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EXPERT シ U- ズ本体 + キーボード + マウス •トラックポール 
CZ-602C-BK (ブラック） 一GY (グレー）標準価格356,000円（税別） 
HD タイプ〇 Z-612 〇 -BK (ブラック）摞準 f 面格466,000円（税 SIJ) 


PRO シ M— ズ本体+キーポード+マウス 

CZ-652C-GY (グレー） 一BK (ブラック）標準価格298,000円（税別） 

HD タイプ CZ-662C-GY (グレー） .-BK (ブラック）棵準価格408,000円（税別） 


• 写真左は CZ-61 2〇 -BK + CZ-612D-BK、 写真右は GZ-652C-GY + CZ-604D-GY 












































アーティスティックな側面にばかり気をとられている 
ど、 X 68000 の本質を見失ってしまうかも知れません。 
X 68000 が、もどよりホリゾンタルなマシンどしての不 
偏性を有して v 、たこどについて、異論をはさむ余地 
はないでしょう。あれだけ先銳な仕事をこなしてきた 
このマシンに普通の仕事かてなせないわけはない 
からです。いわば68000の潜在能力でしょうか。この 
CPU を決断した私たちは、当然「今」もそれにつづ 
〈未来をも照準に入れていました。とこどん活かしき 
るには時間が必要です。そして、それがまた本当の 
ユーザーインターフェイスどして結ばれて〈るのです。 
汎用性ごいえばいささか平凡ですが、まさに真の意 
味での汎用性を謳えるマシンはそう多〈ないはずで 
す。これまで压則的なご支持を （ 、ただ v 、た感性豊 

かな ユーザー 、ソフト/、ウス、ノ、•ブ リツ シャー、 ノ 、ードべ 
ンタ，一各位の热、視線か:ここにきてまた、 X 68000 のソ 
フト/ノ、ー ド環境 ( こ新たな曷面をひらこうどじ r 、、ます。 


く共通特長〉♦さらに高い次元へど進化した処理 
機能とヒューマンインターフェイス 、 Human 68 k 
ver 2. 0、日本語フロントエンドプロセッサ ver 2. 0 
搭載參プロセッサの未来を先取りした68000搭載 
籲テキスト、グラフィック、スプライトの3画面を独立 
させた独自のメモリアーキテクチャー籲 1024 X 1024 
ドット（最大表示エリア 768 X 512 ドット）、高品位な 
金属までも自然(こ表現しうる65,536色同時発色 (512 X 
512ドット時)の髙解像度自然色グラフィックス* 16 X 
16ドットの緻密なキャラクタを駆使できるスプラ仆機 
能（水平32スブライト、1画面128スブライト、65,536 
色中16色）鲁リアルなサウンドシーンをクリエイトで 
きるステレオ FM 音源に加え、サンプリング音源どし 
て ADPCM 搭載•オートロード、オートイジェクトメカ 
採用、インテリジェントな 1 M バ仆の 5〃 FDD 2 基搭 
載•蓄積された多彩なジャンルのアブリケーション 
が利用できる X 68000 シリーズどソフトコンメ、•チ。 


く EXPERT シリーズ〉•高密度実装を象徴するフォ 

ル厶、マンノ、ッタンシヱイブ參新たな領域をひらく 3 M 

バイトの大容量メモリを標準较備、メインメモリは 

標準で 2 M ノ く仆、最大1 2 M バイトまで拡張可能參 

40 M ノぐ仆ノ、ードディスク搭載 ( CZ -612 C ) * •マウ 

ス•トラックボール標準裝備癱日本語入力にスムー 

ズに対応する ASCII 準拠フルキーボードを採用。 

〈PRO シリーズ〉參意表をつ〈ボディコンストラクシヨ 

ン、高度な実装技術に 襄 付けられた洗練ご信頼性 

の新い、スタンダードフォルム • 高度なシステム化 

への対応を考宠した4スロットの拡張 I /〇スロット 

標準装備*ブロニーズに対応した大容量ファイル、 

40 M ノくイトノ、ードディスク搭載 ( CZ -662 C )* • 2 M 

バイトの大容量メモリを標準装備•マウス標準裝 

備•使、、やす、、ワイドスケールのフルキーポード。 

»CZ-602C、CZ-652C には、本体内に内蔵できる増設用の 
40M バイトハードディスクドライブ (CZ-64H 標準価格120,000 
円税別•取付费別）をサポート。 


XX 68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT • PRO 


選べる 4 タイプのデイスブレイをサポート 

15型カラーディスプレイテレビ（ドットピッチ 0.39 mm ) CZ -602 D - GY (グレー） .- BK (ブラック）標準価格99,800円 （チルトスタンド同梱•税別） 

15型カラーディスプレイテレビ（ドットビッチ 0.31 mm ) CZ -612 D - GY (グレー） - BK (ブラック）摞準価格119.800円 （チルトスタンド同梱.税別〉 

14型カラーディスプレイ （ドットピッチ 0.31 mm ) GZ -603 D - GY (グレー） .- BK (ブラック）檷準価格84,800円 （チルトスタンド同梱.税別） 

14型カラーディスプレイ （ドットビッチ 0.31 mm ) CZ -604 D - GY (グレー） .- BK (ブラック）桶準価格94.800円(スピーカ ー2 個/チルトスタンド同梱•税別) 


EXEU -ダ-ズグッズ 
プレゼント実施中 


•いま、 EXE 会貝よりご紹介のお客樺が EXE ショップで X 68000 シ 1 トズを購入されますと、 EXE 会興に EXE 

1 トダーズグッズをプレゼントします。 I 羊しくは EXE ショップにお問い合わせください。 

• また、 X 68000 シリーズをご購入のお客様は、ぜひ EXE クラブにご入会ください。 


本広; V に掲枚しております商品および役務の価格には消说は 
含まれておりませんので、ご W 人の原 、 m «说抑をお支払いドさい,, 


A±=l : <=> -it •お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部システム櫬器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 
IITV AfOTmJ：Vxr-i± 電子機器事業本部テレビ寧業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八帽町8番地 0(03)260-1 161(大代表） 








表紙絵： Moto Noriyuki 


UNIXUAT&T BEL し LABORATORIES の OS 名です， 

Mach はカーネギーメロン大学の OS 名です 
CP/M.P-CPM.CP/M plus.CP/M-86.CP/M-68K.CP/M- 80 
OO.DR-DOS は DIGITAL RESEARCH 
OS/2 は旧 M 

MS-DOS.MS-OS/2.XENIX.MACRO 80.MS C は MICROSOFT 
MSX DOS はアスキー 

OS-9.0S-9/68000.0S-9000.MW C は MICROWARE 
UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 
WordStar.WordMasterli WORDSTAR International 
TURBO PASCAL.TURBO C,SIDEKICK は BOLAND INTERNAT 
IONAL 

LSI C は LSI JAPAN 
HuBASIC はハドソンソフト 

の商捕ですその他，フ a グラム名， CPU 名は一粒 
に各メーカーの登録商揉です本文中では “TM". 

マークは明記していません . 

本誌に rn 賊されたプ〇グラムの蕃作播はフ a グラム 
作戍者に保留されています著作権法上 . PDS と明 
紀されたの以外.個人て使用するほかの無断複製 
は狳じられています . 


■広告目次 
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才ーェーランド . 188 
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計測技研 . 180.181 

サザンエンターブライズ…… 191( 上） 
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システムサコム .10*11 
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ソフトクリエイト . 189 

九十九電機 . 16 

デンキヤ . 182 
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日コン連企画 . 176 

日本ファルコム . 13 

パソコンプラザォクト . 186.187 

P&A . 14-15 

BLUE SKY . 178 

満開製作所 . 191 (下） 

ロゴスシステム . 8 
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SHARP 


クリエイティブマインドあふれる周辺機器が 



ディスプレイ関連 

QjjJQQB 3 

プリンタ 

1 ~ 1 

ファイル 


カラ-ディスプレイテレビ カラーディスプレイ 


画像入力 


カラー プリンタ 


ドットプリンタ 


ハードディスク 



15 型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-GY-BK 
襟準価格99,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 



15 型カラーディスプレイテレビ 

CZ-612D-GY-BK 

播準価格119,800円(税別) 

(チルトスタンド同梱） 


21型カラーディスプレイ 

CU-21HD 

悚準価格148,000円（税別） 
(スピーカー2個同梱） 


チューナー 



RGB システムチューナー 





カラーイメージスキャナ^ 

CZ-8NS1 

摞準価格188,000円（税別） 


綱奴_ 


スキャナ用バラレルボード 

CZ-6BN1 

摞準価格29,800円（税別） 


映像入力 


24ドット 

熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC3 

摞準価格65,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC4 

CZ-8PC4-GY 

摞準価格991800円（彳兑別） 
(信号ケーブル同梱） 



24ピンカラー潠字プリンタ (80 析） 

CZ-8PG1 

棉準価格130.000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


24ビンカラー漢字ブリンタ（136桁） 

CZ -8 PG 2 

檬準価格160,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



ハードテ V スクユニット (20MB) 

CZ-620H 

摞準価格178,000円（税別） 



增設用ハードテ V ス外ライブ 
(40MB) 

CZ-64H 

摞準価格120,000円（税別） 
(取付費別） 



カラー ディスプレイ 



: ajpiij ~ 


14型 カラー ディスプレイ 

CZ-604D-GY-BK 

襻準価格94,800円（税別） 


CZ-6TU-GY-BK 

襟準価格33,100円（税別） 

(リモコン付） 


〇 RT フィル*ター 




カラーイメージユニット ♦ ^ 

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 

榡準価格69,800円（税別） 


カラー ビデオプリンタ 



カラー ビデオプリンタ 

★ CZ-6PV1 

摞準価格198,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



24ビン漢字プリンタ（〗3晰） 
CZ-8PK10 
襟準価格97,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


※取付に間してはシャープ 
お客楳ご相談窓口にてご 
相談ください。 


(スピ-力 -2 個•チルトスタンド同梱）高性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

標準価格19,800円（税別） 
(14/15 型用） 

14型 カラー ディスプレイ 

CZ- 603 D-GY.-BK 

播準 価格84,800円（税別） 

(チルトスタンド同梱） 



カラーイメージジェット 


—"ML • 二 v 丁 - 

Z _ _.」 


カラーイメージジェット 

IO-735X 
壩準価格248,000円（税別） 
(信号ケーブル別売） 


0 


*1 ご使用に際しては、カラーイメージスキャナ CZ-8NS1 に同梱の RS-232C ケーブルで接統するか、より®速のパラレルデータ伝送を行う壜合、別売のスキャナ用バラレルポード CZ-6BN1 標準価格29,800円（税別）で接 W してください。 
*2 CZ-603D 604 D、CU-21HD をご使用の場合は、 RGB システムチューナ ーGZ*6TU (別売）が必要です 
*3 別売の信号ケーブル I073CX 棵準価格5,500円（税別）で接統して下さい,， 



'シリーズ用 

周辺機器 


標準価格は税別です。 


カラー ディスプレイ 

*21 型カラーディスプレイ* 1 

CU -21 HD 

148.000円 


映像•画像入力編集装置 

♦カラーイメージスキャナ 

CZ -8 NS 1 

188.000円 

•カラ ーイメー ジボード II 

CZ -8 BV 2 

39.800円 


•立体映像セット ★ GZ -8 BR 1 29.800円 

•パーソナルテロッパ CZ -8 DT 2 44.800円 


[_ FM 音源 | 

•ステレオタイプ FM 音原ポード CZ -8 BS 1 23,800円 

スピーカー （2 本1組）標準装僬 、ミュージノクツー ル同梱 

プリンタ 

• 24ビンカラー漢字プリンタ (80 格） CZ -8 PG 1 130 . 000円 

• 24ビンカラー漢字プリンタ （ 136析） CZ -8 PG 2 160. 000円 


• 24 ピン漢字ブリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 10 97.800円 

參24ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 65.800円 

• 48ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 99.800円 

• 48ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 -GY 99.800円 

參 カラービデオプリンタ 

★ CZ -6 PV 1 198.000円 

• カラーイメージジェット 

IO -735 X 248.000円 


ファイル 

• ミニフロッピ-ディスクユニット (2 HD *2 D ) 

• 3 ^ CZ -520 F 11 8.000円 




參お問い合わせは…シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池 町 22 番 22号 0(06)62 卜 1221(大代 i 













































X 68000 をサポート0 




シャープべリフエラルフアミリー 

XI68000 



ネットワーク入力 その他 


拡張メモリ 


インターフェイス 数値演算プロセッサ 



1 MB 增設 RAM ポード 
( CZ -600 C 用） 

CZ-6BE1 

榡準価格 35,000 円 （税別） 



ユニバーサル I/O ボード 

CZ-6BU1 

棵準価格 39,800円（税別） 



数値演算プロセッサポード 

CZ-6BP1 

標準価格79,800円（税別） 



1 MB 增設 RAM ポード* 4 
( CZ -601 C /611 C /652 C / 
662 C 用） 

CZ-6BE1A 

標準価格 38,000 円 （税別） 



2 MB 增設 RAM ボード* 5 

CZ-6BE2 

摞準価格79,800円（税別） 


•BBT 


GP - 旧 ボード 

CZ-6BG1 


播準価格59,800円(税別） 



增設用 RS -232 C ポード 
(2 チヤンネル） 

CZ-6BF1 

摞準価格49,800円(税別） 



FAX 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

標準価格79,800円（彳兑別） 


MIDI 



MID ばード 

CZ-6BM1 

摞準価格26,800円（税別） 


4 MB 增設 RAM ボード* 5 

CZ-6BE4 

摞準価格138,000円（税別） 


モデム 



モデムユニット* 6 

CZ-8TM2 
標準価格49,800円(税別) 
( RS -232 C ケーブル同梱) 


RS -232 C ケーブル 

〇二 

RS -232 C ケーブル 
(平行接続型） 

CZ-8LM1 

摞準価格7,200円（税別） 



RS -232 C ケーブル 
(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

標準価格7,200円（税別） 


し AN ポード 



CZ-6BL1 

標準価格268,000円（税別） 

*電源ユニット.ソフトウェア 
(ネットワークドライバ Verl.O) 同梱 



インテリジ I ントコントローラ 

CZ-8NJ2 

標準価格23,800円（税別） 


マウス•トラックボール 

CZ-8NM3 

標準価格9,800円（税別） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

標準価格13,800円（税別） 



マウス 

CZ-8NM2A 

棵準価格6,800円(税別） 



ジョイ カー ド 

CZ-8NJ1 

標準価格1,700円(税別） 


拡張スロット 



拡張 I/O ボックス (4 スロット} 
(CZ-600C/601C/611C/ 
602C/612C 用〉 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

摞準価格 88,000 円 （税別） 


スビーカー 


アンプ内蔵 

スビーカーシステム (2 本1組） 

AN-S100 

摞準価格36,600円（税別） 


システムラック 



システムラフク 
(CZ-600C ノ 601C/611C/ 
602C/612C 用） 

CZ-6SD1 

摞準価格44,800円 （税別） 




*4 CZ-652C、662C をお持ちの方は包装箱の表示形名 CZ-6BE1A の右横に® マーク 表示のあるものをお買い求めください。 

*5 ご使用に際じ r は、あらかじめ別売の1 MB 增設 RAM ポード CZ-6BE 1標準価格35,000円(税別 .CZ-600C 用）、 CZ-6BE 1 A 標準湎格38,000円（税別 •CZ-601C、CZ-611C、652C、662C 用）を增設 UT ください。 
モデムユニット CZ-8TM2 に同梱のソフトは X1/X1 ターボシリーズ用です。 


•ミニフロッピ-ディスクユニット (2D) ★CZ-502F 99,800円 


• ミニフ□ッビ-ディスクユニット (2D. 1トライプ） CZ-503F 

49,800円 

• 增15用ミ::フロッピ-ディス外ライブ (2D) » 4 

CZ-53F-BK 

19,800円 


| 拡張ボード•その他 

鲁モデムユニット （300/1200 ボ ー) 

CZ-8TM2 

49,800円 

• 320KB 外部メモリ 

CZ-8BE2 

29,800円 

• RS-232C •マウスボード* 5 

CZ-8BM2 

19.800円 

參フロッピーディスクインターフェイス※6 

CZ-8BF1 

14,800円 


• JIS 第1水準漢字 ROM ※マ 

CZ-8BK2 

19,800円 

春 RS-232C 用ケーブル(平行接转型） 

C2-8LM1 

7,200円 

• RS-232C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ-8LM2 

7,200円 

籲扣;張 I/O ボックス 

CZ-8EB3 

33,800円 

• RF コンハ'一夕※8 

AN-58C 

2,980円 

籲インテリジェントコントローラ 

CZ-8NJ2 

23,800円 

籲マウス•トラックボール 

CZ:8 3 

9,800円 

•マウス 

CZ-8NM2A 

6,800円 

籲トラックボール 

CZ-8NT1 

13,800円 


籲ジョイカ-ド 

CZ-8NJ1 

1,700円 

鲁チ J レトスタンド*9 CZ-6ST1-E-B 

5,800円 

•高.性有色 CRT フィルター*1〇 

BF-68PRO 

19,800円 

籲スキャナ用ノ、ラレルボード※ 

CZ-8BN1 

27,800円 


• 品番中の-表示は、 B< ブラック〉 .E くオフィスグレー〉を示します。 * | 
XIターボ Z シリーズ用楽2 CZ-862C には接統できません楽3 XI夕 
—ポシリーズ用》4 CZ-830C 用浓5 XIシリーズ用 *6 CZ-850C 
で CZ-520F を使用する壜合に必要 *7 CZ-800C、 8010、 802C、 
803C'811C、820C 用 *8 CZ-820C、822C.830C 用《9 CZ-600D、 
880D、830D 用 * 10 14 15型用糸11 CZ-8NS1 用♦接続等の脱 
明につきまじ C は、周辺機器紡合カタ□グをご参照ください。 

_★印の商品は在庫僅少です 

本広？;•に掲 WU： おります商品および役務の価格には消《税は 
穴まれておりませんので,ご W 人の際、消费税額をお支払いドさい。 


g 子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表） 






































































SHARP 

11 アート H と呼べる高水準のソフトウェアが 


データと 上手につきあう法、教えます0 

情報人の24時間をマネージメント、「サイ/《ーノート」新登場。 


プライべ一 卜な データやビジネスデータを 簡単な操作で管理•運営でき 
るパーソナルデータベースです。リフィル、タックシール、ハガキなどへの 
印字も 0 K 。 シャープ 電子手帳との データ 変換（別売の通信ケーブル 
が必要）も実現。電子手帳を X 68000 の情報端末とじ C 利用できます。 
•住所録名刺管理電話帳総合管理機能：最大32760件1ファイルの大容量デー 
夕管理。名刺管理では画像データの表示も可能。*カレンダー機能•スケジュール機 
能籲家計簿管理機能♦メモ管理機能♦高速マルチ検索 
機能*世界時計時計’バイオリズム/電 
(m il N 011 卓など多彩なアクセサリー機能•各種出 

カフォ-ムを装備:システム手帳リフィル(バ 

I ベル、ハガキなどに対応•ファイル形式は 
I「CARD PRU - SSKj^'^i ： J ： ハチブル 




CYBERNOTE PRO -60 K 


CZ -243 BS 標準価格19,800円（税別） 


必要なとき、し、つでも使える、サツと呼び出せる。 
メモリ常駐型のステーシヨナリーソフトウェア。 



他のソフトを実行中でも呼び出して使える便利ツール。使い方は簡単、 


他のアプリケーションを起動する前に、このソフトを一度起動するだけ。 
これで、他のアプリケーション実行中にも、「メモ」や「スケジュール」、「住 


所録」など Stationery PRO -68 K の持つ多彩な機能がワンタッチで使え 


ます。また、 X 68000 上で入力したデ 
一夕をシャープ電子手帳の 

「電話帳」、「スケジュール」、| 

「メモ」へ送信したり、逆に 
電子手帳側からデータを受信して 
編集することができます（別売の通 
信ケーブルが必要)。 



Stationery _o6ok 


CZ -240 BS 標準価格14,800円（税別) 





於 fr - y 。 株式会《 耱お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表） へ。 
























































X 6 的 00 を サボー ト 


0 



■CZ-252MS 標準価格28.800円(税別） 
24 トラック対応 MIDI マルチレコ_ 
デイングソフト Musicstudio PR0- 
68 K がバージョンアップしました。 
従来の機能に加え、小節間のコ 
ピー 及びデリートや、 MID I インブ 
ットモニターなど、数々の機能を 
追加•改良。さらに使いやすくなり 
ました。 

« MIDI ボード （CZ-6BM 彳 ） が必要です。 



■CZ-247MS 標準価格28.800円(税 SU) 
MIDI 対応自動伴奏機能をサボ 
一卜、簡単な楽譜入力で演奏が 
楽しめます。 

※M旧Iポード（CZ•6BM1)が必要です„ 


■CZ-248MS 播準価格8.800円(税別) 
鑑賞用と音楽データ加工作成用 
からなるライブラリです。 



■CZ-221HS 棵準価格19.800円(税 SIJ) 
オリジナリティあふれるはがき等、 
簡単に作成、印刷できるホームプ 
ロダクティピリティツール。ほとんど 
の処壬里をアイコンで表示しマウス 
で選ぶフレンドリーオペレーシヨン。 


■CZ-228BS 標準価格200,000円(税 glj) 
給与計算から明細発行までを、リ 
アルイメージ入力により自動的に、 
素早く処理することができます。 


■CZ-227BS 標準価格200,000円(税 SU) 
会計 エ キスパートシステムと デー 
タベースを搭載し、機能と操作性 
を両立させた財務会計ソフト。 



■CZ-226BS 標準価格29,800円(税別） 
自由なレイアウト画面で入力でき 
るワーナロ機能を装備したカード 
型リレーショナルデータベース。 


■CZ-241BS 標準価格9.800円(税別) 


■ CZ-242BS 播準価格9.800円(税別） 



■CZ-215MS 標準価格17,800円(税 SU) 
AD PCM 機能を活かす高機能 
サンプリングエディタ。多彩な EDI 
TOR を装備、サンプリング音のデ 
一夕は BASIC でも活用できます 


■CZ-214MS 標準価格 15,800円 (税別） 
スタジオのコンソールパネルを操 
作する感覚で FM 音源による音 
倉 IJ りが楽しめるサウンドエディタ。 


■CZ-213MS 標準価格18.800円(税別） 
最大8パ_卜のスコア（総譜）が 
書け、内蔵の FM 音源で演奏でき 
る楽譜ワープロ &演奏用ツール。 


■CZ-235GS 棵準価格8.800円（税別） 
暑中見舞用を中心とした NEW Print 
Shop PRO-68K 用グラフィックデータ集。 


■CZ-236GS 棵準価格8,800円（税別） 
年賀状を中心とした NEW Print Shop 
PRO-68K 用グラフィックデータ集。 


■CZ-220BS 標準価格58.000円(税別） 
コマンド入力の手間を軽減するヒ 
ストリー機能、動線ドライバー付 
レポートライター機能、 10 進 31 桁 
の高精度演算。さらにイメージ表 
示機能を装備したコマンド型リレ 
ーショナルデータベースです。 

■CZ-212BS 標準価格68.000円(税 SIJ) 
スプレッド シー ト（表計算）、デー 
タベース、グラフ作成機能を緊密 
に一体化させた統合ビジネスツ 
ールです。マウス対応のやさしい 
オペレーション、 高度なエディタ機 
肯巨、豊富な関数群など、初心者 
からプロまで幅広く使えます。 







シューティングゲーム 
ぐンインビー〉 
■ CZ -217 AS 
標準価格7•的0円（税別) 
C K 0 NAMI . 1988 


シューティングゲーム 

〈沙 糴曼 蛇〉 
■ CZ -218 AS 
摞準価格8.800円（税別） 
CiKONAMI. 1989 


ブロックゲーム 

くアルカノイド〉 
■ CZ .222 AS 
標準価格7.800円(税別） 
C TAITO C0RP. 1987 


ドライブ ゲーム 

くフルスロットル〉 

■ C 2-231 AS 
摞準価格8.800円(税別） 
C TAITO C0RP. 1988 


スポーツゲーム 

く熱血高校 
ドッジ ポール 部〉 
■ CZ -232 AS 
標準価格7.800円(税別） 
©TECHNOS JAPAN COfiP . 1988 

アクションゲーム 

くパック マニア〉 

■ CZ -233 AS 
播準価格7.800円(税別） 

C NAMCO 


4' 


START 




アクションゲーム 

くニュージーランド 
スト—リー〉 

■ CZ -230 AS 
標準価格8.800円(税別） 
C；TAIT0 C0RR 1989 

スポーツゲーム 

く V’BA しし〉 

■ CZ -246 AS 
標準価格7.900円（税別） 
◎TECHNOS JATONCORR 1989 


/\‘イクレーシングゲーム 
くスーパーハングオン〉 

■ CZ -238 AS 
標準価格8.800円(税別） 
◎SEGA 1987 


ジェットヘリ•シミュレーシ ヨンゲー ム 

くサンダーブレード〉 
■ CZ -239 AS 
標準価格9,500円(税別） 
.©SEGA 1987 


BBBI 


■CZ-219SS 桶準価格29,800円(税別） 
X68000 のもつグラフィック環境は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 
源とグラフィックの同時再生とい 
つたマルチメディア機能をサボー 
卜。 0S-9 のもつマルチタスク機能、 
リアルタイム機能を活かした使い 
易く機能的な 0 S 環境を提供しま 
す。また、これまでのデータ資産も 

.•去か廿主す ※〇 S-9 はマイク□ウェア社 
の登録商標です 


■CZ-244SS 標準価格9.800円 （税別) 
システムパフォーマンスを高める 
処理機能を付加した Human 68k 
の最新バージョンです。マルチタ 
スクに近い処理環境を提供する 
バックグラウンド処理、ネットワーク 
処理、ファイルアクセスのスピード 
アップなど、さらに高い次元へと 
進化した機能とユーザーインター 
フェイス。大容量メディアにも対応。 


■CZ-211LS 標準価格39.800円(税別） 
C コンパイラをはじめ各種ツールを 
装備。 OS 上のプログラム開発を効 
率良くサボートします。 



■ CZ -234 LS 標準価格188.000円(棚 1〇 
本格的な AI プログラム開発ツール。 


■CZ-223CS 標準価格19.800円 (税別） 

300-19. 200 BPS までの通信速 
度に対応し、各種データベースの 
漢字端末やパソコン通信に利用 
できる高機能通信ソフトです。逆ス 
クロール機能や自動実行機能、ま 
た豊富な編集機能を装備。 
Xmodem や、 T ranslt プロトコルもサ 
ポートしています。 


サ 

ウ 

ン 

K 

ヅ 


AI -68 K Staff LISP/OPS PRO -68 K ) 


THE 福袋 V 2.0 


OS -9/ X 68000 


Human68k ver2.0 


CARD PRO *68 K 用システム手⑽フィル集 


TOP 財務会計 


CARD 


TOP 給与計算エキスパート 


クラフィックライブラリ VO し2 


NEW PrintShop 


グラフィックライブラリ VO し1 




MUSIC PRO -60 K 


SOUND 


ソングライフラリく101曲集〉 


Sampling 


MUSIC PRO 60 K fMIDI ) 


Mustcstudio 


シャープオリジナルソフトウェア 

XX6B000 


a 言ン—レ 


本広苦に揭攸 U ： お〇ます商品および役務の価格には消 W 税は 
念まれておりませんので、ご瞄人の際 、 m w 税額をお支払いドさい。 











































































































起動に必要な物： XB 日 C 0 ◦本体，ディスプレイ 

あると便利な物： XB 日 k 対応プリンタ，•八ードディスク，増 
設 RAM 

The File Professor は開発元であるロゴスシステムより発売 
する事になりました。 


〒615京都市右京区西院上今田町 17-1 LSP ビル 4 F 
TEL (075) 812-6383( 代） • FAX (075) 822-6915 


おめでとろございます。 

貴方は、「ちよと待った！」という文句 
に誘われて他のページに進まずにこの 
ページを読まれました。感謝の気持ち 
をこめて耳よりな情報をお教えします。 
9日をも凌ぐといわれる XB 已000 
シリーズに新たに強力なユ_テイリテ 
イーが発売されます。このソフトは、 
B 日の事ならなんでも来いという P 闩 
□候補の方が使用されるとファイル管 


«JTC£>EC.»T 

cotvro.arr 

(XffiG.SYS | 

FCWT.DC 

H!S98.»T 

HlSTORY.HLf 

HISTORY. (XT 

iOS10.SYS 

KATA.WT 

LU.IRJ 

fllPftCF.M 

iJBS.IfU 

UJEB.DIC 


F0F?1iT.&€ 




0 rmc.or 

CCffiQ.SYS 

FOWT.E>E 

H!S96.&；T 

histop^hlp 

HISTO^.Or 

IOS10.^ 


全国有名パソコンショップでおもとめ下さい。 


THE FILE PROFESSOR 勋作条件 













お待たせ致しましたノ《ージョンアップ開始/ 



BUSINESS 


* 京都市山科区音羽西林町2 
•京都市右京区西院上今田町 17-1 
サボート 室： （075) 5 Q 2- E 97 E 
開発室： （075) 日 2 E — 44◦日 


発/売/開/始/ 


om msiimss 


定価：¥22,000 


ご案内 


この度、弊社では発売中の G 68 K をバージョンアップ致します。 
つきましては、下記のとうりご案内させていただきます。 

旧版 GB 8 K は、お求めやすい価格と肫単擷作により、入門用ツー 
ルとして多くの X 6 B 000 ユーザーの皆描方よりご好評をいただいてお 
ります。 

今回のバージョンアップでは旧版の間 m 操作を継承しつつ、業界 
でもトツプレベルの処 I 里スピードと前作を遥かに上回る、萵機能 • 


多做能 • 离速処迎を実現致しました。 

旧版 G 6 BK ューザーの皆彳孩方から頂いた多くのご愆見を元に、本 
格的プロ仕様ツールとして大幅バージョンアップ致しました。 

サンプルデータもブロのイラストレーターの手に依るコンビュー 
タイラストを収録。また、铒用グラフィックデータ集のシリーズ化 
ち予定しております。 


高速 • 高機能 • 低価格_ 1 M 日標準実装のメモリで完全に動作する本格派グラフィックツール。 


_前作を大幅に上回る B 0 褪類のバレット 
♦自由に編集可能 

•模様のついたパレットも作成可能 
• HSV 方式による色の合成 
色相（色の拙類）•彩度（色の;期さ）•明度（色 
の明るさ） 

•間単にお望みの色を作り出すための数々の 
機能を装_ 

♦マスキング塗料 • マスク除去塗料を装備 
微妙な修正に威力を発厢 
色の混合 

♦画面上より自由に色を取り込むスポイト機 
能 

♦パレット保存可能 

* 画面上より自由にタイルパターンを取り込 
むタイルパターン用カッターを装備 
■32 階賙の濺淡をちつブラシ 
• 自由に形状を変更でさるブラシが24拙類 
•ユーザーが自由に変更 • ディスクに保存可 

m 


■大幅に機能 アップされたエアブラシ 
* ブラシノズルロ径、インク卩 n 出速度•脚度 
を自由に股定 

■32 階 调の濺 淡を持つ卜ーンパターン 
籲全てのペイントに有効 
♦自由に変更 • ディスクに保存可能 
■強力な№111機能 

*2 倍、4倍、日倍に画面を}広大する拡大工 
ディット機能（ルーべ機能〉 

♦色を綢整するカラーコレクタ 

• 任懑角度の高速画像回転 

• 拡大 • 縮小 

♦左右 • 上下反転 

參切り取り セーブ S ロード 

• 自由領域のコビー • 移動 

• 摞準実装のメモリで全圆面が碥錤可能 

■製図用具 

♦マスキング機能 

»ペン描画時の直線 

* 指定領域のカラー変更 


* 円 • 惝円*ボックス • 0線 • 自由領域 
• これらの内部のベイント 
色領域ペイント 
■文字入力をサボート 

春 XG 8000 僳准 24X24 ドットキャラクタの表示 
■外部機器のサボート 

• 迆 7 S な対応周辺做器など •各種プリンター • 
イメージスキャナ•カライメージュニット他 
■起動直前の画面を保存しながら起動することも可能 

■ UNDO 機能（取り消し処理） 

春べイント等に失敗してもワンステップ前に 
戻ることが可能 

■市販グラフィックツールとのファイルコン 
パーターが付厲 

• Z's STAFF-PRO 6 GK とのファイル液換 
が可能 

■ノンブロテクト 

• 八ードデ< スクへの転送も可能(0山インストール） 

■ File は BASIC の GL 3 形式 

• BASIC より間単に跣み出し可能 


►お問い合わせ•お申し込みは上記電話番号までお願い致します。（上記サボート室迄) 



















♦特徴 ♦ 

•二人同時プレイ可能 

• MIDI 鄭応 ㈤ 
対応楽器ローランド MT -32 
CM -32 L 
CM - B 4 

(浓）対応機種ごとに、それぞれ違った 
BGM をお楽しみいただけます.， 

_ FM 音源、 ADPCM 対応 
•ジョイスティック対応 
•縦横画面モード対応 
•5’2 HD 2枚組 
•予価8,800円 
❿ X 68000 全シリーズ対応 


幾千の流星が降りそそいだ年、世界は 
蟲に覆われていた。人々は孤立し、街 
は减び、榼物 i こ煙 A 尽くさパた。蟲た 
ちはさらに勢い2：增し残さ n た僅か 
な地さ i も蝕んでゆく。そして、つい U 
最高機密指令第307号、コード名 >ェ 
ミニウイン7は発動された……/ 


ーケード版を忠実に再現/ 


2年前、ゲームセンターを賑わした 

大ス気シューテインクゲー厶 r シ: Z ミニウイング/が、 

キミの XS 0 K で今、蘇る.グ 




扉が開かれる 


X 68 GG 0 は、限界を知らない… 

画面に入り切らな t 、ボスキャラ… 

動態視力の限界に迫るスピード… 

超高速疑似スプライトが織り成す 
メタルサイトワールド/ 

XF - 06 QA クロスドックが駆け抜ける 
華親なミュージックにのって今… 
TAKE OFF / 夢力、形になる... 


•サイバースティック対応 
• ローランド社 MT -32 完全対応 
/ MIDI インターフエ 不スポ _ ド C - Z -6 BMI 、 
'又は、 SACOM 裂 SX - B 8 M か必要です。/ 


超弩級3□シューテイングゲーム 


日 


は: 


準 


日 


価 


格 


SYSTEM SACOM g TEAM CHOSS-WONDER 


38 万キ□の虚空 X 68000 版標準価格9,800円好評発売中// 












1YS 8000 SERIES 

MIDI INTERFACE 


/QA 


対応ソフト紹介 


SX-B8M 仕様 


_38 万キロの虚空 


純正コンパチブル 

「 SX -68 M 」 は、純正品との互換性を保ちつつ （※） 
さらに、お求めやすい低価格におさえた、 X 68000 
シリーズ専用 MIDI インターフェースボードです0 
特徴としては、ボード本体に直接 MIDI 規格の 
□ IN コネクタを装着することによって、中間に変 
換ケーブルを使用する必要がなくなりました。ま 
た、クロック部に安定度の高いオシュレーターを 
採用することにより、さらに信頼度の高いものと 
なっております。もちろん、従来の MIDI ボード 
をサボートするソフトウェアはそのままお使いに 
なれます。 

SX -68 M で、あなたもすばらしい MIDI の世界 
を体験してください。 

し4〇本ボードは 、 TAPE SYNC . 端子を装備していないため、 
その機能をサボートするソフトは、ご使用いただけません。 

また、本ボードは、2枚同時装備ができませんので、ご注恚 
ください0 


■メタルサイト 


品 名 

MIDI インターフェースボード 

規 格 

MIDI 規格 1.0 準拠 

コントロール 

LSI 

日本楽器 (YAMAHA) 
YM3802 

MID 瞄子 

MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

電 源 

+5V170mA ( 本体より供給） 

外形寸法 

150n(W)xl67in(D)x23H(H) 

m 置 

約 160g 


株式会社システムサコ厶 


亍130東京都噩田区両国 4-38-16 
両国桜井ビル 4 F 

TEL 03(635)-5145 FAX 03(635)51 4日 


• 標準価格に消費税は含まれてお0ません。 
























• X 68000 
5"2 HD 2 枚組 
¥6,800(税別) 


通信販売のご案内 


Guerriere 


Lyeward 

リウィード 




お近<のお店でお求めになれないときは、商品名、慊種名、住所、氏名、電 B 番号を明88のろえ、 

下 E 住所*で定価+消費税分をそえて現金書留にてお申し込み下さい。（送料無料） 

〒105東京都港区新橋 1-18-21 第一日比谷ビル ㈱ 撖間コミュニケーションズ AV 事業部 


あがった謎の 
つとノ^ •ダウンだ.グ 






西暦2039年 

美少女ごリウぐ 


















[イース JU 





















超低金利クレジット〇卜 


秋葉原 


%でおなじ M 


15 〜 3/15 參本体単品で準 


x-i ターボ zni 特別 ご 提供品ガ [台輕 g 

• CZ -888 C + CZ .860 D + M .2 H D (10 枚） 

定価 ¥269,600 ►特価 ¥164,800 


籲ビジネスソフト : S 


ジョイカード t 

，ゲーム3種 

ヴソコンラック ( g )3 段 

\プレゼント中 / 

(ボーナス併用も有ります TE じ F さい） 送料消費税込み" 


7,500 

36回 

5,100 

48回 

4.000 

60回 

3,300 


| ジョイスティック送料¥500 
• X -1 PRO 

定価 ¥9. 500 ►特価 ¥7.800 
•ASCII STICK 
定価 ¥6,800 ►特価 ¥5,500 


XG 8000 EXPERT & EXPERT-HD (送料消費税込み） 



EXPERT & PRO セットでお買い 
上げの方に 
♦ディスケット （10 枚） 

•ゲーム 

舞アフターパーナー(定価 ¥9.200) 
• CZ -8 NJI (ジョイカード） 
プレゼント中 



EXPERT (ホーナス併用も有ります。 tel 下さい） 

A セット： CZ-602C + CZ-603D 定価V 440.800 ►現金 価格はお電話下さい 

I 12 回 I~~ 2^.400 I 24回 I 13 .的 0 I 36 回丨 9.500 1 48回 I 7.400 I 60 回 I 6.260~ 1 

日セット： C2-602C + C2-602D 定価V455.800 ►特価 （現金®格はお電 B 下さい） 

27.500 I 24回丨 14.400 I 36 回丨 9.900 1 48回 I 7.700 I 60B1 1 ~ 6.400 1 

C セット： CZ-602C + CZ-612D . 定価 Y 475.800 ►特価 （現金価格はお電 B 下さい） 

I 12N 128.5001 24回 T 14,906 ~ \ 36团 —1 — 10.300 I 4 8回" T 8,000 I 60面 I 6.600 1 

D セット： CZ*602C+CU-2IHD. 定価¥504.000 ►特® (現金®格はお電話下さい） 

nm \ 30.500 ~l ~24lil l — ~ 167000 I 36H I 11.000 I 48E1 1 8.500 I SOffl I 7.100 I 

EXPERT-HD 

A> セット： CZ-612C+CZ-603D 定価 V 550.800 ►特価 （現金®格はお電 B 下さい） 

回 1 33.300 I 24 B 1 17.406 ~T36B I 12.0001~48^ 1' 9.300 I 60 面 I 7.800 ~~ I 

B セット： CZ-612C+CZ-602D . 走価 ¥565.800 ►特価（埂金儀格はお電 B 下さい） 

rTTaT 3<f.400 1—27 回 I 18：0'00 — ~ ri6ll~l 12.400 I 48回 I 9,600 1 60面 I 8.000 I 

(C) セット： CZ-612C+CZ-612D . 定価 ¥5 明•抑01 Ml# (现金*格はお電話下さい） 

| 12M 丨35.700124回」 18.7【)0丨36冋!」し2.900 | 480 I 10.0 0—0— 160回丨 8.400 ) 
D セット： CZ>612C+CU-21HD 定価V614.000 ►特価 （坩金《格はお電 te 下さい） 

I~I2( b)T 377500 I 19.600 I 36 固 I 13.500 I 48 回 I 10.500 I 60 面 I 8.700 I 

PRO (ホーナス併用も有ります 0 TEL 下さい 0 ) 

A; セット： CZ-652C + CZ-603D . 定価 V 382,800 ►特価 （現金価格はお電話下さい） 

1 12M I 22.800 丨 24回丨 12：0001'36161 I 8.200 丨 48面丨 6.400 1 60 B 11' 5.3001 

B セット： CZ-652C+CZ-602D. 定価 V 397.800 ►特儀（現金優格はお電話下さい） 

I 12 回 T "24. 000 ~1 24 回 r I 36 面丨 8.600 I 48 回 I 6.700 I 60 回 丨 — 5.600 1 

C セット： CZ-652C4-CZ-612D. 定価 V417.800 ►特価(现金価格はお霄 B 下さい〉 

ri2El I 25.300 1 24回 I 13.200 1 36回 I 9.100 I 48回 I 7.100 I 60回 I 5.900 I 

D セット： CZ*652C+CU-21HD. 定価 Y 446.000 ►特価 （現金®格はお電話下さい） 

ri 2 m \ H 加一 VlmT 14.200 I 36回 I 9.700 I 48 面 I 7.600 T 60 回 T 6.300 1 

PRO-HD 

A: セット： CZ-662C + CZ-603D . 定価V 492,800 ►特価 （現金偭格はお電話下さい） 

PT2 面"] ~ 2066" I 24回 I 15.~500 1 36回 ~1 ~ 10.700 I 48回 I 8.300 I 60四 I 6.900 I 

B セット： CZ-662C+CZ-602D . 定価V 507.800 ►特偭 （現金《格はお電 K 下さい） 

ny 回 1 ~3〇00 I 24回 I 16.100 ~ r36B~l n .100 1 48回 I 8.600 「60面 「 7.200 1 

C セット： CZ-662C + CZ-612D 定価V527.800 ►特価 （W 金儀格はお電話下さい） 

^300 一『6.900 I 36回 I 11.700 I 48回 I 9.165 _ 1 60回 I 7,600 —1 

D セット CZ.G62C.fCU.2IHD . 定価 ¥556. 000 ►特価 （W 金僅格はお電 B 下さい） 

ri2l~l ~ 34jQ0 ~ I 24 回 i 177800~ I 36 面 丨 12.300 丨 48 回丨 9.500 I 60IS I 8.000 I 


X 68000 PRO & PRO-HD 


(送料消費税込み） 


X 68000 PRO / ACE - H □〜 PSA スペシャルセット=限定誌上販売// 


台数限定 


送料、消費税別 


X 68000 PRO/EXPERT 特別ご提供 


品 



• CZ -652 C トジョイカード \定価 ¥497.600 

• CZ -602 D + •ディスケット00枚） 4 特価 

• CZ -8 PC 4 \•ゲームプレゼント中 / ¥330,000 

(カラー漢字48ドット） 


/物 w 濯: ir * r 卿 


• CZ -602 C 

• CZ -602 D 

• CZ -8 PC 4 


•ジョイカイ \ 定価¥555,600 

•ディスケット (10 枚)岭 特価 

\癱ゲームプレゼント中 I ¥368,000 


(他のモニターの組合せも有ります^ TEL 下さい。） 


X- 68000 ACE - HD セツト（台数限定） 

• CZ -611 C (本体） / 

• CZ -603 D (モニター) © 

• CZ -8 NJ 2 (CYBER STIC ) \ 

定価¥508,400 P & A 起特価/価格はお電話下さい。 


•テ V スケット10枚\ 
>ゲー厶 

•送料、消費税込み/ 


_ 



12回 

28.700 

24回 

15.000 

36回 

10.300 4晒 

8.000 

60回 

6.700 

モニターを CZ -602 D (定価 ¥99.88) に変更の場合 

12回 

30.100 

24回 

15,700 

36回 

10.800 48回 

8,400 

60回 

7.000 

參 GZ -612 D (定価 ¥1 19.800) に変更の場合 

12回 

31.300 

24回 

16.400 

36回 

11.300 

48回 

8.700 

60回 

7.300 

• CZ -61 1 D (定価 ¥1 45.000) に変更の場合 

12回 

30,700 

24回 

16.100 

36回 

11,000 

48回 

8.600 

60回 

7.100 


—( ホーナス併用も有ります TE し下さ L 、.） 


參本広告の掲載の商品の価格については、消 K 税は含まれておりません0 •営業時間=平日 AMUK00 〜 PM7:30、 日祭 AM10:0n 〜 PM6:30 


P 8 A 超低金利クレジットをご利用ください^ 



























































































































































































































Z，s STAFF PR068K Ver2_0( ツァイト） . 定価 ¥ 58.000 岭 特価 ¥ 40,000 

C-TRACE68( キャスト） . 定価 ¥ 68,000 岭 特価 ¥ 50,000 

サイクロンエキスプレス（アンス • コンサルタンツ） . 定価 ¥ 78,000 峙 特価 ¥ 57,000 

Z’s TRIPHONY デジタルクラフト（ツァイト） . 定価 ¥ 39.800 岭 特価 ¥ 29,300 

テラッツォ ( ハミングバード〉 . 定価 ¥19.800 岭 特価 ¥ 15,800 

G_68K(OH! BISINESS). 定価 ¥ 14.800 岭 特価 ¥ 11,400 

KAMIKAZE ( サムシング • グッド） . 定価 ¥ 68.800 峰 特価 ¥ 46,000 

EW&EI ( イースト ) . 定価 ¥ 38.8004 特価 ¥ 28,800 

C&Professional Pack ( マイクロウェアジャパン） . 定価 ¥ 58.800 ■♦ 特価 ¥ 43,000 

Final Ver3. 2( エーエスビー） . 定価 ¥ 38,000 岭 特価 ¥ 30,000 

CARD PRO 68 K CZ226BS. 定価 ¥ 29 • 800 士 TEL 下さい 。/ 

C compiler PRO 68 K CZ211LS. 定価 ¥ 39,800 岭 特価 ¥ 32,000 

0S-9/X 68000 CZ219SS. 定価 ¥ 29.800 蟑 P&A 特価 TEL 下さい 

AI-68K CZ234LS. 定価 ¥ 188,000 蛑 特価 ¥143,000 

THE 福袋 V2.0 CZ224LS. 定価 ¥ 9,980 ■♦ 特価 ¥ 18,000 

SOUND PRO 68 K. 定価 ¥ 15,800 岭 特価 ¥ 12,500 

MUSIC PRO 68 K CZ213MS. 定価 ¥ 15,8004 P&A 特価 TEL 下さい ,, 

Sampling PRO 68 K CZ215MS. 定価 ¥ 17.800 畤 特価 ¥ 14,000 

MUSIC-studio PR068K237MS. 定イ面 ¥ 15,800, P&A 特価 TEL 下さい " 

MUSIC PR068KCMIDI 〕 247MS. 定価 ¥ 18.800 畤 特価 ¥ 22,000 

New-print Shop 221HS. 定価 ¥ 19.800 峰 P&A 特価 

Communication 223CS. 定価 ¥ 19.800 _TEL 下さい 。/ 

( g ) CZ -8 NSI . 定価 Y 1 88.000 ►特価 ¥145,000 

(B)CZ-6VTI . 定価 Y 69.800 ► 特価 ¥ 54,000 

©CZ-6TU. 定価 Y 33.100 ► 特価 TEL 下さい。 

❹ BF-68PRO. 定価 V 19.800 ► 特価 ¥ 15,500 

⑮ CZ-6BEI . 定価 Y 35,000 ► 特価 ¥ 27,000 

0CZ-6BEIA . 定価 Y 38,000 ► 特価 TEL 下さい。 

◎CZ-6BE2. 定価 Y 79.800 ► 特価 TEL 下さい。 

0CZ-6BE4. 定価 V 138,000 ►特価 ¥107,000 

① CZ-6BFI . 定価 Y 49.800 ► 特価 TEL 下さい 〇 

Q ) CZ -6 BPI . 定価 Y 79.800 ► 特価 ¥ 62,000 

(K)CZ-6BMI. 定価 V 26,800 ► 特価 TEL 下さい。 

(QCZ-6EBI. 定価 V 88.000 ► 特価 TEL 下さい。 

M>AN-S100. 定価 Y 36,600 ► 特価 ¥ 28,500 

(8) CZ -6 SDI . 定価 Y 44.800 ► 特価 ¥ 35,000 

OCZ-8PC3. 定価 V 65.800 ^ 

(BCZ-8PC4. 定価 V 99.800 

◎ CZ-8PK7. 定価 N 22.0001 ™ 

⑰ CZ-8PK8. 定価 Y 152.000 1 r ^ ° 

⑤ CZ-8PK9. 定価 Y 89,800 ) 

⑦ cz-6pvi. 定価 Y 198, 〇〇〇 ►特価 ¥ 155,000 

❹ IO-735X . 定価 V248.000 ► 特価 TEL 下さい 〇 

®CZ-8BSI. 定価 V 23.800 ► 特価 ¥ 19,000 


アイテム 

• HXD-040 (40MB/23ms). 定価 ¥ 118,000 ►特価 ¥ 88,000 

• HXD-042( 増設用) . 定価 ¥ 128,000 ►特価 ¥ 95,000 

アイテック 

• ITX-640(40MB/28ms). 定価 ¥158,000 ►特価 ¥ 98,500 

• ITX-680(80MB/20ms). 定価 ¥ 198,000 ►特価 ¥127,000 

• CZ-8PC3( カラー漢字 24 ドット熱転写プリンター） 

定価 ¥65,800 . 特価 ¥45,800 

• CZ-8PK8(24 ピン漢字プリンター 136 桁） 

定価 ¥ 152,000 . 特価 ¥75,800 

• CZ-8PC4 P&A 特選•グ 

定価 ¥99,800 . P& A 特価.グお電話下さい/ 

④ MD.2400B ( オムロン） . 定価 ¥ 49 . 8004 特価 ¥26,500 

⑧ MD- 240 0F ( オムロン） . 定価 ¥ 59,800 岭 特価 ¥38,000 

@PV A 2400 MNP4( アイワ） . 定価 ¥ 46,800 蛉 特価 Y 34,000 

@PV-A24MNP5 ( アイワ） . 定価 ¥ 54 . 800 蛉 特価 Y 39,500 



®3 段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 



⑧4段 
1320( H ) 

X 600( D ) 
X 630( W ) 



¥9,000 ン ¥12,000 


©5 段 
1280( H ) 
fe ； X 600( D ) 
|^ pB| X 620( W ) 

'、ず ¥15,000 


• X - 68000セット• •… 

• X -68000 ACE セット 
暑 X :1 ターボ Z セット • 

• X -1 G /30 セット•… 

• QZ .822 C . 

• CZ -830 C . 


► ¥210,000 • CZ 856 C 

► ¥240,000 • CZ 870 C 

► ¥100,000 • CZ 881 C 

► ¥ 39,000 籲 CZ 820 D 

► ¥ 15,000 • CU 14 GB 

► V 25,000 •CU-14BD 


► ¥45,000 春 CU 14 AG 2 … ►v^O’OOO 

►¥55,000 • CU 14 H 2 ► Y 30,000 

► ¥65,000 春 CZ 8 PC 2 ►¥25,000 

► ¥10,000 • CZ 8 PK 6 ► ¥32,000 

►¥ 5,000 

► ¥25,000 


その場で高価現金買取り•高価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい0 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-651-1884 来店、または、宅急便にてお送り下さい。 

FAX : 03,651 -0141 

癱下取りの場合……価格は常に変動していますので査定額をお電話で 
確認じ C 下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい。） 

參買取りの場合••…現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

•近郊の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金にて、¥1,000,000までお支払い致しま 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

_商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 

商品名等をお知らせください。 I- 

(電信扱いでお振込み下さい〇) 

〔クレジットでお申し込みの方〕 1 - 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 

•1 回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 


.定休日/毎週水曜日=第3水曜•木曜は連休とさせていただきます(祭日の場合は翌日になります） 



•現金書留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい 0 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


株 A 会社ピー•アンド•エー語：0〇〜_ 

丁124東京都葛飾区新小岩2丁目1番地19号 日祭: AM10:00 〜 PM6:30 

®03-651 一0148(代)從651 


アフターサービス 万全 

全商品保証付,,専門の担当者がお客様の立場で対応します， 

初期不良、輪送トラブル etc . 

万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます, 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 (株ピー•アンド•エー 


中古パソコンは P & A におまかせ.グ 


通信販売お申し込みのご案内 


ン 送料 Y 2,000 


P & A 特選パソコンラック（送料無料）移動自由(キャスター付) 


ーナー（送料 Y 1, 00 0) 


ーナー（送料 ¥1,000) 


プリンター(ケーブル•用紙付）限定5台新品（送料¥ 


, 000 ) 


U 〜60回払いまで 0K. グ 


★頭金なし/★即日発送 


^4 な火サ超特価セ H レでご奉仕ガ 


立寄り下さい。専門係員が説明いたしま1"。 

価で受付します。詳しくは電話にてお問合せ下さい 
価の20%引き OK / TEL ください。 




X 68000 用ソフトコーナー（送料1ヶ〜5ヶまで¥500) X 68000 用ハードディスク（送料 ¥1,000) 


超特腼でク レ、 ジットが組めるガ： 



















































































































































XIS 日000 叩0 

お好みのセツトにて X 68 000 各シリーズ 
を EES にて提供中.グ 


-©■ 


分 


新規会員募集！！この度、 X 68000 
P 闩〇のホストシステムへ移行し、 
3回線までサボートしました。 

入会希望の方は 
7号店荒井まで/ 

おたずねください。 

回線番号 S 03 (253) 2464 

ゲスト OK / 

居園ツク モクロー バル 
ゃ 18 才以上なら 
0 学生でも OK ! 

_ ツクモグローパルカードは 
ジャックス • VISA 、 セン 
トラル • マスターとの提携カードです。 
ツクモのお買い物がらくらくできるうえに 
国内はもとより海外での分割ショッピング 
も OK . ゲ18才以上の方なら学生でも OK . グ 




便利で安心な通信販売 
通價販売部 Q 03-251 -9911 


■ツクモ5号店 
■ニューセンター店 
■名古麗1号店 
■名古腫2号店 
■ツクモ札幌 


a 03-251-0531 
s 03-251-0987 
»05 a -263-1655 
a 05 E - S 51-3399 
S 011- E 41- EE 99 


躁 TT ^ 期間： 3 月 IB 日®〜 4 月日日 ㈣ まで 


00120-377■的9 


^MusiCStUdlO PRO -6 BK Vl . lj 又 
は Music PRO -88 K 〔 MIDI ) のソフト 
の場合には¥9,000加算になります。 


MSSOOO の事なら何でもおまかせのツクモで••… 
新作ソフト、新作リードも春にどど〜んと出てくるそ！! 
ツクモならなんでも揃うしそれが 国特価 だから思わず 

うれしく なってしまうのだ!! 竜キ如~ / 
さあみんなックモ7号店 2 F に 果乐4レ/ 


オムロン MD -24 FS 5 
ツクモ特価 \ 42,000 




乃 




/3 


MIDI ブレイヤー 

•CM-32L SetH 

• SX-6BM 

• Musicstudio Mu-1 

特価 \9 fSCO 


IVHD けレイヤー 
set 0 

• CM-B4 

• SX-BBM 

• Musicstudio Mu-1 

特価 \ 144 000 


月 


ma 



rrr CZ -652 C .¥298,000 

rrr CZ - BB 2 C .¥408,000 

广厂厂 CZ - B 02 C .¥356,000 

一 r r CZ -612 C . ¥466,000 



お申し込みは 

003(251)9 的 8 

(担当:井確、長倉) 
又は各店頭へ 


ツクモは「ス-パ -X PRO SHOP 』 です。 ツクモ7号店»03-253-4199 



®AM10:15 〜 PM7:00 


uir ^ 

体毎週才 


CZ - 日 PG 1 … ツクモ特価 

定価¥130,000 

CZ -8 PG 2 •ツクモ特価 

定価 ¥160.000 1 


• rt^^oa 

12… ツクモ特価 


CZ -8 PC 3 … ツクモ特価 

定価 ¥65,800 

CZ - 日 PC 4 •ツクモ特価 

定価 ¥99.800 

IO -735 X …… ツクモ特価 

*« ¥248.000 



PA -8600 / 入 

ツクモ特価 /ノ V- トァ 

\24,^00{ 
PA -7500 

ツクモ特価 

\i9SOO 


IT - X 640 

特価 


U 

外 

國 




通信ケーブル 

ツクモ特価芝5ジ 




□ □ □ 




プ U ンター 


I おすすめソフト 1 

た〜みのる2 . ツクモ特価 \ t 5000 


CYBERNOTE PRO - B 8 K 
Stationery PRO -68 K 
聚 通信ケーブル CE - 200 L 


…定価¥49^3011 
…•定価料4观 

• 特価 \2250 



’ジックパレット ツクモ特価 V /ざ f 及？ 

Z'STAFF RRO68K 

ツクモ特価 V ダク,及％? 
サイクロン Express 

ツクモ特価 V 在ダ, 

デジタルクラフト ツクモ特価ジ 


□ 


CD 


カード払い 


全国代金引き換え配達 クレジット払い 


25 f ' 

4:1 a t > i r 


S 000 « 上の扣専1ぃ 
t - r ス 2 SI ? 二いも受 < 


現金書留払い 

t V 霣.号 

u * 言姑光部 cK / xf 备 


銀行振込払い 

專莳に》てけそをこ vltt * F … 
»±窃斤磚 S 支3蒼 VSJ 4047 


シャープの電子手帳 


登場 


GRAPHIC TOOLS 


NEW 「 TSUKUMO - NETj 


電子手帳活用ソフ 


通信 SOFT 


モデム 


商品についてのお問い合せ 
は各店頭又は通信販売部 
S 03(251)9911 へ！ 


ツクモ通信販売部 
フリーダイヤル受注専用 


* ラ 


\ブ3ンタ I り— 




IP 

P 

111 

的蘭 

p S 


号 

5 

3 


司 

$ 

郵 

田 

神 

区 

田 

代 

千 

都 

京 

東 

-91 

101 - 

T1 

㈱ 

檐 

地 

九 

十 
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★表示価格には消費税は含まれておりません。 

























































































































ナイトァ _ ムズ 


遥か i 光年彼方の、くか go け超銀河団〉での@1、には連邦の運命 
がか? S てぃた。宿敵 「 CI 盡 ER 」 (サイファ-)貧ラックホ-ルかゼ 
エネル3一を取り出し、ワてそのエネルギを敵に たたき 込茂 
いう新艮器「ステラ•スマ' f ヤー」の完成を目としていた 。 文%る連 
邦軍は^^-ス17」基地！?おいて、対 「 CIPHER 」 用の追撃兵穿ナイ 
トアーム茨」を完成させ、前胃線の「ベース11分と送り出し、「2^ラ•スマ 


トアーム氏」を完成させ、前線の「ベース11❻と送り出し、■ラ•スマ 
ッシャー]2> 破壊を企て g いた。だが、この:事をキャッチした I ® の先制攻 
擊に「ベ fiij は破壊ぎれてしまった。浅％た「ナイトァ界ズ」はたた 
1機、「ススマッシャ里」を破壞するたもに出撃し/った。メ 

■縦横無 度に 変化す る, 極 3D スクロ及 M / 


■鮮やか最亭 6 万色の么ラフィック•縛 J 

■拡大縮ぬ 2,767 段ぼ/起 3D スプライト .. g 
■完全無欠のサイバースティックモロ対応。# 
■ADPCM のスペシャル効果音。 

■ MIDI 真っ青/スーパー音色のウルトラ MUSIC 。 


ALL DIRECTIONS 3D SHOOTING 


© 1989 Arsys Software 


WORKS ON 



ック対応） . 


¥8,800 


X 68000 


0000 
0000 
8 8 8 8 
7 7 7 7 

¥ ¥ ¥ ¥ 
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SOFTWARE INFORMATION 
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XI turbo 

セレクテッドソーサリアン 2 

X 68000 

アークス D 
あ一くしゅ 
神戸恋愛物語 
バブルボブル 

ワンダラーズ • フロム • イース 

Misty 3 

ずるかまし 

HOST PRO - B 8 K 





_ 


g 品： PS55J? 

g 铊 g §5Boo 


ワンダラー ズ •フロム•イ ース 

ようやく登場した X 68000 版。こ 
のグラフィックをとくと鑑賞し 
てください。操作性もなかなか 
よいし，イース I • II を知らな 
くても十分に楽しめそうです。 



■Si の 、^^^ 

試験や受験にもかかわらず，このページ 
を開いてくれた勇気あるゲームフリーク諸 
君，お元気ですか？さあ，今月もどんど 
ん新作を紹介していきましよ一か。まずは 
このビッグニュースから。 

イースフアンの 方，お待たせしました。 
日本フアルコムの ワンダラー ズ .フロム. 
イースがついに X 68000 に登場です！ グ 
ラ フイ ックも X ( J 8000}| j に美し〈描き直され， 
操作性も上々。侍ったかいがありましたね。 
開発も終盤にさしかかり，発売日も3月24 
日に決定。それでもまだ待ち切れないとい 
う方は，3月21日に CD が発売されるそう 
なので，それを聴いて気分を高めておくの 
もテです。この イース III に関しては，また 
米月詳しく紹介する予定なのでお楽しみに。 

さて，次のニュースは電波新聞社の バブ 
ルボブル， こちらもほぼ完成しています。 
気になる操作性とダラフイックです力 ? ， こ 
れもゲーセン版そのままといった感じで移 
植され，数々のアイテムも健在です。また， 
全100面クリアするとできる スーパー バブル 

メタルサイト，年末を制す！ 

1 メタルサイト （前回順位）8 

2 スーパー ハングオン 

3 アフターバーナー I 

4 ファンタジーゾーン 6 

5 ソーサリ.アン 3 

6 ジェノサイド 4 

7 斬 

8 テトリス 2 

9 夢幻戦士ヴァリス II 

10ナイ トアーム ズ 7 

さて，先月お休みしていた間に年末の新作が 

どしどし発売されて， TOPIO もこの通りかなり 

入れ替わってしまいました u 

メタルサイトとスーパーハングオンは他を大 

きく引き離しての急上昇。両方ともそのスビー 


ボブルも，もちろんあります。さらに電波 
新聞社では次なるゲームに ギャラガ ’88を開 
発中とのこと。発売は4月頃の予定です。 

ウルフ.チームからは アークス D が発売 
中。こちらは RPG です力夂ドラマちっくな 
ストーリーでありながら操作性もかなりい 
いとあって人気も上々のよう。また2月中 
旬には，いままでのウルフ•チームのキヤ 
ラクターをデフォルメしたパロディアドべ 
ンチャー あ一くしゅ も発売される模様。 

データウェス トの Misty 3 もすでに発売中 
です。じっくり推理したい方にぉ勧めです。 
そうそう，第4の ュニット 4にあたる ZER 
0も3月24日発売予定です。ぉ見逃しなく。 

ブロ ダーバン ドジヤ ハ。ン ではデイアブ ロ 
のパワーアップ版ともいえる ブロ ディアを 
開発中。 レール 上にボールを転がしすベて 
の レールを 通せばクリアというリアルタイ 
ムパズルゲーム。複雑な面もたくさんあっ 
て全部クリアするには結構時間が必要かも。 

そのほか セレクテツドソーサリアン 2が 
もうすぐ発売だよとか，テクノポリスソフ 
卜からアク ション ゲーム リウイード が出た 
ぞとか，アチラの人気ゲーム ポピュラスが 
イ マジ ニアから発売されるんだとか， シス 
テム ソフ トから シミュレ ー ションの 大御所 

ド感と迫力を支持する人が多いのが特徴です 3 
見ればアフターバーナーも含め上位3作はみん 
な 3 D もの。しかもアナログジョイスティック対 
応じゃないか！ そうか， X 68000 ユーザーはこ 
ういう好みをしていたのか。 

初登場で注目は7位の斬。前人気がこんなに 
高いシミュレーションはなかったぞ。このまま 
メタルサイトのように上位に躍り出るか？ 夢 
幻戦士ヴァリス II も滑り込みセーフでランクイ 
ン,，葉害には「ビジュアルシーンが良かった」 

との声も。うんうん。 

さて，今回の集計は新作すべてが出揃う前だ 
ったので，伸びの鈍いソフトもありました u 次点 
の アル ガーナ や A - JAX , ダンジョン マスター あた 
りは来月からでしょうかねえ。メタルサイトも 
うかうかとしていられないぞ c 夏の強豪3作の 
動向もあるし，これは目が離せない。 （浦） 


18 Oh! X 1990.3. 



























天下統一が出される ぞ とか，シュー ティン 
グゲームジエミニ ウイングが システムサコ 
ムからもうすぐ発売だよとか，シャープか 
らあのサンダーブレードが遂に発売された 
ぞ とか， マイクロ キャ ビンからサークが 発 
売されるようだ，などなど。詳しくは次号 
まで侍っててね。それでは，また来月。 


新作ソフト情報 


☆…2月丨日現在発売中 ★•••近日発売予定 

明此されたもの以外の価估については消费说は穴まれておりません。 

★セレクテツドソーサリアン2 

セレクテッドシリーズの第2弾が早くも登場。 
パンドラの開けた箱から飛びだし，モン スター と 
化した「悪」を元の箱に戻す「パンドラの箱」と， 
火山の怪物退治を終えたところから思わぬ方向へ 
話が進展する「灼熱のワナ」の2本が収録されて 
いる。今回もマガジン コーナー の入ったオマケデ 
ィスクが付いて，お便りなども楽しめるぞ。 
Xlturbo 用 5"2 D 版2枚組 2,900円（税込） 

ブラザー エ業 0052(824)2493 

☆アークス n 

前作「アークス」の冒険から10年後。ピクト. 
ビヨントは父親の消息を尋ねて再び旅に出る。し 
かし，途中で丨本の剣を手にしたことからドラマ 
は思わぬ方向へ……。モンスターの細かい部分を選 
択して攻擊できたり，プレイヤーの行動に応じて 
人がニックネームをつけたりと多くの新しい試み 
がなされ，アニメーションもプロの協力を得て自 
然な動きを作り出している。物語を追うことをゲ 
ームの 中心にすえた RPG だ。 

X 68000 用 5〃2 HD 版4枚組8,800円 

ウルフ • チーム 003(5273)4795 

★あ一くしゅ 

アークスの番外編と銘打ったアドベンチャーゲ 
ーム。だが実はこのゲーム，いままでのウルフ. 
チームのゲームをパロディ化したものなんだ。登 
場するキャラクターもデフォルメされていたりと 
徹底的にパロデイにしている。ウルフ•チームの 
ファンでなくても楽しめそう。 

X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組6,800円 

ウルフ • チーム 003 (5273)4795 

☆神戸恋愛物語 

ザインの新作アドベンチャーは，神戸の取り込 
み画面をバックにしたラブストーリー。 

主人公の新田良介は一流商社のサラリーマン。 
ある日大学時代からの恋人，白石幸子から電話が 
あった。良介が咋夜会社の女の子と飲みにいって， 
ホテルにまで入ったという。良介は泥酔していて 



神戸恋愛物語 



記憶がないし，その女の子は翌日退職したという 
し，一体どうなっているのだろう？ 

ラブロマンスにミステリーを加えた新しいタツ 
チのアドベンチャーと言えそうだ。 

X 68000 用 5〃2 HD 版3枚組8,800円 

ザイン•ソフト 00794(31)7453 

★バブルボブル 

電波新聞社の今度の移植は，あのタイトーのバ 
ブルボブル。コミカルな動きが楽しいアクション 
ゲームだ。バブルン君は泡をはいて敵をとじこめ， 
ツノや背びれで割っていく。全100面 + a のラウン 
ドには個性にあふれた敵キャラクターが待ちかま 
えているぞ。かわいい外見の奥にいろんなテクニ 
ツクも隠されていて，マニアにも遊び応えは十分。 
2人プレイも楽しいぞ。 

X 68000 用 5〃2 HD 版価格未定 

電波新聞社 003(445)6111 

★ワンダラーズ•フロム•イース 

「イース•イース II j の冒険から3年。アドルは 
元盗賊のドギと共にフヱルガナ地方のレドモント 
にいた。 

聞けば，ドギの故郷のこの地方で農作物に被害 
がでているという。森林はこんなに青々としてい 
るというのに。原因を探るアドルの前に，新たな 
敵の影が……。 



バブルボブル 


前作とは舞台を移し，新たな冒険を描くイース 
シリーズ第3弾がいよいよ登場。画面も新たに描 
き直され，ゲーム自体もよりアクション性を強め 
ているから， X 68000 としてはそのデキに注目だ。 
X 68000 用 5〃2 HD 版4枚組8,700円 

日本 ファルコ ム Q 0425(27) 0555 

☆ Misty 3 

皆さんお馴染み Misty シリーズの3作目だ。今回 
もシナリオ5本で，神代龍とプレイヤーの頭を混 
乱させるぞ。 

この Misty 同梱のアンケートハガキに入会希望と 
書いて出すと， Misty シナリオクラブに入会できる。 
採用された人には賞金 • 賞品も用意されているの 
で，どしどし投稿してヒットシナリオライターを 
狙うのもいいかもよ。 

X 68000 用 5"2 HD 版5,000円 

データウエスト Q 06(968)1236 

☆ずるかまし 

このソフトは，訳したい英文を辞害登録した単 
語によって簡単に英文和訳してくれる翻訳へルパ 
ーソフトだ。これを使えば，いままで時間がかか 
っていた英語の予習や試験勉強もバッチリってわ 
け。機能としては，英文翻訳ガイド，英和辞典， 
和英辞典，英単語トレーニング，辞害ユーティリ 
ティ，添付辞書などが付いている。英語で日夜悩 
まされている諸君にはうってつけのソフトだ。 
X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組5,980円 

日コン連企画 S 06 (644)6901 

☆ HOST PRO-68K 

パソコン通信を趣味にしていると，いつしか自 
分自身でホストを開局したいと思うもの。このソ 
フトは，そんな人のために開発された「多回線ホ 
ストソフト」だ。 AT モデムを使用し，ボード数は 
40個，通信速度は最大9600 bps と本格的なホストが 
開局できる。3回線用と9回線用がある。 • 
X 68000 用 5"2 HD 版3回線用39,800円 

9回線用59,800円 
エス•ピー•エス 00245 (45) 5777 
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GAME REVIEW 


EHIDE 

HEUiEUI 

年末年始も過ぎ，やっとゲームラッシュも 
一段落したもようです。しかし，残念なが 
ら XI のゲームを今月は紹介することができ 
ません0ユーザーの方ごめんなさい0今月 
はシミユレーションが2本と，アクション 
RPG が1本です0 



ODA 

げ二 

ソフト 

00 
•»h -ふ？ 
、令ふと 

- 6 
〇?。, 
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飾 

□ OQ 

分析 

2 



水滸伝 

ご存じ光栄の歴史シミュレーションシリー 
ズ〇登場人物はなんと108人！ 4つのシナ 
リオがあるので当分の間は楽しめるぞ。 


►水滸伝。明の頃成立した物語。120卷本と， 
そいっから暗い最後のほうをやめて綺麗な 
エンディングにした90巻本が有名。水滸伝を 
パクって滝沢馬琴は南総 里兒八 犬伝を書き 
(そういわれている），横山光輝は漫_にし 
た。私は水滸伝にとりっかれたのは横山光 
輝の漫画が姑•初。特に120卷本の宋江が毒の 
酒をくらって死ぬ壮絶なラストが好きだっ 
た。その水滸伝が光栄歴史シミュレーシヨ 
ンとしてゲームになった。例によって光栄 
であるから，シブサワコウしていて面白さ 
は問題ない。操作もマウスが一応使える。 

水 i 許伝はあまりにもキャラが多い（なんと 
108人の豪傑たち）ので，シナリオもいくっ 
かある。最初の頃ので遊ぶと，梁山泊に集 
うはずの宋江や呉用や花栄が官軍にこき使 
われていたりして，思わず「俺はおまえと 
は戦いた〈ない！」と叫んでしまった。水 
滸伝は今までの光栄シリーズとは違って， 
敵がはっきりしている勧#懲悪ものである。 
思う存分，惡代官に立ち向かって世直しだ。 
熱中度： ( K ) 
► 水滸伝は中国4大奇書のひとっなので知 
っている人も多いと思います。でも， 4っ 
のうち3っの作品は有名なので知っている 
と思うけど， 4っ全部知っている人はあま 
りいないんじやないかな。ま，それはいい 
として光栄お得意の戦国シミュレーシヨン 
です。最近の光栄の作品は領土を拡大して 




いくことより人間性に重点を置いているよ 
うで，水滸伝の中でもいかにして配下の人 
物をたくさん作ることができるか，また周 
I 相の人たちから人気を得ないことにはゲー 
ムの結末は決して見ることができません。 

私は水滸伝を読んだことは残念ながらな 
いのですが，このゲームは最近には珍しく 
おもいっきり男くさいゲームです。男の口 
マンがゲームの中に溢れ出ています。遊ん 
でいると，どんどんゲームにのめりこんで 
しまい，貴重な時間がこれまたどんどんと 
過ぎていきます。睡眠時間を減らすか，そ 
れとも朝寝て夕方起きるか。どちらを選ぶ 
かは遊んでみるあなたしだいです。 

熱中度 ►►►►►►(> ( H . K .) 

X 68000 用 5"2 HD 版3枚組9,800円（税別） 

光栄 0044 (61)6861 

銀河英雄伝説 

銀河系を舞台にしたシミユレーシヨンゲー 
ム。帝国軍か同盟軍を選んで（通は同盟軍 
でやろう）プレイ0 BGM は MIDI 対応だ0 


►あの，田中芳樹原作のシミュレーション 
ゲーム「銀河英雄伝説」が， X 68000 に登場 
です。 X 68000 らしい綺麗なグラフィック， 
マウスによる快適な操作性，内容も原作に 
忠実でフアンの人にはおすすめの1本とな 
っています。戦闘シーンでは O ' •ラスティー 
みたいなアニメーションもついていて，视 
觉的にも楽しめます。 

シナ、 j 才は全部で5本あって，帝[却ボま 
たは m 盟軍のどちらでもプレイすることが 
できます。ゲームはポイント制となってい 
て，戦_終了時のポイントによって勝利結 
果が異なるので，やみくもに戦っていては 
決定的勝利は望めません。しかし，原作物 
にありが t な設定だけを待ってきてゲーム 
にした，そんな感じがします。原作を知ら 
ない私にはいまいち雰囲気に浸ることがで 
きませんでした0マニュアルにはストーリ 
一や設定がわんさかありますが，原作を知 


20 Oh! X 1990.3. 





































っていれば不要だし，知らない人に読ませ 
るのはちよっときつい。あくまでも原作フ 
ァンにおすすめでしよう。 

熱中度 ►►►►(> 01> (純） 

►小説，コミック，映画，ァニメビデオ， 
ファミコン，そしてパソコンへと，ひろが 
る，ひろがる，銀英伝ワールドである。主 
人公のラインハルトとヤンは，いわゆる美 
形男性キャラとして有名だが，ゲームの中 
ではあまり顔を出さない。代わりに高速戦 
艦や攻幣空母だ七かいうメカヵ ? パラパラア 
ニメするのだが，これでは「ラインハルト 
よりヤンが好き」といった投書をァニメ雑 
誌にする女子高生には不満だろう。もし彼 
女たちがゲームをするのならね。 

ゲームの内容は，宇宙空間での戦争もの 
シミュレーションで，帝国軍か同盟軍のど 
ちらかを選び敵軍をやっつけるのが目的。 
内乱の心配をしながら税率を上げたり，敵 
の勢力を偵察しながら，戦争を挑むべきか 
新しく K を生産したほうがいいかといっ 
た葛藤を楽しんだりするわけだ。操作性も 
いいし，音楽も MIDI に対応している。残念 
なのは画面がちょっと寂しい点と，銀英伝 
の旬がすでに過ぎ去ってしまっていること 




ゲーム 要素 


ノランス 


MIDI 美形のラインハルト 
対応 


If こ 



操作性 


サウンド 


シミュレーションビジュアルアイデア 



だろう。 

熱中度 ►►►►!>(>[> (お) 

X68000 用 5〃2HD 版3枚組8,800円（税別） 

ポーステック 003(708)4711 


デイオス 


惑星デイオスで突然出現した謎の生物を制 
圧するべく，7人の戦士を操り各 ステージ 
をクリアしていくアクシヨン RPG 。 


►ボスキャラも出るし，ザコキャラも大き 
い 0 スクロールもそこそこ 0 7人の明^ 土に 

それぞれのステージで活躍させる»向も悪 
くない。ああそれなのに，遊んでみると「ぬ 
っくくく……」なのである。 

プロダラムとしては意気込みが十分感じ 
られ，スピードや勋きは以前より格段に進 
歩している。しかし，敵キャラの配置のよ 
うな「ゲームを磨きあげる」部分でまだ甘 
さが兄えてしまう。ゲームをどう進めてほ 
しいのかデザイナーの意思が兄えないのは， 
やはり問題だ。 

磨きあげるといっても「イースになれ」 

と言ってるわけじやない。 B 級のとんがっ 
たゲームだってそれなりの而 f 丨さがある。 
へ夕に売れ線を狙うより，敵とのかけ引き 
でも，主人公のキャラクター性でもいい， 
なにかこれを軸にするんだというものを持 
ったゲーム作りをしてほしい。僕は「ザイ 
ンらしく」徹底的に作ったゲームを見てみ 
たいのだ。あともう少しだ。頑張れ。 

熱中度 ►►►[>!> 00 (浦） 




ゲーム 要素 


バランス 


キャラクターの 
多重 歩き方 

スクローノレ/ 



操作性 


サウンド 


アクション ビジュアル アイデア 



►いわずと知れたザインソフトの新作です。 
惑星ディオスに突如现れ，暴れ始めた謎の 
生物の 1 1的は何か！壊滅寸前の惑星ディ 
オスに向かった7人のプレイヤーによって 
それが明らかになっていくはずなのですが， 
いまいちよくわからなかった。途中までは， 
なかなか®きも素早くアクションゲームと 
して結桃いいとこいっているかな？と思 
いましたが，甘かった0ボスキャラも登場 
するし，キャラクターも頑張っている。そ 
の努力は認めたいのですが，プレイヤーを 
唸らせるものがこのゲームにはないのが残 
念です。結局ッメが甘いんでしょうか？ 
確かに7人いるそれぞれの登坳人物は誰 
からもプレイできるのです力す，結局は1本 
のストーリーをなぞらせるのであまり意味 
はないようです。キャラクターの保存は早 
くあっという間に終わりますが，ロードし 
たあとに一度倒した敵が復活してしまう。 
うう……。敵の攻撃は単調なので，ボスキャ 
ラとの戦いも拍子抜けしてしまいます。 
熱中® ►►►►!>[>[> (純） 

X68000 用 5 # 2HD 版4枚組9,800円（税別） 

ザインソフト 00794(31)7453 


ゲームに みる国民性 

この前（といっても，この本が出る頃には半 
月くらい前っていうことになるんだろうけど） 
発売されたダンジョンマスターって，凄い売れ 
方したみたいですね一。なんでも都内ではどこ 
もかしこも売り切れだとか…… ,， ダンジョンマ 
スターって俗に言う洋モノっていうか，アメリ 
力のゲームの移植版なわけですが，あっちもの 
ってなんか，すぐわかりますね，，そう，あっち 
ものは「変なとこばっかりリアル」なんですね u 
私がいちばんそう思ったのは，あの「食べる j 


音を聞いたときでした。そう，あれは確か編集 
室での夕食どき。ただでさえ消化するのが大変 
な，大盛りオムライスを食べていたときでした,, 
X68000 の置いてある区画から，あの「ぐえ っぶ」 
という声が……„おいおい，気持ちわるいぞ一 
(食事中の方，すいません）。 だ一 っ，アメリカ 
人はいったいなに考えて生きてやがんだよ 一， 

も一 っ C 

でも，考えてみたらヴアリスIIあたりを輸出 
したら「だ一 っ， 日本人の目玉はどういう大き 
さしてんだよ一」とか言われそうですしね一 3 
国民性なのかな 一， う一む。 （で） 
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> ナイトアームズ 



ナイトア■厶ズに 
アルシスの)!力を見た 


はじめに — 

どうも，トラブルメーカー西川善司です0 
1月号の SOFTOUCH の「メタルサイト」で 
安芸出氏がこの「ナイト アーム ズ」の曲も担 
当したとありました力 ? ，こちらの手違いで 
間違ったことを書いてしまいました。ナイ 
ト アーム ズの曲を担当したのは山中季哉氏 
です。両ソフト ハウスに 大変ご迷惑をぉか 
けいたしました。ごめんなさい。 

さて，この「ナイトア ー,ムズ」 を作った 
アル シスというソフト ハウスは， 処女作「ウ 
イ バーン」 を発表して 以来，「リバ イ バー」 
「スターク ルー ザ ー」 と出すソフト出すソフ 
卜毎回違った新技術を私たちに見せてくれ， 
瞬〈問に「技術の アル シス」という名を不 
動のものとしました 0 アル シスのソフトは， 
1本1本の開発に長い時間をとっているた 
めかとてもシナリオがとても良くできてい 
て（少々キザ過ぎるところがまたいいんだ 
な，これが)，プレイする人を引き込む魅 
力を持っています。今回発表となった「ナ 
イト アームズ」 は アル シス初めての純アク 
ション ゲーム。 それでは アル シスのぉ手並 
みをとくとご抨見願いましよう力、 


Nishikawa z.en/i 

西川善司 


全方向に3 D スクロールするという新感覚 
のシューティングゲーム。1ステージは3 
D 面と2 D 面で構成されているが，もちろ 
ん2 D 面でも画面の奥や手前から敵の攻擊 
がくる〇ゲーマーにおすすめの1本だ0 



X 68000 用 5"2 HD 版2枚組9,700円(税別) 
アルシスソフトウェア 00956(82)3881 


BGM の出来は ■ 圓 _丨 

すっ，すごすぎる（©十万石まんじゅう）。 
FM 音源を究極にまで使いこなしている， 
h いっても過言ではないかもしれません。 

「スタークルーザー」のころあたりから「ア 
ルシスのゲームミュージックはいいな」と 
思い始めていたのですが，その思いがこの 
「ナイトアームズ」で爆発した心持ちです， 
はい。ステージ1を例にとると，比較的単 
，调なバッキングだな，と思いきや，いきな 
りアドリブのようなメロデイ。そいでもっ 
て， 3 D 面をクリアするとメドレーの如〈次 
の2 D 面の曲へさりげなくつないでいく。 
2 D 面の曲はベースのソロや S . E . やらが盛り 
込まれていてこれまたすごい。多少残念な 
のはリズムを FM 善源でやってしまってい 
ること0電波の「ボスコニアン」やズーム 
の「ジェノサイド」のように AD PCM でリ 
ズムをやっていたらもっとすごくなったか 
もしれません。アルシスさん， CD 出しまし 
よう（こればっか)。 

ナイトアームズとは7 ■ __丨 ■■ 11 

『遙か4億光年彼方の「かみのけ超銀河 
団」での連邦軍とその宿敵「サイ ファ」 の 
戦いは 「サイ ファ」 の新兵器 「ステラ•ス 
マッ シャー」 とこれに対抗する連邦軍の「ナ 
イト アーム ズ」との決戦で終決を迎えると 


ころであった。しかし，「サイファ」の先制 
攻撃に，ナイト アーム ズを 1 機残してすべ 
て破壊された連邦軍は敗戦を余儀なくさ 
れた。 1 機残ったナイト アーム ズは単身， 
敵の新兵器を破壊すべく出撃したのだった』 
と， これがナイト アーム ズの バックストー 
リーです。 

1 ステージは基本的に 3 D 面— 2 D 面と 
進行し， 3 D ， 2 D 両方のステージをクリア 
しないと次のステージへは進めません。 

3 D 面では迫りくる敵を擊破していけば 
いいのですが，ただそれだけでは「スペー 
スハリアー」となんら変わりはないですよ 
ね0ひと味違うからアルシスなわけで「ナイ 
ト アーム ズ」では敵が後ろからもきます。 
後ろから敵が接近してくるとコンピュータ 
が アラーム メッセージを表示します。そう 
したらばプレイヤーはすかさず後ろを向き， 
「逃すかぁ一」と撃破すればいいのです。 3 D 
面は強制スクロールです，一定時間敵の攻 
撃に耐えていればステージクリアとなりま 
す。 

2 D 面は簡単なダンジョン構成（とはいっ 
てもマッピングなんかしなくていい）とな 
っていて自分を中心にスクロールし，後ろ 
にも戻れます。多くのパワーアップアイテ 
ムが点在しており，これを守るがごとく中ボ 
スが配置されており，倒さないと先へ進め 
ないやつもいます。今までのこのタイプの 
ゲームだと敵は画面の上下左右の 4 方向か 
らしか出現しませんでした力 5 '，ナイトアー 
ムズではなんと敵が画面奥や画面手前から 
も出現します0どこのアーケードゲームメ 
一力一も気がつかなかったこのアイデア， 
さすが アルシス。 

ステージ1完全攻略 ■■■■■■■■■ 

ゲームスタートするといきなり 3 D ステー 
ジ，適当に弾をよけながら進んでいけばこ 
こはなんなくクリアできるでしよう。まぁ， 
ジョイスティックを持っていない人には少 
々苦しいでしようけど。 

3 D シーンを抜けて 2 D シーンへ。スター 



I 面の中ボス 
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卜して左に2 つ リペアパーツがあります。 
3 D シーンではそんなにダメージを受けて 
いない 人は，パーツを守って いる 砲台のみ 
を破壊して先へ進みましょう。強制スクロ 
ー ル じ やない からダメージをたくさん受け 
たあと戻ってくればいいんですから。さて， 
少し右に進むとカーキ色の敵が出てきます。 
全部破壊したら左を向いて徐々に下へ弾を 
発射しながら降りていきます。すると左か 
ら赤いザコが飛び出してきますからそれを 
片づけましょう。この赤いザコは甘く見た 
り，打ち損じたりすると結構やっかいです。 
必ず金滅させましょう。 

機体を右に向き直して少し進むと上ドに 
砲台が設置されていますのでこれを片づけ 
ます。ナイトアームズの発身、]•するショット 
は壁を貫通するのでそれを利用して少々離 
れたところから壁を通して砲台をやっつけ 
るのがコツです。 

さて，初めての中ボスの登場です。上下 
の砲台をさっき言ったように片づけていな 
いと少々苦しいかもしれませんが，まあ， 
そんなのは無視して機体をボスのすれすれ 
まで近づけて連射しましょう。多少ダメー 
ジを喰らいますが，そんなのは気にしない。 
このステージの中ボスはみんなこの方法で 
倒しましょう（下手によけるとダメージを 
多く受けてしまうゾ )。ボスが爆発したら 
そのまま少々離れ，ショットはそのまま連 
射を保ちます。中ボスの爆発の中から赤い 
ザコが飛び出してきますよ。今の中ボスと 
の対決で少々ダメージを受けたはずですか 
ら スタート の地点にあった リ ペア パーツを 
取りに戻りましょう。 

と，まあこんな感じですがこの初めての 
2 D シーンには V •速取贤なアイテム，サン 
ドラ（要するにオプション，だれだべテイ 
じやないの？ とか言ってんのは！）があ 
ります。これを取らずして「ナイト アーム 
ズ」にあらず。 

画面奥にいる敵キャラをやっつけるには 
自機を画面奥に向けて上下に揺らして撃つ 
のが コツ です。さてさて， 2 D ステージ最後 



|面の大ボスは結構やっかい 



3面のやどかりボスは楽勝で倒せる 


には巨-人戦艦が待ち構えています。私が思 
う に 本 ボスの なかでは コイツ が一#強いと 
恐うのですがどうでしよう？ ステージ中 
に 残して きすこ 、)ペア パーツを すべて取って 
きて エネルギーフルの 状態で本 ボスに 臨み 
ます。戦艦はドから浮上してくるので自機 
をドに位置し述射し光っぼの部分を破壊。 
自機1個分くらい上昇し連射を続け，今度 
は ミサイル 発射 n を 破壊〇この時点で戦有監 
が自機に向かってきますがひるまずでっかい 
砲身のドに位置し連射を続けます。 タイミ 
ングによっては戦有監と衝突して多少のダメ 
—ジを受けるかもしれませんがひるまず連 
射。砲身がふっとんだはずです。はい，あ 
とはじっくりかわいがってあげましよう。 

その他の ステージ \ 

私もそうでしたがステージ1をクリアし 
たあとはすんなり最後まで行けました。た 
だ多少てこずった敵がいたのでその辺をチ 
エックしておきます。 

まず，2面の蛇状のボス。コイツの当た 
り判定は太い関節の部分だけです。私は頭 
が弱点（よくあるパターンね）かと思って 
破壊するのにえらく lH ：| j , I ] をかけてしまいま 
した。 

3面の 2 D シーンのひとつ固のやどかりみ 
たいなボス。これは難しそうで実は簡単な 
のです。このボスを登場させる前にまず， 
ザコのクラゲを一掃し，ボスが登場し始め 
たら目の上あたりを連射，手応えがあった 
ら固のあたりを連射。ボスとの距離は離れ 
すぎず近すぎずの程度。しばらくすると赤 
い弾を吐いてきます。これを上下にスムー 
ズによけながら連射（この時にダメージを 
喰らうくらいじゃまだ修行が足りないゾ)。 
すると今度は目を開けたり閉じたりして赤 
い弾を一層多く吐いてきます。ひるまず， 
目の位置にピッタリくっついて連射，多少 
のダメージは気にしない気にしない。結構 
大胆ですが， エネルギー ゲージは黄色程度 
のはず。もっとも 3 D シーンでちゃんとリぺ 
ア パーツ を取つていないとダメですよ。 



ついつい笑ってしまうオッパイミサイル 

上ド高速スク ロール シーンでの ウニ みた 
いなボス。ボスが出てきたら私はいつもボ 
スの右側から攻撃します。弱点は上部のク 
リスタル。幽面にこのクリスタルが写って 
いなくても（要するに_面の外にそのクリ 
スタルがあっても）$たり判定は効いてい 
るのでボスと多少離れた位置から画面外へ 
向かって打てば結構簡単にやっつけられる 
はずです。 

まとめ 1 

「ナイトアームズ」は バランス 良し，ダラ 
フィック良し，音楽良し，で三拍子揃って 
います。ただ少しゲーム全体のスピードが 
のろくなるのが気になります （1 月号でや 
った， 「メタルサイト」のやりすぎという話 
もありますが)。なんでもすべてのキヤラク 
ターをマトモに拡人縮小しているそうなの 
で，そのためなのでしようけど，メモリに 
あらかじめパターンを用意しておくなどし 
てスピードア ッフ 。してほし かっ たですね。 

あと，この「ナイトアームズ」にもスコアが 
ないんですな 。X 68000のオリジナルゲーム 
にはなぜか，ことごとくスコアがないのは 
どうしてでしよう0そういえば「『メタルサ 
イト』には 1 供墜数というのがあるし，『ジェ 
ノサイド』にスコアがないのは先へ進むの 
をゲームの主としているからだ」という葉 
書をいただきました。最初の意見に対する 
私の言い分としては，敵には強さの違った 
のがいるのだからそれに合わせた点が欲しい 
ということです。学校の試験だって同じでし 
よ。次の意兒に対しては，確かにひとりで 
「うへへえ」と暗くゲーム小僧をしている人 
はそれでいいんですけど，友達を呼んだり 
してみんなでワイワイやるにはやはりスコ 
アがあったほうがいいんです。そのゲーム 
が初めての奴なんかは1面もクリアできま 
せん。そうなるとそういう連中は必ずスコ 
アを兄，それについての話題に花が 11 关〈の 
です。 

以上，最後は私のスコアに対する意兒で 
した。 
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籲斬〜陽炎の時代〜 



戦国_臟操り 
天下統-を目指せ！ 

Kameda Masahiko 

亀田雅彦 


すべてマウスで操作できるシミユレーショ 
ンゲーム。シナリオは「新勢力の台頭 （1550 
年) j と「本能寺の変（1582年)」を用意。 
シナリオ•コレクションを用いれば，さら 
に2本のシナリオがプレイできるぞ〇 



XB 800 D 用 5"2 HD 版3枚組9.800円(税別） 
シナリオ•コレクション VO し1 

5〃2 HD 版4.200円(税別） 
ウルフ • チーム 003(5237)4795 


『靳/?迗んってなんざんしょ 

. ははは，こいつは春から縁起がいい 

やってか!？ま，冗談はさておいて，私が皆 
さまのお役に立つ （？） 地元の亀田です。 
へっ，「斬」ですか？ やりましたよ， PC - 
9801 版で。 なんかオープニングが強烈でし 
たね。サブタイトルの「〜陽炎の時^;〜（か 
げろうのとき）」なんて，背筋がゾクゾクし 
たもん。 

ところで，これって20行の GAME REV 
IEW じゃないの？ げげっ，2ページ!！ 
マジかァっ！ じや，締め切りは？ 5日 
後？ おいおい， できんのかよ。というわ 
けで，「斬」 X 68000 版とシナリオ•コレクシ 
ョン VOL . 1のジョイントレビューなので 
した（なんだかわけのわからない書き出し 
だなあ，こりゃ）。 

怒濤のオーブニンク 

皆さんはもう，ちまたのあちこちで話題 
になっている，「斬」のオープニングをご覧 
になりましたか？まだの方は，ショップ 
へ行くなり友達の家にお邪魔するなりして， 
見てみてください。とにかく一度は見てお 
いても損はないシロモノでしよう。なにし 
ろ，ちょっとした映画なみのデキなのです。 
細かいところにアニメ処理がしてあったり， 
スタッフ紹介が某映画監督のそれにそっく 
りだ、ったりして，とっても気合が入ってま 
す。 

一例をあげますと，夕日をバックに騎馬 
武者の一団が進んで行くところとか，かが 
り火の輝く武将の本陣とか，上から見た合 
戦シーンとか，なんか見てる（読んでる？） 
だけでもワクワクしてくるオープニングで 
しょ。おまけに，制作者の名前がずんずん 
せり上がってきたり，「斬」の文字が「シャ 
ッキーン」と出てきたり（文章じゃよく伝 
わらないな），音楽ともよくマッチしてて， 
すっごい！ 

でも，ここまでなら PC -9801 版でも同じ。 
しかし，我が X 68000 版はやってくれます。 
文章の朗読に始まり，戦場の効果音とか， 
「トコ テン！ トコ テン！」なんていう鼓 
の音が，これまたいい味だしてました。こ 
れがオープニングだっていうんだから，ゲ 
ーム自体にもおのずと期待がもてようとい 
うもの。 

さて，戦国シミュレーションの常識を打 
ち破るような，感動もの長編オープニング 
付きのこのゲームを作ったのは，実はあの 
ウルフ•チームなのです。 XI ユーザーにと 
っては昔ながらの古いおつきあいですが， 


ここは AV 面に凝ったソフトをいつも出し 
てくれるありがたいソフトハウスです（も 
っとも，見た目のわりに ゲームが 「きわも 
の」であったという噂も，否定しきれな 
い）。それにアクションが専門分野だと思わ 
されていたので，「斬」には正直驚かされま 
した。こんな実力もあったんですね。 

そんなウルフ•チー ムが つくった戦国 シ 
ミュレーション ものだから，いままでみた 
いな型にはまったゲームじゃなくて，のび 
のびとやりたいことをやってるっていう感 
じなんです。ちょっと目新しいとこもある 
から，紹介を兼ねて説明していくことにし 
ましょラ。 

「斬」のシステム \ ■■ h i " 

プレイヤーは，浪人•重臣•大名のそれ 
ぞれの身分でプレイすることができます。 
そして家臣になると，直属の大名を暗殺し 
て自ら大名となれるのです（おお，まさに 
下剋上！）。あなたは，草履取りからはい上 
がり天下を取れるか!？ 

城から城への移動は，日本地図上で部隊 
がちょこちょこと行軍することで行えます。 
そして，その途中で敵部隊と接触すれば， 
そこで合戦が始まります。ですから，「桶狭 
間の戦い」とか「川中島の戦い」とかを実 
際に起こすことも可能です（合戦シーンに 
は必ず名前がつけられるようになってい 
る）。これなんか，けっこうやりだすとハマ 

りそうですね。 

そして「斬」の目玉ともいえるのは，や 
はり合戦です。その際の部隊の陣形には， 
魚鱗の陣 • 鶴翼の陣•方円の陣•車輪の陣 • 
雁行の陣の5つがあります。「鶴翼の陣を引 
け！」なんて叫べば，さっそく軍師になっ 
た気分にひたれます。また，天候とか，時 
間（夜には部隊が見えない），地形など（山 
に部隊が隠れる）によっても相当違った展 
開が楽しめます（霧で謙信の部隊を発見で 
きずに，信玄が苦戦した「川中島の戦い」 

はあまりにも有名）。 

しかし，この合戦で大事なのは，「戦闘で 



ゲーム開始の際の選択画面 


24 Oh! X 1990.3. 












は部隊の士気がものをいう」ということで 
す。ここでもそれが採用されていて，人数 
よりも士気が大切なようです。逃げる部隊 
を追うのは，その半分の部隊で十分だと兵 
法書にも書かれています。 

あとはだいたい普通の シミュレーション 
の仕様ですが，同盟国に出兵依頼したり， 
全国の大名と同盟することによって天下統 
一できたりします。 

それからこの ゲームでは 「歴史の書」っ 
ていうものがあって， プレイヤーがゲーム 
を始めてからの歴史が全部記録されたもの 
を，プリントアウトできるようになってい 
ます。「天正3年長篠の戦い山県昌景 
死亡」とかいうふうに出力されて〈るので 
す。苦労したときの歴史はなかなか懐かし 
いので，この システムは すごく気にいって 
ます。友達に「おれはこんな歴史を作った 
ぜ！」と自慢してやりましよう。 

基本的に，あまり難しいことは考えず， 
感性でプレイできるような感じっていうん 
です 力 \いかにも ウルフ•チーム だあ！ と 
いうところでしよう（グラ フイ ックは超ハ 
デハデだし，アニメ っぽい し）。でも， PC - 
9801版で最初マウスなしでプレイしたら， 
相当苦しいものがありました。 X 68000 版は 
標準装備でよかったですね。 

戦国英雄伝説 . 

時は永禄4年。以前，北条氏康に追われ 
越後に落ちてきていた関東管領上杉憲政の 
命により，関東に進攻した謙信(注1 ) は， 
破竹の勢いで小田原城を包囲しました。ま 
た，恵政より管領職を譲り受け，同時に由 
緒ある上杉姓を受け継いだのです。この動 
きを知った信玄は，氏康と内通して信濃に 
進出。謙信もこのことを予期していたかの 
ように越後へとって返し，双方の軍が川中 
島に陣を張ったのです。勘助の進言する「き 
つつきの戦法」をとった信玄は，謙信に褒 
をかかれてあわやのところまで 追いつ めら 
れましたが別動体の到着でなんとかもちこ 
たえ，この.戦いは引き分けに終わりました。 

ゲームでも，こんなドラマチックなこと 
が実際に起こることがあるんです。ほかの 
大名と内通したり，ほかの大名の城の横を 
すり抜けて長期の遠征をしたりできます 

(士気が下がってしまいますが…… ） 。いま 
までのゲーム.じゃ「国盗り合戦」というイ 
メージが強くて，現実離れしたところが多 
すぎました。それが，うま〈ゲーム性に生 
かせればいいんですけどね。 

また，戦闘シーンでも「へクスの線を廃 
止した」と宣伝され1：いるとおり，配下に 



何かあるたびにビジュアルシーンがでる 


いる個々の武将が，文字どおり野山をかけ 
まわります。よく歴史小説なんかを読んで 
いると合戦シーンが出てきますが，その場 
面をそのままデイスプレイに表現したよう 
な感じといえばわかるでしょうか。「秀言に 
一万，勝家に二万，光秀に五千の兵を与え， 
それぞれ左翼 • 右翼に展開させろ！ 本陣 
は中央に備え，敵の主力を討つ！」なんて 
いうふうな作戦をとることだってできます。 
その中で，武将個人がまた独自の判断で行 
動することもできます。もっとも，ちょっ 
と不満を言わせてもらうと，重臣でのプレ 
イのとき，仕えている大名からの指令が少 
ないと思うんですけどね一。 

まあ，ここでちょっと裏話を披露しまし 
ょう0 PC -9801 版でプレイしたときは，正直 
あまり面白いと思いませんでした。でも， 
X 68000 版では思考ルーチンがよくなって 
いるようで，城を留守にしたりするタコさ 
がなくなっています。これでやりがいも出 
るというもの。おかげで，有能な武将がい 
ても，全国統一は難しくなりましたけど 
……。その分，ちょっとスピードが犠牲に 
なっているようですが，よしとしましょう。 

ざっとこんなところでしょうか。でも， 

これで「斬」の心意気がひしひしと伝わっ 
てくるでしょう。 

シナリオ「陽炎の時代 J 11111 1 

「斬」には， シナリオ•コレクション も 
発売されています（プレイするにはもちろ 
ん「斬」本体が必要)。現在発売されている 
のは VOL .1 で，本体の2編のほかに，「関ヶ 
原前夜 （1600 年)」「陽炎の時代」の2つが 
プレイできるようになります。「関ヶ原 j の 
ほうは，その名のとおり石田三成 VS 徳川家 
康です。はたして小早川秀秋は裏切るの 
か!？と，いうところです。 

「陽炎の時代 j のほうはというと，なか 
なか斬新な設定です。なんと，「夢の戦国才 
ー ルス ターキャスト j というくらいで，山 
名宗全•細川勝元（応仁の乱だよ一ん）か 
ら信長 • 独眼龍政宗まで力 ? ，日本中に群雄 



忍者をやとって暗殺を仕掛けることもできる 



合戦で勝つとこんなビジュアルが見れる 


割拠してるんです。なんかすごくいい加減 
だけど，でも楽しけりゃいいじゃない！ 
みたいな雰囲気が好きですね 一。 余談です 
けど，私個人としては，真田幸村(注 2) 

が好きなので，大坂冬•夏の陣をシナリオ 
イ匕してほしいなあ。それから，もっと地域 
限定版がほしいという意見もありました。 

いままでの シミュレーションに ありがち 
な，開墾とか町の価値とか，そういう内政 
をほぼ省いて，「戦い」に力を入れたのが 
「斬」です。もともと内政なんてほかのゲ 
ームでもいい加減だったんだから，それも 
またいいでしよう。 ゲームバランス も悪く 
ないですし。それに，忍者を送ったり籠城 
したり，何かイベントが起きたときにもグ 
ラフィックが出てくるので，ああウルフ. 
チーム だなあなどと思ってしまうのでした0 
とにかく，この「斬」はいままでの常識 
という力、，既成概念をとっぱらってくれる 
シミュレーションゲーム です 0 わりと，ど 
んな人でも買って損のない ゲーム なんでは 
ないかと思います。 

(注I ) 上杉謙信：神仏を熱烈に信仰し，毘を 
旗印にしていた。古い権威を尊び，将軍の招き 
で上京した際，松永一党をその場で切って捨て 
たといった話もある。天下など眼中になく，聖 
戦のみを行った。信長が最後まで恐れた敵。 

(注 2) 真田幸村：少数でもって多数の敵を破 
ることを得意とした。豊臣秀頼の誘いで大坂の 
陣に参加。冬の陣では，家康の本陣にまで迫っ 
たが，あと一歩のところで倒れた。真田十勇士 
の話は後世のもの。 

参考文献：「斬ヒストリー.ブック」 

ウルフ • チーム 
「天と地と」 角川文庫 
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籲ダンジョン マスター 



頭を使え,そして 
腕力を試せ 

Ogikubo Kei 

荻窪圭 


欧米で人気を博したアクション RPG 。 完全 
リアルタイムなので，ちょっと気を抜〈と 
やられてしまうことも。4人パーテイで全 
14レベルのダンジョンに挑む0細部にも徹 
底的に凝っているところがうれしい0 



XB 8000用 5"2 HD 版9.800円(税別) 

ビクター音楽産業 QD 3 (423)7901 


冬来たりなば春遠からじ。これは冬が来 
たのだから春ももうすぐ来るだろう，って 
な意味である。私が“だんじよん”を変換 
すると“男女 X 68000” としてくれるお洒落 
なワープロを愛する获窪圭である。 

今回愛でてしまったのは，ウィザードリ 
ィを越えた（と勝手に思っている）ダンジ 
ョン 型 RPG ， ダン ジョン マスターである。 
発売元がビクター音産なのでちよっとびび 
った人もいるだろうが，開発はきちんとア 
メリカのオリジナルを作った会社 ( FTL ) 

がやっているので安心である。そのおかげ 
でサン プル バージョンでは楽しい訳語がい 
ろいろあって異国情緒を感じさせてくれた。 
もちろん，製品版にはそんなこ！：はない。 

さて，ウィザードリィ（に限らずあまた 
の RPG ) で必要とされた能力は，“努力と根 
性”であった。しかし，ダンジョンマスタ 
一が要求するのは“知恵と肝っ玉”である。 
もう一度いおう0 

知恵と肝っ玉！ 

知恵というのはなにも特別なものではな 
い。与えられた最小限の情報からより正確 
な結果を類推する能力のことである。肝っ 
玉というのは，予想できなかった不意の事 
態で冷静に対処できる能力のことである。 

これこそが冒険の真髄。ヤン エダへの 道。 
険しけれど遠からず。穴があったら入りた 
い。どうせ行くならインディージョーンズ。 
十五少年漂流記。男寅さんどこへ行く。で 
ある。 

ダンジョンマスターとは 丨 圓 11 ■ 

細かい能書きは抜き。大事なのは知恵と 
肝っ玉，そして目の前にあるダンジョンへ 
続く扉である。この扉を開けると，ダンジ 
ョンへの道が侍っている。とはいえ，ダン 
ジョンがあるのには意味があり，魔法が使 
えるのにも意味がある。 

この冒険の目的は破壊された世界を元に 
戻すため，ダンジョンの奥にあるファイア 
スタッフを取り戻すこと。 

でもそれは遠い先の先のお話。あんまり 
未来のことを気にすると足元の空腹にやら 
れるから，考えなくてもいい。 

さて，扉を開けよう。すると，矢印のア 
イコンと，奥へと続く通路が見えるはずだ。 
ここでプレイヤーである私の姿はない。た 
だ視点だけが前へと進む。まあ，なんとい 
うか，私というのは実体のない色即是空な 
“意志”みたいなものだと思えば いい。 そ 
の意志で4つの復活した魂を操るのだ。 

奥へ奥へと進むと（こんなところからマ 
ッビングなんて始めるんじやないぞ）勇者 


の館へとたどりつ〈〇あっと，トイレには 
行きましたか。それから，飲み物とおやつ 
の用意を0ついでに CRT をトレシーとかメ 
ガネタリンビューとか OA クリーナーなど 
できれいにしましよう。さらに，マウスの 
ボールの掃除も忘れずに。マウスマットも 
あったほうがいいね。なぜなら，ダンジョ 
ンマスターはリアルタイム RPG たから。あ 
なたがトイレに立っている間でも侍ってい 
てはくれないのだ（ポーズ機能はあるけれ 
ど）。ちょっとく らいいい や，なんてちょっ 
とウ〇コをしている隙に，放っておかれた 
キャラクターが娥死しちやった，なんてこ 
ともあるのだ。ついでに，ダンジョンの中 
は暗いから ， CR 丁が汚いと見えるものも見 
落としてしまうのだ。あわてて逃げようと 
したときに，マウスがうまく反応してくれ 
なくて逃げ遅れたなんてこと もあるのだ。 

そんなこんなで，館に来たら，無念を残 
して死んでしまったかつての勇者たち24人 
の肖像画から4人を選ぶ。24人はちらばっ 
ているから，全員の位置を確認してから4 
人を選択するように。一度生き返らせてし 
まうと，二度とパーティからはずせないか 
ら，慎重にね。この選択はとても重要であ 
る。キャラクターそれぞれがまったく違っ 
た装備.種族.経験.能力を持っているか 
らだ。24人から4人を選ぶ組み合わせは実 
に 24 C 4 =24!/ (4! (24-4) !) =10,626通りも 
あるのだ。 

で，勇者にはハンサムからアマゾネスか 
らガキから居合道の日本人から謎の怪物ま 
でいる。どう選んでもいいが，ここは趣味 
の反映するところでもあり，頭の使いどこ 
ろでもある。まず，肖像画をクリックする 
と，写真のようにキャラクターの詳細がわ 
かる。もっと詳しく見るには目ん玉をタリ 
ック すると，各パラメータの状態が見られ 
る。このとき動く眼球が可愛い。よく吟味 
し，それから“生き返らせる’’をクリック。 
あるいは， キャンセル0 



入口を開けたばかりのところ 
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ここが黄色い人がデフオルトの選択となる 
右手 



普段はここがこうなっている 


遠くは暗し 



斬り下ろす 


かわす 


4人のパーティを連れて歩くときは2歹 ij 
に並んで（ダンジョンは狭いから），2人が 
前，2人が後ろとなる。敵の攻撃は全部前 
の2人が受ける。殴ったり斬ったりという 
直接攻撃は全部前の2人が行う。後ろの2 
人は攻幣が届かない。可をするかというと， 
魔法と武器投げである。 

というわけで，4人の賢い選び方だ （1 
万通りを，数-卜 i 恿りにまで減らそう）。肉5単 
戦に強いへルスの大きい戦士キャラを2人 
は前に，そうでない魔法キャラを後ろに。 
つまり戦士 2人と僧侶と魔法使い。これだ 
けは最低限必要である。もちろん，戦士に 
も魔法は覚えてもらいたいし，魔法使いも 
魔法ばかりではなく，ナイフ投げや手裏剣 
投げを覚えてもらいたい（投げの技術が高 
いやつ を忍者という）。 

でも完璧な4人組はない。どんなパラメ 
ータも技術も鍛えればアップする力、らだ。 
純粋な戦士キャラや専業魔法使いはかえっ 
て足手まといになったりする。だから正確 


にいうと，ヘルスポイントの大きなヤツを 
前に置き，マナポイントの大きなヤツを後 
ろに置くのだ。マナというのは，魔法の素 
だと思って いい。 

私が好んで用いるのは，化け物軍団であ 
る。魔法使いに暗黒のマントを羽織ったゴ 
スモダ。僧侶兼忍者としてちっちゃな狼の 
ウーフ。戦士キャラとして，リザードマン 
のヒッッッサ。もうひとりが戦闘と魔法を 
担当するダル-である。 

1回やったら鉋きちゃうようなゲームで 
はないので，アマゾネス軍団用セーブディ 
スクとか，姥キャラ軍団用セーブディスク 
なども作って楽しむのもいい。このパーテ 
ィ選びはプレイヤーの個性が出ることこの 
うえないので，楽しんでしまおう。ダンジ 
ョンにはダンジョンの風が吹くのだ。 

4人揃ったら，隊列を整える。右上に緑， 
青，黄，赤の4人の姿があるので，マウス 
でちよいちよいと隊列を変えてやるのだ。 
なにはともあれ出発である。 


旅立ち 雌 . 

迷わなければ，踏み板（今風にいうとセ 
ンサー付きの床）と，その向こうに鉄の扉 
が見つかる。踏み板の上に乗る。すると， 
ゴロゴロと扉が開く。開ききらないうちに 
前へ出ようとすると，先頭の2人が開きか 
けの扉に頭をぶつけて痛いので注意，であ 
る0これが“真のリアルタイムその1”。 

歩いていくと，最初は落ちている林檎を 
見つけるだろう。腐ってないから（ここは 
冷暗所）拾う。拾う の だが，メニューを開 
いて中から“拾う”を選択する，ってな•こ 
とは断じてない。なぜならこれはダンジョ 
ン マスター だから だ。マウスカーソルをキ 
ャ ラク ターの 視界に持っていくと カーソル 
の 形状が手（あるいはそのときつかん でい 
るもの）に変わる。その手を林檎に合わせ 
て左クリックすればもう林檎は貴方のもの。 
拾った林檎を手に持って歩いてもしかたが 
ない ので， 背負ったリュックにしまおう。 


戦うときはこうなる 


悪いところがあると赤くふちどりが出る 


THE SOFTOUCH 
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しまうには，持たせたい人のところで右 
ボタンをクリックする。すると景色の見え 
ていたところが，ステータス画面になる。 
右上にリユックの中身が見えているから， 
そこへ 林檎を持っていって左クリック。 こ 
れで 0 K 。 林檎はその人のものだ。ウィンド 
ウを戻すには右クリック。 

おっと，あんまり荷物が重いとバテてし 
まうので，持ち物の重さとその人の MAX 
に気をつけよう。 MAX を越えた重さのも 
のを持たせると，疲れるからね。そんでも 
って，スタミナが減るにつれて持てる荷物 
の重さは減っていくから，疲れたら休むの 
法則を忘れてはならない。 

つらつらと行くと，復活の祭壇やら地下 
へ降りる階段やらがある。復活の祭壇は文 
字通り死者の復活に使うものだ。骨になっ 
た死体をここへ置〈と，あら不思議，ボワ 
ンと爆発して生き返ってしまうのだ。仲間 
が死んだら骨を拾ってここへ戻ってくれば 

いい0 

真のリアルタイムとは ■ ■ ■■■■■■■■ 

さて，この ダンジョンマスターのレビ ユ 
一は，温かい編集部の皆さんの配慮により， 
短期集中連載となった。とても1回で紹介 
できるものではない。 

今回はおしとやかに，ダンジョンの歩き 
方講座に終始する。まだ買っていない人は 
早く買ってきて，どんどん進んでしまって 
くれ。さもないと，来月あたりでおいしい 
ところをバラしてしまうかもしれない。自 
分で発見し，自分で道を切り開いてこそ正 
しいダンジョン マスター なのだ。知恵と肝 
っ玉さえあれば，できないことは何もない。 
壁をひとつひとつ探っていかないと見つか 
らない秘密の部屋や，理不尽なワープゾー 
ンはないのだ。 

で，まず，“真のリアルタイム•とは”から 
始めよう。ダンジョン マスター の真髄のひ 
とつにこのリアルタイム性があるからだ0 



このようにガイコツを置くと生き返る 


その1はさっき書いた，ドアの話である。 

真のリアルタイムその2は，“寝ている間 
は火を消そう”である。たいていの RPG と 
同様，疲れたら休息を取る。一番いいのが 
人間と同様，眠りである。誰かの ステータ 
スを表示し，睡眠アイコンをクリックする。 
すると，“起きろ”と表示されるが，みんな 
の ステータスが 元に戻るまで（グラフ表示 
Check ) 眠ろう。しかし，やりがちなのが， 
起きてみたらダンジョンは真っ暗ボケであ 
る。たいまつの火は有限: T ある。じわじわ 
とダ'ンジョンは暗くなっていく。寝てる間 
だってたいまつの火は燃えているのだ。 

ちなみに，睡眠アイコンの左にあるのが 
デイスタアイコンである。 ATARI - ST とか 
AMIGA が 3. 5インチデイスタだった頃の 
名残か，乂68000版も3.5インチデイスクの 
アイコンなのはご愛敬。ここで，セーブし 
たり フォーマット したりできる。セーブ中 
に襲われたり腹減ったりはさすがにしない 
ので，安心してたくさんセーブしよう。 

その3は，“走ると疲れる”である。私な 
どは不摂生と煙草でゲボゲボのドロドロに 
なった肺のお陰で，100メートルも走るとス 
タミナが風前の灯だ。階段を急いで上ると 
息切れがしますか？ はい。で，ダンジョ 
ンマスターのキャラクターも走り続ければ 
疲れるのだ。特に心臓の弱いのが魔法使い 
のゴスモグである。道を急いでいるときに 
は常に彼のスタミナに気を酉己らねばならな 
い。で，“走る’’とはどういうことかという 
と，マウスを素早くクリックして移動する 
ことである0リアルタイムだから，ゆっく 
りクリックするのが歩くで，素早くカタカ 
夕とクリックするのが走るなのだ。普段は 
そうそう走る余裕なんてないだろうが，死 
んだ仲間の骨を持って家路を急ぐときは注 
意である。移動距離は常に1クリック1マ 
スだ〇 

その4は“戦いもリアルタイムだよん” 
である。眼前の敵と戦うのだが，普通の 



おのおのの間にはこんなタイトルがついている 


RPG みたいにいちいち誰が何を攻撃する 
かなんて聞いちゃくれない。右下の，武器 
アイコンをクリックし，続いて攻撃法を選 
ぶ。武器を使うとアイコンが網がけになる 

(その間そのキャラは次の攻撃ができな 
い）。武器が重くなくてキャラクターカす疲れ 
てなければそう侍たなくてもいいが，そう 
もいかない。戦士がザッと斬ったあと，ま 
た構えるまでプレイヤーはじっと（相手に 
打たれても）侍つのだ。後ろのヤツが短剣 
や手裏剣を持っていたら，その隙に投げよ 
う。画面をちゃんと飛んでいくぞ。魔法を 
使えるやつがいたら，唱えるのもいい。 

その5。呪文を唱えるのも時間がかかる。 
当たり前の話で，プレイヤーがアイコンか 
ら言葉を選び取って呪文を作る間にも時間 
はたっているのだから，その隙にだって敵 
は攻撃してくる。ただし，呪文は前もって 
用意しておけるから，あまり気に病むこと 
はない。呪文はいろいろとルールがあって， 
シンボルの組み合わせで唱える。常にその 
とき使えるシンボルが表示されているので， 
それをクリックすればいい。呪文は落ちて 
いる（置いてある，隠してあるなど）巻物 
に書いてあるほか，自分で試してみてもい 
い。シンボルには全部意味があるから，簡 
単な呪文なら発見できるだろう。 

その6。放っておくと，腹も減るし喉も 
渴く。これも当たり前で，どんな安全な場 
所でもキャラクターを放っておいてマニュ 
アルを調べたり，電話でくっちゃべったり 
していてはいけない。もうわかっただろう 
力す，何もしなくとも腹は減るし，喉は渴く 
のである。食料が豊富にあって無駄食いで 
きるのは地下1階だけの話。下へ下がれば 
下がるほど水も食料も見つからなくなって 
いくのだ。食料は大事に。水は皮袋に溜め 
ておいて，喉力 ? 渴いたら飲もう。食料が増 
えすぎて持てな〈なったら，わかりやすい 
場所に置いてあとで取りにこよう。なお， 
殺したあとで食べられる敵さんもいるので， 
赘沢いわずに食べてあげよう。 

その7。必殺“時は金なり”。時は金なり 
という名の迷路が地下2階（ダンジョンマ 
スターでは 地上を レベル 1と呼ぶので，地 
下2階は レベル 3となる）にある0この迷 
路は面白かった。ここへ来れば，“時は金な 
り”の意味を思い知るだろう。 

真の注意力とは 皿 …… ■ 

ダンジョンマスターでは， CRT を磨いて 
から挑戦したほうがよいほど，注意深さを 
必要とすることがママある。 

知恵と肝っ玉のほかにも，集中力が必要。 
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というより，やっているうちに集中力が備 
わってくる。小学校のときから通知表に“落 
ち着きがない”だの“理解力はあるが集中 
力に劣る”だのと書かれ続けた私の，三つ 
子の魂百までの法則に従っていまだに直っ 
ていない集中力のなささえ直ったのだ。 

全国のお父さん，お母さん諸君。お子さ 
んに集中力がないと思ったら，ダンジョン 
マスターを やらせるべし。効果てきめんで 
ある。 

しかし，集中力が身につく （単にダンジ 
ョン マスターに 取り込まれたともいう）前 
に挫折する人がいると困るので，ここでい 
〈つかのポイントを，ダンジョンを旅する 
ものに打ち明けるのである。 

その1。床には床とよく似た色のものも 
落ちている。たとえば，鉄や銀の鍵だ。し 
かし， ダンジョンマスターは 教育的配慮が 
行き届いており，最初の鉄の鍵は，白い服 
の上に落ちている。服を取ろうとして手を 
伸ばしたら上の鍵を取ってしまい，“おお， 
こんなところに鍵が。もし服がなければ見 
落としてしまうところだった。今後，気を 
つけねばなるまい’’と，プレイヤーは気を 
引き締めるのだ。保護色だけでなく，小さ 
なアイテムは小さいので，見落とさないよ 
フに。 

その2。壁や床のちょっとした違いを見 
逃すな。である。たとえば，壁の郵便受け。 
これは触ると何かが起きる。時として重要 
なアイテムが隠れていたりするので注意で 
ある。この郵便受けは，注意深く歩いてい 
れば，わざわざ壁のほうを向かなくとも， 
見つかるのだ。 

さらに見つけにくいものに，壁のへソが 
ある。壁のブロックとブロックの間にちよ 
っとだけ顔を出しているのだ。のんベんだ 
らりと歩いていたり，たいまつが暗くなっ 
たのに無視していると，絶対見逃す。こう 
いった郵便受けやへソは決してゴミやトマ 
ソン（路上観察学用語）ではないのである。 
逆に，なんの手掛かりもないのに開いたり 
する壁や通れないドアはまずない。コケや 
水たまり，壁のヒビは無視してよろしい。 
それはただ単にダンジョンができてから長 
い年月がたったから，できただけのことで 
ある。 

その3。開かないドアはない。たいてい 
のドアにはスイッチやレバー，鍵穴，フッ 
トスイッチ（今風にいうと，センサー付き 
の床）がある。ないときはブチ破ればいい 
のだが，時として，レバーが離れたところ 
にあったり，ドアを開けるスイッチの横に 
ドアを閉める踏み板があったりする。 



モンスターは待つちゃくれない 

真の知恵とは ^ 

さあ， ダンジョンマスターの 基本は押さ 
U こぞ。 あとは，プレイヤーの知恵と肝っ 
玉。創意工夫の心掛けだ。知恵といっても 
ピンとこないだろうから，例を挙げておこ 
ぅ。 

その1。踏み板を踏んでいる間だけ閉じ 
ている落とし穴を通過する。これは初歩の 
初歩，はじめの一歩である。だるまさんが 
ころんだ，である。こんなときは，何か重 
しを置いていけばいいのだ。軽かろうが重 
かろうが何でもいいので，余った（ように 
見える）食料，特にシュリーカー（植物野 
郎）の切れっ端や石，使い切ったたいまつ 
力 ? いい。 

その2。壁の言葉はよく読んで考えろ。 
である。ダンジョンの壁にはよく言葉が書 
いてある。“泉は一度だけ願いをかなえる” 
とか“頭を使え，そして腕力を試せ”と 
か，“押したら走れ”とか“地獄の沙汰も金 
次第”などなどだ。まるでなぞなぞだけれ 
ど，実はどれも意味があるのである。答え 
は書かない。ときどき“ものいわぬ壁’’な 
んていう意味のわからないのも存在するん 
だけど。 

その3。武器になるのは腕力と魔法だけ 
ではない。たとえば，敵だって落とし穴に 
落ちれば痛いし，ドアに挟まれれば怪我を 
する。 

その4。使い方のわからないアイテムは 
手に持って，調べてみるべし。これは知恵 
とはあんまり関係ないんだけど，右手（画 
面の右側の手）に持つと，武器用アイ.コン 
が手に持ったものに変わる。真っ白になっ 
たら，それは武器にはならない（お金とか 
薬とか服とか）。なにかアイコンが出たら， 
それは手に持って使えるものである。そう 
したら，そのアイコンをクリックしてみよ 
う。使い方（そのキャラクターはそのアイ 
テムをどう使えるか）がわかるというもの 



これが踏み板。この先いったい何が. 

だ。 


ほんとうはまだまだあるんだけれど，バ 
ラすとみんなに悪いから，バラさない。特 
に地下2階の“運命の扉を開け”の部屋か 
ら6つの迷路にいけるのだが，その6つは 
..謎の宝庫だ。心して知恵を磨くのがいいだ 
ろぅ。 

“時は金なり”の間や，“マトリックスの 
迷路”，“宝石の間”なんかは非常に頭を使 
うぞ。脳を消費するぞ。 

とし、ぅわけで，来月は旅の記録でぁる 職 

まだまだ魔法の使い方ゃら，戦闘の仕方， 
傷の癒し方などなどいろいろ面白い仕掛け 
がたくさんある ゲームな ので， いい 足りな 
いことた''らけだ'。 

総じて感じたことは，ゲーム中流れのと 
ぎれるところがないということ。普通のゲ 
ームだと，キャンプモードに入ればキャン 
プモードのサブルーチンが，戦闘では戦闘 
のサブルーチンが，町や店では町や店のサ 
ブルーチンと データ が呼ばれるようにすぐ 
サブワールドに入ってしまう感じが気にい 
らなかったのだが，ダンジョン マスターは 
違う。すべての行為が同じ流れ，同じ世界 
のできごとなのだ。 

さらにほとんどオンメモリで動くので， 
無駄な“待ち’’がない。特筆すべきことだ。 
今までのゲームだと，“あ，ここでダンジョ 
ンに入っちゃうとディスクアクセスがあっ 
てうっとうしいから，あと回しにしようっ 
と”などと本質的でない事象のためにゲー 
ムの流れが変わってしまうことが多々あっ 
た。 

そんなことではいつまでたってもいいゲー 
ムにはたどりつけない0そしてゲーセン（や 
IBM - PC 版）のテトリスは面白いけれど日 
本のパソコン版のテトリスはクソゲーだと 
いうことに気づいてほしい。 

というわけで，来月は旅の記録である。 
ダンジョンはまだまだ*深い。 


THE SOFTOUCH 
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▲中島進一(静岡県） 


あけましておめでと一 
のコ-ナ— 


H - ainuMpI 

刪 i ® 館市花園町 4 0- 3 4 


…阳郎 ii 

^ m)i 


▲横山紘一(埼玉県） 


本誌スタッフか 6 ® 年賀状 
も載せちやった。 


▲高橋弘幸(神奈川県) 


恒例，読者の皆さんからいただいた年賀状を 
どど一んと紹介する「あけましておめでと一」 
の コーナーです 0 この コーナー も今年で3年 
目。いやぁ〜今回はなかなかの豊作ですよ。 
皆さん本当にありがとうございました0 


▲笠井清美(北海道) 


▲高橋哲史（埼玉県) 


k 中山達矢（埼玉県） 


一一 


▼加藤信夫(宮城県) 


◄山田純二(神奈川県) 


199癱 姐ん 


賀正 


令年 UKV：! ンで 空を 供ぶ «« 
に事念しようと S 
つ;*^ゲームで麄ぶ fc い •! こ fc 

p 虞め铨々の ご 免編をお衡 OftL ます 
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と》います 

ことです 
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▲及川信一郎（東京都） ▲乾文晃(滋賀県） 


ff > 一 他 uWOM ： 



L 吉原健一郎(北海道) 


▲上田修(三重県） 



p^/v ?;のネ艮情を rztk . oki^mzt 
/旅这リ(フけ)ま•小考苗行故 I 」 


▲宮島誠(東京都) 


▲黒沢由美江(千葉県） 


▲丸藤俊之(神奈川県） 


▲筑紫高宏(福岡県） 


▲味野真一（岡山県） 







▲大山幸典(北海道） 


4月号から表紙が変わります/ 


▲尾澤宏(兵庫県） 

以上ス タッフ を 除く 2丨名の 方には Oh ! X 特製記 
念品をお送りします。というわけで次回の 「re 
aders •ぎゃらりぃ」はずばり5月号の「言わせて 
くれなく ちゃ だワ j (締め切り は 3月20 日ごろ）を 
予定しています. ユニークな CG や イラストを お 
待ちしています t 


突然ですが読者の皆様に 
お知らせです。 Oh ! X で 
は来月号より表紙のデザ 
インを一新してお届けす 
ることになりました。こ 
れまでは手描きのイラス 
卜だった表紙絵は，今度 
から CG とし，毎号オリジ 
ナル作品をお送りする予 
定です。お楽しみに。 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 
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CGA コンテスト速報!! 


「はっきりいってレベルが高すぎる！」とかまた氏の 
言葉にあるように，今回の D 6 GA CGA コンテストはか 
なり高レベルな作品が集まったようだ。入寅作品の発表 
などの詳しい報告は来月へと持ち越して，今月はコン 
テスト速報として応募作品3作品を紹介したい。 

まずは，京大マイコンクラブの拓植宗俊監督の 「No 
Bo ちゃんのミラクルワールド JO 平穏無事に暮らして 
いる NoBo ちゃんがヘリコプターに狙擊されることな 
どを想像して怖がるという「ほのぼの」としたお話。 
独特の悲しそうな音楽が雰囲気を盛りあげる。 

次は，同じく京大マイコンクラブの横山浩之監督の 
「クリスマスの夜」。「リスくん」がサンタクロースに命 
じられてクリスマスプレゼントを配達するという，こ 
れまたほのぼのとしたお話。最後のオチは結構意表を 

つく。 

3点目は，大阪府立大学 RANDOM 小味弘典監督の 
「Let me Dance !」。 音楽に合わせてダンスを踊ると 
ころなど，アニメーションの動きはなかなかのもの。 
この作品は CGA システムを用いたものではない。 




京大マイコンクラブ 
「クリスマスの 夜」 



今月のアツブデータ 


今月から始まる新コーナー「今月のアップデータ」。 
本文中，「松井の LOGINS コーナー」でも紹介されてい 
るが 「 J&P HOTLINE 」 の SIGrDSGA CGA NET 」 にア 
ップロードするデータを紹介するコーナー。今月は， 
かまた氏オリジナルデサインのロボット。かまた氏が 
以前作った手書きアニメーションのためのもの。同氏 
いわく「名前はまだない 



本邦初公開！ 

かまた氏オリジナルデザインのロボット 



32 Oh! X 1990.3. 




























混沌としたシステムとデータの生み出す混乱と騒擾。 
しかし，その闇の向こうに見える世界は限りない可能 
性を秘めている。それがコンピュータミュージックの 
現状だ。 

MIDI によるコンピュータミュージックはいまのところ， 
音源，ソフトウエアによって大きく制限を受ける〇ミ 
ュージックデータはどこまで互換性を持てるのだろう 
か？ 

単なる「制御」を離れて，コンピュータと有機的に結 
びついたミュージックメディアは新しい世界を開くは 
ずだ。そもそも，ミュージシャンのための MIDI とパソ 
コンユーザーのための MIDI では扱われ方が違うはずな 
のではないだろうか？ 混沌を起えて音楽の冒険に出 
かけてみよう。 


データの 互換性を探る 

ミュージックメディアの河能性 . 

..…+野修一 

34 

X 6 B 1300 用 MIDI ドライバ 

MIDID 闩 V.SYS . 

••…湯 浅夏樹 

38 

◦ hlX ’90 年 型ミュージックドライバ 
なんでも鳴らせる OPMD.X . 

••…西川善司 

43 

Roland MT -3 E . CM -32 し CM -64. D 10/20 用 

LA 音源用音色エディタ . 

. 三沢和彦 

60 

KORG IVH シリーズ用 

AI 音源用音色エディタ . 

••…紀尾井誠 

71 

XI MIDI ボード用 

MIDI データローダ S セーバ . 

••…金子俊 一 

74 


◦ PM ファイル to MUSIC PRG -6 BK 
MML を楽譜データに . 


鈴木康弘 78 












特集 

MUSIC アドベンチャー 


データの互換性を探る 

ミュージックメティアの可能性 


音楽データの国際的通信規格 MIDI 。 しかし，制御手順以外の「デ 
Nakano Shuichi —夕 」 そのものについてはなにも考慮されていません。今回の 

中野修一 特集はひとつの実験でもあります。楽器の壁を超えるというこ 

とは，どのような意味を持つのでしようか。 


MIDI の夜明け近いか7 

X 68000 のゲームミュージックでは FM 音 
源とサンプリング音の同期は当たり前とな 
り，最近は SPS (シャープ)，電波新聞社， 

システムサコムといった X 68000 用ゲームの 
大御所らが MIDI 対応のゲームを出してき 
ました。 

X 68000 用の MIDI ボードは発売されてま 
だ1年と少しですが, MIDI 対応のゲームな 
ど日本ではほかには考えられないことでし 
よう （ PC -9801 用になにかあった気もする 
が思い出せない)。絶対数は少ないものの， 
MIDI の普及率ということにかけては X 680 
00は間違いなくダントッです。これによっ 
てさらに MIDI 普及に拍車がかかってくれ 
ば， X 68000 における パーソナル ミ ユージ ッ 
クワールドも-段と広がりのあるものにな 
ってくるでしよう。 

MIDI ボードも純正品とほぼコンパチで低 
価格な SX -68 M がシステムサコムから発売 
されました。性能上の違いはテープシンク 
端子がないことだけです。最近はテープシ 
ンク端子がなくても不自凼しないような利 
口な MTR がはやりなので，本格的に使いた 
い人でもなんら困ることはないでしよう。 
これから MIDI を始める人にはおすすめのボ 
ードです。 

なお，現在 X 68000 に発売されている MI 
DI 対応のゲームは以下のとおり。 

SPS :スー パ ーハングオン，サンダー 

ブレード 

電波新聞社：モトス 

システムサコム： 38万キロの虚空，メ 

タルサイト 

ヘルツ：レナム 

ボーステック：銀河英雄伝説 

すべて Roland 社の MT - 32 ( CM -32 L，C 
M -64) に対応しています。モトスのみ KO 
RG Ml にも対応しています （KORG Ml に 
接続する場合は内部データが破壊されます 
ので注意が必要です)。 


MUSIC デー!夕の行方 

C コンパイラについてきた OPMDRV . X 
から X 68000 のミ ュージ ックデータの流れが 
始まります。それまでは BASIC プログラム 
で演奏するだけだった FM 音源機能をデバ 
イスドライバとして登録し ， OS のレベルで 
音楽までサボートされるという画期的なこ 
とが起こったわけです。 

X 68000 の MML はミ ュージ ックデータの 
構造化というか，楽譜の記述能力について 
は画期的に優れたものを持っていました。 
繰り返し記号や楽譜に独特の制御構造をほ 
とんどそのまま扱えたのです。 

気のきいた曲を作ろうとすれば y コマン 
ド （ OPM に直接データを送る）に賴るほか 
ありませんが，使い固しのきくミュージッ 
クデータを記述するには適していたかもし 
れません。なお，これはのちに XlturboZ 
( Xlturbo シリーズ)に採用された NEW Z - 
BASIC ともほぼ互換性がありました。 

X 68000 標準のミュージ ッ クデータ形式は 
この BASIC のデータのみです。および，公 
開はされていないようですが OPMDRV . X 
の直接解釈できる形式 （ Oh ! X では OPM フ 
アイルと呼んでいる）も考慮してよいかも 
しれません0 BASIC プログラムも OPMD 
RV . X を介して音楽演奏を行うのですから， 
これを X 68000 の標準ミュージックデータ形 
式と考えても不都合はないでしょう。 

OPM 形式については，メーカーによる詳 
しい解説は見たことがありませんが，これ 
を16トラック対応にして MIDI に出力する 
もの （*. MUS ) については MUSIC PRO 
-68 K [ MIDI ] のマニュアルに解説されてい 
ます。トラック数が違うこと， OPM フアイ 
ルでは音色定義可能なことを除けばほぼこ 
れらに違いはありません。 

OPMA . X は OPMDRV を使って高度な M 
ML 解釈を行いながら, X 68000 に搭載され 
た AD PCM 音源をドラ、として鳴らしてや 
ろうというものです00 PM の未使用レジス 


夕を巧みに使い，見かけ上， 0 PM に ADP 
CM を拡張したように扱えます。最近の LIV 
E in ではほとんどがこれに対応しています 
から，皆さんもすでにお馴染みでしょう。 

そして MIDI です。現状では MIDI データ 
を扱うには Musicstudio PRO -68 K または 
MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] を使うか， MUS 
IC PRO -68 K [ MIDI ] についてきた, music 
_ md.fnc で BASIC から-鳴らす，あるいはゲ 
ームを起動するというバラバラな状況でし 
子こ。 

図1は X 68000 のミ ュージ ックデータの流 
れを示したものです。今回の特集で扱って 
いる ， AD PCM , OPM , MIDI のすべてに 
データを流せる 0 PMD ドライパ、と 0 PM フ 
アイルを SCO フアイル （MUSIC PRO -68 
K ) に変換するコンバータによってデータの 
通り抜けが少しは改善されたようです。ま 
た，サン•ミュージカル•サービスによる 
と ， SNG フアイル （Musicstudio PRO -68 
K ) から SCO ファイルへのデータコンバー 
卜もじきに可能になるということです 。 M 
US ファイルは 0 PM ファイルとほとんど同 
じものですから，最終的には「ミュージく 
ん」などのデータを BASIC で扱えるように 
なるかもしれません（あまり意味はないが)。 


MIDI ラータの限界 


いまのところ，パソコンで MIDI をやる場 
合には MT _32を選ばざるをえない状況にな 
っています。1機種に限定されるなら MIDI 
など使わずに，拡張音源ボードでも作った 
ほうがマシだと思うのですが，まあしかた 
ないでしよう。 

さらに， MIDI という国際統一規格を使っ 
ているにもかかわらず， MT -32 用のデータ 
はほかの音源では再生できないということ 
になっています。よって， 「 MIDI ボードと 
KAWAI の K 4 を買ったけど MT -32 対応のゲ 
ームだから聞いても曲にならない」といっ 
たこともありうるわけです。 

ある音源を極限まで使い尽くしたような 
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図 1 X 68000 のミ ユージ ックデータの流れ 




ミューン s ん 
ミュージ郎 
データ 



SNG ファイル 


SCO フアイル 


データは，ほかの楽器で完全には再生でき 
ないのもいたしかたありません。特に MT - 
32は同時発音数だけはやたら多いのでひと 
つの音源では物理的に対応できないことも 
あります。しかし，一般的な16音のシンセ 
サイザで不足な部分というのはどのような 
ものでしょう。 

ミュージ シヤンが MIDI を使うのと パソ 
コンューザーが MIDI を使うのとでは違い 
があります。与えられた3音や8音のなか 
でがんばっていたことを思えば16音という 
のは，それなりのことができるだけの発音 
数のはずです。そもそも1音あたりの音の 
厚さが違いますから，2音使って音を加工 
しなくてもすむのですから。 

こう考えていくと，16音以上のデータで 
も16音でアレンジすることは難しくないよ 
うに思えます。どうしても32音なきやだめ 
だというデータはそうそうあるとは思えま 
せん。つまり， MT -32 専用のデータという 
のはかなりの部分がそれ以外のシンセサイ 
ザに持っていくことができるのではないで 
しようか。これが今回のテーマのひとつに 
なります。 

また， MIDI を始めるにあたっての問題に 
なるのはデータの入力と取り扱いです。ま 
ず，パソコンューザーの大半にはリアルタ 
イムレ コーデイングを要求するのは無理で 
はないかと思うのは，きっと私だけではな 
いでしょう。高速高機能な楽譜エディタが 
あればよいのかもしれません力 ? ，まだその 
ためのノウハウは蓄積されていません。結 
局，パソコンューザーは MML 表記による 
データコーデイングにもっとも親しんでい 
るようです。 

しかし，現状では BASIC などで記述した 
データを MIDI に持っていくことはできて 
も，そのためにはすべての音色データを書 
き換える必要があります。とても手軽にと 
はいきません。 MIDI 用だからといって，こ 
れまでのデータはまるで使いものにならな 
いものなのでしようか？ また， MIDI のデ 
ータを MML に持ってくるということもデ 
ータの流れのなかにあってしかるべきだと 
思うのですが，そういったことはまったく 
できません。 

ミュージックデータとはなにか7 

_巧 

ここでひとつの重要な問題をはっきりさ 
せましょう。それは ミュージックデータは 
“楽譜”かそれとも“演奏”かという問題で 
す。楽器によって音が違うというのは，ミ 
ユージックデータ 互換性の障壁となりうる 


のでしよう力 1 。 

ある楽器用に作られたデータはその楽器 
の個性を引きずっています。それを無視し 
て多機種に移植することは是とされるので 
しようか，それとも非とされるのでしよう 
か。もし，ミュージックデータを「演奏」 
とみなせばオリジナルの演奏は尊重される 
べきものでしよう。逆に「楽譜」とみなせ 
ば音自体にはかなり寛容であってかまわな 
いと思われます。たとえば，オーケストラ 
によって音が違うからといって「この曲は 
ベルリンフイルでなきゃ演奏してはいけな 
い」などといい始める作曲者がいたらどう 
でしよう？ナンセンスな話でしよう0 
MUSIC PRO -68 K の101曲集はまぎれも 
なく楽譜データですが ， Musicstudio PR 
0-68 K のソングファイルは演奏データの色 
合いが強いものです。もちろん，どちらの形 
態も許されるべきものではあります。しか 
し，パソコンでデータを扱うときには，よ 
り広範囲に使い回しのきくデータのほうが 
望ましいでしょう。今回は楽譜としてのミ 
ュージック デー タを追求します。ここでは 
ミュージッタ データは すべてのシンセサイ 
ザで同様に演奏できるべきものとして考え 
てください。 

そのためには（ハード上の問題はなんと 


もしがたいのでほうっておくとすると），問 
題は徹頭徹尾「音色」の壁に終始します。 
必要なのは音色の壁を取り払うことです。 

しかし，シンセサイザというものは使っ 
ていくうちにどんどん音色が変わるもので 
す。同じ機種だからといって，同じ音が鳴 
ると期待できない部分もあります。そうな 
ると我々があてにできるのは出荷時のプリ 
セットトーンだけになります。 

もうひとつの課題が見えてきました。音 
色セットの交換が自由にできるようになる 
ことが必要なのです。加えて，プリセット 
トーンではまにあわない場合には「仕様に 
あった音」を作るという手もあります。そ 
こで，自由に音色を操作することができる 
ことが要求されてくるのです。 

こうして，ようやく従来のミュージック 
データと新しい MIDI の世界が有機的に結 
合していきます。少なくとも，いまバソコ 
ンと MIDI に必要なのは，より「楽譜」とし 
てのミ ュー ジッタデータですから。 

OPM □の発想 

1989年5月号の MIDI 特集の冒頭では ， M 
IDI でのミュージ ック データ共通化の試みと 
して，音色の置き換えと X 68000 の中に仮想 


特集ミュージックメディアの可能性 3 b 
























































的な MIDI 楽器を想定し，既存の楽器でそれ 
を エミュレート していくという アプローチ 
を提唱しました。 

それを具体的なかたちにしてみたのが今 
回発表された OPMD . X ドライバだともいえ 
ます。 OPMD は現状での X 68000 音楽環境 
を踏まえたもので， Oh ! X の^標準的なドラ 
イバである OPMA を組み込んだ X 68000 シ 
ステムを基本にしています。すなわち ，X 
68000という「楽器」は音源は8チヤンネル， 
リズム1チヤンネルだと設定し，それを各 
楽器で エミュレート するためのインタ フエ 
イス部分をドライバ+ テーブルと いうかた 
ちでサポートするものです。 

OPMD ドライバは音源の種類を要求しま 
せん。ただ，ピアノの音やスネアドラムの 
音がちゃんと鳴れば，なにがつながってい 
ようと構わない，そういう発想から生まれ 
たものです。完全に同じ演奏を行うことは 
できるわけはありませんし，楽器の個性を 
なくしてしまいます。そこで，できるだけ 
近い音で鳴らせばそうおかしくなることは 
ないんじやないかという楽観的な立場に立 
つたものです。 


•たてまえ 

BASIC の MML を見てもらいたい。演奏に必要 
な情報はなにかと考えてみると，まず音階が目 
につく。オクターブの指定や相対オクターブの 
移動などもあるが，音階を絶対指定すればこれ 
らは不要である。 

次に音長だが，リアルタイム処理を行う MIDI 
では音長は必要ない。あるのは音出しの信号と 
音消しの信号だけ。あとは「適当なタイミング」 
でこれらを送ってやるだけだ。よってテンポな 
ども意味はない。 

そして，音色変更だ。ほかになにが必要かと 
いうと，ほとんど重要なものはない。 MIDI では 
これらのメッセージに対して世界的な規模で統 
—化を実現している。ただ，音色については， 
音色番号の範囲を規定しただけで具体的な音色 
の内容は各メーカーに任されている。当然とい 
えば当然だが，これがデータ自体は互換性のあ 
る MIDI で演奏内容の互換性がとれない原因とな 

っている。 

とりあえず， MIDI がつながれば演奏情報のう 
ち，楽譜化できる程度の部分は確実にやりとり 
できるわけだ。 

籲プログラム 

MIDI では音名色のことを「プログラム」とい 
う。さしずめ音色エディタは"プログラムエデ 
ィットブログラム"となるわけだ。音色は〇〜 
127までの数字で指定されるのだが，どの数値が 
どんな楽器に割り当てられているかは各機種に 
よって違う。 

•ベロシティ 

要するに音置のことだと思っていい。ベロシ 
テイとはいうまでもなく「速度」のこと。ピア 
ノの打鍵の速度が音量に比例するからだが，正 


そのためのテーブルは， BASIC で扱う基 
本音（音色番号1〜 68) とリズムキットの 
プリセット （ OPMA の66音）を内蔵した音 
源を仮定して，ある楽器でそれと似た音を 
出すにはどのデータをどういうぐあいに加 
エすればよいのかという情報をまとめたも 
のです。今回は音色番号の置き換えに加え， 
音量の調節，音域（オクターブ）の調節と 
いった操作を行ってみました。 

実際やってみると，音源が違っても別に 
おかしいとは感じません。音色が違ってい 
てもそれなりの味のある演奏で，結局それ 
は音源の個性ということになります。 

いままで FM 音源で鳴 っていたも のがデ 
ータに手を加えることなくグレードアップ 
して聞けたり，あるいは OPMA のサンプリ 
ングドラムが MIDI 楽器のリズムマシンで演 
奏されるのはなかなか感動的です。もちろ 
ん，ものによっては手直しが必要なところ 
もあるのですが，その場合でも従来よりは 
るかに楽に作業できます（「従来」というも 
のがあればだが)。 

現段階では主に BASIC で蓄積されたミュ 
ージッタデータを MIDI で変更/移植しやす 

MOI 用語集 

確には打鍵の速度が速ければ，音置以外の要素 
も変化するので，もう少し広い意味でとらえて 
おいたほうがよいかもしれない。 

•シーケンサ 

先ほどもいったように MIDI 情報には音長や時 
間の要素が含まれていないので，信号を送るも 
のがそれらを管理しなければならない。こうい 
ったものを補って演奏を行わせるものがシーケ 
ンサである。広い意味では MML もシーケンサと 
いえる。 

• ノートオン/オフ 

ノー トは音符。要するに音出しと音止め。た 
だし，音を止めても音が消えるとは限らない。 
通常はノートオフすると，音源はサスティーン 
(音の持続）をやめリリース（音の余韻）動作に 
移る。音を止めたいときはオールノー トオフを 
送る。 

#コント ロール チェンジ 

演奏情報のうち，楽譜化しにくいもの，たと 
えばピアノの ペダル だとか，音程のゆらぎだと 
かいったものを制御するためのもの。一応，基 
本的な部分は統一されているようだが，ある機 
能を コントロールチェンジでサボー トするかど 
うか，また，設定されるパラメータの解釈は各 
楽器メーカーに一任されているようだ。 

つまり，たとえば I 音分音を滑らかに上げよ 
うと思って データを 設定しても， データを 受け 
取るマシンが違えば， 丨 オクターブ音が上がる 
こともありうるということ。 

•パンボット 

コン ト ロールチェンジの ひとつ。要するに， 
ステレオ出力の指定。 OPM と違い，右：左で2 
: 8などのように指定できる場合が多い。 

#ェ クス クルー シブ 


くするためのドライバですが，最終的には 
そのまま鳴らしても大丈夫だという〈らい 
のものを目指してみたいものです。 

なお，念のためにいっておきますが ， OP 
MD は共通化うんぬんといった目的以外に 
も，単なる MIDI MML としても使えます。 
今回は コントロール チェンジなどにはテ ー 
ブル参照を加えていませんから，各機種の 
持ち味をそのまま出すことができます。 

コン フイ グレー シ ヨン フアイルのサンプ 
ルを挙げておいたのは， Oh ! X 仕様の 「X 
68000風仮想シンセサイザ」のデータですが， 
別表を参考に MT -32 をターゲットとしたデ 
ータテーブルなどを作ってみるのもよいで 
しょう。 

今後はさらに X 68000 内部の音源に MIDI 
チヤンネルを割り当てたり，コントロール 
チェンジを共通化していくことが考えられ 
ます。しかし，こういった楽器版 S - OS の 
ようなことをやれば各機種の性能を100 % 
は発揮できなくなるでしよう。データの共 
通化によるメリットとどちらを重視するか 
は人によって異なるでしよう。皆さんの意 
見はどうでしようか？ 


音色の変更や楽器のモード変更などシステム 
まわりの操作を外部から制御するために設定さ 
れ ているメ ッ セージ 群を エ クス クルー シブとい 
う。当然，機種によってまるで仕様が違うので, 
各メーカー，各機種で ID 番号を持って誤動作し 
ないようにしている。 

•マスター/スレイブ 

MIDI 信号を出すものと受け取るもの。マスタ 
一がスレイブに MIDI IN すると，スレイブをほと 
んど内蔵音源と変わりないくらい自在に操作で 
きる。基本的にスレイブには必ずひとつのマス 
ターが存在する。 

#マルチティンバー 

MIDI は16台までの楽器パートを コン ト ロール 
するための規格だ。同じデータを違う マシンで 
演奏することもできるので，楽器の数と正確に 
は一致しないが，それらを同じ マシン だとみな 
せば制御できるのは16台の楽器に限られる。 

昔のシンセサイザは I 楽器で丨音しか出なか 
った。やがて，ポリフォニックとなり，たくさ 
んの音が出るようになったが，それでも同じ楽 
器が複数あるにすぎなかった。 

マルチティンバーというのは丨台の楽器でた 
くさんの楽器をシミュレートするもので ， MIDI 
で扱う分にはたくさんのいろんな楽器と変わり 
ない。 

実際にたくさんの楽器がある場合を除き，パ 
ソコン や シーケンサで制御す るには マルチティ 
ンバーで ないと使いものにならない，または， 
あまり楽しくないかもしれない。 
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各機種音色データリスト 


各機禅ブ リセットドラムキットデータリスト 


各機種標準内蔵音色データ 
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BASIC の標準音色 

1A . ピアノ 

2 H . ピアノ 

3 エレクトリックピアノ 
4 クラビネット 

5 セレスタ 

6 チェンバロ 

7 7^ コースティックギター 
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24 ボイス 
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27 ホイッスル 
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43 サンバホイッスル [3,4] 
44 パンフルート 
45 スネアドラム [2] 

46 リムショット [3] 


47 

バスドラム 

[ 〇 ] 

48 

タムタム 

[2] 

49 

ティンパニ 

[2,3] 

50 

ボンゴ 

[2,3] 

51 

ティンバレス 

[3] 

52 

トライアングル 

[3,4] 

53 

カウべル 

[3,4] 

54 

チューブラーべノレ 


55 

スチールドラム 


56 

グロッケン 


57 

ビブラフォン 


58 

マリンバ 


59 

クローズハイハット 

[3] 

60 

オーブンハイハット [4] 

61 

シンバル 

[4] 

62 

シンセサイザ 1 


63 

シンセサイザ 2 


64 

アンビューランス ( 効果音 ) 

65 

嵐(効果音） 


66 

レーザーガン （効果音） 

67 

ゲーム “効果音) 


68 

ゲーム2 (効果音) 



MT-32 D-ie/2e K1 


Ml(Prog) Ml(Combi ) 


0 AcouPiano1 



2 AcouPiano3 

3 ElecPianol 

4 ElecPiano2 

5 ElecPiano3 

6 ElecPiano4 

7 Honkytonk 

8 Elec Org I 

9 Elec Org 2 

10 Elec Org 3 

11 Elec Org 4 

12 Pipe Org 1 

13 Pipe Org 2 

14 Pipe Org 3 

15 Accordion 

16 Harpsi 1 

17 Harpsi 2 

18 Harpsi 3 

19 Clavi 1 

20 Clavi 2 

21 Clavi 3 

22 Celesta 1 

23 Celesta 2 

24 Syn Brassi 

25 Syn Braas2 

26 Syn Braas3 

27 Syn Braas4 

28 Syn Dobs 1 

29 Syn Bass 2 

30 Syn Baaa 3 

31 Syn Baas 4 

32 Fantasy 

33 Harmo Pan 

34 Chorale 

35 Glasses 

36 Soundtrack 

37 Atmoaphere 

38 Warm Beil 

39 Funny vox 

40 Echo Bell 

41 Ice Rain 

42 Oboe 2001 

43 Echo Pan 

44 DoctorSolo 

45 Schoolda 2 e 

46 BelISinger 

47 SquareWave 

48 Sir Sect 1 

49 Str Sect 2 

50 Str Sect 3 

51 Pizzicato 

52 Violin 1 

53 Violin 2 

54 Cello1 

55 Cello 2 

56 Contrabass 

57 Harp 1 
5B Harp 2 

59 Guitar 1 

60 Guiter 2 

61 Elec Gtr 1 

62 Elec Gtr 2 

63 Sitar 

64 Acou Basal 

65 Acou Bass2 

66 Elec Bass 1 

67 Elec Ba8s2 

68 Slap Baasl 

69 Slap Bae82 

70 Fretleaa 1 

71 Fretleae 2 

72 Flute l 

73 Flute 2 

74 Piccolo1 

75 Piccolo 2 

76 Recorder 

77 Panpipes 

78 Sax 1 

79 Sax 2 

80 Sax 3 

81 Sax 4 

82 Clarinet 1 

83 Clarinet 2 
B4 Oboe 

85 Engl Horn 

86 Baa 80 on 

87 Harmonica 

88 Trumpet 1 

89 Trumpet 2 

90 Trombone 1 

91 Trombone 2 

92 Fr Horn 1 

93 Fr Horn 2 

94 Tuba 

95 Bra Sect 1 

96 Brs Sect 2 

97 Vibe 1 

98 Vibe 2 

99 Syn Mallet 
00 Wind Bell 
01 Glock 

02 Tube Bell 
03 Xylophone 
04 Marimba 
05 Koto 
06 Sho 

07 Shakuhachi 
08 Whistle 1 
09 Whistle 2 

10 BottleBlow 

11 BreathPipe 

12 Timpani 

13 MelodicTom 

14 Deep Snare 

15 Elec Percl 

16 Elec Perc2 

17 Taiko 

18 Taiko Rim 

19 Cymbal 

20 Castanets 

21 Triangle 

22 Orche Hit 

23 Telephone 

24 Bird t.weet 

25 OneNoteJam 

26 WaterBelIs 

27 JungleTune 



AcouPiano2 

AcouPiano3 

Honkey-Tonk 

ElecPianol 

BlecPiano2 

ElecPiano3 



ElecOrgan2 
ElecOrgan3 
ElecOrgan4 
PipeOrgan1 
PipeOrgan2 
PipeOrgan3 
Accordion 
Harpsi 1 
Harpsi 2 
Harpsi 3 
Clav 1 
Clav 2 
Clav 3 
Celesta 1 
Celesta 2 
Volin 1 
Volin 2 
Cello1 
Cello 2 



Recorder 
Pan Pipes 
BottleBlow 
Breathpipe 
Whistle 
Sax 1 
Sax 2 
Sax 3 

Clarinet 1 
Clarinet 2 
Oboe 
Ba 80 on 
Harmonica 
Fantaay 
Harmo Pan 
Chorale 
Glasses 



Warm Bell 
Space Horn 
Echo Bell 
Ice Rains 
Oboe 2002 
Echo pan 
Beli Swing 
Reso Synth 
Stpam Pad 



Syn Lead 1 
Syn Lead 2 
Syn Lead 3 
Syn Lead 4 
Syn Baas l 
Syn Bass 2 
Syn Bass 3 
Syn Bass 4 
Acou Baan 1 
Acou Bass 2 
Elec Bass 1 
Elec Base 2 
Slap Bass 1 
Slap Baaa 2 
Fretless 1 
Fretless 2 
Vibe 
Glock 
Mnrinba 
Xylophone 
Guitar 1 
Guitar 2 
Elec Gtr 1 
Elec Gtr 2 
Koto 

Shami8en 
J&misen 
Sho 

Shakuhachi 
Wadaiko Set 
Sitar 

Steel Drum 
Tech Snare 
Elec Tom 
Reverse Cym 
Ethno Hit 
Timpani 
Triangle 
Wind Bell 
Tube Bell 
Orche Hit 
Bird Tweet 



Voice Ahh 
Pan Flute 
6S tring 
String Pad 
Ohchest.ra 


Brite EP 
Synth Ena 
lkey Beat] 
Harp 
Shimmer 
Syn Solol 
Vibe 

Hard Mallet 
Bowed Str 
Clarinet 
Blue Monica 
Pianol 
E.Or Piano 
Fluntfe Clav 
Jazz Organ 
Fat Brass 
Trumpet 
Kimono 
Backin' Gtr 
Ditfi Baas 
AcBaes 
Thumb Bass 
Steel Drum 
Tube Bell 
AcBD/Crash 



T.SD/C.HH 
Tenor Sax 
Flute 


12String 
String ena 
Cello 
Mellow EP 
French Horn 
IKey Beat2 
Sitar 
Milky Way 
Syn Solo2 
Glocken 
Xylophone 
Solo Violin 
Oboe 



Piano2 
Monkey Tonk 



Drawbar 
Prs Brass 
Church 
Ninja 
Fuzz Mute 
Amazone 
Fretless 
Pick Bass 
WhiBtle 
Wood Log 
E.BD/Ride 
E.SD/E.Tom 


A.SD/O.HH 
SYMPHONY 
HEAVY SP 
ROMANCE 
AcDRUM SET 
DREAMS 
AIR EP 
KING&QUEEN 
MARCH BAND 
X，BELL 
STR/BRASS 
STARDUST 
PIANO PAD 
CAVERN 
PETER PAN 
IMPACT 
VEL PIANO 
CHORUS EP 
REED SPLIT 
MORNING 
VIBE EP 
CODA 

BASS SOLO 
FANFARE 
VEL EP 
lKEY BAND 
SUSHI BAR 
ISLANDS 
E.DRUM SET 
E.GUITARS 
THUMB 1 EP 
Ac DUO 
CEREMONY 


Univers 
Paanol6 1 
Brass 1 
Ohh/Ahh 
Guitar 1 



Fletle8s 
Symphonic 
PanFlute 
Drums#1 
PanHallet 
H.Pianol 
Trumpet 
Nimbus 



Vibes 

PickBa&8 

0rgan2 

Flute 

Pole 

DreamPad 

NagicPiano 

SoloSax 

Choir 

12-String 

Kalimba 

A.Baas 

Strings 

SynMallet 

Drums#2 

Lore 



DoubieReed 

Bottles 


Koto Tren 
BellRing 
SynthBasa1 
Timp&Beils 
Solo Synth 
Pop 

Magician 

PianoS 1 

Overture 

Angels 

Sitarl 

Tubular 

SlapBaas 

PipeOrgan 

Wire 

Drums# 3 

BambuTrem 

E.piano4 

TubaFlugel 

VoiceWave 

Guitar2 

HetalHit 

SynthBaa82 

StringRiae 

PanWave 

Hammer 

CloudNine 

Clav 

TENOR SAX 

Voices 

RockGuitar 

WindBells 

SynthBaaa3 

Organ 1 

Block 



E.Piano2 
Braas2 


FV Wave 
Pi ckOuit ar 
Digi-Bella 
AnalogBasa 
PingWave 
VibeHit 
Pluck 


Good&Bad 



Mute Trp. 
Strato8 
Sitar2 
Flexatone 



SoftHorns 


HellaBells 


Drop 

Zephyr 

E.Piano3 

SynthBraas 


E.Guitar1 


Rhythm 

MonoSynth 

Hold. 

Wait. 

Surprise * 


* 番号はプログラムチ i ンジ時の第 2 パラメータ M I は音色番号と同じ 
音色番号を求めるには . M 丨以外では I を加え丨丨 28 に浦正すること . 


FilmScore 

Pankara 

Rondo 9 

Brass1&2 

Fuji-san 

1-Man-Band 

Orchestral 

12String 

Pyramids 

Ba88&Piano 

MIDIStackl 

BeliVoices 

Ensemble 1 

SunSection 

Atrantis 

WeathcrMan 

Orcheatra2 


RhythmLore 

Ba8alLBrasa 

ChriatraaB 

AirMallet 

Baroque 

DynaFuaion 

Montezuma 

PowerPlay 


5Stringa 

TechnoFunk 

Jamaica 

ClubDate 

Brass-Orch 

ElecGuitar 

Gothica 

BASs&Horn 

SaintPeter 

Celestial 

StringBeli 

Madneea 

China 

LayerPad 

TheHunter 

TP&Sax 

DecpHeart 

Sax&Orch 

BambuBel1 

AirHorne 

Mii8icBox 

Electric 

Animation 


DigitalBox 

PianoiEPl 

ThePlaneta 


Nuta&Bolts 
OrganChoir 


SpaccRace 

LUNA-PAD 

Beauty 

WaveMallet 

Mailets 

PluckOrgan 

E.PianoMix 

SuperSynth 

Pasaage8 

OctaveBass 

Sub-Space 

Please 
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特集 X 68000 用 MIDI ドライバ 

ーチャ — M | D | DRVbSYS 


X 68000 で MIDI ボードに基本的な入出力を行うデバイスドライ 
パを発表します0これによリファイル操作で IVUDI の制御が可能 
になりました0これでシーケンサや音色エディタなど IVHDI 用ア 
プリケーシヨンの開発に役立ててください0 


Yuasa Natsuki 

湯浅夏樹 


MIDI 入出力(ドライバ 

MIDI ドライバの最低限必要な入出力の 
みをサボートするデバイスドライバを作り 
ました。 Oh!X 1989年5月号で同様な機能 
を持った BASIC 用外部関数力す掲載されまし 
たが，今回のデバイスドライバには次のよ 
うな長所があります。 

1) デバイスドライバなので，言語などを 
問わずどこからでも区別なく使える 。 BAS 
IC で作ったプログラムをコンパイルする際 
にも特別なライブラリなどは必要としない。 
フアイル操作の知識があればアセンブラで 
も簡単に MIDI 用アプリケーシヨンを作成 
することができる。 

2) 入力時は MIDI データが入力されるま 
で侍ってから，出力時は出力可能になるま 
で侍ってからデータを送るので，1989年5 
月号であったような MD _ R _ WAIT，M 
D W — WAIT にあたる処理は必要ない。 
また， YM -3802( X 68000 用の MIDI コント 
ローラ）の初期化はデバイスドライバ登録 
図1 入カバッファのようす 


buftop 

quetop 

queend 

bufend 



時に行われるので MD _ INIT ( >にあたる 
処理も必要ない。 

3) MIDI 信号の受信には割り込みを使っ 
ている ので データを 取りこぼす心配がない。 
万ーバッファがオーバーフローした ときに 
は 「エラーが 発生しました無视<1>」と 
いう システムのエラー メ ッセージを 表示す 
る ので，このときは CONFIG . SYS での バ 
ッファ容量指定を大きくしてから起動しな 
おす。このドライバを使用中に上記のよう 
なメ ッセージが 画面の真ん中に出てきたら， 
まず パ、ッファが あふれたのだと思って よい0 
バッファはふつ うは 5 K バイ トもとっておけ 

ば大丈夫。 

4) 入力時 MIDI データが入力されないと 
きにはデータ侍ちを行うが，このときブレ 
イクキーを押すと IAh ( EOF ) が入力され 
たこととして抜けるので，インタラプトス 
イッチなどを使う必要はない。 

5) デバイス名 “ MDC ” からの入力により 
MIDI 入カデータがバッファにあるかどう 
か離認できる。 


入力方法 

HI 

エ デイタからリスト4の ソース リストを 
入力しアセンブル，リンクするか，リスト 
3の^?、、ンプリスト をマシン 語入カ ツールを 
使って入力するかして， MIDIDRV.SYS を 
作成します。 • 

仮に入力した ソース プログラムを MIDI 
DRV . S としたときのアセンブル，リンクの 
具体的手順は， 

AS MIDIDRV 

LK / OMIDIDRV.SYS MIDIDRV 
のようになります。 

また，アセンブラをお持ちでない人で， 
これまでに Oh ! X 仕様のマシン語入カツー 
ルを入力されていない人はリスト5の BAS 
1 C 版入カ ツールを 先に打ち込んでください0 
このツールはセーブの際にセーブするバイ 
卜数を聞いてきますので，この場合は1572 
バイトを指定します。 


使用方法 

プログラムができたら，システムデイス 

クの CONFIG . SYS を書:き換え， 

DEVICE = MIDIDRV.SYS #/Bn 
( n は 1 K バイト単位のバッファ容量 。 #/B 
以下を省略するとバッファは 1 K バイトにな 
ります）としてリセットして〈ださい。こ 
れでシステムデバイス名として “XMIDF 
と “ MDC ” が登録されます。 

すでに計測技研の MelodyBox と MUSIC 
PRO -68 K [ MIDI ] の MIDIDRV . X でシス 
テム予約ファイルとして “ MIDI ” という 
名前が使われていますから，今回の MIDI 
DRV . SYS ではデータのやり取りは “XMI 
DI ” というファイル名に対して行うことに 
しています。よってこのドライバを組み込 
むと XMIDI というファイル名は使用できな 
〈なります。また， MIDI ボードがささって 
いないとシステムを起動できなくなります 
ので注意してください。 

では，デパ'•イスドライバの使い方です。 

デバイス名 XMIDI に出/入力すると MIDI 
データの送/受信ができます。つまり，デー 
夕の送受信はファイルの入出力で行います。 
たとえば， 

A >COPY XMIDI DATA 
とすれば一応 （1 Ah が入ってなければ）， 
MIDI メッセージをファイルに落とすこと 
ができますし， 

A>DUMP XMIDI 

とすれば，バルクダンプを見ることもでき 
ます（ブレイクキーで中止 ）0 
X - BASIC からデータの入出力を行う例 
をリスト1，2に示します。楽器の音色デー 
夕をファイルに落とす場合はリスト1，逆 
にファイルのデータを楽器に転送する場合 
はリスト2のようになります。 

デバイス名 MDC になにかを出力すると M 
IDI データ受信用バッファをクリアします。 
MDC からの入カデータでは次の2ビット 
が意味を持ちます。 


38 Oh ! X 1990.3. 



















0000 

0008 

0010 

0018 

0020 

0028 

0030 

0038 

0040 

0048 

0050 

0058 

0060 

0068 

0070 

0078 


SUM ： 

89 

75 

0A 

A8 

29 

6B 

C5 

0D E062 

0200 

00 

EA 

FA 

0D 

13 

FC 

00 

05 

05 

M208 

00 

EA 

FA 

03 

08 

12 

00 

06 

07 

0210 

67 

FA 

16 

99 

53 

83 

66 

F4 

•10 

0218 

4C 

DF 

0E 

0A 

60 

00 

FF 

16 

B8 

0220 

13 

FC 

00 

05 

00 

EA 

FA 

03 

FB 

0228 

08 

39 

00 

OB 

00 

EA 

FA 

09 

34 

0230 

66 

00 

FF 

02 

70 

01 

4E 

75 

9B 

0238 

48 

E7 

10 

40 

26 

2D 

00 

12 

E4 

024 0 

67 

24 

70 

00 

22 

79 

(30 

00 

96 

0248 

02 

A0 

B3 

F9 

00 

00 

02 

A4 

F4 

0250 

67 

02 

70 

01 

22 

6D 

00 

0E 

77 

0258 

4A 

39 

00 

00 

02 

A8 

66 

0E 

A1 

0260 

12 

C0 

53 

83 

66 

FA 

4C 

DF 

33 

0268 

02 

08 

60 

00 

FE 

C8 

80 

3C 

EC 

02 7 0 

00 

02 

60 

EC 

00 

7C 

05 

00 

CF 

0278 

3F 

00 

13 

FC 

00 

03 

QO 

EA 

3B 

SUM ： 

E9 

92 

E0 

65 

0E 

62 

E0 

6D 8206 

0280 

FA 

03 

10 

39 

00 

EA 

FA 

0D 

: 37 


00E8 

00F0 

00F8 


SUM ： 

0100 

0108 

0110 

0118 

0120 

0128 

0130 

0138 

0140 

0148 

0150 

0158 

0160 

0168 

0170 

0178 


SUM ： 

0180 
0188 
0190 
0198 
01A0 
01A8 
01 BO 


SUM ： 

93 

DF 

49 

02 

A4 

6A 

5D 

9D BF89 

0080 

01 

AA 

00 

00 

01 

E0 

00 

00 

8C 

0088 

00 

F4 

00 

00 

00 

EE 

FF 

FF 

E0 

0090 

FF 

FF 

80 

00 

00 

00 

00 

D4 

52 

0098 

00 

00 

00 

DC 

4D 

44 

43 

20 

D0 

00AO 

20 

20 

20 

20 

00 

00 

00 

00 

80 

00A8 

00 

00 

02 

AA 

00 

00 

00 

EE 

9 A 

00B0 

00 

00 

00 

EE 

00 

00 

00 

EE 

DC 

00B8 

00 

00 

01 

F8 

00 

00 

00 

EE 

E7 

0000 

00 

00 

00 

F4 

00 

00 

00 

EE 

E2 

00C8 

00 

00 

01 

80 

00 

00 

01 

80 

02 

00D0 

00 

00 

00 

F4 

00 

00 

00 

F4 

E8 

00D8 

00 

00 

00 

EE 

23 

CD 

00 

00 

DE 

00EO 

00 

16 

4E 

75 

48 

E7 

80 

0C 

94 


bitO :入カバッファが空 = 0 
データがある=1 
bitl !バッファがあふれた=1 
余裕がある= 0 

なお， MIDI メッセージのうち FEii (ァ 
クテイブセンシング）はバッファあふれを 
起きにく くするため受信しないようになっ 
ています。どうしても FEh も受信したいと 
いうときには ソース リストの intrp の処理を 
変更してください。 

プログラムについて 


バ、ッファはリングバッファになっていま 
す （図 1 ) 0 デバイスドライバ 直後を buftop 
とし ， bufend — 1の次のアドレスが buftop 
に戻るという構造になっています。 受信 デ 
ータは queend からつけ加えられ，読み出し 
は quetop から4丁われます 0 quetop = quee 
nd のときはバッファが空で queend + l = Qu 
etop となるとバッファは満パイだというこ 
とを意味しています。 

受信データを queend からつけ加える处理 
は intrpt という害 ll り込みルーチンで行って 
います。 MIDI ボードはボード内のバッフ 
ァにデータが 残っている とベクタ 8 Ah の 割 
り込みを起こすのでデバイスドライバ登録 
時に8 Ah の割り込みルーチンとして intrpt 
を設定しています。このルーチンの処理時 
間は約 30 /iS で MIDI データ1バイト分の10 
倍以上速いので取りこぼす心配はまったく 
ないと思います。 

また，割り込みの 0 N /0 FF をつけようか 
とも思ったのですが，楽器の電源を切って 
MIDI データが送られてこないようにして 


しまえば，割り込みはまった〈起こらず速 
度低下もなくなるのでつける必要はないと 
判断しました。 

このドライバでは時間情報の欠如した純 
粋な MIDI データをやり取りするだけなの 
で，このドライバ単体では エクスクルーシ 
ブメッセージのやり取りくらいにしか使え 
ませんが，これを基にすれば簡単に MIDI 用 


のアプリケーシヨンを作成できるはずです。 
MIDI ユーザーの皆さん活用してください。 

参考文献 

三沢和彦， MIDI 活用テクニック， Oh!X1988 年 8 
〜 10 月 号 

CZ-6BM1 取扱説明書，シャープ 
Kl/Klm OWNER’S MANUAL. KAWAI 
Kl/Klm MIDI DATA FORMAT, KAWAI 

プログラマーズマ ニュアル， シャープ 


リスト1 


10 int 1 , j , w , u 
20 str s="K 1SOUND.SND",y 
30 repeat 
40 y="y" 

50 input ，，ファイルネームは"； s 
60 error off 
70 i=fopen(s,"r”I 

80 error on 

90 if iO-1 then { 

100 fclose(i) 

110 repeat 

120 print" 同じファイルネームが存在します。上ガきします か？ (y/n) "；： input 

"" » y 

130 until y="y" or y="Y" or y="n” or y="N" 

140 } 

150 until y="y M or y="Y" 

160 i = fopen("midi","r")：w = fopen(s,"c") : u = fopen{"mdc","r") 

170 repeat ：j = fgetc( i ) : until j = &.HF0 ： f putc ( &HF0 , w ) 

180 repeat 

190 if fgetc ( u )=1 then j = fgetc ( i ) ： f putc ( j , w I else print” データ &HF7 が現れま 
せん 。"： break 

200 until j=&HF7 
210 fclosealK ) 

220 end 


U スト 2 


10 int i,j 

20 st.r s = "Kl SOUND..SND" 

30 repeat 

4G input” フ T イルネームは _’；s 
50 error off 
60 i = t'open ( s , "r") 

70 error on 

80 if i =- 1 then print" そのフ v イルは見つかりません。 
90 until iO-1 
100 j= f'open ( "midi " rw") 

110 while not feof(i) 

120 t'putc ( t'Metc ( i ) , j ) 

130 endwhile 
140 fcIose(i) 

150 repeat : un t. i 1 fiietcl j )=&HF0：print hex$ ( &.HF0 ) *,""; 

1(j0 repeat 

170 i = t'ffet.c (.j ) : pr i nt. rights ( "0"+he\-S ( i ) ,'Z )；"； 

1 HO until i=&HF7 
190 fc I ose ( .j ) 

200 end 


■ J スト 3 


)c E 3 A D E C 


0 0 0 0 
0 5 0 0 

0 5 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

0 0 0 0 
0 0 0 0 

00040000 E 0000000 
0009000040200000 

0000000000900000 
0 0 0 0 0 0 0000400000 

500000000 C40EEE0 
5 00000000940 EE48 

D 0000009 00¢ 


0000040 00^ 


000005000^ 


0 0 0 0 0 A 2 A 


000080200c 


: 2 E 3 A 6 D A B 
* c 9 D 2 8 8 3 6 


5 0 A 
7 0 E 


A 8 0 D E 9 
E A 0 2 0 F 


*000060 


143D090D9 

0A0DOA760 

02000202 A 
70000052 F 

A0CC9074A 

70FF30E2E 


*40460 


0903B9C29 

0FA00341F 


8 C 
Be 

000000000 


9 D 4 
F 2 7 

9 0 8 
412 

6 0 0 

10 4 

0 0 0 
0 7 D 

0 A 0 
0 14 

0 0 0 
0 0 D 

9 0 2 
7 0 0 

A 0 0 
2 0 0 


3 c A B 0 E 0 


5 3 

c 0 


F0C9C 52909949 Ac 
D00F 37170 F7E300 


r020B2640c 


c 0 4 

1 40CE6C02OFD08A 

9 B 0380006052632 C2 
F 102406720 B1 65043 

1 40550850 D06C 80 9 4 
B 947706766 A2990A0 


D 6 7 0 0 E 3 0 A 


A 0 0 0 
4 0 E 3 


0 2 0 5 4 6c 


1 6 6 91 B c 1 
Ec 6 E 8 E B B 


8 4 9 91 D 0 4 
c c o F 5 2 0 A 


E 

3 


7 F 3 B 2 0 
6 2 B 14 0 


2 

0 


c 0 0 2 7 0 0 0 
7 0606620 

F c A 0 4 F 6 9 
0 310 A5FB 

4 0 0 0 2 2 0 0 
A c 00026 B 

A F c 9 0 D D 0 
6 4 B 7 0 0 0 A 

E E 220002 
B 4 12 0 0 0 0 
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text 


comood 

equ 

2 

orrlow 

equ 

3 

erhitfh 

equ 

4 

devend 

equ 

14 

parptr 

equ 

18 

databf 

equ 

13 

bufadr 

equ 

14 

buflen 

equ 

18 

PUTCHR 

equ 

$ff02 

.PRINT 

equ 

$ff09 

B BITSN 

equ 

$04 

B_INTVS 

equ 

$80 

ROO 

equ 

SeafaOl 

R01 

equ 

$eafa03 

R02 

equ 

Seafa05 

R03 

equ 

$eafa07 

R 4 

equ 

Seafa09 

R 5 

equ 

$eafaOb 

R 6 

equ 

SeafaOd 

R 一 7 

equ 

SeafaOf 


moven. 1 d0/a4-a5 ， - (ap) 

mdcreq 9 a5 

mdcjmp v a4 

entry 

move.w #$5003 ,d0 
moveq.1 #0 f dO 


aidiin: 
move.1 


moves.1 dl/d3/al- a 2 t -(sp) 
buflen(a5),d3 


リスト 4 


59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
00 
01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
11 
12 
13 
M 

15 

16 


0530 74 83 40 83 
0538 BC 82 C5 93 
0540 CD 82 AA 89 
0548 C5 82 B7 81 
0550 62 83 74 83 
0558 00 20 82 6A 
0560 83 67 8E 67 
0568 82 DC 82 B7 
0570 00 0D 0A 83 
0578 81815B 83 


SUM ： 24 72 47 B4 

0580 EB 82 E8 82 
0588 E8 82 DC 82 
0590 00 00 00 06 
0598 00 04 00 04 
O5A0 00 04 00 04 
05A8 00 04 00 04 
05BQ 00 0A 00 04 
05B8 00 04 00 04 
05C0 00 04 00 04 
05C8 00 04 00 04 
0500 00 0C 00 06 
05D8 00 06 00 20 
O5E0 00 08 00 0A 
05E8 00 06 00 16 
05F0 00 04 00 16 
05F8 00 06 00 0E 


SUM: D3 50 C4 90 

0600 00 08 00 06 

0608 00 08 00 82 

0610 00 06 00 06 

0618 00 04 00 F.4 

0620 00 18 00 10 

0628 00 00 00 00 

0630 00 00 00 00 

0638 00 00 00 00 

0640 00 00 00 00 

0648 00 00 00 00 

0650 00 00 00 00 

0658 00 00 00 00 

0660 00 00 00 00 

0668 00 00 00 00 

0670 00 00 00 00 

0678 00 00 00 00 


SUM ： 00 32 00 92 


0400 

00 

EA 

FA 

OB 

13 

FC 

00 

00 

FE 

0408 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

02 

F8 

0410 

00 

EA 

FA 

0B 

13 

FC 

0 0 

FF 

FD 

0418 

00 

EA 

FA 

07 

13 

FC 

00 

01 

FB 

0420 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

0B 

01 

0428 

00 

EA 

FA 

09 

13 

FC 

0 0 

09 

05 

0430 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

oe 

F6 

0438 

00 

EA 

FA 

09 

13 

FC 

00 

03 

FF 

0440 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

0 0 

DD 

D3 

0448 

00 

EA 

FA 

OB 

13 

FC 

00 

05 

03 

0450 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

85 

7B 

0458 

00 

EA 

FA 

0B 

48 

79 

0 0 

00 

B0 

0460 

04 

A2 

FF 

09 

58 

8F 

70 

00 

05 

0468 

22 

3C 

00 

00 

27 

10 

84 

Cl 

DA 

0470 

4A 

00 

66 

01 

4 A 

42 

67 

0C 

B3 

0478 

D4 

7C 

Q0 

30 

3F 

02 

FF 

02 

C2 

SUM ： 

44 

52 

ID 

91 

21 

30 

5A 

4F G03E 

0480 

54 

8F 

70 

01 

42 

42 

48 

42 

62 

0488 

82 

FC 

00 

0A 

67 

08 

B2 

7C 

25 

0490 

00 

01 

67 

E4 

60 

I'M 

48 

79 

45 

0498 

00 

00 

05 

19 

FF 

09 

58 

8F 

0D 

04A0 

70 

80 

32 

3C 

00 

8A 

43 

F9 

24 

04A8 

00 

00 

02 

34 

4E 

4F 

13 

FC 

E2 

04B0 

00 

00 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

F6 

04B8 

00 

20 

00 

EA 

FA 

0D 

2B 

79 

B5 

04C0 

00 

00 

02 

9C 

00 

0E 

4C 

DF 

D7 

0408 

03 

06 

42 

40 

4E 

75 

48 

79 

OF 

04D0 

00 

00 

05 

31 

FF 

09 

58 

8F 

25 

04D8 

4C 

DF 

03 

06 

30 

3C 

70 

0D 

ID 

04E0 

4E 

75 

0D 

OA 

4D 

49 

44 

49 

FD 

04E8 

20 

44 

52 

49 

56 

45 

52 

20 

0C 

04F0 

66 

6F 

72 

20 

58 

36 

38 

30 

5D 

04F8 

30 

30 

20 

76 

65 

72 

73 

69 

A9 

SUM ： 

99 

69 

4D 

48 

27 

12 

CB 

26 2AFB 

0500 

6F 

6E 

20 

31 

2E 

： U) 

30 

20 

DC 

0508 

20 

62 

79 

20 

4E 

61 

74 

63 

A1 

0510 

68 

73 

6F 

66 

74 

20 

4F 

68 

FB 

0518 

21 

58 

20 

31 

39 

39 

30 

2F 

9B 

0520 

33 

0D 

0A 

58 

4D 

49 

44 

49 

C5 

0528 

2F 

4D 

44 

43 

20 

82 

CC 

83 

F4 


2 


6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 


0288 

B0 

3C 

00 

FE 

67 

28 

2F 

08 

B0 

0290 

20 

79 

00 

00 

02 

A4 

10 

C0 

OF 

0298 

Bl 

F9 

00 

00 

02 

9C 

66 

06 

B4 

02A0 

20 

79 

00 

00 

02 

98 

Bl 

F9 

DD 

02A8 

00 

00 

02 

A0 

67 

0C 

23 

C8 

00 

02B0 

00 

00 

02 

A4 

20 

5F 

30 

IF 

74 

02B8 

4E 

73 

4A 

F9 

00 

00 

02 

A9 

AF 

02C0 

66 

F2 

50 

F9 

00 

00 

02 

A8 

4B 

02C8 

48 

E7 

FF 

7E 

3E 

3C 

40 

0C 

72 

02D0 

4E 

4E 

4C 

DF 

7E 

FF 

60 

DC 

80 

02D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

02E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02E8 

00 

00 

■1H 

E7 

6 0 

C0 

22 

6D 

DE 

02F0 

00 

12 

10 

19 

66 

FC 

72 

01 

10 

02F8 

10 

19 

67 

34 

BO 

3C 

00 

23 

D3 

SUM ： 

F5 

EF 

B8 

FE 

26 

88 

DB 

85 60AD 

0300 

66 

F6 

10 

19 

67 

2A 

B0 

3C 

02 

0308 

00 

2F 

66 

00 

01 

C2 

10 

19 

81 

0310 

C0 

7C 

00 

DF 

B0 

3C 

00 

42 

49 

0318 

66 

00 

01 

B4 

72 

00 

70 

00 

FD 

0320 

10 

19 

67 

0C 

90 

3C 

00 

30 

98 

0328 

C2 

FC 

00 

0A 

D2 

40 

60 

EE 

28 

0330 

4A 

41 

67 

00 

01 

9A 

74 

00 

01 

0338 

34 

01 

C2 

BC 

00 

00 

FF 

FF 

Bl 

0340 

El 

89 

E5 

89 

D2 

IU. 

00 

00 

66 

0348 

02 

AA 

23 

FC 

00 

00 

0 2 

AA 

77 

0350 

00 

00 

02 

98 

23 

Cl 

00 

00 

7E 

0358 

02 

9C 

23 

FC 

00 

00 

02 

AA 

69 

0360 

00 

00 

02 

A0 

23 

FC 

00 

00 

Cl 

0368 

02 

AA 

00 

00 

02 

A4 

13 

FC 

61 

0370 

00 

80 

00 

EA 

FA 

03 

70 

07 

DE 

0378 

51 

C8 

FF 

FE 

13 

FC 

0 0 

00 

25 

SUM ： 

14 

B9 

35 

IF 

14 

5A 

8A 

0B 3B82 

0380 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

80 

76 

0388 

00 

EA 

FA 

09 

13 

FC 

0 0 

00 

FC 

0390 

00 

EA 

FA 

OD 

13 

FC 

00 

06 

06 

0398 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

02 

F8 

03A0 

00 

EA 

FA 

0D 

13 

FC 

0 0 

18 

18 

03A8 

00 

EA 

FA 

0F 

13 

FC 

00 

94 

96 

03B0 

00 

EA 

FA 

0B 

13 

FC 

00 

05 

03 

03B8 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

84 

7A 

03C0 

00 

EA 

FA 

0B 

13 

FC 

00 

04 

02 

03C8 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

08 

FE 

03D0 

00 

EA 

FA 

09 

13 

FC 

00 

00 

FC 

03D8 

00 

EA 

FA 

0B 

13 

FC 

00 

03 

01 

03E0 

00 

EA 

FA 

03 

13 

FC 

00 

DC 

D2 


r t n 11 n 
1 tnl mroanosruuam 
b o a e D 000 iiilooomo 
t 0 i i I t o c ciii ciii o o 
c 0 dd M itttdddfddd ct 
d 8 i i X noooiiiuiiiko 
m $ m m . 0 innnnmabmmmon 
1 *q:p• 
b em 

tl wllb rl j 1111111111111 

iaa* *«i •，^••••••••••••• 

dccccodcdococccccccccc 
idddddididdddddddddddd 


rtmBmmmrrmd 
0 t n 000 nomollmmo i 
0 s e c tcccicoccoooc m 
0CCD itttotctffcot » 
18 d d M nooodokouukko 5 
-$ m mI 0 innnmnonbboon a 


blwllb elnillllllllllll 8 e eee y e • • e e • e e t 

. .r • . . i V a ivva rvddvrvrvvB a s 

oococoooccooooooocoooo dot dooetoddoHOBOOt ct 
dddddddddddddddddddddd imr immlnmaamjmlromr dr 
ro mm a m e D 


or p 


p 0 0 
(a,dd 

5 » I a 
a q PI( 
-em• d 


a4 


5 
)a 

a 5 5 1 
» a a 4 

w w h / 
0 tf 0 
o 1 id 

d r h » 


4TJQ-O00 I r o r 4 
aii e Cdd4)ed e) 
/ddvm » >a4 I » »p 
0ii 0 O0o(ao80 a 
d mmm Cdd0<d 参 d.{ 


eneme. 


1 b b • 


6 723035 A3C 
998824 B 0800 

BFCF932D99 
8656c 8808 c 

3F432F0232 

8898867488 

3C 2203710 E 
4FC 4489875 


^00000020 6 0 


r 000000 /l 


A 700000000000000 
A B 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 0 0 0 0 


7 2462800000000000 
0 2914200000000000 
3 

2 c 4 6 0000000000000 

2 0000000000000000 
E 0000000000000000 

5 864A 000000000000 
A 0003000000000000 

1 00000000000 


0 E c 
OFF 

2 8 0 

0 0 o 
c c c 

F F F 

AAA 
F F F 

AAA 

EEE 

8 0 8 
E F F I M 
3 3 3 1 u 
s 


40 Oh ! X 1990.3. 


►今年は，イマジニアから“ポピュラス”が出るらしい！ ゲーム代を残業で稼ぐぞ 一。 

近江英二 （30) 和歌山県 































118 

beq 

raidunend 

119 

move. 1 

bufadr(a5) 

120 

move• 1 

quetop,a2 

121 

midiinloop ： 

122 

cmp.1 

queend , a2 

123 

beq 

breakchk 

124 

move.b 

(a2)f,(al) 

125 

126 

cmp.1 
bne 

bufend,a2 
midiin2 

127 

move.1 

buftop,a2 

128 

midiin2 : 


129 

subq.l 

#1,d3 

130 

bne 

midiinloop 

131 

move.1 

a2,quetop 

132 

clr • b 

musifg 


133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 

216 

217 

218 

219 

220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 


midiinend : 

movem.1(ap) + f dl/d3/al-a2 
bra okcom 

breakchk: 

moveq.1 #B_BITSN,d0 
move.w #$0c t dl 
#15 


♦break check 


trap 

and.b #2,d0 
beq midiinloop 


midiiO : 
move.1 
cmp.1 
beq 

move.b 
midii02 : 
move.1 
bra 

bufemp: 

bra 


move.l al f -(sp) 
quetop,al 
queend,al 
bufemp 

(al>,databf(a5) 

(ap)f,al 
okcom 

cir.b databf(a5) 

midii02 


midixan ： 

move.1 quetop,d0 
cmp.1 queend,d0 
bne okcom 

moveq.1 #1 f d0 
rta 

bufclr ： move.1 queend f quetop 
move.b #$03 ,R01 
move . b #$dd ,R__5 
clr.b overfg 
clr.b musifg 
bra okcom 

midiout : 

moven.1 dl/d3/al-a3 ， - (sp) 
move.1 buflen(a5),d3 
beq midioutend 
move.1 bufadr(a5),al 
lea.1 R_4 f a2 

lea.1 R_6,a3 

move.b #$05 ,R01 
midioutloop: 
btat.b #6 f (a2) 
beq midioutloop 
move.b (al)+,(a3) 
subq.l #1,d3 
bne midioutloop 

midioutend: 

movem.1(ap)4,dl/d3/al-a3 
bra okcon 

midiosn : 

move.b #$05 f R01 
btat.b #6,R_4 
bne okcom 

moveq.1 #l,d0 
rtB 

movem.1 d3/al ， - (ap) 
buflen(a5) ,d2 
mdcend 
#0,d0 
quetop,a1 
queend,al 
mdcin2 
#l,d0 

move.1 bufadr(a5),al 
overfg 
mdcover 

move.b d0,(al) + 

#1,d3 
mdcin3 


250 

overfg: 

dc.b 0 

251 

musifg: 

dc.b 0 

252 



253 

even 


254 

ini t: 

movem.1 dl-d2/a0- 

255 

move.1 

parptr(a5},al 

256 

ayss*kp: 

move.b (a 1)4,d0 

257 

bne 

sysskp 

258 

moveq•1 

#l,dl 

259 

igetac ： 

move.b <al)+,d0 

260 

beq 

normal 

261 

cmp.b 

参， # ，， d0 

262 

bne 

igetac 

263 

nxparg : 
beq 

move.b (al)+,d0 

264 

normal 

265 

crap .b 

#，/， ， d0 

266 

bne 

inierr 

267 

move.b 

(al)+ f d0 

268 

and .w 

#$df,d0 

269 

cmp.b 

bne 

# # B»,d0 

270 

inierr 

271 

moveq.1 

#0，dl 

272 

buflop: 

moveq.1 #0,d0 

273 

move,b 

(al)+,d0 

274 

beq 

normal 
# ， 0 ，， d0 
#10,dl 

275 

sub. b 

27S 

muiu.w 

277 

add.w 

d0，dl 

278 

bra 

buflop 

279 



280 

normal : 

tat.w dl 

281 

beq 

inierr 

282 

moveq.1 

#0,d2 

283 

move.w 

dl,d2 

284 

and.1 

,dl 

285 

181.1 

#8，dl 

286 

181.1 

#2,dl 

287 

add.l 

#init,dl 

288 

move.1 

#init,buftop 

289 

move.1 

dl,bufend 

290 

move.1 

#init,quetop 

291 

move.1 

#init,queend 

292 



293 

move.b 

#$80,R01 

294 

moveq.1 

#7,d0 

295 

wait : 

dbra d 0,wait 

296 

move.b 

#$00,RO1 


297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 





344 

divu.w 

#10,dl 


mdcover : 



345 

beq 

cnvend 


or. b 

#2 f d0 

mdcin3 


346 

crap, w 

#1,dl 


bra 


347 

beq 

cnv2 





348 

bra 

cnvl 


intrpt: 

or.w #$0500 f sr 

20 

349 

cnvend: 

pea roes2 


move.w 

d0,-(ap) 

#$03 r R01 
move.b R_6,d0 

8 

350 

dc.w 

_PRINT 
#4，sp 


move•b 

20 拿ク • ルーフ *3 

351 

addq.l 


inter1: 

16 

352 




cmp.b 

beq 

#$fe,d0 

inter4 

8 

10/8 

353 

354 

moveq.1 
move.w 

#B INTVS,d0 
#$8a,dl 

♦ MIDlSfg データ有効 

move.1 

a0 f -(sp) 

12 

355 

lea.1 

intrpt,al 


move.1 

queend,a0 

20 

356 

trap 

#15 


move.b 

d0,(a0) + 
bufend,a0 

8 

357 




cmp.1 

22 

358 

move•b 

#$00 9 R01 

拿ク * ル - 7* 0 

bne 

inter2 

10/8 

359 

move.b 

#$20,R_6 

拿 interrupt on 

move.1 

buftop,a0 

20 

360 




inter2: 

cmp.1 quetop,a0 

bufover 

22 

361 

move.1 

bufend,devend< a5} 

* デバイスドライノ讲了アドレス 

beq 

10/8 

362 

movem.1 

(sp)+,dl-d2/a0-al 



move.1 a0,queend 

inter3 : move.1 (sp)+ ， a0 

inter4 : move. w ( sp)-f ,d0 

rte 

bufover : 
tas.b musifg 

bne inter3 

at.b overfg 

movem.1 d0-d7/al-a6(sp) 
move.w #$400c,d7 

trap #14 

movem.L (sp)+,d0-d7/al-a6 
bra inter3 


quetop 

queend 


dc.l 


do.1 
dc,l 


363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 
13,10 

375 

376 

377 

378 

379 

380 


-(sp) 

* パラメータポインタ 


move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 

move 


pea mes 

dc.w __PRINT 

addq.1 #4 f sp 


moveq. 
move.1 
cnvl : 
tat • b 
bne 
tst .vi 
beq 
cnv2 ： 
move.w 
dc.w 
addq.1 
moveq.1 #1,d0 
cnv3 : clr.w 

swap 


#0,d0 
#10000, dl 
divu.w dl,d2 
d0 

cnv2 

d2 

cnv3 

add.w # * 0 1 ,d 
d2,-(sp) 
^PUTCHR 
.ap 


♦大文字にする 
♦ バッファ値説^込み 


*2 進+10進変換ルーチン 


clr.\ 
rts 

inierr : pea errraes 

prterr: dc.w _PRINT 

addq•1 #4,ap 

movem.1(sp) ,d 1-d2/a0-al 
move•w #$700d f dO 
rts 

mes : dc.b 13 v 10 

dc.b »MIDI DRIVER for X68O0O version 


.00 by Natchsoft Oh!X 1990/3* 


'XMIDI/MDC のファイル名で人出力か可能です。バッファに ， ，0 
dc.b • K バイト删します，， ,13,10，0 

dc.b 13,10 

• パラメータに誤りがあります 。*,0 


►オタクというのはどういう意味なんですか。 


神尾俊暢 （16) 京都府 


特集 MIDIDRV.SYS 41 











リスト 5 マシン 語入カツール ( X - BASIC ) 


10 /* program macinto- 
20 /* var 


-c_pro68k(input,output); 


30 char Dump(65535),A1 

40 int Num,Pointer=-8.Size,Size 1,Data,Sum,Vsum(7 ) 
50 int Work(7),X,Y,F,M,CrcOn=l,EF=0 


1100 

1110 

1120 

1130 

1140 


case 127 ： F=( 
default 
if B1>="0" 
if Bl>="a" 


and Bl<="9" then Al=asc(Bl)-48:F=l 
and then (Al=asc(Bl)-87:F=1 

B1=chr$(asc(B1)-32)) 


60 

atr Hex,EditFile,Mode=’’r" , A3cii ,B1,Hyoji , Dam 

1150 

if 

asc(Bl) : 

=12 

then 

F=1 

Al: 

: , a»-87 

Bl= 

"A" 

70 

/本 begin 


1160 

if 

asc(B1) : 

= 47 

then 

F=1 

Al: 

: , b'-87 

Bl= 


80 

els 


1170 

if 

asc(Bl) : 

= 42 

then 

F=1 

Al: 

: , c»-87 

Bl= 

"c M 

90 

print "New file ( 

y or n ) "：Bl = inkey$ 

1180 

if 

asc(B1 )： 

= 45 

then 

F=1 

Al: 

: ， d’-87 

Bl= 

••D” 

100 

if strlwr(Bl)="y M 

then Mode="c" 

1190 

if 

asc(Bl)=43 

then 

F=1 

A1 : 

: ， e，-87 

Bl= 

••E” 

110 

input "Edit file 

: =";EditFile 

1200 

if 

asc{B1 )： 

：61 

then 

F=1 

Al: 

: , f»-87 

Blr 



120 Num=fopen(EditFile,Mode) 

130 Size=fseek(Num,0,2) 

140 fseek(Num,0,0) 

150 if not Size=0 then{ 

160 fread(Dump,Size,Num)} 

170 fclosealK ) 

180 print EditFile,Size；"Byte (" ； hex$(Size )； 


H) M 


190 print 
200 print 
210 print 
220 print 
230 /* 

240 locate 0,11 
250 repeat 


T, 
， G, 
,E 
'S 1 


Page Up 
=Page Down 
=Edit Mode 
=Save 


•P 1 = Print Out" 
' C' = CRC ON/OFF" 

* Esc * = Command Mode 

， ！ ，- Quit，. 


260 

270 

280 

290 

300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 


repeat 
Out() 

until Pointer > (Size)*abs(M) 

M=0 : print”Command ； : B1= inkey$ : B1=strlwr ( B1) 
switch asc(Bl) 


case 

case 

case 

case 


Pointer=Pointer-128:break 
Pointer=Pointer+128：break 
Edit() : break 
Num=fopen(EditFile,"w") 
input ••ファイルサイズを入力してください ".Sizel 
if Sizel <>0 then Size=Size1 
fwrite(Dump,Size f Num) 
locate 0,29:print spaces(35 ); 
fcloseall() : break 

M=1 : Pointer=-8 : break 
CrcOn=-CrcOn : break 
EF=1 


case p 
case 1 c 
case 9 ! 
endswitch 

Pointer=Pointer-128 
if Pointer<-9 then Pointer=-8 
locate 0,8 

if M=1 then print/’Hit Key’• ： B1=inkey$ 
locate 0,8:print" " 

490 until EF=1 
500 end 
510 /本 

520 func Out() 

530 locate 0,10 
540 for i=0 to 7 
550 Vsum(i)=0 
560 next 

570 for i=0 to15 

580 Pointer=Pointer+8 

590 Hex=string$(4-len(hex$(Pointer)), M 0" い hex$(Pointer} 
600 Dam=inkey$(0) 

610 Pr(Hex+ n M ) 

620 Ascii =，"* 

630 for j=0 to 7 
640 
650 
660 
670 
680 




Data 二 Pointer.j 

Pr(strings(2-len(hex$(Dump(Data))),"0 M 
Pr<hex$( Dump ( Data >} + •• ••) 

Sum=Sum+Dump(Data) 

Vsura(j)=Vsum(j)+Dump(Data) 

690 A1=Dump< Data > 

700 if not isprint(Al)then A1=&H2E 
710 Ascii=Ascii+chr$(A1) 

720 next 

730 Pr( M : ,, + right$r0 ,, +hex$(Sum) f 2) + H M +Ascii) 
740 Prl() 

750 Sum=0 
760 next 

770 Pr(string$(35, M - M )) 

780 PrlU 

790 Pr("SUM: ••) 

800 for i=0 to 7 . 

810 Pr(right$( M 0 M +hex$(Vsum(i)),2)+ M M ) 

820 next 

830 if CroOn=-l then Pr( M M ) : Pr(Crc(Pointer)) 


1210 if F then {Data=X/2 

1220 if X and 1 then { 

1230 Work(Data) = (Work(Data) and 240 ) +A1} else { 

1240 Work(Data} = < Work < Data) mod 16)+Alt 16} 

1250 print Bl; 

1260 X=X+1 

1270 if X=16 then F=4 

1280 } 

1290 endswitch 

1300 until F 

1310 if F=1 then continue 

1320 if F=2 then {Y=Y+1 

1330 if Y=16 then {if Pointer>65400 then |Y=15 
1340 continue} else { 

1350 Out() 

1360 Pointer=Pointer-120 

1 370 if Size く Pointer then Size=Pointer+128 

1380 Y=0 

1390 break}I else { 

1400 locate 6,Y+9 

1410 for i=0 to 7 

1420 print right$( "0.’+hex$ ( Dump( Pointer+i ) ) , 2 ) ; M ’•； 

1430 next 

1440 Pointer=Pointer+8) 

1450 break} 

1460 if F=3 then {Y=Y-1 

1470 if Y=-l then (if Pointer<118 then {Y=0 
1480 continue} else { 

1490 Pointer=Pointer-136 

1500 Out() 

1510 Y=15 

1520 break}} else { 

1530 locate 6 f Y+ll 

1540 for i=0 to 7 

1550 print right$( M 0 M +hex$(Dump(Pointer+i)),2)； M M ； 

1560 next 

1570 Pointer=Pointer-81 

1580 break) 

1590 if F=4 then {Sum=0 

1600 for i=0 to 7 

1610 Dump(Pointer+i)=Work(i) 

1620 Sum=Sum+Work(i) 

1630 Vsum(i)=0 

1640 next 

1650 locate 33,Y+10 

1660 print rights( M 0 M +hex$(Sum ),2 )； 

1670 for i=0 to 7 

1680 for j=-Y to 15-Y 

1690 Vsum(i)=Vsum(i)+Dump(Pointer+j^B+i) 

1700 next 

1710 locate 6 + “3,27 

1720 print rights( M 0 M +hex$(Vsum(i)),2) 

1730 next 

1740 /* CRC 

1750 X=0:Y=Y+1 

1760 if Y=16 then {if Pointer>6540O then Y=15 else ( 

1770 Out() 

1780 Pointer=Pointer-120 

1790 if Size く Pointer then Size = Pointer+128 

1800 Y=0)| else { 

1810 Pointer=Pointer+8 

1820 break|} 

1830 if F=5 then {Pointer=Pointer-Y<8 + 120 
1840 break} 

1850 if F=6 then {for j=Pointer to Pointer+7-Pointer mod 8 

1860 Dump( j ) = ( (Dump( j ) and 15 ) * 16+( Dump( j +1).shr 4 )) 

1870 next 

1880 Pointer=Pointer-8 

1890 Out{) 

1900 Pointer=Pointer-120 

1910 break) 

1920 endwhile 


840 

Prl() : Prl() 


1930 

if F=5 then Sum=0 : break 

850 

endfunc 


1940 

endwhile 

860 

/本 edit mode 


1950 

endfunc 

870 

func Edit() 


1960 

func Pr(St ； str) 

880 

Pointer=Pointer-120 


1970 

if M then lprint St; else print St; 

890 

X=0:Y=0 


1980 

endfunc 

900 

while 1 


1990 

func Pr1() 

910 

for i=0 to 7 


2000 

if M then lprint else print 

920 

Work(i)=Dump(Pointer+i) 

2010 

endfunc 

930 

next 


2020 

func str Crc(P) 

940 

while 1 


2030 

int i f j 

950 

locate X/2+X+6 f Y+10 


2040 

int A,C,MASK 

960 

F=0 


2050 

P=P-120 

970 

repeat 


2060 

C = Dump<P> *256 + Dump<P+l) 

980 

Bl=inkey$ 
switch asc(B1) 


2070 

for i=2 to127 

990 


2080 

MASK=&H80 : D=Dump(P+i) 

1000 

case 28:X=X+1 : F=1 


2090 

for j=0 to 7 

1010 

if X=16 then 

X=0 ： F=2 

2100 

C=(C shl1) 

1020 

break 


2110 

if (D and MASK) then C=C+1 

1030 

case 29 ： X=X-1 ： F=1 


2120 

if (C and &H1000O) then C=C xor &H11021 

1040 

if X=-l then 

X=15:F=3 

2130 

MASK=MASK shr 1 

1050 

break 


2140 

next 

1060 

case 30 ： F=3：break 


2150 

next 

1070 

case 31 : F=2 : break 


2160 

return(strings(4-len(hex$(C)), M 0 M )+hex$(C) 

1080 

1090 

case 13 : F=4 : break 
case 27 : F=5 : break 


2170 

endfunc 
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特集 

MUSIC アドベンチヤー 



Oh ! X ，90^ 型ミュージックドライバ 

なんでも鳴らせる OPMQX 


FM 音源とサンプリング音を同期させる OPMA ドライバの MIDI 
Nishikawa Zenji 対応版です。 BASIC の MML などがそのまま，対応する音色で M 

ffijll 旧I楽器から演奏できますし， FM 音源との同時演奏も可能です0 

なお，実行に MIDIDRV.SYS は必要ありません0 


ああ，八ードテイスク 


え一，私がハードディスクと，とことん 
相性の悪い西川善司です。このあいだ買っ 
た PC -9801 用の ITEC のやつは店員が 「 X 68 
000でも使えます」といったくせにまったく 
動かない。それで次に X 68000 ユーザーの友 
人が Logitec の LHD -34 VE (これも PC -98 
01用）を買って使っているということなの 
で，今度はそれを買ったらどうも動作が遅 
い。なんとフロッピーの2倍は遅い。どう 
も初代 X 68000 とは相性がよ〈ないというこ 
となのでこれも返品。結局 ITEC の ITX -640 
( X 68000 専用）に落ち着い•たのでした。皆さ 
ん，特に初代 X 68000 ユーザーは， X 68000 
専用を購入したほうがいいと思いますよ。 
ああ埼玉から秋葉原まで3往復しちまった 


さてさて 


今月は MIDI 特集ということで，私はあ 
の OPMA ドライバ上位コンパチで MIDI も 
サポートした OPMD ドライバを発表させて 
いただきます。 

まず， OPMA をご存じない方のためにざ 
っとおさらいをしておきましよう。 X 68000 
は8重和音の FM 音源と AD PCM 音源を内 
蔵していますね。いまではもう AD PCM 
によるサンプリングドラムを FM 音源と同 
時に鳴らすというのは常識になっています 
が，どちらかというと音楽演奏用ではない 
AD PCM を音色として使うというのは以 
前では考えられないことでした。可能だと 
わかっていても，音程も音量も変えられな 
い AD PCM では実用に耐えるものが作れ 
るとは思えなかったのです。 

その考えをあっさり一蹴したのがボスコ 
ニアンです。ボスコニアンは電波 tfr 聞社か 
ら発売中（6,800円）のナムコオリジナルゲ 
ームで，サンプリング音ビシバシの BGM 
は X 68000 の新しいミュージッタシーンを開 


きました。 

これと同様のことを行うために作られた 
のが OPMA ドライバです。 OPM の未使用 
レジスタを使ってデータを送るという ， OP 
MDRV . X の盲点をついたァイデァで従米 
の BASIC や OPMDRV . X の MML と互換性 
を損ねることなくサンプリング音の MML 
表記を実現しました（このアルゴリズムは 
土居淳史さん原案です)。単に OPMDRV の 
上位互換というだけでなく， OPMA 用のデ 
ータも従来の OPMA なしのシステムで演奏 
することも可能です（ただしドラムは鳴ら 
ない)〇 

ドラムで使うサンプリング音は専用のフ 
オーマットにまとめたものをファイル名で 
指定でき，ボスコニアンを持っている人は 
そのサンプリングデータを加工して流用で 
きるようになっていました。 

今回の OPMD は従来の OPMA の機能 +M 
IDI への 出力をサボートしたものです。それ 
では，その長所と短所を挙げてみます。 
•長所 

• MIDI 楽器をサボートしている 
•ボスコニアン以外のサンプリングデータ 
を簡単に組み込める 

• AD PCM + MIDI + FM 音源の同時演奏 
ができる 

• OPMA と完全コンパチ 

• MIDI 楽器は コンフィギュレーションファ 
イルの読み込みによって多機種に対応可 

•短所 

• アンサンブルなシーケンスは8トラック 
分しかできない 

• FM 音源をミュートして MIDI 楽器だけ鳴 
らすにはダミーの FM 音源の音色が必要で 
ある 

と，こんな感じの仕様です。もちろん ， F 
M 音源 + AD PCM のみの同期演奏もできる 
ので MIDI ューザーでない方も使えますし， 
なんといっても OPMA より簡単に自分でサ 
ンプリングしたデータを組み込めるので0 
PMA ドライバを持っている人にも使ってい 
ただきたいですね。 


フ編 


プログラムの説明 


OPMA ドライバと同じく IOCS の$68番の 
ベクタを書き換えて， FM 音源のレジスタ 
を書き込む前に OPMD ドライバのワークに 
書き込ませ，その内容によって各動作を行 
わせるというのが動作原理です。 

AD PCM 部のプログラムは比的簡単に 
できたのですが（あ，当たり前か， OPMA と 
ほとんど同じだもんな） MIDI を鳴らすに 
はどうしても OPMDRV . X を書き換える必 
要があります。 

というわけで初めはその書き換えに（い 
ま考えるとかなり大胆だが）命令コードを 
サーチして書き換えるということをしてい 
たのですが， OPMA の作者宫島氏から「ほ 
え〜いしけえ」（『うわあださ一い』の意ら 
しい）とかいわれちやいまして， 「 DEVICE . 
X 」でも解析してみれば？ということで 
したので OPMDRV . X の検索方法は DEVI 
CE . X の真似です。知らなかった人は参考 
にしてください。 

OPMDRV . X は1990年1月現在でバージ 
ョンが1.00と1.01があるようで，書き換え 
はこの2 つの バージョンに限って行ってい 
ます。したがってこれ以外のバージョンを 
組み込んでいたり OPMDRV . X が組み込ん 
でいなかったりすると警告メツセージを出 
力してプログラムが終了します （OPMDR 
V . X とは本体付属の FM 音源デバイスドラ 
イバです。念のため)。逆に MIDI を使用し 
ない場合は OPMDRV . X は書き換えません 
のでどんなバージョンの OPMDRV . X が組 
み込んであっても結構です。 


入力方法 

ソース リストを手持ちのエディタから打 
ち込んで AS . X でアセンブル， LK . X でリン 
クしてください。アセンブルの際 ， 「DOSC 
ALL . MAC 」 というファイルがカレントデイ 
レクトリにある必要があります。 AS . X . LK . 
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X や DOSCALL.MAC は 「C compiler PR 
0-68 K 」 や 「 THE 福袋 V 2.0」 に入ってい 
ます。初心者の方でも X 68000 を末長く使っ 
ていこうという方はぜひどちらかを購入さ 
れることをおすすめします。 エラーな くア 
センブル完了したら完成てす。 

アセンブラのない方はダンプリストを42 
ページの マシン 語入カツールで打ち込んで 
い〈ことになります。セーブの際は9088バ 
イトでセーブしてください。 


きあがり （ ASK って結構馬鹿なのね。さ 
っき「ちゅうしやくぎよう」を変換したら 
「注 W •苦行」と出しやがった。 SM かおめえ 
一は。私は一応「注釈行」と出した褐炭で 
す。ぽっくん)。 

起動法 

起動法は用途にあわせていくつかありま 
す。順番に見ていきましよう。 


ボスコ ニ アンのサンプリン!/データのコンバート 


ボスコ ニアンのサンプリングデータは66 
種類のリズム音が入っているのでこれを使 
いたいという人も多いでしようし，なんと 
いっても OPMA . X の標準データでしたから 
なんとしても活用したいものです。そこで 
できたのが “ BOSKAE 2 .X FOR OPMD . 

X ”です。ボスコニアンの 280 K バイトにもお 
よぶサンプリングデータを分離するプログ 
ラムです。先ほどと同様に入力してくださ 
い（ダンプの場合は163 2 バイトでセーブ)。 

使用法ですが， B ドライブにボスコニア 
ンのディスクが入っていて， A ドライブに 
自分のディスク（フリーエリアが十分なも 
の）が入っている場合は， 


A>OPMD -M ファイルネーム 

FM 音源と MIDI のみを使用できるように 
なります 。 AD PCM は使用できません。ま 
た MIDI ボード未装着の場合は警告メッセ 
ージを出力して終了します。後述のコンフ 
ィギュレーションフアイルを読み込まない 
場合は MIDI の初期設定はすべてプリセッ 
卜となります。 

A>OPMD 一 A ファイルネーム 

FM 音源 + AD PCM のみ使用できるよう 
になります。 MIDI は使用できません 。 OP 
MA と 完全に同じ動作の モー ドになります 
が「ファイルネーム」のところは OPMD 
ではコンフイギュレーシヨンフアイルの名 
前を指*定します 0 コンフィギュレーション 
フ アイ ルの 作り方は後ろで説明します 0 
A>OPMD ファイルネーム 


A > BOSKAE 2 B : A : 

としてください。 OPMD ドライバに組み込 
む場合には， 

4 = RIDE 1.7 

のように コン フイ ギュレー ショ ンフ アイ ル 
に書いてください。 

OPMA ドライバはボスコニアンのサンプ 
リングデータをまるごとメモリに持ってき 
ていたため RAM を増設していない人には 
きついものがありました。このプログラム 
で，サンプリングデータを分離してしまえ 
ば，使わない音色は登録しなければいいの 
でメモリが有効に使えそうです。 

「ええっ，でもよぉ，66個も“？=ファイ 
ルネーム”って書くのしんどいぜ」なんて 
いっている君，ご安心を。そういう人はこ 
うすればいいのです。 

A > BOSKAE 2 B : A : > BOS.CNF 
ボスコニ アンのサンプリング データを 分 
離したあと， 

A>ED BOS.CNF 

として BOS . CNF をエディタに読み込んで 
みましよう0ほら コンフィギュレーション 
ファイル になりそうでしよう 。 「CONVER 
TING …」が邪魔なのでこれを痴漢じゃな 
くて弛緩でもねえ一「置換」で消してしま 
えばコンフイ ギュ レーシヨンフアイルので 


FM 音源 + AD PCM + MIDI が使用でき 
るようになります 。 MIDI ボー ドが未実装の 
場合は警告 メ ッ セージを 出力して終了しま 
す0「ファイルネーム」にはコンフイギユレ 
ーシヨンファイルの 名前を指定します。 
A>OPMD -R 

OPMD ドライパ、を解-除します0 OPMDR 
V . X に当てたパッチも元に戻すので完全に 
OPMD を組み込む前の状態に戻ります。 
また簡単な ヘルプメッ セージを， 

A>OPMD 

で出力します。 


コンフィギュレーションファイル詳細 


OPMD の組み込み時にファイルネームを 
指定することによつて OPMD の動作環境を 
設定できます。また MIDI ONLY モード以 
外のモードで OPMD を使用する際にはこの 
コンフイギユ レーシ ヨンフアイルを 必、ず指 
定しなくてはいけません。ここではそのフ 
ァイルの記述法について説明します （ ED.X 
などのエディタで記述してください。念の 
ため)。 

M = {n ， m ， I ， .} 

FM 音源チヤンネルの何番を MIDI チヤン 
ネル何番と同期させるかを設定できます。 


M = {1，2,3,4,5,6,7,8} 

を記述したとすると FM 音源チャンネル1 
〜8が MIDI チヤンネル1〜8と同期する 
ことになります。プリセットでは MT -32 
系を使用するために， 

M = {2,3,4,5,6,7,8,9} 

となっています。 

記述するならば必ず8チャンネル分記述 
してください。していない場合はエラーと 
なります。また異常な値，たとえば17以上 
を記述した場合は変な音が鳴ったりするか 
もしれません。 

I = {n0, vO, 〇〇 , nl,vl, ol,n2, v2, o2, 


音色テーブルです。これは同じ MML デ 
ータで複数の MIDI 楽器に対応するために 
設けられたものです。 MIDI 楽器は楽器によ 
って音色が違うし，音色によって音の強さ， 
オクターブがさまざまです。たとえば MT 
-32 ( Roland ) の SLAP BASS は音色番号が 
7〇番でボリューム最大で演奏してもやや音 
量が小さめです。それに対して， Ml(KO 
RG ) では SLAP BASS の音色番号が46番 
で，音のアタックが強いのでボリューム値 
をやや小さくとったほうがいいようです。 

MT -32 用の曲データにこの SLAP BAS 
S を使用していたとしましよう。これを Ml 
で鳴らしたいときまず間題なのが音色番号。 
Ml では音色番号7〇番は FINGER SNAP 
(指•を鳴らす音）ですからこのまま Ml で鳴 
らしたらとんでもない音が鳴りそうです（想 
像しただけで気持ち悪くなる)。そこでこの 
音色テーブルの登場です。 

動作原理は次のとおりです。たとえば， 
i = { ll ,80,-1, ??,??,…… } 

とコンフイ ギユレー シヨンフ アイ ルに書い 

たとして，ここで MML で音色番号1番を 
切り替えたとしましよう （ MML では@1)。 
すると OPMD は「1一1=0」で0番目のテ 
ーブルを参照し，11を読み込みます。そし 
て MIDI 楽器に11を出力し11番の音色に切り 
替えるわけです（注1)。 

また11の後ろに書いてある「80」はその 
音色のボリューム出力割合でたとえば最大 
ボリューム127を MML の @ V コマンドで設 
定しても出力されるのはだいたいボリュー 
ム80程度の音量になるわけです。この「80」 
という数字は割合ですので @ V 100 としたと 
きには100 X (80/127) =63となりボリュー 
ム63程度で出力されるわけです。 

第3パラメータはオクターブのオフ セツ 
卜値でこの例では一1としていますから今 
後このチヤンネルで発声する音程は基準よ 
り1オクターブ低く鳴ります。もちろん才 
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クターブを上げることも可能です。このと 
きは「+」の記号を書〈必要はありません。 
あまり異常な値を書くと変な音を発声する 
かもしれませんので，ご注意を（一30とか 
書かないように。30オクターブ下なんてあ 
るわけないですからね)。 

音色番号，ボリューム割合値はともに0 
〜127の数字で書いてください。それぞれ 
「{」で始まり「 } 」で終わります。テープ 
ル値を音色番号0〜99番分までしか書かな 
いで「}」としたとすると音色番号100以 
上はプリセット値となります。プリセット 
は， 

i = {0, 127,0,1，127,0，2,127,0, 3， 

127,0, 4,127,0,…… } 

のように順番に並んだ番号の後ろに127と0 
を記述したときと同じようになっています。 

サンプルデータは BASIC のデータがその 
まま鳴らせるように1〜68ま r ' OPMDRV . 
X 標準の音色に合わせたデータテーブルで 
す。 

注 1) MT -32 では音色番号は1〜128番だ 
が内部的な処理は0から127である。 Ml で 
は音色番号は0から99で内部処理と同じで 
ある。 X - BASIC の MML は MT - 32と同じ 
ように音色は1から始まり，1〜200だが内 
部処理では〇〜199である。よって初めの例 
の MT -32 の曲データ中の SLAP BASS を 
Ml で鳴らすには70 — 1= 69番目のテーブル 
に46と書けばいいことになる。おわかりい 
ただけたかな。 

R = m{nO, vO, pO, nl,vl,pi,n2, v2, 
p2, n3, v3, p3, .} 

最近のモジュールは高性能で 8 マルチテ 
インバーが常識でしかもリズムセクション 
まで備えているものが多くなりました。ち 
よっと前までは4マルチテインバーぐらい 
の楽器を見て「す，すげぇ，1台で4台分の 
性能じゃんかぁ」なんて目を丸くしていた 
ものです0さてこのコンフイギュレーショ 
ンはそのリズムセクションの設定を行いま 
す。 

MT -32 系や D 10/20 はリズムチヤンネル 
が MIDI チヤンネルの1〇番と決められていま 

す 。 「R = 10{. 」でリズムチヤンネルは 

MIDI チヤンネルの1〇番ですよ，と OPMD 
に登録できます。 

ところ 1 T このリズム音というのは各音程 
に割り当てられてはいるものの各メーカー， 
各機種バラバラです。 MT -32 のリズムセク 
ションで「オクターブ2の G 」 は口ー タム 
ですが Ml のリズムキット1ではスネアド 
ラムです。これまた，もし MT -32 の曲デー 
夕をそのまま Ml に流したらもの凄いこと 


になりそうですね。 

ここで登場するのがこのリズムテーブル。 
この例でいくと02の E はノートナンバー40。 
MT -32 では口 ータムです。 Ml の口ータム 
はオクターブ3の D (ノートナンバー 50) 
ですので Ml でもロータムを鳴らせるため 
には50番目のテーブルに40と書けばよいこ 
とになります。 

また音色のときと同じように機種によっ 
てアタックの強さが違うのでボリューム割 
合値も設定できるようにしました。 

第3パラメータは音色番号です。 Ml な 
どではリズムキットを複数備えており，そ 
れぞれのリズムキットには音色番号が与え 
られています。リズムキットをひとつしか 
持たないような機種 （ MT -32 とか）には無 
関係なパラメータではありますがデータの 
流用性を考え設けました〇リズムキットを 
複数持つシンセではその音色番号，持たな 
いシンセで I よ「一1」としてください。デ 
フォルトではすべてのノートに対して「一 
1」となっています。 

この コンフィギュレーション も 「{」 で 
始まり「丨」で終わるので128個全部書か 
なくても結構です。この コン フイギュ レー 


リスト I 〜4に Roland MT -32, Roland D 10, K 
ORG Ml , KAWAI K 1 II 用の OPMD コンフィギユレ 
ーシヨンテーブル例を示す。どうしてこれだけ 
の機種しかないのかというと， Oh ! X のスタッフ 
が持っているマルチティンバーシンセサイザは 
これだけしかないからである。もちろん， MT -32 
用テーブルは CM -32/64 で， D 10 用は D 20/30, D 
110で， M 1 用は T 1/2/3 でそのまま使えるはずだ。 
そのほかの機種の場合は各自で対応表を作成し 
なければならない。逆にいえば，こういったテ 
-ブルを作るだけであらゆるマシンを内蔵音源 
の延長として使用可能となる。 

ここで作成したのは BASIC 標準の68音と OPMA 
標準のドラム66音分である。ふつう FM 音源で 
音楽データを作るときは音色番号69番以降にユ 
—ザー定義の音色を作っていることが多い。こ 
のようなものはなにがくるか予測できないが， 
メインメロディなどがくる確率が高いので69番 
以降にもなるベく派手な音を入れておくように 
するとよい。どんな音が定義されているかわか 
れば，そのようにテーブルを書き換える。が， 
最近の Oh ! X LIVE はちょっと尋常ならざる状況 
なので，簡単に対応できるかどうかはわからな 
い。素直なプログラムではかなりの再現性を示 
すはずである。動作確認は BASIC のサンプルで 
ついてくる SYMPHONIA . BAS などで言式してみてほ 
しい。 

理想ではどのシンセでも同じ音が鳴ってほし 
いところだが，音源の違いやテーブルの組み方 
で違った音になる（当たり前？）。 

MT -32 や DU ) などの LA 音源は（ほかの機種に比 
ベれば） BASIC のプリセット音と同じ音も多い 
のでテーブルも作りやすい。音質も FM 音源同 


シヨンを行わないと以下のようなプリセッ 
卜値で OPMD が動作します。 

サンプルデータでは OPMA 標準として採 
用されているボスコニアンの0〜66までの 
ドラムキットにあわせたデータが入ってい 
ます。 OPMD では OPMA のドラム音をこれ 
に対応した MIDI ドラムキットで演奏させ 
ることが可能です （ OPMA と同じ使い方)。 
R = 10{0,127, 1，127，2，127，3，127， 
4，127,…… } 

リズムチヤンネルは MIDI チヤンネル10 
番，ノートナンバーが0から順番に並びそ 
の後ろにボリューム割合値127が続きます。 

n =7 アイルネーム 

AD PCM のサンプリングデータを取り込 
みます。 n は音色番号で1〜255を記述して 
ください。それ以外はエラーです。ひとつ 
例を挙げましょう。 

1=¥ SMP ¥ SNARE . SMP 

とすると SMP というデ、ィレクトリにある S 
NARE . SMP という AD PCM のサンプリ 
ングデータを音色番号1番として登録した 
ことになります。 

AD PCM を使用するときにはこのコンフ 
イギュレーシヨンを必ず書いておかないと A 


様，“シンセシンセした音”が得意だから意外と 
相性がよい。ドラムでは適当なものがない場合 
もあるが，エレタムとワダイコセットに活躍し 
てもらうことにしよう。ブラス系の音では立ち 
上がりが弱いので，多数の音色を重ねると変に 
聞こえることがある。思い切って音色を2，3 
個！にまとめたほうがよいかもしれない。 

M 1 ではドラム系の音がドラムキットにまとま 
っていて使いにくいこと，プリセット音にスト 
リングス系の音がひとつしかないなど細かい楽 
器の分類がされていないことが問題だ。まず， 
ドラム以外の音でなんとかごまかす。次に細か 
い楽器の指定は無視する。 M 1 では1つひとつの 
音の応用範囲が結構広い。はっきりいってブラ 
スとストリングスが入れば M 1 はなんでもかっこ 
よく聞こえる （ ？）。 FM 音源では必要以上に音を 
重ねて厚みを出すことが多いが，それを M 1 で 
聞くとかえって濁ってしまう。むしろ1音でも 
十分厚い音が出せるので整理したほうがよいだ 
ろぅ。 

K 1 の場合，一部のブログラムナンバーを使っ 
てエフェクタを制御しているので，演奏データ 
にその部分を使うものがあると誤動作すること 
がある。よって，プログラムナンバー96以上の 
部分はなにか害のない音を設定しておいたほう 
がよいだろう（たとえば08のピアノ）。リズム部 
分では，ドラムキットは一目瞭然の LA 音源コ 
ンパチなので L A 音源からの移植はそんなに難し 
<ないだろう。 

また， K 1 ではプログラムチェンジの際の音の 
遅れが気になる。ものによっては空きチヤンネ 
ルを使って対処できなくもないが，どうしても 
手作業での処理が必要となる。 （ S . N _) 


各機種 用データテーブルについて 


特集なんでも鳴らせる OPMD.X 45 






5,6,7,8) 

0, 040,12 7,0, 051 ， 127 ， 0, 061,12 7,0, 031,12 7,0, 031,127,0, 004,127,0, 091,12 7,0 
0, 036,127,0, 050,127,0, 044,127,0, 048,12 7,0, 041,12 7,0, 047,12 7,0, 047,12 7,0 
0, 032 ， 127 ， 1,027 ， 12 7,(3, 027,12 7,0, 027,127,0, 027,127,0, 074 ， 127 ， 0 ， 003,12 7,0 
0, 013,127,0, 008,127,0, 008,127,0, 008,12 7,0, 032,127,0, 052,127,0, 032,12 7,0 

0, Olii,127,0, 087,127,0, 012,12 7,0, 052,127,0, 092,127,1, 092,127,1, 032,li ； 7,0 
0, 008,12 7,0, 042,12 7,0, 092,127,1, 009,10 0,0, 001,127,1, 009,100,0, 041,10 ()，(） 
0 , ail, 100 , 0 , 001,10 0,0, 041,100,0, 041,100,0, 001,10 0,0, 092,127,1, ()41,100,1) 
0, 025,12 7,0, U 59,051 ， 1,027,12 7,0, 092,127,1, 027,127,0, 092 ， 127 山抑 7 ， 127，0 


1, 092,127,1, 027,127,0, 059,06 7,0 I 


09, 

36,127,09, 

60,127 ,09, 

77,127 ,09, 

47,127 ,09, 

53,100,09, 

55,100 .09, 

71,127,09 

09, 

4^,127,09, 

52,127,09, 

51,127 ,09, 

50,127 ,09, 

42,li»7,09, 

42,100 ,09, 

42,087 ,09 

09, 

43,100,09, 

^3,087,09, 

47,127 ,09, 

47,100 ,09, 

47,087 ,09, 

77 ， 127 ， 19, 

55,127 ,29 

29, 

60,127,29, 

58,127,29, 

96,127,09, 

95,127 ,09, 

93,127,09, 

91,127 ,09, 

71,127 ,29 

29, 

48,127 ,49, 

45,127,49, 

55 ， 127 ,48, 

06,127 ,18, 

57,127,48, 

58,127 ,48, 

59 ， 127,4 H 

4H, 

61,120,48, 

62,127,48, 

6 ： 1,127,48, 

64,127 ,48, 

65,127,48, 

66,127,48, 

67 ， 127 ，牝 

48, 

,69,127,48, 

70,127,48, 

71,127 ,48, 

72,127 ,48, 

55,100 ,29, 

56,100,29, 

60,100,^9 

29, 

95,100 ,09, 

95,100,09, 

93,100 ,09, 

91,100,09, 

52,100 ,09, 

51 ， 100 ,09, 

50,100 ,09 

09, 

43,127 ,09 

} 







ル m に変更します。 n は1〜8， m は1〜 m =( i ，2 

i={04 1 

16です。プリセットでは FJVI 音源チヤンネ 026 

0B7 

ル 1 〜8が MIDI チヤンネル 2 〜 9 と同期 023 

するようになってます （ MT -32 系用)。 似 

008 

m =255とするとそのチヤン不ルは FM 音 027 

015 

源のみ発声します （MIDI OFF )。 


m =253とすると， そのチヤンネルはリズ 
ムセクションと 判断し コンフィ ギュ レーシ 
ョンで 登録した MIDI チヤンネルにリズム 
テーブルから 参照した音程を出力します。 
詳しく はコンフィギュレーションを 参照。 

m に上記以外の17以上の数字を設定した 
場合には変な音が鳴ったりするかもしれま 


D PCM は鳴りません。当たり前ですがプ 
リセットはありません0し力> し，ボスコニ 
アンのサンプリングデータを OPMD 用にす 
るプログラムを用意したので，楽器をサン 
プリングできない人にはそちらをどうぞ。 
そういえばビクター音産から「サンプリン 
グデータライブラリ」という CD が出てい 
まして， 「 DRUM 」 「ギター」「ベース」の3 
タイプがあります。 MIDP 楽器はないけど C 
D プレイヤーはあるぜ，という人にはなか 
なかぉすすめです。 

/ 

「/」以降をコメント（注釈行）と見なし 
ます。 

サンプルデータはすべての MIDI 楽器を 
内蔵音源 （ OPMA ) の拡張版として扱ぉう 
という発想から設定されたものです。 


コマンド解説 


せん。逆に変な音が鳴ったら，まずこのコ 
マンドとコンフィギュレーションの MIDI 
チャンネル設定をチェックすべきでしよう0 

y6, s y7, t 

MIDI のコントロールチェンジを行いま 
す。 データ t で コントロール 番号 s を実行 
します。当たり前ですがプリセットはあり 

u|m 


OPMD を組み込んだあと，ふつうに BA 
SIC の 「 M _ TRK 」 などの命令で MML を 
記述し 「 M _ PLAYj で音を鳴らせば MID 
I 楽器も鳴り出します。 MIDI を操る専用の 
命令を設けたのでここではそれらを中心に 
解説をします。 MML の記述法は本体付属 
の 「BASIC マニュアル」 をご覧ください0 
yO, n 

MIDI データの 垂れ流しを行います。 n は 
〇〜255です。これにより，あらゆる MIDI 
コントロールが 可能になります。 

y2, n 

AD PCM の音色 n 番を再生します。 n は 
1〜255です。 

y3, n 

AD PCM のパンポットを設定します 。 n 
= 0でミュート ， n = l で左 ， n = 2 で右， 
n = 3で真ん中です。プリセット値は n = 
3です。 

y4, n yo, m 

FM 音源の n チヤンネルを MIDI チヤンネ 


ません0コントロールチェンジについては 
お持ちの MIDI 楽器のマニュアルをご覧く 
ださい。 

y 9, b 

ピッチベンドです。 MIDI では14ビット 
( 0 -16383)をサポートしていますが OP 
MD で操作可能なのは8ビット(0~255) 

MT-32 用 


m={2, 3,4,5,6,7,8,91 _ 、 

i={000 ,090,0, 007,090,0, 003,090,0, 019,090,0, 022,090,0, 054,090,0, 059,090,0, 061,090,0 

065,100,0, 066 ， 090,0, 060,090,0, 063,090,0, 057,090 ， 0,105,090,0, 012 ， 090,0 ， 013,090,0 

008,090,0, 015,090,0, 052,090,0, 054,090,0, 048,090,0, 049,090,0, 051,090,0, 044,090,0 

034,090,0, 058,090,0, 108,090,0, 074,090,0, 072,090,0, 084,090,0, 082,090,0, 086,090,0 

078,090,0, 088,090,0, 092,090,0, 090,090,0, 094,090,0, 095,090,0, 096,090,0, 087,090,0 

075,090,0, 076,090,0,109,090,0, 073 ， 090,0, 114,090,0, 118,090,0, 117,090,0,113,090,0 
112,090,0, 115.090,0, 119,090,0, 121,090,0, 120,090,0, 126,090,0, 116,090,0,101,090,0 
097,090,0,104,090,0, 120,090,0, 119,090,0,119,090,0 ， 045 ， 090 ， 0, 032,090,0,125,090,0 

127,090 ， 0,126,090,0, 047,090,0,124,090,0 ) 

r=10{00,110,-1, 35,11 0,-1, 49,11 0,-1, 51 ， 110,-1 ， 49,11 0,-1, 42,11 0,-1, 46,11 0,-1, 39,11 0,-1 

38,11 0,-1, 38 ， 110,-1 ， 50,120,-1, 47 ， 120,-1 ， 43,12 0,-1, 38,12 0,-1, 38,10 0,-1, 38,08 0,-1 

38 ， 12 0,-1, 38,10 0,-1 , 38,08 0,-1 , 38,12 0,-1, 38,10 0,-1, 38,08 0,-1, 36,12 0,-1, 50,100,-1 

47.100, -1, 43,100,-1, 50,100,-1, 47,10 0,-1, 43,10 0,-1, 43,10 0,-1, 43,10 0,-1, 65,10 0,-1 

65 ， 10 0,-1, 66 ， 100,-1 ， 66,10 0,-1, 00 ， 12 4,-1, 00,12 4,-1, 00,11 0,-1, 00 ， 11 0,-1, 00，110 
00,11 0,-1, 00,110,-1, 00 ， 08 0,-1, 00,11 0,-1, 00, 80,-1, 00, 110,-1, 00,11 0,-1, 00,110 
00,11 0,-1, 00,12 0,-1, 00,11 0,-1, 00,110,-1, 00,11 0,-1, 50,08 0,-1, 47 ， 08 0,-1, 43,080 
43,08 0,-1, 50,08 0,-1, 47,08 0,-1, 43,080,-1, 43,08 0,-1, 50,10 0,-1, 47,10 0,-1, 43，100 

42.100, -1, 44,100,-1} 


リスト 2 DIO 用 


m=ll,2,3,4,5,6,7,8) 

i= 1000, 090,0, 001,09 0,0, 004,090,0, 019,09 0,0, 022,090,0, 019,09 0,0, 059,090,0, 102,09 0,0 
088,090,0, 090,090,0, 101,090,0, 110,09 0,0, 030,090,0, 104 ， 090 ， 0 ， 012,090,0, 013,09 0,0 
008,09 0,0, 015,090,0, 024,090,0, 026,090,0, 033,090,0, 034,090,0, 029,090,0, 066,09 0,0 

066,090,0, 067,090,0, 055,090,0, 050,09 0,0, 048,090,0, 061,090,0, 059,09 0,0, 062,09 0,0 

056,090,0, 040,090,0, 044,090,0, 042,090,0, 047,090,0, 036,09 0,0, 037 ， 090,0, 063,09 0,0 

065,090,0, 051,090,0, 055,090,0, 052,090,0, 112,090,0, 11*^,090,0, 109,09 0,0, 113,09 0,0 

116,09 0,0, 109,090,0, 114 ， 090 ， 0, 117,090,0, 118,09 0,0, 119,090,0, 111,09 0,0, 097,09 0,0 
096 ， 090 ， 0, 098,090,0, 114 ， 090 ， 0,114,09 0,0, 114 ， 09 0,0, 080,090,0, 081,09 0,0, 113,09 0,0 

064,090,0, 065,090,0, 066,090,0, 067,09 0,0 } 


r=lO{0O,120,-1, 36,12 0,-1, 49,12 0,-1, 51,12 0,-1, 49,12 0,-1, 42,080 

38.12 0, -1, 38,12 0,-1, 48,12 0,-1, 45,12 0,-1, 41,120,-1, 40,120 

58.12 0, -1, 58,10 0,-1, 58,080,-1, 38,12 0,-1, 38,10 0,-1, 38,080 

91.10 0, -1, 93,10 0,-1, 79 ， 10 0,-1, 79 ， 10 0,-1, 81,10 0,-1, 81, 100 

66.10 0, -1, 65,10 0,-1, 65,10 0,-1, 00,12 4,-1, 00,12 4,-1, 00,120 

00,12 0,-1, 00,12 0,-1, m, 80,-1, 00,12 0,-1,00, 80,-1, 00，120 

00,12 0,-1, 00,12 0,-1, 00,12 0,-1, 00,12 0,-1, 00,120,-1, 89,080 
79,08 0,-1, 79,08 0,-1, 81,08 0,-1, 81,08 0,-1, 81,08 0,-1, 48,100 


,-1, 

46,08 0,-1, 

39, 

120, 

,-1, 

40,10 0,-1, 

40, 

080, 

,-1, 

36,12 0,-1, 

89, 

100, 

,-1, 

81,10 0,-1, 

66, 

100, 

,-1, 

00,12 0,-1, 

00, 

120, 

i ， -l, 

00,120,-1, 

00, 

120, 

| ， -1 ， 

91,080,-1, 

93, 

080, 

',-1, 

45,100.-1, 

41, 

100, 


42,100,-1, 046,100,- 


•J スト 3 MU 


■7777 7 7 7 7 7 7777 7 7 7 u 7 

I 2 2 V- 2 2 2 2 2 M 2 2 2 2 2CV4M02 
31111 1111 l 1111 11111 


46 Oh! X 1990.3. 
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13 

C 0 

00 

EA 

32 

39 

00 

00 

20 

7 4 

E 4 

00 

13 

C 0 

00 

EA 

22 

00 

03 

F 6 

13 

FC 

70 

EA 

FA 

0 D 

10 

07 

08 

10 

IE 

00 

43 

F 9 

76 

1 A 

10 

28 

00 

02 

5 C 


0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 

00BO 

O0B8 

00C0 

00C8 

00D0 

00D8 

00E0 

0OG8 

O0F0 

O0F8 


SUM ： 

68 

6F 

B0 

05 

BB 

C4 

8D 

B6 

042B 

0100 

53 

80 

02 

HO 

00 

00 

00 

FF 

: 54 

0108 

12 

31 

00 

00 

6B 

1A 

10 

07 

: DF 


D0 

3C 

00 

30 

61 

00 

03 

C4 

64 

13 

C0 

00 

EA 

FA 

0D 

61 

00 

25 

03 

BA 

13 

Cl 

00 

EA 

FA 

0D 

82 

10 

07 

61 

00 

03 

AE 

13 

C0 

FC 

00 

EA 

FA 

0D 

10 

28 

0 0 

02 

2B 

53 

80 

02 

80 

00 

00 

00 

FF 

54 

43 

F9 

00 

00 

07 

16 

IE 

00 

77 

10 

31 

00 

00 

13 

CO 

00 

00 

14 

20 

74 

61 

00 

03 

86 

13 

C0 

51 

00 

EA 

FA 

0D 

10 

07 

43 

F9 

44 

00 

00 

07 

98 

10 

31 

00 

00 

EO 

61 

Q0 

03 

70 

13 

C0 

00 

EA 

91 

FA 

0D 

4 2 

28 

()0 

02 

60 

00 

D3 

FE 

EC 

43 

F9 

00 

00 

04 

D9 

03 

7A 

59 

5C 

IE 

29 

3D 

59 

14 

IA3D 

45 

F9 

00 

00 

04 

B9 

47 

F9 

3B 

00 

00 

04 

f'l 

49 

F9 

00 

00 

07 

04 

F7 

4B 

F9 

00 

00 

04 

B4 

K7 


です。ひとつ使用例を挙げましょう 。 MM 
L で， 

04 y 9,128 C Y 9, 0 C Y 9, 255 C 
とすると初めはちやんと04の C が鳴ります。 
つまり128が基準値ということです。次は 
03の C ( MT - 32系の場合）が鳴ります。最 
後のは05の C ( MT -32 系の場合）が鳴りま 
す（要するに1オクターブ上下する)。 

注意したいのは楽器によって値の意味が 
異なってくることです。128が基準¢6:なのは 
どの楽器もたいてい同じなのですがいまの 
例を Ml や D 10 で鳴らすと1番^！はもちろん 
04の C ですが，2番目は03の扮が鳴り3番 
目のは04の D が鳴ります（要するに1音階 
上下する)。また，滑らかに音程を上げ下げ 
するにはサブルーチンを組んでやる必要が 
あるでしよう。 
ylO, m 

ピッチモジュレーションです 3 FM 音源 
でいう PMS とか PMD といった LFO にあた 
ります。 m は〇〜127の範囲で0でモジュレ 
ーション OFF , 127でめいっぱい音が震え 
ます0デフオルトでは各チヤンネルモジュ 
レーシヨン OFF です0 
@n 

これは MIDI 専用のコマンドではありま 
せん。 lyiML が初めから持っているコマン 

ドです。 n に1〜128を与えれば MIDI 楽器 
の音色切り替えを音色テーブルから参照し 
切り替えます（音色テーブルについてはコ 
ンフイ ギュ レーション参照)〇 

@1と実行すると FM 音源の音色が1番 
に切り替わり同時に MIDI 楽器への音色テ 
ーブルの〇番目を参照しその音色に切り替 
わります。 

Vn @Vm 

これまた MML が初めから持っているコ 
マンドでボリュームを決定します。 n は0 
〜15。 m は〇〜127です。 

MIDI 楽器に関しては音色テーブルやリズ 
ムテーブルに登録されているボリューム害 IJ 
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00 
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9A 
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70 

67 
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合儀:を考慮して音 M が決定されます。 

Pn 

同じく初めから持っている MML コマン 
ドです。音色のパンポットの設定を行いま 
to FM 音源と同じく P 0 でミュート， P 1 で 

リスト4 K 1 用 


左， P 2 で右， P 3 で真.ん中から出力します。 
KORG の Ml など， MIDI 楽器のなかにはコ 
ントロールチェンジにパンポットの機能が 
ないものがあるのでそういう楽器には対応 
していませんのでその点はご了承ください。 


m={2,3,4,5,6,7, 8,91 

1=(008,127,0, 009 ， 127 ， 1,041,127,0, 044,127,0 ， 
014,127,0, 006,127,0, 025,127,0, 051 ， 127 ， 0, 
036,127,0, 054 ， 127 ， 0, 048,127,0, 016 ， 127,0, 
005,127,0, 058 ， 127,0, 055 ， 127 ， 0, 027,095,0, 


009,127,0, 012 ， 127,0, 033,127,0, 041,127 
020,127,0, 019,127,0, 011,127,0, 011,127 
034,127,0, 002,127,0, 010,127,0, 005,127 
018,127,0, 050,127,0, 018,127,0, 050,127 


021,127,0, 053,127,0, 022,127,0, 053 ， 127,0, 016,127,0, 003,127,0, 1)35,127,0, 052,127 

018,127,1, 018,127,0, 055,127,0, 028,127,0, 061,127,0, 061,127,0, 061 ， 127,0, 061,127 

061,127,0, 061,127,0, 061 ， 127 ， 0, 023,127,0, 032,127,0, 032,127,0, 056,127,0, 024,127 

023,127,0, 0*24,127,0, 061,057,0, 061,057,0, 060,127,0, 092,127,0, 028,127,0, 063,127 

063,127,0, 008,127,0, 008,127,0, 008,127，0 } 

r=10|O0,120,-1, 36 ， 12 0,-1, 49,12 0,-1, 51,12 0,-1, 49,12 0,-1, 42,080 
38 ， 120,-1, 38,12 0,-1, 48,12 0,-1, 45,12 0,-1, 41,12 0,-1, 40,120 
58,12 0,-1, 58,10 0,-1, 58,08 0,-1, 38,12 0,-1, 38,106,-1, 38，080 

45.10 0, -1, 47,10 0,-1, 47,10 0,-1, 50,100,-1, 50,10 0,-1, 50,100 

56.10 0, -1, 56,10 0,-1, 56,10 0,-1, 00,12 4,-1, 00,12 4,-1, 00,120 
00,12 0,-1, 00,12 0,-1, 00, 80,-1, 00,12 0,-1, 00, 80,-1, 00，120 
00,12 0,-1 ,00,12 0,-1, 00 ， 12 0,-1, 00,12 0,-1, 00,12«,-1, 47,080 
48,080,-1, 48,08 0,-1, 48,08 0,-1, 48,08 0,-1, 48,08 0,-1, 50,100 

42.10 0, -1, 046,10 0,-1) 


-1, 

46,08 0,-1, 

39,120,-1 

-1, 

40,100,-1, 

40,08 0,-1 

-1, 

36,120,-1, 

47 ， 10 0,-1 

-1, 

50,100,-1, 

56,100,-1 

-1, 

00,12 0,-1, 

00, 12 0,-1 

-1, 

00,12 0,-1, 

00, 

-1, 

47,08 0,-1, 

48,080,-1 

-1 ， 

50,10 0,-1, 

50,100,-1 


■ J スト5サンブ 1 J ングファイルの指定例 
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2D 2E 2F 30 31 
35 36 37 38 39 
3D 3E 3F 40 41 
45 46 47 48 49 
4D 4E 4F 50 51 
55 56 57 58 59 
5D 5E 5F 60 61 
65 66 67 68 69 
6D 6E 6F 70 71 
75 76 77 78 79 
7D 7E 7F 72 76 
7F 7F 7F 7F 7F 
7F 7F 7F 7F 7F 
7F 7F 7F 7F 7F 
7F 7F 7F 7F 7F 
7F 7F 7F 7F 7F 


SUM ： 5A 5F 64 DB E2 7C 78 7E 
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bC 

AC 
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F8 

F8 
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0450 615C 0C 01 00 FF 67 EC : 1C 
0458 00 01 00 E0 617C 1C 81 : 5B 
0460 42 01 E2 0B E519 6172 : 01 
0.168 1C 81616E 1C 83 60 D4 : 3F 
0470 16 02 613A 0C 0100 FF : BF 
0478 67 CA 00 01 00 B0 615A : 9D 


SUM ： D8 81 EA 0E BF CF 3E BC 9F7F 

0480 1C 8161561C B9 00 00 : 29 
0488 09 32 614E 1C 83 60 B4 : 9D 
0490 16 02 611A 0C 0100 FF : 9F 
0498 67 AA 00 01 00 B0 613A : 5D 
04A0 1C 8161361C BC 00 01 : 0D 
04A8 6130 1C 83 60 96 2F 08 : 5D 
04B0 42 42 22 39 00 00 08 A8 : 8F 
04B8 41 F9 00 00 08 9C 22 30 : 30 
04C0 10 00 20 79 00 00 08 A4 : 55 
04C8 14 30 10 00 4 l F9 00 00 : 8E 
O4D0 04 B9 12 30 20 00 20 5F : 9E 
04D8 4E 75 2F 0613 FC 00 05 : 0C 
O4E0 00 EA FA 03 1C 39 00 EA : 26 
04E8 FA 09 02 06 00 40 67 F4 : A6 
04F0 2C IF 4E 75 7F 00 3F 6D : 39 
01F8 64 01 02 03 05 06 07 : 80 


SUM ： A2 BC 7F El DB 4E EE 28 7A9D 

0500 08 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : 81 
0508 TF 00 00 00 00 00 00 00 : 7F 
0510 00 00 00 00 0() 00 00 00 : 00 
0518 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
0520 00 6B 79 00 01 02 03 03 : ED 
0528 04 05 06 06 07 08 09 09 : 36 
0530 OA OB 0C 0C OD 0E OF OF : 66 
0538 1011121213 H 1515 : 96 
0540 16171818191A IB IB : C6 
0548 1C ID IE IE IF 20 2121 : F6 
0550 22 23 24 24 25 26 27 27 : 26 
0558 28 29 2A 2A 2B 2C 2D 2D : 56 
0560 2E 2F 30 30 3132 33 33 : 86 
0568 34 35 36 36 37 38 39 39 : B6 
0570 3A 3B 3C 3C 3D 3E 3F 3F : E6 
0578 40 4142 42 43 44 45 45 :16 


SUM ： FD 6B 84 0B 17 23 2F 2F 180D 

0580 4B 47 48 48 49 4A 4B 4B : 46 
0588 4C 4D 4E 4E 4F 50 5151 : 76 
0590 52 53 51 54 55 56 57 57 : A6 
0598 58 59 5A 5A 5B 5C 5D 5D : D6 
05A0 5E 5F 60 60 6162 63 63 : 06 
05A8 B4 65 66 66 67 68 69 69 : 36 
05B0 6A 6B 6C 6C 6D 6E 6F 6F : 66 
05B8 70 7172 72 73 74 75 75 : 96 
05C0 76 77 78 78 79 7A 7B 7B : C6 
05C8 7C 7D 7E 7E 7F 70 67 00 : 4B 
05D0 01 02 03 04 05 06 07 08 : 24 
0508 09 0A 0B 0C 0D OE 0F 10 : 64 
05E0 1112131415161718 : A4 
05E8 19 1A IB 1C ID IE 1F 20 : E4 
05FO 2122 23 24 25 26 27 28 : 24 
05F8 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 : 64 


SUM ： 48 58 68 6E 7E 7E 84 23 5123 

0600 3132 33 34 35 36 37 38 : A4 

0608 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 40 : E4 

0610 42 43 44 45 46 47 48 : 24 

0618 49 4A 4B 4C ^1D 4E 4F 50 : 64 

0620 5152 53 54 55 56 57 58 : A4 

0628 59 5A 5B 5d 5D 5E 5F 60 : E4 

0630 6162 63 64 65 66 67 68 : 24 

0638 69 6A 6B 6C 6D 6E 6F 70 : 61 

0640 7172 73 74 75 76 77 78 : A4 

0648 79 7 A 7B 7C 71) 7E 7F 70 : D4 

0650 76 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : EF 

0658 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 

0660 71‘. 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 

0668 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 

0670 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 

0678 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7K 7F : F8 


SUM ： 43 56 60 6A 74 7E 88 82 0156 

0680 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : FK 
0688 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
0690 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7P 7F : F8 
0698 7F 7F 7F 7F 7F 7F 71- 7F : F8 
O6A0 7K 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
06A8 7F 7K 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
O6B0 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
06BB 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
06C0 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
06C8 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F : F8 
OHDO 7F BF 7*1 00 (30 00 00 00 : 62 
06D8 00 00 00 0U 00 00 00 00 : 00 
06G0 00 00 00 00 00 00 U0 00 : 00 
06E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
06F0 00 00 00 〇〇 00 00 00 00 : 00 
06F8 00 00 00 00 OCf 00 00 00 : 00 


SUM ： 

4A 

7E 

35 

D0 

30 

EC 

F7 

8A FF87 

0200 

14 

03 

02 

01 

00 

7F 

12 

34 

DF 

0208 

10 

00 

4B 

F9 

00 

00 

04 

C9 

21 

0210 

D2 

35 

00 

00 

0C 

03 

00 

FD 

13 

0218 

66 

36 

42 

44 

18 

01 

49 

F9 

7D 

0220 

00 

0 0 

07 

16 

12 

34 

■in 

00 

A3 

0228 

14 

39 

00 

00 

07 

15 

49 

F9 

AB 

0230 

00 

00 

08 

1A 

IE 

34 

40 

00 

B4 

0238 

6B 

16 

00 

02 

00 

C0 

61 

00 

A4 

0240 

02 

9A 

1C 

82 

61 

0 0 

02 

94 

31 

0248 

1C 

87 

14 

39 

00 

00 

07 

15 

0C 

0250 

BA 

01 

67 

2E 

0 0 

02 

00 

90 

E2 

0258 

61 

00 

02 

80 

1C 

82 

13 

81 

15 

0260 

60 

00 

61 

00 

02 

76 

1C 

81 

76 

0268 

61 

00 

02 

70 

0C 

03 

00 

FD 

DF 

0270 

66 

0C 

47 

F9 

00 

00 

07 

98 

51 

0278 

1C 

B3 

40 

00 

60 

04 

1C 

B3 

42 

SUM ： 

F7 

9E 

21 

42 

46 

Cl 

E4 

6F 76A3 

0280 

00 

00 

42 

30 

00 

28 

4E 

75 

5D 

0288 

51 

C8 

FF 

20 

70 

00 

10 

28 

E0 

0290 

00 

08 

12 

00 

0 2 

01 

00 

78 

95 

0298 

66 

32 

16 

32 

DU 

00 

0C 

03 

EF 

02AO 

00 

FF 

67 

1C 

18 

03 

00 

04 

A1 

02A8 

00 

80 

61 

00 

02 

2E 

1C 

84 

B1 

02B0 

61 

00 

02 


1C 

B1 

00 

00 

58 

02B8 

61 

00 

02 

20 

1C 

BC 

00 

00 

5B 

O2C0 

42 

31 

00 

00 

11 

7C 

00 

FF 

FF 

02C8 

00 

08 

4E 

75 

10 

28 

00 

05 

08 

02DO 

67 

18 

42 

41 

12 

28 

00 

04 

40 

02D8 

53 

01 

0C 

00 

00 

10 

62 

02 

D4 

02E0 

53 

00 

15 

80 

10 

00 

42 

28 

62 

02E8 

00 

05 

4E 

75 

12 

32 

00 

00 

0C 

02F0 

0C 

01 

00 

FD 

66 

06 

12 

39 

Cl 

02F8 

00 

m> 

07 

15 

00 

01 

00 

BO 

CD 

SUM ： 

D4 

D9 

3B 

A3 

7F 

DC 

3C 

BB A256 

0300 

61 

00 

01 

D8 

1C 

81 

61 

00 

38 

0308 

01 

D2 

1C 

BC 

00 

7B 

61 

00 

87 

0310 

01 

CA 

1C 

BC 

ou 

00 

42 

30 

15 

0318 

00 

20 

42 

33 

00 

00 

4E 

75 

58 

0320 

CO 

BC 

00 

00 

00 

FF 

48 

E7 

AA 

0328 

F8 

C2 

13 

FC 

00 

05 

00 

EA 

Q8 

0330 

FA 

03 

4D 

F9 

00 

EA 

FA 

0D 

34 

0338 

41 

F9 

00 

00 

05 

8F 

16 

30 

14 

0340 

00 

00 

41 

F9 

00 

00 

06 

11 

51 

0348 

18 

30 

00 

00 

61 

00 

01 

60 

OA 

03 50 

0C 

01 

00 

FF 

67 

36 

41 

F9 

E3 

0358 

0« 

00 

04 

Cl 

11 

84 

2 id 

00 

7 A 

0360 

4 1 

F9 

00 

00 

04 

1)1 

11 

83 

A3 

0368 

20 

0 0 

41 

F9 

0 0 

00 

06 

93 

F3 

0370 

43 

F9 

00 

00 

04 

C9 

13 

BO 

CC 

0378 

00 

oe 

20 

00 

00 

01 

00 

C0 

El 

SUM ： 

IE 

59 

81 

2A 

02 

CE 

3C 

A3 75EO 

0380 

61 

00 

01 

58 

1C 

81 

61 

00 

B8 

0388 

01 

52 

1C 

83 

4C 

DF 

43 

IF 

7F 

0390 

4E 

F9 

00 

00 

00 

00 

IB 

68 

CA 

0398 

OQ 

01 

00 

3C 

48 

E7 

E0 

02 

4E 

03A0 

13 

FC 

00 

05 

00 

EA 

FA 

03 

FB 

03A8 

4D 

F9 

00 

EA 

FA 

OD 

10 

28 

6F 

03BO 

00 

01 

r,i 

00 

00 

FA 

0C 

01 

(J9 

03B8 

00 

FF 

67 

3E 

OC 

01 

00 

FD 

AE 

O3C0 

66 

06 

12 

39 

00 

00 

07 

15 

D3 

03C8 

00 

01 

00 

IU> 

61 

00 

01 

0C 

IF 

03D0 

1C 

81 

61 

00 

01 

06 

1C 

BC 

DD 

03D8 

00 

07 

0C 

00 

00 

2B 

64 

OE 

BO 

O3E0 

12 

3C 

00 

2A 

92 

00 

C2 

FC 

CB 

03E8 

00 

03 

52 

01 

60 

06 

12 

3C 

0A 

03FO 

00 

7F 

92 

00 

61 

00 

00 

E4 

56 

03F8 

1C 

81 

4C 

DF 

40 

07 

4E 

F9 

56 

SUM ： 

CO 

OF 

94 

37 

AB 

77 

5F 

B2 A582 

04 00 

00 

00 

00 

00 

12 

28 

00 

01 

3B 

0408 

14 

28 

00 

02 

4A 

39 

00 

00 

Cl 

0410 

08 

9B 

66 

34 

48 

E7 

70 

02 

DE 

04 18 

13 

FC 

00 

05 

00 

EA 

FA 

03 

FB 

0420 

4D 

F9 

00 

EA 

FA 

0D 

4A 

01 

82 

0428 

66 

08 

61 

00 

00 

AE 

1C 

82 

IB 

0430 

60 

12 

OC 

01 

00 

09 

67 

16 

05 

0438 

0C 

01 

00 

07 

67 

32 

0C 

01 

BA 

0440 

00 

0A 

67 

4C 

4C 

DF 

40 

0E 

36 

0448 

4E 

F9 

00 

00 

00 

00 

16 

02 

5F 


5344 5 5 667771 


53445 5 667777777 


: ABBCCDDEEC 
7777777777777777 


8080808080808 

9AABBCCDDEEFF 

11111 1* 1 n n 1 1i 1 1* 
〇 0 00000000 0 0 0 


48 Oh! X 1990.3. 


► と，いうことはこれは “ ちゃだワ " には攸らないわけだ。 


西山新志 （ 18 ) 福岡県 




































60 C810 3C FF FF 
7E 00 45 F9 00 00 
10 07 DO 3C 00 31 
00 00 20 70 48 79 
20 6A FF 09 58 8F 
00 00 20 70 FF 09 
48 79 00 00 1C 48 
58 8F 48 79 00 00 
FF 09 58 8F 61 84 
FD AA 61 00 FD EE 
15 8170 00 48 79 
2Q CE FF 09 58 8F 
00 00 IF FC FF 09 
52 07 OC 07 00 08 
60 00 FD 80 48 79 
IF FF FF 09 58 8F 


SUM: 


1500 

1508 

1510 

1518 

1520 

1528 

1530 

1538 

1540 

1548 

1550 

1558 

1560 

1568 

1570 

1578 


1780 
1788 
1790 
1798 
17A0 
17A8 
17B0 
17B8 
17C0 
17C8 
17D0 
17D8 
17E0 
17F.8 
17F0 
17F8 


SUM ： 

IB 

BF 

75 

70 

72 

87 

B8 

3E 

1580 

00 

2F 

67 

EC 

0C 

00 

00 

30 

1588 

65 

24 

0C 

00 

00 

39 

6 3 

00 

1590 

00 

96 

02 

00 

00 

DF 

0C 

00 

1598 

00 

4D 

67 

00 

01 

EE 

or 

00 

15A0 

00 

49 

67 

oe 

id'Z 

52 

OC 

00 

15A8 

00 

52 

67 

00 

02 

BA 

52 

88 

15 BO 

B1 

FC 

00 

00 

21 

1)8 

65 

DC 

15B8 

60 

B6 

4E 

75 

4 2 

39 

00 

00 

15C0 

20 

73 

0C 

20 

00 

2D 

66 

06 

15C8 

13 

D0 

00 

00 

20 

73 

52 

88 

15D0 

2F 

0 9 

43 

F9 

00 

00 

20 

CE 

15D8 

72 

00 

10 

18 

12 

CO 

90 

3C 

15E0 

00 

30 

6B 

12 

B0 

3C 

00 

09 

15E8 

62 

0C 

C2 

FC 

00 

0A 

DZ 

‘1(3 

15F0 

60 

E8 

52 

88 

52 

89 

OC 

41 

15F8 

00 

FF 

62 

UO 

FF 

18 

53 

88 

SUM ： 

»C 

F2 

38 

28 

A7 

6A 

D7 

IE 

1600 

42 

29 

FF 

FF 

4A 

39 

00 

00 

1608 

20 

73 

67 

02 

44 

01 

VI 

5F 

1610 

4E 

75 

B1 

FC 

00 

00 

21 

D8 

1618 

62 

00 

FE 

FA 

0C 

18 

00 

41 

16^0 

65 

l-'O 

53 

88 

4E 

75 

(51 

00 

1628 

01 

24 

6B 

00 

FF 

48 

61 

8C 

1630 

53 

41 

65 

00 

FE 

Kn 

D2 

41 

1638 

D2 

41 

23 

Cl 

00 

00 

20 

76 

1640 

61 

DO 

43 

F9 

00 

00 

20 

7E 

1648 

10 

18 

0C 

00 

00 

20 

63 

04 

1650 

12 

C0 

HO 

F4 

53 

88 

42 

11 

1658 

4A 

39 

00 

00 

08 

9A 

tit ； 

00 

1660 

FF 

14 

48 

79 

00 

00 


CE 

1668 

FF 

09 

58 

8F 

48 

79 

00 

00 

1670 

1C 

■1H 

FF 

09 

58 

8F 

4B 

79 

1678 

00 

00 

20 

7E 

FF 

09 

5U 

8F 

SUM ： 

84 

ED 

C9 

BC 

DF 

42 

E2 

24 


13E0 60 EC 23 CA 00 00 08 BA 
13E8 4E 75 41 F9 00 00 08 C6 
13F0 70 00 72 00 43 EA 00 C4 
13F8 14 30 18 00 02 02 00 DF 


SUM ： 8B 35 53 97 24 4C CO 27 

1400 16 3118 00 02 03 00 DF 
1408 B4 03 66 0A 52 814A 30 
1410 18 00 67 04 60 E2 4E 75 
1418 52 80 4E 75 48 79 00 00 
1420 1C FE 60 00 00 B0 48 79 
1428 00 00ID ID 60 00 00 A6 
1430 6196 4A 80 66 F0 20 79 
1438 00 00 08 B2 22 79 00 00 
1440 08 B6 41 E8 00 10 93 C8 
1448 2F 09 2F 08 FF 4A 50 8F 
1450 4A 80 6B 00 00 AO 46 F9 
1458 00 00 08 AC 6100 00 C6 
1460 4A 39 00 00 U8 9B 66 0E 
1468 61 00 04 D8 61 00 06 B2 
1470 4A 00 67 00 07 C4 41 F9 
1478 00 00 09 2C 117C 00 FF 


SUM ： 27 C0 59 72 C5 CD D6 EA 

1480 00 08117C 00 03 00 03 
1488 00 7C 07 00 ii3 F9 0(3 00 
1490 1C 44 00 00 00 08 70 80 
1498 32 3C 0168 43 F9 00 00 
14A0 00 00 4E 4F 23 CO 00 00 
14A8 12 30 48 79 00 00 IF DA 
14B0 FF 09 58 8F 46 Py 00 00 
14B8 08 AC 70 8122 79 00 00 
14C0 08 AE 4E 4F FF 4D 3F 00 
14C8 2F 3C 00 00 12 34 00 00 
14D0 12 34 FF 31 FF 09 58 8F 
14D8 23 F9 00 001C 44 00 00 
14E0 00 08 46 F9 00 00 08 AC 
14E8 70 8122 79 00 00 08 AE 
14F0 4E 4F FF 00 48 79 00 00 
14F8 1C B6 60 D8 48 79 00 00 


SUM ： D7 09 68 5B DA EA FA 8E 


0A28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OU 

0A30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 

0A38 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

()0 

OU 

00 

0A4O 

00 

on 

00 

0 0 

QO 

00 

00 

00 

00 

OA48 

00 

0 0 

0U 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

0A50 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

0A58 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

‘)(） 

00 

00 

0A60 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

UO 

00 

0A68 

00 

00 

00 

00 

61 

64 

0 0 

00 

C5 

0A70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

OU 

0A78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

61 

64 

00 

00 F9FF 

0E00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E08 

00 

00 

00 

00 

00 

mi 

0 0 

00 

00 

0E10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

no 

00 

00 

0£18 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

()1 ， 

00 

00 

0E20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0£28 

00 

00 

ou 

00 


00 

00 

00 

00 

0E30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E38 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E40 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E48 

00 

00 

00 

00 

oe 

ou 

0 (； 

00 

00 

OE50 

00 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

00 

00 

0E58 

06 

0() 

00 

0() 

06 

00 

00 

00 

00 

0E60 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E68 

00 

00 

00 

01) 

00 

00 

6C 

6E 

DA 

0E70 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E78 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6C 

6E 1D58 

1200 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

1208 

Q0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1210 

00 

00 

0» 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1218 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

1220 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1228 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1230 

00 

m) 

00 

m) 

00 

00 

00 

00 

m) 

1238 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1240 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

ee 

00 

00 

1248 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

ou 

1250 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

0» 

1258 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1260 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

1268 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1270 

00 

00 

00 

00 

23 

C8 

00 

00 

l.li 

1278 

08 

B2 

23 

C9 

00 

00 

08 

B6 

64 

SUM ： 

08 

B2 

23 

C9 

23 

C8 

08 

B6 3AEB 

1280 

48 

79 

00 

00 

IF 

79 

FF 

09 

61 

12B8 

58 

8F 

70 

04 

43 

F9 

00 

00 

97 

1290 

08 

C6 

22 

E8 

00 

C4 

58 

88 

7C 

1298 

51 

C8 

FF 

F8 

70 

81 

93 

C9 

5D 

12A0 

4E 

4F 

23 

CO 

00 

00 

08 

AE 

36 

12A8 

40 

F9 

00 

00 

08 

AC 

00 

7C 

69 

12B0 

07 

00 

23 

F9 

00 

00 

00 

08 

2B 

12B8 

00 

00 

1C 

44 

23 

FC 

00 

00 

7F 

12C0 

13 

7E 

00 

00 

00 

08 

4A 

1A 

FD 

12C8 

67 

00 

02 

3 2 

23 

CA 

00 

00 

K8 

12D0 

20 

7A 

24 

79 

00 

00 

20 

7A 

D1 

12D8 

61 

00 

00 

8C 

23 

CA 

00 

00 

DA 

12E0 

20 

7A 

A 1 

F9 

00 

00 

08 

DA 

B6 

12E8 

0C 

10 

00 

2D 

67 

UH 

0C 

10 

D4 

12F0 

00 

2F 

66 

00 

01 

3C 

02 

28 

FC 

12F8 

00 

DF 

00 

01 

0C 

28 

00 

41 

55 

SUM ： 

B5 

6E 

C0 

3F 

B7 

67 

72 

73 E5EF 

1300 

00 

01 

67 

00 

00 

82 

0C 

28 

IE 

1308 

00 

4D 

00 

01 

67 

00 

00 

9.1 

49 

1310 

0C 

28 

00 

52 

00 

01 

66 

00 

ED 

1318 

01 

18 

61 

00 

00 

AC 

4 A 

80 

FO 

1320 

67 

00 

oe 

FA 

61 

00 

()7 

80 

^9 

1328 

61 

00 

05 

F4 

24 

79 

00 

00 

F7 

1330 

08 

BA 

4 5 

EA 

00 

10 

2F 

OA 

：(A 

1338 

FK 

49 

58 

8F 

20 

79 

00 

00 

CH 

1340 

08 

B2 

43 

F9 

00 

00 

12 

30 

38 

1348 

93 

C，8 

24 

79 

00 

00 

0B 

BA 

BA 

1350 

1)5 

C9 

70 

80 

32 

3C 

01 

68 

65 

1358 

22 

52 

4E 

4F 

48 

79 

00 

00 

D2 

1360 

1C 

1)9 

60 

00 

01 

70 

'17 

F9 

06 

1368 

00 

00 

08 

DA 

10 

1A 

OC 

00 

18 

1370 

00 

20 

63 

F8 

53 

8A 

10 

1A 

82 

1378 

0C 

00 

00 

20 

63 

04 

16 

CO 

6» 

SUM ： 

96 

IF 

5A 

ED 

4D 

FE 

86 

EB D6C4 

1380 

60 

F4 

42 

13 

4E 

75 

13 

FC 

7B 

1388 

00 

FF 

00 

oe 

08 

9B 

4 2 

39 

ID 

1390 

00 

OU 

08 

9A 

<18 

79 

00 

00 

ti：i 

1398 

1C 

58 

FF 

09 

58 

8F 

60 

00 

C：{ 

13A0 

FF 

32 

13 

FC 

00 

FF 

00 

00 

3F 

13A8 

08 

9 A 

42 

39 

00 

00 

08 

9B 

CO 

13B0 

48 

79 

00 

00 

1C 

7D 

FF 

09 

6Z 

13B8 

58 

8F 

H0 

00 

FF 

16 

•18 

79 

ID 

13C0 

00 

00 

ID 

t>9 

60 

00 

01 

0E 

F5 

1308 

20 

79 

00 

00 

08 

B2 

24 

50 

C7 

13D0 

B5 

FC 

00 

00 

00 

00 

67 

0A 

22 

13D8 

61 

10 

4 A 

80 

66 

04 

20 

4A 

OF 


47 
7F 
11 
24 
79 
59 
0C 
B0 
56 
5E 
IB 
DD 
E4 
5B 
A 4 
0D 


SUM ： 


1700 
1708 
1710 
1718 
17 20 
1728 
1730 
1738 
1740 
17-18 
1750 
1758 
1760 
1768 
1770 
1778 


►ガイガーカウンタキットを作ったが，適、 1 5 な放射線源がない，とお噢きのあなた！ 19 
60 年から 1970 年にかけて製造されたカメラ（アサヒペンタックスなど）のレンズをご H 1 息 
〈ださい。レンズをガイガー管に近づけるとあら不思诫，商白いほどブザーが呦りますよ。 

神生 m- (24) 北海道 


SUM ： 

E5 

E2 

B0 

49 

FB 

F7 

57 

1C B7EC 

1800 

43 

F9 

00 

00 

05 

8F 

45 

F9 

0E 

1808 

00 

00 

Of ； 

11 

47 

F9 

00 

oe 

57 

1810 

06 

93 

7E 

00 

61 

00 

FF 

36 

AD 

1818 

6B 

00 

FD 

5A 

61 

00 

FD 

9E 

BE 

1820 

13 

81 

78 

00 

6 1 

0 0 

FF 

26 

92 

1828 

6B 

00 

FD 

4A 

61 

00 

FD 

8E 

9E 

1830 

15 

81 

78 

00 

61 

00 

FF 

16 

84 

1838 

6B 

00 

FD 

3A 

61 

00 

FD 

7E 

7E 

1840 

C：2 

FC 

00 

0C 

17 

81 

78 

00 

DA 

1B4B 

10 

10 

0C 

00 

00 

29 

67 

00 

BC 

1850 

Ff) 

24 

02 

00 

00 

DF 

0C 

00 

OE 

1858 

00 

5D 

67 

00 

FD 

18 

52 

07 

32 

1B60 

6A 

B'2 

60 

00 

!•'!) 

10 

48 

79 

4A 

18K8 

00 

00 

20 

2 4 

FF 

09 

58 

8F 

33 

1870 

61 

00 

FE 

DA 

6B 

00 

FC 

FE 

9E 

1878 

61 

00 

FD 

42 

53 

81 

13 

Cl 

48 

SUM ： 

AD 

CD 

5B 

3B 

60 

C3 

25 

E3 ] 

IF38 

1880 

00 

00 

07 

15 

48 

79 

00 

00 

DD 

1888 

20 

CE 

FF 

09 

58 

8F 

48 

79 

9E 

1891) 

00 

00 

IF 

FC 

FF 

09 

58 

8F 

OA 

1898 

43 

F9 

00 

00 

07 

16 

45 

F9 

97 

18A0 

00 

00 

07 

98 

47 

F9 

00 

00 

DF 

1KA8 

08 

1A 

7E 

00 

61 

00 

FE 

9E 

9D 

18B0 

6B 

00 

FC 

C2 

61 

00 

FD 

06 

HD 

18B8 

13 

81 

78 

00 

61 

00 

FE 

8E 

F9 

18C0 

fiB 

00 

FC 

B2 

61 

00 

FC 

F6 

6C 

18C8 

15 

81 

78 

00 

61 

CO 

FE 

7E 

EB 

18D0 

6B 

00 

FC 

A2 

61 

00 

FC 

H6 

4C 

1808 

17 

81 

78 

eo 

10 

10 

0C 

00 

3C 

1HE0 

00 

29 

67 

00 

FC 

90 

02 

00 

IE 

18E8 

00 

DF 

OC 

00 

00 

5D 

67 

ee 

AF 

18F0 

FC 

84 

52 

07 

6A 

B6 

60 

00 

59 

18F8 

FC 

7C 

48 

79 

00 

00 

IE 

FE 

55 

SUM ： 

E3 

6C 

13 

48 

A9 

D3 

C7 

8B A539 

1900 

FF 

09 

58 

8F 

61 

10 

FF 

00 

5F 

1908 

48 

79 

00 

00 

IF 

IB 

FF 

09 

03 

1910 

58 

«!• 

61 

02 

FF 

DO 

42 

A7 

32 

1918 

FF 

49 

f.K 

8F 

4E 

75 

20 

79 

8B 

1920 

00 

00 

08 

wz 

24 

79 

00 

00 

57 

1928 

08 

HA 

47 

F9 

00 

(H) 

08 

BE 

C8 

1930 

97 

C8 

D7 

CA 

2 ン 

13 

6B 

08 

A8 


1680 42 

1688 FF 
1690 FE 
1698 42 

16A0 28 

16A8 26 

16B0 43 

16B8 18 

16C0 23 

16C8 3F 
16D0 2F 
16D8 00 

16E0 3F 
16E8 00 

16F0 13 

16F8 60 


67 48 79 
3D 5C 8F 
8C 3A 00 
A7 3F 05 
00 67 00 
00 22 39 
F9 00 00 
00 43 F9 
8418 00 
05 FF 42 
03 3F 05 
0A 4A 80 
05 FF 3E 
00 1C 4E 
FC FF FF 
00 FE 7A 


00 00 20 
4A 80 6B 
3F 3C 00 
FF 42 50 
FL- 7 0 61 
00 00 20 
0A 2E 23 
00 00 0E 
42 67 42 
50 8F 2F 
FF 3F 4F 
6B 00 02 
54 8F 48 
FF 09 58 
00 00 20 
•1A 39 00 


7E 

08 

00 

5C 

02 

41 

8F 

4D 

54 

B2 

76 

17 

83 

1A 

30 

92 

A7 

51 

04 

97 

EF 

F2 

2A 

6B 

79 

2 5 

8F 

59 

7 2 

9F 

00 

5B 


FB 

CB 

D3 

3F 


7482 

: 43 
: 7 4 
: 88 
: 56 
: EB 
: 40 
: B0 
: 55 
: 52 
: 97 
:14 
: DB 
: 9 A 
: 56 
: D6 
: C1 


15D9 

: 9B 
: 9F 
: 58 
:13 
: 80 
: FC 
: 2K 
: 40 
: DE 
: B1 
: 65 
: 7C 
: FB 
: 42 
: 5D 
: CB 


24 91 

: CA 
:13 
: AF 
: D2 
: 57 
: FC 
: D3 
: 4 9 
: A3 
: C3 
: 1D 
: FC 
:10 
: D6 
: 77 
: D5 


9053 

: BE 
: 31 
: 83 
: AF 
:10 
: 4F 
: C.7 
: 54 
: 58 
: 50 
: 62 
: 38 
: A 2 
: 4 8 
: 4A 
: 53 


B8DF 

: EC 
: C2 
: 69 
: BF 
: 54 
: C4 
: EA 
: 8D 
: 0B 
: BB 
: 54 
: 8B 
: C2 
: B0 
:14 
: 8D 


16DE 


859009 F 920109 FOO 
D7BC 0780 6 0007 8 A0 

DE 43088 FOB 3088 6 0 
F 401045 F 26504560 


^9999 

•7737 


- 〇 4 〇 4 6 ^ 


833780 FE13 


6 666 6 4 F356F4 5 4^. 


D8EEE08BF0FFF01C 
10111206 F213FV^60 


c C90C 6 7980 ABCF5AI 
2 809E57DAB4D 424 B4 


1 c B 0 2 2 5 C 


F F136FF1 007701021 
o FQ222FOD 066020 6 6 

2 4OE54E0E 38910095 
A 0OB78BOBC1O^ 00037 

9 FB8E6 8B830OC0C0E 
2 260400 6021000004 

B AO 02200025 1FCA00 
o 180CC080C70DFA00 

1 6A088OAO8EC01DC2 
A B 40000400400 BF04 

7 2F0009F 9020120 A8 
6 78c 003830 c 0020 D8 


特集なんでも鳴らせる 0 PMD.X 






































5B 83 76 83 93 8F 6F 
88 82 DC 82 B9 82 FI 
C5 82 B5 82 BD 8142 
DA 00 0D 0A 8E 77 92 
83 74 83 40 83 43 83 
82 CC 8D 5C 91 A2 82 
8B D9 8F ED 82 C5 82 
8142 0D 0A 00 0D 0A 

81 B3 82 83 8A 82 AA 
73 91 AB 82 B5 82 C4 
A2 82 DC 82 B7 8142 
0A 00 OD 0A 90 B3 82 

82 AD 83 54 83 93 83 

83 8A 83 93 83 4F 83 
815B 83 5E 82 AA 93 
82 DF 82 DC 82 B9 82 


SUM ： AF 8B 00 9D 13 CE 34 A2 


1E90 

1E98 

1EA0 

1EA8 

1EB0 

1EB8 

1EC0 

1EC8 

1ED0 

1ED8 

1EE0 

1EE8 

1EF0 

1EF8 


ウルテイマのアバタール以 h の存在になれる？ 
康志 （ 2n 大阪府 


SUM ： 

2000 
2008 
2010 
20 18 
20Z0 
2028 
2030 
2038 
2040 
2018 
2050 
2058 
2060 
2068 
2070 
2078 


SUM ： 7A 68 E9 El D6 BD 3D 12 

1F80 FI82 C5 B2 B5 82 BD 81 
1F88 42 0D 0A 00 83 54 83 93 
1F90 83 76 83 8A 83 93 83 4F 
1F98 83 66 815B 83 5E 82 CD 
1FA0 93 C7 82 DD 8D 9E 82 DD 
1FA8 82 DC 82 B9 82 FI82 C5 
1FB0 82 B5 82 BD 8142 OD 0A 
1FB8 00 IB 5B 33 37 6D 82 6E 
1FC0 82 6F 82 6C 82 63 83 68 
1FC8 83 89 83 43 83 6F 20 F3 
1FD0 56 F3 65 F3 72 F3 73 F3 
1FD8 69 F3 6F F3 6E 20 F3 31 
1FE0 2E F3 30 F3 30 20IB 5B 
1FE8 33 33 6D 28 43 29 20 31 
1FF0 39 39 30 20 IB 5B 33 35 
1FF8 6D 4F 68 2158IB 5B 33 


E9 

ZB 

80 

C5 

EB 

77 

50 

A8 

42 
Cl 
7E 
F3 
54 
EE 
E2 

43 


13 

6D 

CO 

0A 

8B 

DO 

B8 

D3 B58B 

81 

42 

29 

0D 

0A 

00 

28 

8F 

DA 

ED 

92 

9 3 


B5 

82 

C4 

82 

11 

A 2 

82 

BD 

4F 

50 

4D 

4 4 

5*2 

63 

56 

2E 

5H 

20 

56 

65 

72 

20 

49 

31 

2E 

30 

00 

82 

FO 

8C 

B3 

40 

82 

C9 

96 

DF 

82 

B5 

82 

DC 

55 

82 

B5 

82 

BD 

81 

42 

29 

0D 

6F 

0A 

00 

8E 

67 

97 

70 

95 

FB 

96 

96 

40 

20 

4F 

50 

4D 

44 

20 

46 

20 

5B 

4F 

70 

74 

69 

6F 

6E 

F4 

5D 

20 

5B 

66 

69 

6C 

65 

20 

98 

6E 

61 

6D 

65 

5D 

0D 

0A 

20 

35 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

20 

2D 

41 


20 

3A 

20 

20 

48 

41 

44 

50 

43 

4D 

20 

4F 

4E 

22 


SUM ： 

20 

8C 

47 

67 

D7 

71) 

59 

63 9D5E 

2080 

81 

42 

OD 

OA 

83 

8A 

83 

59 

C3 

20B8 

83 

80 

97 

70 

82 

6C 

82 

68 

E2 

2090 

82 

63 

82 

68 

83 

60 

83 

83 

BB 

2098 

83 

93 

83 

6C 

83 

8B 

20 

3D 

70 

20A0 

20 

00 

4D 

49 

44 

49 

20 

43 

A6 

20A8 

48 

00 

4B 

4D 

20 

43 

48 

00 

86 

20BO 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

2008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20C0 

00 

on 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2000 

00 

00 

00 

()0 

00 

00 

0» 

00 

0 0 

2008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ZidEtd 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

20F.8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2OF0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

idid 

00 

20F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


SUM ： 

C7 

FD 

AF 

2E 

B8 

54 

3F 

96 

9C8B 

1E80 

4C 

59 

0D 

0A 

20 

20 

20 

20 

: 3C 

1E88 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

: 00 


►ウオルシュ=ァダマール变換をすれば， 


1BF0 

ID 

E3 

70 

04 

60 

12 

13 

FC 

: F5 

1BF8 

00 

30 

00 

00 

ID 

AF 

13 

FC : 

: OB 

SUM ： 

54 

89 

4C 

3D 

09 

2C 

FB 

7C ECC9 

1C00 

00 

30 

00 

00 

ID 

E3 

70 

00 

AO 

1C08 

23 

C0 

00 

00 

08 

A8 

4E 

75 

56 

1C10 

70 

FF 

4E 

75 

24 

49 

70 

00 

OF 

1C18 

22 

4A 

B3 

08 

67 

0A 

B1 

FC 

45 

1C20 

00 

00 

1C 

02 

67 

0A 

60 

EE 

DD 

1028 

52 

40 

B2 

00 

67 

04 

(;() 

EA 

F9 

1C30 

42 

00 

91 

Cl 

4A 

00 

4E 

75 

A1 

1C38 

48 

79 

00 

00 

ID 

3E 

60 

00 

7C 

1C40 

F8 

94 

4E 

55 

4C 

20 

20 

20 

DB 

1C48 

00 

00 

24 

56 

00 

00 

24 

AA 

48 

1C50 

C0 

BC 

00 

00 

00 

Kl.' 

4E 

F9 

C2 

1C58 

00 

00 

02 

E0 

00 

00 

IE 

38 

38 

1C60 

00 

00 

IE 

8C 

IB 

68 

00 

01 

2E 

1C68 

00 

3C 

4E 

F9 

00 

00 

03 

56 

DC 

1C70 

00 

00 

20 

FA 

00 

00 

21 

4E 

89 

1C78 

12 

28 

00 

01 

14 

28 

4E 

F9 

BE 

SUM ： 

5B 

A6 

60 

4B 

60 

D9 

6F 

57 E3F5 

1C80 

00 

00 

03 

C4 

00 

00 

00 

00 

C7 

1C88 

20 

20 

3D 

20 

20 

00 

20 

20 

FD 

1C90 

81 

63 

20 

4F 

4B 

OD 

0A 

00 

B5 

1C98 

IB 

5B 

34 

37 

6D 

82 

6C 

82 

BE 

1CA0 

68 

82 

63 

82 

68 

82 

F0 

8E 

37 

1CA8 

67 

97 

70 

82 

B5 

82 

DC 

82 

85 

1CB0 

B9 

82 

Ft 

81 

42 

IB 

5B 

33 

98 

1CB8 

33 

6D 

0D 

0A 

00 

ID 

5B 

34 

61 

1CC0 

37 

6D 

82 

60 

82 

63 

82 

6F 

5C 

1CC8 

82 

62 

82 

6C 

82 

F0 

8G 

67 

39 

1CD0 

97 

70 

82 

B5 

82 

DC 

B2 

B9 

D7 

1CD8 

82 

FI 

81 

42 

IB 

5B 

33 

33 

12 

1CE0 

6D 

0D 

0A 

0 0 

50 

52 

4F 

47 

BC 

1CE8 

52 

41 

4D 

20 

53 

54 

4F 

50 

46 

1CF0 

50 

45 

44 

0D 

0A 

00 

IB 

5B 

66 

1CF8 

34 

37 

6D 

83 

47 

83 

89 

81 

2F 

SUM ： 

8C 

E0 

74 

6C 

CC 

7C 

IF 

4E D8D6 

1D00 

5B 

82 

AA 

94 

AD 

90 

B6 

82 

90 

1008 

B5 

82 

DC 

82 

B5 

82 

BD 

81 

0A 

1D10 

42 

IB 

5B 

33 

33 

6D 

0D 

0A 

A2 

1D18 

00 

IB 

5B 

33 

36 

6D 

82 

6E 

3C 

1020 

82 

6F 

82 

6C 

82 

63 

82 

F0 

36 

1D28 

89 

F0 

8F 

9C 

82 

B5 

82 

DC 

39 

1D30 

82 

B5 

82 

BD 

81 


1 H 

5B 

AF 

1D38 

33 

33 

6D 

0D 

0A 

00 

82 

6E 

DA 

1D40 

82 

6F 

82 

6C 

82 

63 

82 

CD 

13 

1D48 

8F 

ED 

92 

93 

82 

B5 

82 

C4 

IE 

ID50 

82 

A2 

82 

DC 

82 

B9 

82 

FI 

30 

1D58 

81 

42 

OD 

OA 

00 

82 

6E 

82 

4C 

1D60 

6F 

82 

6C 

82 

63 

82 

CD 

8A 

IB 

1D68 

F9 

82 

C9 

8F 

ED 

92 

93 

H2 

67 

1D70 

B5 

82 

CM 

82 

A2 

82 

DC 

82 

FF 

1D78 

B7 

81 

42 

0D 

0A 

00 

IB 

5B 

07 

SUM ： 

FA 

C8 

1A 

D3 

DC 

2F 

EE 

FD AE18 

1080 

34 

37 

6D 

82 

6E 

82 

6F 

82 

3B 

1D88 

6C 

82 

63 

82 

71 

82 

75 

81 

BC 

1D90 

44 

82 

77 

82 

AA 

9B 

A2 

93 

34 

1D98 

6F 

98 

5E 

82 

C5 

82 

B7 

81 

66 

1DA0 

42 

IB 

5B 

33 

33 

6D 

OD 

OA 

A 2 

1DA8 

00 

IB 

5B 

34 

37 

6D 

82 

6C 

3C 

1DB0 

82 

6U 

82 

63 

82 

68 

83 

7B 

B7 

1DB8 

81 

5B 

83 

68 

82 

AA 

96 

A2 

2B 

1DC0 

91 

95 

92 

85 

82 

C5 

82 

B7 

BD 

1DC8 

81 

42 

ID 

5B 

33 

33 

61) 

OD 

19 

1DD0 

OA 

00 

28 

8F 

ED 

92 

93 

82 

55 

1DD8 

B5 

82 

C4 

82 

A2 

82 

BD 

4F 

AD 

1DE0 

50 

4D 

44 

52 

56 

2E 

58 

20 

2F 

1DE8 

56 

65 

72 

20 

:n 

2E 

30 

00 

DC 

1DF0 

82 

FO 

8F 

91 

82 

AB 

8A 

B7 

00 

IDF8 

82 

A6 

82 

DC 

82 

B5 

82 

RD 

FC 


1938 

67 

06 

ZF 

01 

FF 

49 

58 

8F 

CC 

1940 

4E 

75 

41 

F9 

00 

EA 

FA 

03 

E4 

19.18 

10 

BC 

00 

80 

61 

00 

01 

4E 

FC 

1950 

42 

10 

10 

BC 

00 

00 

13 

FC 

2D 

1958 

00 

80 

00 

EA 

FA 

09 

10 

BC 

39 

1960 

00 

00 

13 

FC 

00 

00 

00 

EA 

F9 

1968 

FA 

0D 

10 

BC 

00 

06 

13 

FC 

E8 

1970 

00 

02 

00 

EA 

FA 

OD 

10 

BC 

BF 

1978 

00 

08 

13 

FC 

00 

FF 

()0 

EA 

00 

SUM ： 

3E 

BA 

ED 

53 

67 

7A 

6C 

13 B315 

1980 

FA 

09 

10 

BC 

00 

08 

13 

FC 

E6 

1988 

00 

FF 

00 

EA 

FA 

OB 

10 

BC 

BA 

1990 

00 

08 

13 

FC 

00 

FF 

00 

EA 

00 

1998 

FA 

OD 

10 

BC 

00 

OB 

13 

FC 

EA 

19A0 

00 

FF 

00 

EA 

FA 

OF 

10 

BC 

BE 

19A8 

00 

06 

13 

FC 

00 

18 

00 

EA 

17 

19B0 

FA 

OF 

10 

BC 

00 

06 

13 

FC 

EA 

19B8 

00 

94 

00 

EA 

FA 

OB 

10 

BC 

AF 

19C0 

00 

05 

13 

FC 

00 

80 

00 

EA 

7E 

1908 

FA 

OB 

10 

BC 

00 

04 

13 

FC 

EA 

1900 

00 

08 

00 

EA 

FA 

09 

10 

BC 

Cl 

19D8 

00 

03 

13 

FC 

00 

!“） 

00 

EA 

8C 

19E0 

FA 

0B 

10 

BC 

00 

02 

13 

FC 

E2 

19E8 

00 

08 

00 

EA 

FA 

09 

10 

BC 

Cl 

19F0 

00 

02 

13 

FC 

00 

00 

00 

EA 

FB 

19F8 

FA 

0B 

10 

BC 

00 

00 

13 

FC 

EO 

SUM ： 

DC 

00 

BF 

E6 

E2 

7A 

C2 

26 F338 

1A00 

00 

02 

00 

EA 

FA 

OB 

13 

FC 

00 

1A08 

00 

12 

00 

EA 

FA 

07 

10 

BC 

C9 

1A10 

00 

01 

13 

FC 

00 

OB 

00 

EA 

05 

1A18 

FA 

09 

10 

BC 

00 

09 

13 

FC 

E7 

1A20 

00 

00 

00 

EA 

FA 

09 

10 

BC 

B9 

1A28 

00 

03 

13 

FC 

OU 

81 

00 

EA 

7D 

1A30 

FA 

OB 

10 

BC 

0C 

05 

13 

FC 

E5 

1A38 

00 

81 

00 

EA 

FA 

0B 

4D 

F9 

B6 

1A40 

00 

EA 

FA 

0D 

61 

00 

EA 

94 

DO 

1A48 

1C 

BC 

(H) 

FF 

70 

07 

12 

00 

60 

1A50 

00 

01 

00 

B0 

61 

00 

EA 

84 

80 

1A58 

1C 

81 

61 

00 

EA 

7E 

1C 

BC 

3E 

1A60 

00 

7B 

61 

00 

EA 

76 

1C 

BC 

14 

1A68 

00 

00 

61 

00 

EA 

6E 

1C 

81 

56 

1A70 

61 

00 

EA 

68 

1C 

BC 

00 

7D 

08 

1A78 

61 

00 

EA 

60 

1C 

BC 

00 

00 

83 

SUM ： 

EE 

50 

37 

9C 

10 

A1 

E0 

C7 917F 

1A80 

61 

00 

EA 

58 

1C 

81 

61 

00 

A1 

1A88 

EA 

52 

1C 

BC 

00 

7F 

61 

00 

F4 

1A90 

EA 

4A 

1C 

BC 

00 

00 

51 

C8 

25 

1A98 

FF 

B6 

4E 

75 

7E 

FF 

JE 

71 

B4 

1AA0 

51 

CF 

FF 

FC 

4E 

75 

20 

79 

77 

1AA8 

00 

00 

08 

B2 

24 

79 

00 

00 

57 

1AB0 

08 

BA 

47 

F9 

00 

00 

08 

9B 

A5 

1AB8 

97 

C8 

D7 

CA 

4A 

13 

66 

52 

15 

1AC0 

61 

00 

00 

DA 

6B 

4C 

43 

F9 

2E 

1AC8 

00 

00 

1C 

08 

22 

31 

08 

00 

7F 

1AD0 

43 

F0 

18 

I'O 

45 

F9 

00 

00 

89 

1AD8 

1C 

10 

61 

38 

43 

F9 

00 

00 

01 

1AE0 

1C 

1C 

22 

31 

08 

00 

43 

F0 

C6 

1AE8 

18 

00 

45 

F9 

00 

00 

1C 

24 

96 

1AF0 

61 

22 

43 

F9 

00 

00 

1C 

30 

0B 

1AF8 

22 

31 

08 

00 

43 

F0 

18 

00 

A6 

SUM ： 

9B 

12 

DC 

F3 

B6 

5F 

CD 

DC 7921 

1B00 

45 

F9 

00 

00 

1C 

38 

61 

0C 

FF 

1B08 

48 

79 

00 

00 

ID 

C6 

FF 

09 

AC 

1010 

58 

8F 

4E 

75 

34 

1A 

36 

1A 

48 

1B18 

38 

1A 

48 

91 

00 

1C 

4E 

75 

OA 

1B2C 

61 

7A 

6B 

6A 

43 

F9 

00 

00 

EC 

1B28 

1C 

08 

22 

31 

0 0 

00 

43 

F0 

AA 

1B30 

10 

00 

45 

F9 

00 

00 

1C 

16 

80 

1B38 

61 

58 

5C 

89 

23 

C9 

00 

00 

8A 

1B40 

03 

52 

43 

F9 

00 

00 

1C 

1C 

C9 

1B48 

22 

31 

00 

00 

43 

KU 

10 

00 

96 

1B50 

45 

F9 

00 

00 

1C 

2 A 

61 

3A 

IF 

1B58 

5C 

89 

23 

C9 

00 

00 

03 

C0 

94 

1B60 

43 

F9 

00 

00 

1C 

30 

22 

31 

DB 

1B68 

00 

00 

43 

FO 

10 

00 

45 

F9 

81 

1B70 

00 

00 

1C 

3E 

61 

1C 

50 

89 

BO 

1B78 

23 

C9 

00 

00 

04 

0A 

48 

79 

BD 

SUM ： 

37 

BC 

89 

13 

C3 

66 

D2 

EC 3BAC 

1B80 

00 

00 

ID 

92 

FF 

09 

58 

8F 

9E 

1B88 

10 

3C 

00 

01 

4E 

75 

4 2 

00 

52 

1090 

4E 

75 

4C 

92 

00 

1C 

48 

91 

96 

1B98 

00 

1C 

4E 

75 

42 

B9 

00 

00 

DA 

1BA0 

08 

A4 

70 

00 

41 

F9 

00 

00 

56 

1BA8 

68 

00 

43 

F9 

00 

00 

1C 

02 

C2 

1BB0 

72 

06 

61 

60 

67 

5A 

41 

E8 

23 

1BB8 

FF 

F2 

20 

50 

81 

F9 

00 

00 

0B 

IBCO 

IB 

7A 

62 

4C 

or: 

A8 

4F 

50 

96 

1BC8 

4D 

20 

00 

0E 

66 

EC 

23 

C8 

B8 

1BD0 

00 

00 

08 

A4 

30 

3C 

24 

62 

9E 

1BD8 

0C 

BO 

61 

00 

02 

9 A 

00 

00 

B9 

1BE0 

67 

14 

13 

FC 

00 

31 

00 

00 

BB 

1BE8 

ID 

AF 

13 

FC 

00 

31 


00 

0C 
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soil 22334 
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9 

A 

o 

D 

E 

2 
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6 
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9 35406 AD 5 78894888 
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00 0B 50 00 00 06 80 
00 09 00 00 00 0A DO 
00 0C 00 00 00 05 BO 
00 06 50 00 00 07 CO 
00 08 50 00 00 2D 40 
00 2A BO 00 00 28 70 
00 26 20 00 00 24 00 
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00 IE 70 00 00 1C 90 
00IB 10 00 0019 60 
0017 F() 00 0016 BO 
0015 60 00 0014 30 
0013 20 00 0012 00 
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00 OB 50 00 OQ 06 8(3 


SUM ： 

00 

00 

3D 

20 

()0 

00 

3E 

30 DDC5 

0500 

00 

00 

09 

00 

00 

00 

OA 

DO 

E3 

0508 

00 

00 

0C 

00 

00 

00 

05 

14 

25 

0510 

00 

00 

04 

B0 

00 

00 

05 

78 

31 

0518 

0() 

00 

02 

80 

uo 

00 

12 

04 

98 

0520 

00 

00 

00 

eu 

00 

00 

03 

3B 

3E 

0528 

00 

00 

24 

<14 

00 

0Q 

26 

42 

DO 

0530 

00 

0Q 

4A 

9F 

00 

00 

6D 

D1 

27 

0538 

00 

00 

92 

D8 

00 

00 

95 

61 

60 

0540 

00 

00 

A7 

CA 

00 

00 

AB 

26 

42 

0548 

00 

00 

B0 

11 

00 

00 

B4 

99 

OE 

0550 

00 

00 

B9 

F3 

00 

00 

BF 

75 

KO 

0558 

00 

00 

C5 

58 

00 

00 

D7 

2F 

23 

0560 

00 

00 

E7 

36 

00 

00 

F7 

3D 

51 

0568 

00 

01 

0A 

CC 

00 

01 

IE 

5B 

51 

0570 

00 

01 

45 

71 

()0 

01 

51 

C8 

D1 

0578 

00 

01 

5E 

IF 

00 

01 

6 A 

78 

til 

SUM ： 

00 

03 

8.1 

A3 

00 

03 

16 

4A BE 1C 

0580 

00 

01 

6E 

D2 

00 

01 

7B 

EC 

A4 

0588 

00 

01 

80 

26 

00 

01 

8A 

80 

B2 

0590 

00 

01 

95 

DB 

()0 

01 

9C 

66 

74 

0598 

00 

01 

A 5 

71 

00 

01 

BO 

4C 

H 

05A« 

00 

01 

BC 

57 

00 

01 

C2 

12 

K9 

«5AH 

00 

01 

C8 

6D 

00 

01 

DO 

38 

3F 

05 BO 

00 

01 

D8 

95 

00 

02 

05 

E3 

5H 

05BH 

00 

02 

30 

AO 

00 

02 

59 

IE 

4B 

G5C0 

00 

02 

7F 

4R 

0() 

02 

A3 

58 

C9 

0508 

00 

02 

C5 

86 

00 

02 

E5 

A3 

D7 


0480 
0488 
0490 
0498 
04A0 
04A8 
04B0 
04B8 
04CO 
04C8 
04D0 
0408 
O4E0 
0 4E8 
04F0 
0.1 F8 


SUM ： 4D 1A 6B 415‘190 3C 


SUM ： 


2280 

2288 

2290 

2298 

22A0 

22A8 

22B0 

22B8 

2200 

22C8 

22D0 

22D8 

22E0 

22EB 

22F0 


El 
E3 
Cl 
ID 
C5 
72 
6A 
72 
3 A 
A.1 
CD 
B9 
45 
29 
63 
El 


SUM ： 00 DC 00 EA 00 9E 00 86 

2300 00 08 00 OA 00 10 00 06 
2308 00 06 00 IE 00 2A 00 0C 
2310 00 06 00 0A 00 OA 00 0A 
2318 00 1A 00 0A 00 16 00 OA 
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2328 00 06 00 0A 00 0A 00 06 
2330 00 06 00 56 00 0E 0016 
2338 00 06 00 06 017C 00 06 
2340 00 06 0014 00 0E 00 08 
2348 00 0E 00 08 00 0E 00 08 
2350 00 1C 00 0E 00 OA 00 06 
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2360 00 OA 00 06 00IE 00 OE 
2368 0012 0012 00 16 00 08 
2370 00 0C 00 08 00 08 0016 
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■ J スト 7 


SUM ： 

E4 

DC 

EF 

CA 

69 

4C 

9B 

17 6BF8 

0200 

FF 

09 

58 

8F 

FF 

00 

41 

44 

73 

0208 

50 

43 

4D 

2E 

44 

41 

54 

82 

69 

0210 

AA 

83 

49 

81 

5B 

83 

76 

83 

CE 

0218 

93 

82 

C5 

82 

AB 

82 

DC 

82 

E7 

0220 

B9 

82 

FI 

81 

42 

0D 

0A 

00 

06 

0228 

IB 

5B 

33 

37 

6D 

42 

4F 

53 

31 

0230 

4B 

41 

45 

32 

2E 

58 

20 

66 

0F 

0238 

6F 

72 

20 

4F 

50 

4D 

44 

2E 

5F 

024 0 

58 

20 

IB 

5B 

33 

33 

6D 

28 

E9 

0248 

43 

29 

20 

31 

39 

39 

30 

20 

7F 

0250 

IB 

5B 

33 

35 

6D 

4F 

68 

21 

23 

0258 

58 

IB 

5B 

33 

33 

6D 

2F 

IB 

EB 

0260 

5B 

33 

36 

6D 

5 A 

45 

4E 

4A 

68 

0268 

49 

20 

53 

4F 

46 

54 

IB 

5B 

IB 

0270 

33 

33 

6D 

OD 

0A 

oe 

8E 

C0 

38 

0278 

8D 

73 

96 

40 

20 

20 

83 

7B 

11 

SUM ： 

8C 

99 

91 

F6 

4C 

IB 

52 

16 F0C2 

0280 

83 

58 

83 

52 

83 

6A 

83 

41 

61 

0288 

83 

93 

82 

CC 

83 

66 

83 

4 2 

12 

0290 

83 

58 

83 

4E 

82 

FO 

97 

70 

25 

0298 

88 

D3 

82 

B5 

82 

C4 

0D 

OA 

EF 

02A0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

02A8 

42 

4F 

53 

4B 

41 

45 

32 

20 

07 

02B0 

5B 

CE 

DE 

f ⑴ 

BA 

C6 

B1 

DD 

1)2 

02B8 

82 

CC 

C3 

DE 

A8 

BD 

B8 

82 

8E 

O2C0 

CC 

93 

FC 

82 

Cl 

82 

BD 

C4 

A1 

0208 

DE 

D7 

B2 

CC 

DE 

3A 

5D 

20 

C8 

0200 

5B 

BA 

DD 

CA 

DE 

BO 

C4 

90 

9E 

02D8 

E6 

82 

CC 

C4 

DE 

D7 

B2 

CC 

2B 

02E0 

DE 

3A 

C3 

DE 

A8 

DA 

B8 

C4 

B7 

02E8 

D8 

5D 

0D 

OA 

20 

20 

20 

20 

CC 

02FO 

20 

20 

20 

20 

82 

CC 

97 

6C 

D1 

02F8 

82 

C9 

8E 

C0 

8D 

73 

82 

B5 

D0 

SUM: 

93 

45 

F3 

CB 

FF 

E8 

E6 

El 401A 

0300 

82 

C4 

89 

BA 

82 

B3 

82 

A2 

E2 

0308 

81 

42 

OD 

0A 

00 

83 

81 

83 

61 

0310 

82 

83 

8A 

82 

A A 

91 

AB 

82 

79 

0318 

E8 

82 

DC 

82 

B9 

82 

FI 

81 

75 

0320 

42 

OD 

OA 

00 

83 

74 

83 

40 

13 

0328 

83 

43 

83 

8B 

82 

CC 

93 

C7 

7C 

0330 

82 

DD 

8D 

9E 

82 

DD 

82 

C9 

34 

0338 

8E 

B8 

94 

73 

82 

B5 

82 

DC 

E2 

0340 

82 

B5 

82 

BD 

81 

42 

OD 

OA 

50 

0348 

00 

82 

60 

83 

68 

83 

89 

83 

5C 

0350 

43 

83 

75 

82 

CC 

83 

66 

83 

F5 

0358 

.12 

83 

58 

83 

4E 

82 

C9 

83 

BC 

0360 

74 

83 

40 

83 

4 3 

83 

8B 

B2 

8D 

0368 

CC 

8D 

EC 

90 

AC 

82 

AA 

8F 

3C 

0370 

6F 

97 

8H 

82 

DC 

82 

B9 

82 

A 9 

0378 

FI 

81 

42 

0D 

OA 

00 

8F 

91 

EB 

SUM ： 

E9 

55 

4F 

4B 

C6 

6C 

FB 

8B 

1092 

0380 

82 

AB 

8D 

9E 

82 

DD 

82 

C9 

02 

0388 

8K 

B8 

94 

73 

82 

B5 

82 

DC 

E2 

0390 

82 

B5 

82 

RD 

81 

4 2 

OD 

OA 

50 

0398 

00 

43 

4F 

4E 

5t5 

4 5 

52 

54 

21 

03A0 

49 

4E 

47 

A5 

A5 

20 

00 

20 

68 

03A8 

3D 

20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5D 

03B0 

00 

00 

00 

0 0 

tu) 

00 

00 

00 

00 

03B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

O3D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0() 

0308 

00 

00 

00 

00 

00 

uo 

00 

00 

oo 

O3E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


24 

F2 

BE 

37 

67 

75 

82 

66 B2E5 

B7 

F8 

53 

8A 

4E 

75 

28 

79 

AO 

00 

00 

03 

D4 

53 

88 

10 

20 

E2 

OC 

00 

00 

5C 

67 

08 

OC 

00 

E3 

00 

: JA 

67 

02 

60 

FO 

52 

88 

CD 

10 

18 

18 

CO 

0C 

00 

00 

2E 

3A 

66 

(•'(> 

18 

D8 

42 

14 

4E 

75 

65 

49 

F9 

00 

00 

03 

C7 

20 

01 

2D 

E4 

48 

52 

40 

80 

KC 

00 

0A 

44 

【)0 

3C 

00 

30 

18 

CO 

48 

40 

9C 

DO 

3C 

00 

30 

18 

CO 

42 

14 

6 A 

4E 

75 

48 

79 

00 

00 

01 

C6 

4B 

60 

26 

48 

79 

00 

no 

02 

36 

7F 

60 

IE 

•1H 

79 

00 

00 

02 

CD 

OE 

60 

16 

48 

79 

00 

00 

02 

E4 

ID 

60 

OE 

48 

79 

00 

00 

03 

09 

3B 

60 

06 

*18 

79 

00 

00 

03 

3E 

68 


SUM ： 00 C6 00 1A 01 C4 00 C4 C776 


03E8 

03F0 

03F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

•?2 

00 

00 

3A 

00 

00 

41 

00 

00 

44 

00 

00 

50 

00 

00 

51 

SUM ： 

18 

C9 

39 

03 

BA 

7A 

A7 

73 282B 

0400 

43 

4D 


44 

41 

54 

00 

00 

97 

0408 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0410 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0418 

00 

00 

21 

00 

00 

00 

01 

F4 

16 
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00 

00 

24 

54 

00 

00 

23 

28 

C3 

0428 

00 

no 

24 

FE 

00 

()0 

02 

80 

A4 

0430 

00 

00 

12 

60 

00 

00 

03 

52 

C7 

0438 

00 

00 

04 

E2 

00 

00 

04 

7E 

68 

0440 

00 

00 

05 

50 

00 

00 

05 

78 

D2 

0448 

00 

00 

or. 

l >:， 

DO 

00 

11 

DO 

C2 

0450 

00 

00 

10 

0.) 

00 

00 

10 

00 

20 

04 58 

00 

00 

13 

88 

00 

00 

13 

88 

36 

0460 

00 

00 

27 

0F 

00 

00 

0C 

50 

92 

0468 

00 

00 

0C 

50 

00 

00 

0C 

50 

B8 

0470 

00 

00 

04 

50 

00 

00 

08 

10 

6C 

0478 

00 

00 

09 

30 

OC 

00 

0A 

50 

93 


22F8 00 OC 00 0A 00 14 00 06 : 30 


2260 00 
2268 00 
2270 00 

2278 00 


06 00 OA 
06 00 06 
06 00 OE 
06 00 0A 


00 0A 0D 
00 0C 00 
00 06 00 
00 06 00 


AB 

: CF 

16 

: 2E 

10 

: 2A 

4A 

: 60 


2148 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2150 

00 

00 

00 

oe 

00 

00 

0 0 

00 

00 

2158 

00 

no 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2160 

00 

00 

00 

00 

00 

()0 

00 

00 

00 

2168 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2170 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2178 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

FF 
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2200 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 

00 

2208 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2210 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2218 

00 

OA 

00 

10 

0 0 

10 

00 

08 

32 

2220 

00 

1A 

00 

0A 

00 

18 

00 

0C 

48 

2228 

00 

1A 

00 

24 

00 

4A 

00 

OC 

94 

2230 

00 

12 

00 

1C 

00 

06 

00 

06 

3A 

2238 

00 

06 

00 

06 

00 

3A 

00 

3E 

84 

2240 

00 

14 

00 

0A 

00 

06 

0 0 

1C 

40 

2248 

00 

28 

00 

84 

00 

42 

00 

0A 

F8 

2250 

00 

14 

00 

0A 

00 

0A 

00 

06 

2E 

2258 

00 

52 

00 

4A 

00 

78 

00 

2E 

42 


000(3 

48 

55 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

9D 

0008 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05 

F0 

F5 

0010 

00 

00 

no 

00 

00 

00 

00 

00 

00 
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00 
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00 


00 

00 

00 

00 

32 

0020 

m 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

CO 

00 

0030 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

48 

79 

00 

00 

01 

E8 

FF 

09 

B2 

0048 

58 

8F 

4A 

1A 

67 

00 

01 

8C 

3F 

0050 

61 

00 

01 

28 

4A 

12 

67 

00 

4D 

0058 

01 

82 

47 

F9 

00 

00 

03 

BB 

81 

0060 

16 

DA 

1(; 

DA 

61 

00 

01 

14 

56 

0068 

47 

F9 

00 

00 

03 

6B 

10 

1A 

D8 

0070 

16 

C0 

()(、 

00 

00 

20 

62 

F6 

5A 

0078 

17 

3C 

00 

5C 

52 

8B 

23 

CB 

7A 

SUM ： 

D4 

AE 

B4 

A3 

68 

10 

05 

2F 1C8C 

0080 

00 

00 

03 

D4 

41 

E8 

00 

10 

10 

0088 

93 

C8 

2F 

09 

2F 

08 

FF 

4A 

13 

0090 

50 

8F 

2F 

3C 

00 

04 

6C 

DO 

8 A 

0098 

FF 

4 8 

58 

8F 

23 

CO 

00 

00 

11 

0OAO 

03 

D0 

6B 

00 

01 

3E 

42 

67 

2B 

O0A8 

48 

7 9 

00 

()1) 

03 

BB 

FF 

3D 

BB 

00B0 

5C 

8F 

4A 

80 


00 

01 

1C 

3D 

0OB8 

3E 

CO 

2F 

3C 

00 

04 

6C 

DO 

E9 

O0C0 

2F 

39 

00 

00 

03 

DO 

3F 

07 

81 

00C8 

FF 

3F 

4F 

EF 

00 

OA 

•1A 

80 

50 

001)0 

6B 

OU 

01 

18 

3F 

07 

FF 

3E 

07 

00D8 

54 

8F 

22 

79 

00 

0() 

03 

D0 

51 

O0E0 

45 

K9 

00 

0.) 

03 

D8 

47 

F9 

59 

00E8 

00 

00 

04 

E4 

72 

00 

2A 

33 

B1 

00F0 

18 

00 

41 

FI 

28 

00 

61 

00 

D3 

OOFS 

00 

8E 

61 

00 

00 

B4 

48 

79 

64 

SUM ： 

11 

05 

B5 

B9 

El 

IE 

B8 

F4 8374 

0100 

00 

00 

03 

59 

FF 

09 

58 

8F 

4B 

0108 

48 

79 

00 

00 

03 

C7 

FF 

09 

93 

0110 

58 

8F 

48 

79 

00 

00 

oa 

67 

12 

0118 

FF 

09 

58 

8F 

48 

79 

00 

00 

BO 

0120 

03 

6B 

FF 

09 

58 

8F 

48 

79 

IE 

0128 

00 

00 

03 

56 

FF 

09 

58 

8F 

48 

0130 

3F 

3C 

00 

20 

48 

79 

00 

00 

5C 

0138 

03 

6B 

FF 

3C 

5C 

8F 

4A 

80 

5E 

0140 

6B 

00 

00 

BO 

3E 

00 

2F 

32 

BA 

0148 

18 

00 

48 

71 

28 

00 

3F 

07 

3F 

0150 

FF 

40 

4F 

EF 

00 

OA 

4 A 

80 

51 

0158 

6B 

00 

00 

AO 

3F 

07 

FF 

3E 

8E 

0160 

54 

8F 

58 

81 

OC 

B2 

00 

00 

7 A 

0168 

00 

00 

18 

00 

66 

80 

2F 

39 

66 

0170 

00 

00 

03 

DO 

FF 

49 

58 

8F 

02 

0178 

PF 

00 

1() 

1A 

0C 

00 

00 

20 

55 
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w 253423236552 6 


6 26E2A08A88C26CC 
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0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o 0 0 
0 o 0 o 0 0 0000000000 

A 6 26A066A88EC8A6 
6 020111000000200 

o 000000000000000 
0 000000000000000 

0 OA0AAA8C888CEA8 
IX 1 0 1 0 0 0 0 n 0 0 o 0 o 0 2 

o o o 0 0 o o o o 0 o 0 0 o 0 o 


9 8A44E00FOCACC22O 
B 2524728832323436 
8 

D . 


^ 0000000000000000 


►マジカル•ヒストリ ー•ツアー。 うお〜， History . X はメモリ 不足の ため 使えない （W 
RX が立ち上がらなくなる）。ますます 1 MB 増 RAM がほしくなってしまった。あ〜あ，•十: 
ではカラスが|ぬいている 「アホー，ア ホー」。 H 商作介 （16) 神杂川 似 
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eq. J 
e . b 


la8t_ky,al 
midi_ch,a2 
vol^tbl,a3 
kc_tbl,a4 
pan^tbl,a5 
grp6 »a6 

#0,dl 
#5 t (rgr) 
#7,dO 


#Sff,(a2 t d0| 
next_ch 

S20(aG,d0),dl 
key^code 

#%11000000^1 
pan0 

(a2,d0) f d2 
#Sfd,d2 
set^pan 
rythm_ch,d2 

#Sb0,d2 

d2 

#10 

#2 9 dl 

-1(a5,dl)•(a6> 
$20(a0 t d0) 


$28(aO,dO),dl 
next_ch 



♦ 1990/01/^9 V.M 

t rythm tone 
拿出力したノートを保存 

拿 velo 

聿，本本拿本聿•，本窜專本♦專本拿#争拿本$聿聿拿\ .M 

♦ M [DIM 阪綱 
Gentry n() = reg table 


(group aet 
<ch=0-7 

* 使用狭止ならスキ.;/ブ 
* « き込まれていなかった 6 別処理へ 
•pan 0 たと別姐理 

拿 midi ch 

拿リズムモードのケース 

象 $Bn Ctrl chg 

>$0a (pan) 

t pan dAta 
♦reg reset 

td1=FM key number 

<last^key code 

拿 d:Unndi ch 
拿 d2=midi ch too 

，オクターブオフセ.ソトを考龙する 

*d 1 =M1DI key code 

拿 rythm mod#、.’ 

拿 dummy 

尊 dlstrufi M11)J key code 
♦ d2 = rythm midi ch [ 10-1=9 is defaul t. 

拿ブログラムチェンジも必费か（マイナスなら不要） 

♦ブログラムチェンジ 
»ブログラムナンバー 

拿 d2=rythm midi ch (10-1=9 is default 
拿前回と阀じキーコ••ドか 

拿 note on $9n 


05D0 00 03 04 21 00 03 20 BE 
05D8 00 03 3B DB 00 03 55 49 
Q5E0 00 03 6D 46 00 03 84 04 
05E8 00 03 99 71 00 03 AD AF 
05F0 00 03 C0 DC 00 03 D2 E9 
05F8 00 03 E3 F3 00 03 EC 01) 


09 

BA 

41 

60 

5D 

D5 


SUM ： 00 IF E0 90 00 20 2814 8BAF 


0600 

0608 

0610 

0618 

0620 

0628 

0630 

0638 

0640 


OPMA DRIVER WITH MIDI 

人時んで 

OPMD DRIVER 
PROGRAMMED BY Z.NJSHIKAWA 
SPECIAL THANKS TO Y.M1YAJIMA 


家 MIDI ボードのつ，ドレス 


•/， け ..^ フ ^ イル中の,|択行 

150 拿 number of notes 

•7 クロ定義 

data 
-(sp) 



• レジスタの tfl をメモリへ麝く 


拿レジスタ 2 番か 0 かどうか 
拿 0 でないなら PCM PLAY 


j01 : 
movpm. 


tst • b 
bmi • s 


(sp)+,d0-d7/a0-ab 
iocs68,a6 



拿 midi only mode? 

• MIDI ONLY なら ADPCM を典生しない 


f_chk 
d0,grp6 
laat^rtro,d0 
buf し chk 
dO.Rrp6 
buff_chk 
#0,grp6 


td0=d0#*l (OFFSET) 
tpcm data ADDR 


攀 LENGTH 
^15.6KHz mode 
♦aet pan 


拿 pcm play 

• t # t 聿 • 拿章拿 1H90/01 /2："> Y • Miyaji m 
♦ もし adpom only のモードなら 

< select group 5 


move.b d7,d0 
add.b ISlO.dO 
move d0,d7 


拿拿本本拿 • 拿寒拿拿零拿本 *#* tt 拿 1990/01/29 Y.Miyttjima 


39 
^10 
41 
1 ；： 

43 

44 

45 

46 

47 

48 
‘19 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
•>2 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 
M7 
88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 
9H 
99 

200 
201 
202 
: .(n 
20*1 
205 

207 

208 
20H 
2)0 
211 
212 

213 

214 

215 

216 
217 
21K 

219 

220 
221 
222 

224 

225 

226 
227 
22B 
2Z9 

230 

231 


00 

03 

F5 

17 

00 

03 

FF 

71 

82 

0648 

00 

0A 

00 

0A 

00 

0A 

00 

0E 

00 

04 

0A 

CC 

00 

04 

11 

57 

46 

0650 

00 

3A 

00 

1B 

0 0 

2A 

00 

22 

00 

04 

1A 

6Z 

00 

04 

25 

3D 

E6 

0658 

00 

08 

00 

08 

00 

08 

00 

08 

00 

04 

31 

A1 

00 

04 

36 

65 

1B 

0660 

00 

08 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

3B 

1F 

00 

04 

40 

A0 

42 

0668 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

43 

29 

00 

00 

00 

00 

70 

0670 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

00 

1A 

00 

0E 

00 

16 

10 

0678 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

1E 

00 

0C 

00 

18 

00 

1A 

5C 










00 

06 

00 

06 

00 

18 

00 

0A 

2E 

SUM ： 

00 

91 

C8 

2 A 

00 

8D 

AB 

7C 


■ J スト B 



move.b 
subq.1 
andi•1 


S('n Program i hanire 

progrHm change 
program no 

$9n not#? on 
note on 


2C 

9E 

20 

08 

00 

00 

00 


m*« 

o t 1 0 $ 

dr a d ♦ 

丨 -k ，丨 k 本 
) t h 6 1)h 6 t. 
o Sep b o c p $ 

7 d a - r 0 t d - r $ ) 

d » ifgd 1,'fg * o 

0a ouo7mvaUIo * (o 
d( dbdd r(bd $ 2 j 


. 本 bw 

eeeeeee 拿 ： •• 

V V vrvvavrv 窣 urtt p 
00osooeoso ♦ b 1 r 0 
mm robmmimbm # o c b d 
t m 


52 Oh ! X 1990.3. 


► PA - 8500で倉茆番をやろう！! 


山田正史 （16) 爱知県 


















拿ベント 

奪 copy data to 
拿 fit 用 ttlt のケース 


dl• (al t d0) 
dl 

buff^chk 

#$fd»d3 

gtvl 

rmv_tbl,a3 
(a37d4),(a6) 
exit_kc 

(a3,d0),(a6) 

$28(a0,d0) 


move.b 

out 

bar 

cmpi•b 
bne. 8 
lea 

move•b 
bra • a 
gtvl 
move•b 
exit_kc ： 
cl r. b 
rts 


next_oh : 

dbra d0,ch_lp01 

moveq.1 f0,d0 
•key off 
move.b S8(a0),d0 
move.b dO,d1 
andi .b f%0111 1004), d l 
bne • s midi ,.ch« 

key off: 

move.b ( f dO) v d3 
cmpi . b ?$t'f ,d3 
beq.s init_kof 

move.b d3 9 dA 
ori,b #$80, d4 
out d4 

bar buff chk 

move•b (a 1,do) 9 (a6) 
out #00 

init_kof : 
clr.b (a 1 t d0) 

move. b ir $f f r SR < aO ) 
rta 

midi^chg : 
move.b 5(nO),d0 
beq.s exit _raidi 

clr.w dl 

move•b 4(aO ) ,d1 
subq•b #1 f d1 

cmpi•b #16 t d0 
bhi.s sv_ch 
aubq.b #1,d0 
av__ch : 

move.b dO,(a2 t dl) 


* 音程はキーオフの時のために取っておく 
拿音程 


拿 rythm mode? 

拿 rythm attack volume 

拿 attack volume 
*reg reset 


•dO=tm ch 0-7 

* 使用第止ならスキヴフ 

♦note off $8n 

摩 note number 
拿 key Dfl* vo l um^ 

♦ lAst Icr work cl enr 


•M[Dl チヤンネル突 « 

*dO = new midi ch dat n 


panO : 
move•b 
cmpi•b 
bne.« 
move. b 
set panO : 
ori.b #SbO,dl 

out d 1 

out "7b 

out #$00 


(a2 t d(3) ,dl 
#$fd,dl 
set. panO 
rythm_ch,dl 


$20(a0,d0) 

(a3 t d0) 


clr.b 
cl r • b 
rta 

in»t: 
and.1 


movem.I d0-d4/a0-al/a6 ， - {ap) 


move.b 95,(rgr) 
ica grp6,aB 

lea prg_tbl,a0 

move.b (aO,dO),d3 

lea pgv t.b l , aO 

move.b (aO,dO),d4 

bar get ch 

cmpi .b ir$f r,dl 
beq.s exiti 


窣 dl=midi ch 
* rythm mode 


<dl=rythm ch 

本 all note off 


t iocs program 


拿 ri :J = true pr« Vo . 

♦ d l=at.t.ack vol 
tdl=mid i d2= l ir 
拿使用紫 it な 6 スキリマ 


lea vol tbl,aO 

move.b d4,(aO t d2) 
lea pr^_m^mo,aO 

movft.b d3,(a0,d2) 
lea oct_tbl,aO 

Iea oot _ofs,ai 

move . b (aO t dO) , (al ,d2) tsave oct. 


tsave Attack vol 
拿 save program number 


ori.b 

out 

out 

e\it _ i : 
movom.1 
dc. w 
8 ^bftok : 
ds. J 


?$c0,dl 


零ブログラムチエニシ 
< program number 


(sp) + t d0-d4/a0-a1/a6 
$4ef9 tjmp 


♦pop 

jmp addr 


move,b 1(aO ) , $3c (an ) 

movem.J d0-d2/aH ， - (ap) Ipush 

move.b #5•(r«r) 
ica grp6,a6 

move•b 1(aO ) v dO ♦dOsv data 


bar get.^ch 

cmpi.b #$ff f d1 
bf»q . s exi t_v 
ompi.b «$fd,d1 
bne.s set_vol 
move•b rythro_ch,d1 
aet_vol : 
ori.b #$b0,d1 


拿使用 « 止ならスキップ 


t L R LR 
127,0,63 

貧 md* 

1,2,3,4,5,6,7, H t default {4MT-32C0MI Dl rh 
127, 127,127,127,127,1^7,127 ,127 
8 
H 

し， 

000 , 001 ,002,003 ,003,00 1 , 005 f 006 v 006,007,008.OOU,009,010,011,01^ 
012,013,014,015 

拿 Jf 通のブログラムの ft 程チーブル 

015,016,017,01k, 018,01020,021,0211022 9 023,024 
0^4,025,026,027,027 ,0^8,0^9,030,030,1)31 ,032,033,033,03 I , 0 ： L r » ,03f> 
036,037, 038 ,039 t 039,040, 041• 0.12 • <).12 • 0 心 1,0 15,0 I 5 ,04 *； # 01 7 .0 IH 
048,049,050,051 .051,052,053,054,054,055.056,057,057 .058,059,0(；() 
060, OBI, 062 ,063,063, «6*J , 065 ,066. 066,0H7 ,068, 069, 069,070,071 .072 


buff _chk: • 通⑻ヽツフ y が一杯かどうか 

push dG 

move.b #5 f (rgr) 

chk^lpOl : 
roovfi.b (grp4),d6 

andi .b #%010000(30 ,dB • buff に ; 8$ 込み町歡、 

beq.s chk_lp01 
pop d6 

rts 


lar.b d3 

rol.b #2 f dl 

out dl 
out d3 
bra.s exit_y 

otri_chg : 
move.b d2,d3 
b« r.a get^ch 
cmpi.b # $ f f v d1 
beq .r exit_y 

ori.b #$b0 f dl 
out dl 

out (reg+6) 

out d3 

bra ex it 一 v 

modulation : 
move.b d2 t d3 
bar.a get_ch 
cmpi.b f$ff,dl 
beq.s exit_y 
ori.b «$b0,dl 
out d 1 

out 91 

out d3 

bra.a exit _y 


♦ d0^0-127 にして 
• はみ出たビ • ソトは (i 丨へ取り込む 


拿ベンド下位バイト出力 
♦ ベント•上位バイト出力 


聿コントロールチュン V 


專 _ 供 it なな EX1T 


♦ コントロー;レチュンジ 
•コントロールナンバー 
拿データ 


拿使用樂 il : のケース 
♦コントロールチェンジ 


本ベン K 上位バイト出力 


beq 

cmpi.b 
beq. r 
exi t.^y 
movem.1 
exit_y2 ： 
dc. w 


# 7 , d 1 
ctrl_chg 


零 control rhan^o 


# 10, d 1 
modulation 


ap)i,dl-d3/a6 


拿 abs•l jmp addr 


bra. a out__v 
iregular: 
move.b #127 f dl 

sub.b dO 9 dl 

out_v: 

out dl 

exit_v: 

movem.L (sp)+,dO-d2/a6 
dc.w $4ef9 

v back : 
da.l 1 

ycom: 

move•b 1(aO) f dl 
move.b 2(aO),d2 
tst.b adpcm 

bne.s exit_y2 本 adpcm on 1y mode? 

movem.L d1-d3/a6 ， - (sp) 
move,b #5 »(rgr) 
lea grp6 t a6 


拿 volume value 

tpop 
拿 J»p 

♦ fibs •1 jmp addr 


365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 
權 

405 

406 

407 

408 

409 

410 

411 

412 

413 

414 

415 

416 

417 

418 

419 

420 

‘m 

4 22 

423 

424 
4 25 

426 

427 
42B 
4 29 

430 

431 
4 32 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 
<142 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 
*155 
4 56 
457 
•158 

459 

460 

461 
•162 
463 
164 
465 
4B6 

467 

468 

469 

470 

471 

472 
173 

474 

475 

476 
.177 

478 

479 
•180 
4H1 
482 
4H3 
481 
185 

chimin' 
4 86 
dummv 
4H7 ： 
4HH: 
〇〇 
4 89: 
ol 
190: 
o2 

m •• 

o3 

492 ： 


232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 
246 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 
: ソ J7 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 

310 

311 

312 

313 

314 

315 

316 

317 

318 

319 

320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 
3：15 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 
34 4 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 
: “：3 
364 


h d y d 
3 c » 7 
d f t o 
> t f i e 
2 e $ X s 1 
dg # e # d 


• s b 
r p o-i f 


d V r p a-i t 
n oRme r u 
emb c b co 
h 


5 

8 

舞 

V 

- 31 

t— —-f 
=12=dl=dl 
dldldl 


0111 

dud 111 
• K »d d d 
3 e 2 f » • 
174 T4031 
d##i 参 "0## 


i • e • u Q 
t t PC V bId 
uumcouud 
oocbroama 


1 s m 
b r C 
llt b C b E 


ad^id od cd rd nddd d c d d d ddr 

p m V 0 p 1 u 


2 1 z o1 

d 0 d dad 
•c d o 1 a 1 c 2 

» k d »d J 

< d p -o 0 o d o 
.1202 yh a r ai ao 

$ mdadt c(f(m(a 

M 

h w . • a • • 
c h • e G e e e 
- >x8rvavvvavp8 
t- uloeoooeoot 
r $ $ pomlmmmlmpr 



b 

b 8 8 • s 
t e t a : p a. 
snur omr* 
t b 0 b r c b 
b 


► AMIGAH つたぞ一！ 兄てるか一！インターセプターはいいぞ一。冇も早く， 

こちら側の世界へきなさい。 浜田想一 (20) 埼玉則 


特集なんでも鳴らせる 0 PMD.X b 3 



















dc • b 
dc • b 
dc.b 
dc.b 
dc*b 

dc.b 
prg_tbl : 
dc.b 
dc*b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc .b 

dc.b 
pgv_tbl : 


072,073,074 ,075 ,075,076 ,077 
084,085,086,087,087,088,089 
096,097 ,098,099,099, 100,101 
108 ， 109,110, 111, 111,112,113 
120,121 ,122, 123,123, 124,125 

* プログラムテーブル 
0,001 ,002 » 003,00 4 ,005,006 
16,017 ,018,019 ,020, 021,022 
032,033 ,034,035,036,037 ,038 
048,04 9 ,050,051 ,052,053,054 
064,065,066,067 ,068,069,070 
980,081,082, 083,084,0 85，086 
096,09 7, 098,099,100,101，102 
112,113,114,115 ,116,117,118 


079,080,081 ,081,082,08 3,084 
091,092,093,093,09^1 ,095,096 
103,104,105,105,106,107,108 
115 ， 11 K.117,117,118,1 19,120 
127 


,009,010,011 
,025,026,027 
,041 ,042,043 
,057,058,059 
,073,074,075 
,089,090,091 
, 105,106,107 

,121•122,m 


,012,013 
,028,029 
• 0.1 4，045 
,060,061 
,076,077 
,092,093 
, 108, 109 
, 124 ,125 


031 
04 7 
063 
079 
095 


， pv ， 


128 


r い 


dc.b 
rythm ch 
dc.b 10- 
rtm„t.bl : 


各ブログラムに対するボリューム 

一 127 
127 
127 
127 
127 

m 

127 
127 


拿各ブログラムに対応するオクターフのオフセ•ゾト诵 


♦リズム用 M〗D I チヤンネル 
<リズムチヤンネル用の音程テープル 


dc.b 

127 ,127, 

127 , 

127, 

127, 

127, 127, 

dc.b 

127,127, 

127, 

127, 

127, 

127, 127, 

dc.b 

127,127, 

127, 

127, 

12?, 

127,127, 

dc.b 

127, 127 , 

127, 

127, 

127, 

127, 127, 

dc.b 

127,127, 

127, 

127, 

127, 

127,12?, 

dc.b 

127, 127, 

127, 

127, 

127, 

127,127, 

dc.b 

127,127, 

127 , 

I Z7 , 

127 ( 

127,127, 

dc. b 

127,127, 

127 , 

127, 

127, 

127,127 , 

dc.b 

•ot 1 






dc.b 

000, 

001 

,00*2 ,003,004,005, 00b ,007 

,008,009,010, 

(、 M . 

cm, 

013, 

01,1 • 

0 l r> 

dc.b 

016, 

017 

,018,019,020,021,022,023 

,024,025,026, 

0i：7 , 

028, 

029, 

030, 

031 

dc.b 

032, 

033 

,031,035,036,037,038,03^ 

,0*10, 0 11,012 , 

0 13, 

0 14 , 

015 t 

0 115, 

047 

dc.b 

048, 

049 

,050,051,052,053,054,055 

,056,057,058, 

059, 

060, 

061, 

06^, 

0()3 

dc.b 

064 t 

065 

,066, 067,068 ,069, 070,071 

,072,073,07 1 ( 

075, 

076, 

077, 

078, 

079 

dc.b 

080, 

081 

,082,083 r 084,085,086, 087 

,088,089,090, 

09 1, 

092, 

093, 

091, 

095 

dc.b 

096, 

09? 

,098,099,100 , 101 , 10 2, 103 

• 104, 105. 106, 

107 , 

108 , 

.09, 

no, 

111 

dc.b 

112, 

113 

,114,115,116 ， 117.113,119 

,120,121, 

123, 

121, 

125, 

lilB, 

127 

dc.b 

• rv » 









rmv tbl : 



家リズムチヤンネルのボリュームテーブル 1 § ノートナンハ - 

- 対応 1 




dc.b 

127, 

127 

( 127,127,127,127,127,127 

,127,127. 127, 

127 , 


127, 

n ： 7, 

127 

dc • b 

127, 

127 

,127, 127,1*^7 , 127,127,127 

,127, 127. 127, 

127, 

U7, 

127, 

127, 

127 

dc.b 

127, 

127 

,127,127,127,127,127,127 

,127, 127. 127 , 

12 7 ， 

127, 

127, 

127 , 

12? 

dc.b 

127 , 

127 

,127,127,127,127,127,127 

,127,127,127, 

127, 

127, 

127. 

P/7 , 

1^7 

dc • b 

127, 

127 

,127,127,127,127,127，127 

,127,127,127, 

127 , 

127, 

127 • 

127 , 

127 

dc.b 

127, 

127 

,127 , 127,127,127,127,127 

• 127,127 ， 127, 

127, 

127, 

127 , 

U7, 

1 •パ 

dc.b 

127 , 

127 

,127,127,127,127,127,127 

,127,127,127 , 

127, 

127, 

127, 

U7 ， 

127 

dc. b 

127 , 





127, 

127 , 

127 , 

127 


dc.b 
rpr_tbl : 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 


* リズムチャンネル用ブログラムテーブル（各ノー トナンバー対応） 


dc.b 
dc.b 
dc.b 
dc.b 
mdonly ： 
dc.b 


.even 
ch__wk0 
dc.1 
ch wk 1 
dc.l 
from : 

ds.J 
type ： 
ds.l 
srwork 
da. w 
dOwork 
ds.l 
a0work 
ds.l 
aIwork 
ds.l 
a2work 


♦OPMDRV.X channel work offset 


$2436 

$248a 


ds. 


al1_length : 

dsTi 1 

pnaine : 
ds.b 20 

fname : 
ds.b 80 


dc • b 
reg : 
ds. b 


256 

ad» 


dc.b 
add.tbl : 
ds.l 

dc.b 
ien t.bl : 
ds.1 


start: 

move.1 Q0,aOwork 
move.1 a 1,alwork 


•メモリ管理ポインタ 
♦ program end address-*-1 


pea title 

DOS _PRINT 

addq.1 #4 t sp 

moveq.1 #4,d0 
lea pname > al 

lopl : 

move.1 $c4(a0) , (al) + *a0+$c4 は exec された fiie 名 

addq.1 #4 v a0 


619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 
64^1 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 

671 

672 

673 

674 

675 
67(j 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 
701 

705 

706 

707 

708 

709 


dbra 


d0,lopl 


拿 f ile 名を pname へ 


7 24 
725 


732 

733 


735 

736 

737 

738 

739 

740 

741 

742 

743 

744 

745 

746 

747 

748 

749 

750 

751 


> このブロセスの名前 


> 冏じブロセス名 AWT るか 
•小文字から大文字へ変換 


a2work. a2 
$10(a2) f a2 
a2,sp) 

— MFREE 

#4，fip 

aOwork,a0 
iocsB8 f al 
aO.al 
a2work,a2 
al t a2 


拿 pcm の f i i e 名か無触なのて簡易へルブ表ポ 
♦save command line addr 

♦次のコマンドラインのアドレスをセーブ 

* 小文字/大文字変換 

制旋かどうか 


tst.b (a2) + 
beq error 1 

move.I aZ,next_com 
commands : 

move.1 next_com,a2 
bsr ge し name 

move.1 a2,next com 


moveq.1 #$B0,d0 
move.w #$168, dl 
move * 1 (a2),a 1 

trap #15 

pea kaijo 

bra bye 


專 iocs へ v クタを gV* 
IMPRINT message 

♦get file name 


tX dO 
lea 

100 pi: 
move•b 
cmpi.b 
bis • s 

subq.1 
10 op2: 
move.b 
cmpi.b 
bis. s 
move.b 
bra. 9 
ext nm : 
clr. b 
rts 
apsw : 
move.b 
c 1 r. b 


(aVJ ) + f d0 

穿， f ， d0 

loopl 


#$ff,adpcm 
mdonly 


pea no_midi 

DOS _PRtNT 

addq•1 tA 9 sp 

bra commands 

mdsw: 

move. b ft’ /mdonly 
clr.b adpcm 


pea 
DOS 
addq. 


no 


_PRII 
, 8 


pcm 

INT 


言 pcm fi i い名を ta3 ) へ save 


♦ADPCM ONLY 


•MIDI ONLY 


midi_nai : 
pea nmmsg 


»MID . 【ポードがささっていないとここへ来る 


kep_chk : 

move. 1 
klopl : 
move. 1 
cmpa. 1 
beq. s 
bsr. s 
tst.1 
bne. a 


(aO),a2 
#0 f a2 
end ohk 
str chk 
dO 


象 1 つ刖のメモリ fPS ホインタ 
•热初までさかのぼったか 


>どんどんさ力^:る 


bsr smn mfree2 


bsr back patch 


mf ree : 

bsr kop_chk ♦ 常 Itcheck 

tst.1 dO 

beq not kep 


moveq.1 参 $81,d0 
sub.1 al,al 
trap #15 


move.w sr,srwork 
ori.w #$0700 ,sr 


move•i 8,bus 一 vect 
move.1 #midi nai,8 


»なんとバスエラーのベクタを書き換えちやう 


丨 2 dlddl 

m d d ( o f 1 
a, , 4ada 
n o 0 c ( $ ( 

p# # $ 0 # o 


h . h a- a. . 

cea e e leie 
ivs lavvapvdv 
dot reooeoono 
nmr tlmmllmam 


e e a.ea e a 
V a V s d vabvd 
oeood ceuod 
m 1 m D a m 1 s m a 


0 o o 

a a a 




m 丨 T f» w f w t 
alk/5 d A s M s R 5 
n 丨 h * o $ I p» d t o 
f # c # j # # a # m # j 

b b : b b b b 

a pcrpe 一 dpcrpcrpa 
ememnknmememn 
1 cbcbhacbcbcb 


9 9 9 9 
J 4 5 4 6 4 7 4- ! 
(>cooc 


7 890123456789012345 6789 012345 678901234 -56789O123456789O12345678901234567H 9012 345 6 7890123 456 7 890 IV- 3 J- 5 6 012345 6 78 
9 9900000000001111111111 2222222222333333333344444444-445555555555 666666 666677777777778 B 888888889999 9 9 99 9 1, 11,1 ,1 
^49445555555555555555 5 555 5555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 555555 55 5 55 5 55555555556666666 hfcf 666666666 


Oh ! X 1990.3. 


► 2 月号 129 ページの電脳俱浆部の広告に半 fj 笑っていました。中思い出してニヤけ 
ていた私を他の人たちはどういう目で見ていたのでしょうか。これも窀脳倶楽部編集部の 
ぉかげです。 藤原常稚 （19) 神奈川県 


































































srch sj 
anlyz ip0i 
num got 
n\ ,dl 
error3 
dl 9 dl 
di ,dl 
d L f num 
blnk sk i p 
smp_name f a 1 

(a0)4 f d0 

霍 ’ ， .d0 

fn_Ht_end 
d 07 (aT>+ 
fn_st Ip 


fn^at end ： 
aubq.1 #1 f a0 

clr.b (al) 


tat.b mdonly 

特集なんでも鳴らせる OPMD . X 



tbufend,aO 
anlyz^lpO1 
rd lp01 


•dO=dOt1 
•nave dl 


搴 smp data のファイルネームをストア 


cmpi 
bcH . 
cmpi 
bis 


表 ， (V ,d() 
next^str 
レ 9, ， d0 
file srch 


cmpi 
beq. 
cmpi 
beq. 


#Sla,dO 

read_end 

#REM,dO 

rd_lpO! 


cnf get : 
rd 一 1p01 : 

bar.s read_line 

bmi.s read end 
aniyz IpOl : 
move.b (aO ) f dO 
beq.8 rd IpOl 


聿柊わりなら 

♦EOF cod^ 


•致尹なら jump to smp nnt* 

» アルフ r べノトなら小文卞 / 大文字変 W 
拿 MIDI CHANNEL CONFIG 

♦PROGRAM TABLE CONFIG 

拿 RYTHM TABLE CONFIG 


cmp 

bne 

addq 

tst 

beq 

bra 


#$df,d 3 

d3,d2 

noteq 

#l,dl 

0(aO,dl. 

equal 

slopi 


拿小姓から大文卜 4C 換 
•違う 

拿网じもク 


equal : 
addq• 1 
rts 

not^Kep ： 

pea 


havkep: 

pea 


bra 

j05: 
bsr 
tst. a 
bne 

move.1 
move.1 

lea 
sub. I 
move.1 
move.I 
DOS 

addq•l 


nkmsg 

bye 

hkmsg 

bye 

kep chk 
dO 

havkep 


move.w 
bsr 

notREAD: 
tat.b 
bne .s 


$10(a0 ),h 0 
a (し al 
al ， - (sp) 
aO,-(sp) 
..SETBLOCK 
»8,sp 

dO 

error 
»rwork,sr 
smp^read 


adpcm 
rfi init 


bsr 
bsr 
tst .b 
beq 


midi init 
drv_pat.ch 



pea 

DOS 

addq 


moveq 

move 

trap 


movo.w 
move.1 
DOS 

bye : 

DOS 

addq.I 
move.I 
movo.w 


t rap 

DOS 

error ： 
pea 
hra. f 

error 1: 
poa 
hra •» 

pi rorZ: 
t.at.. b 
hno. r 

pOQ 

bra. s 

error3: 
pea 
bra • s 
error6 : 
pea 
bra • 8 


pea 

DOS 

addq.i 


kmsg 
_PRINT 
#4 ,sp 

srwork,sr 

«S81 v d0 
dOwork,al 
#15 


♦^0= 0 で网じものが存在しなかったと知らせる 
拿 d0<>O で网じものが存在と知らせる 

>_PRINT measAHe 

專 PRINT mossase 


拿メモリブロンクの変史 


• へ on I v レな i ， ,NI 1 D I のイ ニヤ •> イスや 

攀 OPMDRV.X のハプチ当て 等は 行わない 


• midi のイニシャライス 

拿 opn»drv ， \| 二 / 、 . ゾ子を ? y •(•る 


< レジスタワークの助 5¢ 

拿 key on/oTf 
拿 pen: pan 

<ma.sk ini 

，バスエラーのベクタを戻す 


掌 iors ベクタの#え 
拿 PRINT fmessn^ 


•ユーザーモードへ W 
コート 


dO , -(sp) 

#pend-main,-(sp) 
KEFPPR 


フ cj ケラム常 


PR I NT 
# 4 , s p 


bus,vect,8 
Rrwork,sr 


ff$Hl ,d() 
dOwork,a1 


毒ハス エラーの べツ V を *!! す 
♦ f*nahI p i nt f*rru|>l 


1 ユーザーモー I •へ •る 


bye 

* hr 1 p 

msg 1 

< PR! NT mc'ss.mo 

bye 

»nm r 

endon J y 
ret. 

»m i <11only? 


» 貧 8*4£7 r イルをオーブン出来ず 

bye 

“、ドファイルに择常発卞 

ms«3 


bye 


ms«6 

bye 

毒指定フ T イルを才ーフン出来ず 

read 一 fig 


-(sp) 
f name 
„OPEN 
#6 v sp 

拿 config file open 


:このところ祝さんがなりをひそめてますが，そのうちオ ソロし いことをやりそうだ。 
•なまんだぶ，なまんだぶ（祝さんに的:接兄せないでくださいね}。 

新井智裕 （18) 兵庫 W 


num_get : 

零 > dl 二 number , {kazu い number 
拿 > (a0 い next chr 



> pLus minus lJa 芘 reset 


< dl=d mo 

<dlsdl+ciO 


<knzti, 0 

iplus or minus 


lease m i iuik 


hlnkRkip: 

拿 > (aO)ra]pha het 

f % mpa . L #but*ond , aO 
bhl error3 

ompi.h s»a»,( aO) + 
bes.s blnk skip 
subq .1 # 1 f a() 

rts 


， A - より大きい女卞か站付かるまてルーソ 


bmi . a 
nove.w 


errorz 

d0 t d6 


拿 d6=file handle 


nove.w 
DOS 

addq•1 

tat.b 
bne • s 

pea 

DOS 

addq.1 
ret : 
rts 


nove.t 
pea 
DOS 
addq • 


tat • L 
beq • s 
rts 


d6 ， - (ap) 
.CLOSE 
♦ 2,sp 

read_flg 
ret 

wrn_msg 
_PRIKT 
#4 ,sp 


d6,-(sp) 
enf buf 
_FGETS 

ifi.sp 

strings t a0 
dO 

read line 


M 込み 
*1 行人力 


prlrbsdHvrQSVP 8 vtt 
i s n s u .« d d 0 s e Icmlor 

ihhb sbaamblnmcbmb 

r f 


•b.b.b.bstr, 1. isBena 

d pqpqpa-td PH ad s 
nmememexdmcrat 
acbcbcbeacbber 


567890123456 7 89 01v~34567890123456789012345,b 789012345 6 789012345678901234567 8 9 0123 a-56 789 012315 6 78 9 012345 6 7 8901234 5 h78901y- 345678901234567 
888889999999999000000 Gooollllllllll 2222222 ^22333333333344444444-44-5555555555666B 66 66 6 6777777777 «/H8H88HHHH89 9H 99 u,* 9 99 9 000000000011111111 
88888888 888888899999999 9999999999999999999999999999999999999999999999999999999999 99 9 9 99999 99 999 9 9 9 999 9 9 99999999 9 999000000000000000000 


2345678901234567890123456789012345 6 78901234-567890 
5555555566666666667777777 7778888888888 9 9 999999990 
777777 7 77777777777777777 7 77 7777777777 77777 7 777778 


10^34567890123456^ 


8 9 012 3 1 890123 5 67 8 ^*0123^5 6 78 9 012^^-5.b 78 9 012.10 10 *5.h7H 9012345678901234 
2222222 22233333333 5 555555 s 5 b 6.b 6777777777788 H88 
-- - - - - H HttHHHK 888888888888888888 












拿 MIDI CHANNEL CONFIGULATION 


archesj 
aniy 2 」 pl) I 
num^get 
dl,("al f d7. L 


專 save note 


bar srch—sj 

bmi uinlyz」pOl 

bar num^get 

move.b d 1• (a2 f d7•1) tsavo vol 

bsr srch_sj 

bmi anlyz_lp 0 l 

bsr num_get 

move.b dl,(a3,d7.1) 拿 save rythm program table 

move.b 
cmpi•b 
beq 

andi.b 
cmpi.b 
beq 

addq•b 
bpl. 8 
bra 

out_of ： 
pea msg4 
DOS PRINT 



®d_ch_get ： 
moveq.1 #0 »d7 
lea midi_ch,a2 


mdch_lp01 
move.b 

L ： 

d7»d0 

add. b 

f$31 t d0 

move.b 

d0,dummy 

pea 

DOS 

fm 

一 PRINT 

addq•1 

#4 f sp 

pea 

dummy 

DOS 

PRINT 

addq•1 

#4,sp 

pea 

DOS 

EQ 

_PRINT 

addq.J 

#4 , sp 

pea 

DOS 

rod 

_PRINT 

addq•1 

#4 , sp 

bar.s 

srch_sj 

bmi 

anlyz^lpOl 

bar 

num_get 

subq.b 

9\ ,dl 

isove • b 

dl.(a2,d7) 

pea 

DOS 

kazu 

’PRINT 

addq•1 

,sp 

pea 

DOS 

CR 

.PRINT 

addq.1 

¢4 ,sp 

addq.b 

#1,d7 

cmpi.b 

#8,d7 

bne. a 

mdoh_lp01 

bra 

aniyz_lp 0 1 

set i tbl : 

pea 

DOS 

prg enf 
^PRINT 

Addq.1 


lea 

prg_tbl,al 

lea 

pgv_tbi,a2 

lea 

oct tbl,a3 

noveq.1 
Bti 一 lp: 

#0,d7 

bsr 

archesj 

bmi 

anlyz^lpO1 

bar 

num get 

nove•b 

di ,7ai,d7.i) 

bsr 

sreh^sj 

bmi 

anly 2 _lp 0 1 

bsr 

num get 

move.b 

dl ,(a2 ， d7.U 

bsr 

sreh^sj 

bmi 

anlyz_lpO1 

bar 

num get 

mulu 

•1 •ハ dl 

move.b 

dl,(a3,d7.1) 

move•b 

(aO) # d0 

cmpi.b 

# , )\d0 

beq 

andi•b 
cmpi.b 

aniyz 1pO1 
#Sdf,d0 

轉 T ， d0 

beq 

aniyz lpO1 

addq.b 

#1 f d7~ 

bpl.a 

sti_lp 

bra 

anlyz__ LpO1 

set _r_ tbl: 

pea 

DOS 

rtro enf 
一 PRINT 

addq.1 

n .sp 

bar 

srch_sj 

bmi 

unlyz^lpO1 

bsr 

num get 

subq.1 

#1,dl 

move.h 

d1,rythm^oh 

pea 

kazu 

DOS 

_PRINT 

addq.1 

?r l ,sp 


拿 d0= ， 1 •- W 

拿 FM TRK 

♦ n 

拿 z 

td l=num 

#dl=0-l5 

♦ set 

本圆 BER 

#return 

• ブロブラムテーフルを«み込む 

拿 save prg No. 

本 save vol No. 

#dl=dllU 
蓽 save oct offset 



♦dl=dl-! 

拿试 et rythm channel 


pea CR 

DOS _PRINT 

addq•1 #4 t sp 


161 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 
16(3 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
Irtl 
182 

183 

184 

185 

186 
187 
18B 
1B» 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

I'.H, 

197 

1:”そ 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 
213 
2H 

215 

216 

217 

218 
219 
2^0 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

245 

2‘I6 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
•262 
263 
2H4 
^65 
266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 
283 


►ぜひ艰波新 叫 社さん に 「スプラッター ハウス」 (© namco ) を作ってもらいましょう！! 
編诋部の人も協力してください。 谷宗広（18> 福/; b 限 


106.1 

Mr.1 

-Up) 



1065 

move•w 

d5, 

p-(sp) 



1066 

DOS 

SEEK 



1067 

addq•1 

#8, 

► sp 



1068 






1069 

nove.1 

d4, 

»-(8p) 

拿 push 

size 

1070 

move - 1 

ri3, 

， - (sp) 

拿 push 

addr 

1071 

move.w 

d5, 

f-(3p) 

拿 f i 1 e 

handle 

1072 

DOS 

.READ 

» サンプリングデータの欲み込み 

1073 

lea 

10( sp).sp 



1074 

tst .1 

dO 




1075 

bmi 

smp_rd_er 

拿 read 

error 


one 1 

«サンプリングファイルを脱込む 


pea 

DOS 

kazu 

_PRINT 

專 smp number 

addq•1 



pea 

DOS 

E ?RINT 

本 equal 

addq.1 

«4.ap 


pea 

DOS 

smp name 
.PRINT 

拿 smp data のファイルネームを表示 

addq•1 

*4，sp 


clr .w 

-Up) 


pea 

DOS 

amp name 

OPEN 


addq.1 

#6,sp 



tst. 
bmi 


d0 

error6 


move.w d0,d5 


move 

DOS 

addq 

move 

beq 


«2,-(sp) 

-(sp) 

d5,-<ftp} 

_SEEK 

9S.sp 

d0,di 

error3 


bsr.s ge し memory 

move.1 dO,d3 
move.1 num,d1 
1 ea addtbJ,al 

move.I d3,(a 1,d 1.1 

lea len_tbi,al 

move•i d4•(al,dl•1 


拿 file open error 
»d5=fiLo handle 
• フ i •ィルの技さ々脚べる 

♦d0,l=tile lensth 
enifth 

•length が 0 たったらエラー 

事 dl bytes 分メモリ嫌保 
拿に T ドレス ; CMg ってくろ 
拿 d3=aHflr 

拿 set. address 

本 smp data length をワークにセ•ノト 
家ファイルポインタを元に®す 


move.w 
DOS 

addq. 1 


addq•1 
move.b 
bra 


ompltd 
^PRINT 
W，ap 

拿 - 1,reading 
anlyz^lpOl 


tst.b read_fig 
bne•s send^tiroe 

move.1 d4(sp) 
DOS _MALLOC 

addq.1 ¢4 ,sp 


<1 つでもちやんとデー V をた 


• データを «! み込むのが 21 〇 11 UUW 
• dl bytesfli^ 


書 out of memory 


movo.I dO # flrst mem 
move.i d4 f al1_length 

rta 

aend^time: 

move.I all_Ien«th,d3 
Add .】 d4,d3 

move.J d3,-(sp) 
move. I first mem,-(sp) 
DOS „SETBLOCK 
addq.1 sH,sp 

tBt•I dO 


move•1 first mem,dO 
ndd•I aiI longth.dB 
move .1 «i3 , a l 1 _ length 


arch, s.) : 

拿 > (aO )-r.) addr 

t X d0,dl 
movr-.b (aO) + # d0 
heq.s more 


move 
cmpi 
boq. 
andi 
cmpi 
boq. 


拿 cnbytM 分罐 ftJUW す 

tout of memory 

•rtO=adrtress 
• save nr»w a I I I *»m 


cmpi 
bhi • 
aubq 
clr. b 
rts 
more : 
bar 
bra.s 
end_cnf: 
move.b 
rta 


«bufend,a0 
error3 

#•()• t d0 
srch_aj 
# , 9 , ,d0 
arch_sj 


»G し 4» が ft 付かるまで ; い-フ 


• a0 


dO 


read」ine 
sreh^sj 


56 Oh ! X 1990.3. 


e l G 
daav -rirv 
eeecrsmsc 
111mtbbhm 
s 













r of ft 0,al 
(al,d0.1),dl 
(BO v dl.i),al 
or«^H,a2 
wrt_patch 


v 一 ofB 一 0,al 
(al,d0.1),di 
(a0,d1•1),a1 
org_v,a2 
wrt_patch 


y 一 ofa_0，al 
(al,d0.1),dl 
(aO.dl.l),al 
org„y,a2 
wrt_patch 


dbra d0 9 iipl 
rta 

wait .： 

moveq.I « $ ff,d 7 
wait_lp: 
nop 

dbra d7,walt_lp 
rts 

back _patch : 
move.1 aOwork v aO 
move.1 AOwork,a2 

lea adprm, a^i 

Buba•1 aO•a3 
adda•l a2 f a3 

t.at .b <A:U 

bne•a ext bp 

bar chk_drv 

bmi.s ext bp 


•wait for init 


•技 3 = 分身の a H ppm 


り、ッチを項す必 ® が靝 t 、收 J は出る 
♦inst patch back 


•書き摊えるべきアトレス 


tvolume patch oaok 


tdl=offset 
•書き揍えるべきアドレス 


•y command patch back 


tdl=offset 
尊書き換えるべきアドレス 


y ofs^O,a 1 
(al,d0),dl 
(aO.dl),al 
y pfttch,a2 
do‘patch 
#8,211 

a 1,(yback) 


以てあるところに? Jjft せよ 


nant^find: 
clr.b dO 
rta 


拿パづチあて成功 


• opmdrv の存在や v< 
d0=version <4-1.01 0=1.00) 
a0=OPM driver start addr 
f rom 
t0 ,d0 
$6800, aO 
NUL.al 


search 
rai88_ext 
-14(a0),a0 

aO ) ,aO 

vlpOl,a0 
misa^ext 
#»OPM 9 1 14(a0) 
dvlpOl 
aO,from 


拿 device driver の中から NUL をさがす 


拿 OPH というデハイス名のテハイ X | ••ライハを搜す 
拿 save start addr 


#$2462,(10 

f$ 6100029 a,(a0 v d0) 

vlOO 


•check veraion 


.vsn 一 p 
,vsn_b 
#4 9 d0 
sv^type 

tvsn.p 
move.b #'0 1 ,vsn_b 
moveq•1 #0,dO 
svtype : 

move.1 d0,(type) 
rts 

miss_ext : 
moveq.1 t$ff,d0 
rta 

search : 

拿 entry 


aO^search start addr 
al：Bearch data addr 
d1=data length (bytes) 
ne=find it 
eq=can * t find 
exist address 


aO 


chk_nxt 

mi» h_ srch 
srch_ Lp01 

#1 f d0 
dO.dl 


movea.1 a 1 ,q2 
»rch_ip01 : 
moveq,1 #0 t d0 
movea.1 aZ•a 1 
arch^lpO^ : 
ompm.b (aO) 
beq • s 
empa.1 
beq. s 
bra. s 
chk_.nxt : 

Addq.w 

omp. b 

beq. s exi t_ar< 
bra.s srch^lp 

ni8B_srch : 

clr.b dO 

exit_8rch : 
auba.1 di,a0 

tat.b dO 

rta 

nias^msg : 
pea opmniBg 

bra bye 

NUL: 

dc.b 
b 一 

do.i $2456 


NUL 、 $20,$20, 搴 20 


• この辺の数字 JittMl 


addq.1 #4 v ap 

bar.8 emp^mfree 

DOS .EXIT 

Bmp_rd_er: 
pea roatf5 

DOS _PRINT 

addq.1 #4,sp 


bar .8 
DOS 


Binp_rof ree 
JBX1T 


smp_m 
clr • 


し mfree: 

-(ap) 

DOS _MFREE 

addq.1 #4,sp 

rts 

amp_mfree2 : 
move.1 aOwork,a0 
move,1 a2work 9 a2 

lea first_roem,a3 

suba.1 a0 t a3 
adda.1 a2 9 a3 

move.1(a3) f dl 
bni•s mfr exit 
beq.8 mtr 一 exit 

move.1 d1 f sp) 

DOS _MFREE 

addq.i *4,sp 
mfr exit: 
rt» 

midi 胃 init: 

lea rKr ( aO 

move, b « 1*^8, (aO ) 

bar wait 

clr.b (aO) 


•サンブリングデータのメモリ闢故 
毒確保した 48 てのメモリを MW 


• initial 〇 I r 


midi 

midi 

midi 

midi 

midi 

nidi 

midi 

midi 

midi 

midi 

midi 

midi 

midi 

midi 

midi 

move 

midi 

midi 

midi 

midi 

lea 

out 


moveq.I #7,dO 
ilpl : 

move.b dO,d1 
ori.b «$b0,dl 


% iooeoooo f o 
%00000000 v 0 
% 00000010,6 
Xlll 11111,8 
XU 111111,8 
%111 11111.8 
%uiniu,8 
% 00011000,6 
% 10010100,6 
%10000000,5 
X00O 01000,4 
%10010000,3 
XOO 0 01000,2 

xoooe 0000,2 

X000 00010,0 
b •% 000100 10,g 
X000C101 
%OOO00OOO f 9 
X10000001 f 3 
XIO0O0OO1 t 5 


grp4 摩 midi board init i a 1i 

firp6 

tfrp« 

窳 rp4 
grp5 
J«rp6 
icrp7 
grp7 
«rp5 
«rp5 
Krp4 
grp5 
irpA 
grp5 
grp5 
rp3 
grp‘l 
grp4 
«rp5 
firp5 


out 

out 

out 


ft7b 

• S00 


out 

out 

out 


dl 

• $7d 

#$00 


out 

out 

out 


f$7t* 

«$00 


pea B8g_back 

DOS ^PRINT 

addq•1 #4,sp 


wrt_patch : 
move.w (a2 い， d2 
move (a2 卜， d 3 
move.w (a2)+,d4 
roovem.w d2-d4 f (al 
rts 

drv^patch : 


*OPM ドライバにバッチを玛てる 


ftvaar a V a a r avaar 
e 0 e e 8 eoeea eoeeB 
Jmllb imllb 10 11b 


1112 k 1112 
a d a aaca d a a 


o ) ) h c 
-o 1 c t 


u ) ) h c 
-o 1 c t 


8 d d t* a 18 8 d d t a 1 V 
f I • a p a ( .t » « a p A ( 
010 p - » I olop I-* 
:aa 1061 -tt a -061 
a ( ( 8 d # a V ( ( V d # a 


eaove s easr.ddaoveeaoveea rr. ddaove 
1 ra 11 b rt m 1 m 11 b a m 


789012345678901234567 B 90123456789012345678 9 012345 B 789012345678901234 '56789012345 6^— 8901231567H901 2345 6 7890123456 78901^34567890123456789 
1112222222222333 J33 1' 333444444444455555555556666666 66 6777777777 788888888889999999999 00000000001111111111222 2333333333344444444 *4*4 
444444444444444444444444444444444444444444444444444 -44444444444444444444444444444.M 44455555555555565555555555 5 55555565555555555555555555 


45678901234567890123456789 olv^ 3456789012345 B 7 89012 3456 7 8901234567 uo 90123456789012345 B 789012 
888888999999999900000000001111111111222 04222^223 3 33333333444444444455555555556666.b 60 6 6 6777 
22222222222222223333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


12345678901 
7777777778 I 


3 n 33333333 


l vfc 3 4 s* 6 7 H 
8KH8HUHH 
33333333 


u-ol 234 •-n.bv 8 y 01234567890123456 
K 99 99 9 999 99 00000000001111111 
- - - I - - - ! i - - I 444444444 


33333333344444444 J 


►もう去年ののことにな*)ますが，锐戚からメッコールをダンボール1筘もらつて IV づ 
けるのに大変でした。友人にも配ったのですが「うまい」とパった奴がいたのには，糖き 
ました。 平山 (17) mm 


特集なんでも鳴らせる OPMD.X 











#$20, -tap) 
dname 
.CHEAT!-； 

, Bp 

dO 

op_err 


•フ r イ U イ诫 


move.w dO,d7 

move.1 (a2 ,d 1.1),-(sp) •h izo 

pea ( n 1 ( d2 •1) ” ’i レ -‘ address 

move. w d7 , - ( sp) Mile hand I p 

DOS „WH1TE 

lea T0(sp) f sp 

tst.i dO 

bmi wr_err 

move•w d7,-(sp) 


move.1 
move.1 
move.w 
DOS 
lea 


dO f d7 

#290000,-(sp) 

mempt.r t -(sp) 

d7,-(sp) 

_READ 
T0(sp) 9 sp 

dO 


move.w d7,-(ap) 
DOS ^CLOSE 
addq.l t2 t sp 

raovea.1 mempt.r ,al 
lea len^tbl,a2 

lea ftdr t.bl,a3 


move.1 

lea 

bsr 


(a3,dl.I) f d2 
(al,d2.J),a0 
get_name 


bar get num 


DOS 
addq.1 

pea 

DOS 

addq.1 

pea 
DOS 
addq.I 

pea 

DOS 

addq.X 

pea 

DOS 

addq•1 


make 
.PRINT 
i4 t sp 

kazu 
.PRINT 
fH , «p 

EQ 

^PRINT 
#4 .ap 

dname? 

^PRINT 

# •1 ,Bp 

CH 

.PRINT 

“ •只 p 


♦d/=file handle 

♦read sampling data 

咖込み失 & 

tb: adpcm.dat 4-close 

♦d1=offset 

M2 = ndrs offset 
♦ = address 

troake file nmac 


• J スト 9 


ボスコニアンのサンブリングデータ 
を分讎する 

PROGRAMMED BY Z.NISHIKAWA 


pea 

title 

DOS 

.PRINT 

addq. 1 

#‘l，sp 

tst .b 

U2 卜 

beq 

error3 

bsr 

blank__skip 

tat. b 

U2) 

beq 

error3 

lea 

bos file,a3 

move•b 

U2> + , (a3) + 

move.b 

(a2)+ f (a3)^ 

bsr 

b 】 ank_skip 

lea 

dname v a3 

move•b 

(a2)^,d0 

move.b 

d0 f (a3 い 

crapi . b 

#* * ,d0 

bhi. 9 

loop2 

move.b 
addq.1 

t*¥» ， - (a3) 

#1 ， a3 

move.J 

a3,nmadr 

Lea 

$10(a0),a0 

sub.1 

a0,al 

move.1 

al• ~(sp) 

move.1 

aO,-(sp) 

DOS 

^SETBLOCK 

addq.1 

#B,sp 

move.1 

#290000,-(Rp) 

DOS 

addq.1 

_MALLOC 
“，sp 

move.1 

dO t mensptr 

bmi 

out_nem 

clr. w 
pea 

DOS 

-(spl 
bos file 
.OPEN 

addq.1 

»6,sp 

tst.i 

dO 

bmi 

error2 


»籣坊ヘルブ表示 

•ボスコニアンのディスクのドライフ 


♦ コンハート先の卜 . ライブ：デイレクトリ 


» メモり II 保 

tout of m*;mrtry 

•ボスコニアンのサンプリングデータをオーブン 

tadpcro.dn tj^ オーブン出来ない 


8_ofa_l : 

dc. 1 $24aa 

org_a ： 

dc-w Sc0bc t )0000 y $0Off 

itch: 

S4ef9 
inst 

Sle38 

8le8c 

$lb68,$U00i,$003c 

v patch: 
dc.w $4ef9 

dc.1 vol 

y 一 ofn.0: 

dc.l $20fa 

y_ofa 一 1: 

do,l S214e 

org—y: 

dc.w 5122 8, $0001,$1428 

y_patch ： 
dc.w S4eF9 

dc•1 ycom 

bua_vect ： 
da.1 1 

EQ: 

dc • b 
empltd: 

dc. b 
no^midi 
dc • b 
no pem : 

dc. b 
break 
dc. b 
ermsg 
dc.b 
kai jo 
do. b 
nkmsg 
dc. b 
hkmsg 
dc.b 
opmmsg : 

dc.b 
nmmRg : 
dc.b 


# s 1 ,0 

， ... OK» f 13,10,0 

$lb, [ を使用しません 0 Sflb, ,1U, 10,0 

fib* * l47mADPCM をしません。 r ,$lb, ’ l:Um ， ， 1 : し 10,0 
1 PROGRAM STOPPED 1 ,13,10,0 ， tor di>hua 

$lb, ， l 47m エラーが俺生しました。，パ lb, ， _3m， r 13,10,0 
$lb, ， l36mOPMD を睛しました 0 1 ,$lb t M 33m ， ,13,10,0 
•OPMD! 找 «£ していません。 M3.10.0 
しています . 

$lb,m«nOPMDRV. X か来てす。 1 , $ 1 b , 1 l M 3 f ! 0,0 
,Slh t • l:Um ， ， 13, J 0 , 0 


$1b • » 丨 4 7mM I DI ボードが； fe 装雄です , 
msg patch : 

dcTb •(: SHK していた OPMDRV.X Ver 1.0 


an_p: 
ds • b 


dc.b ’ を霤き換えました。 )M3,10,0 
rosg__back : 

dc • b 
vsn_b: 
da • b 
dc.b 
m»gl : 
dc.b 
dc.b 


* (TWt していた OPMDRV.X Ver 1.0 

1 

’ を元に現しました。 )M3,10,0 
，使用方法 OPMD 


l Option | | file name | 1 ,1：i, 10 

-A : ADPCM ONLY* ,13,10 


-M 

無指定： 


MIDI ON いへ13.10 
:麟••13，10 
ADPCM+MIDI # ,13,!0,0 


msg4 : 

dc.b 
msg5 : 


0*,SF3, 
dc • 


13,10 

1 指定ファイルをオーブン出来ませんでした • M3, 10,0 

13,10 ,，指定 ファイルの W 造が 典 常て す。 M3,10.0 

13バ0,，メモリが不足しています。 r ,13,10,0 

13 • 10 パ正しくサンプリングデー V が M めま if んてした * 、丨 3 , 】 (M) 

• サンプリングデータは嫌み込みませんでした 。 S 

$lb, ’U7mOPMD ドライバ 

$f3>_ ， r $f3, r e» ， $i.3, • 


• sn パ s ， ,s 门 • 1 i ， ,sr3 f , 〇 , r ,sra 


b, 1 i33m(C) 1990 ' 

$lb,»I35mOh!X',$lb ( • 133m" 

$lb f »[36mZENJI SOFT* 
$lb,M33mM3,lG,0 

Sib, ， |36mOPMD が常 |£ しました • f ,$lb, M3 

13,10,0 

，ブログラム于ーフルを招み込みます •’ .13,10,0 

1 リズムテーブルを紐み込みます 0 M3.10 
，リズム用 MID [ チャンネル=•，〇 

’MIDI CH' ,0 

*FM CH 1 ,0 

0,0 


尊人力最大 
本 len work 
バヅフア 


last note \ rythro J Y.M 


tsmp file name 
拿 snip nuber for print out 



iEtsl 


Oh ! X 1990.3. 


►秋葉股范奴まつりの，[当たる]现金10,000円，赏金総額7,000万円は，夢がないと思う。 
[当たる] X 68000 EXPERT HD セット X 100 名様のほうが，夢があると思うのは，忮だけ 
でないはずだ。 高城栄治 （22) 東京都 




















dl t dO 

•2,dO 拿 dG=dO/4 

tl t d0 拿 d0=dO+l 

#10,(10 
#$3〇,<10 
de,(a4)^ 
dO 

t$3O,d0 
dO,(a4) + 

(a4) 


m»g2 

perr 

mf)g3 

perr 

ms ik 4 
perr 

rosg 5 
perr 

msit6 

perr 

mBg7 

perr 

^PRINT 

♦ t ,ap 

.EXIT 

•ADPCM. DAT が才ーブンできません • M3, 10,0 

) v 1 [37mBOSKAE2.X for OPMD.X • 

>,*[33«(C) 1990 1 
ぐ [35mOh!X* 

>•• 【 3301" 

) f 1 [36mZENJI SOFT 1 
> f 1 [33m f •13,10,0 

• 実行法ボスコニアンのディスクを用患して、 13,10 

， BOSKAE2 1ホ•ス：!ニアン•ィス，の人った卜•今イ 7* •• 1| コンハ •- 卜 5fe0 

• の様に実行して下さい • M3, 10,0 

1 メモリが足りません • M3, 10,0 
• ファイルの脱込みに失敗しました • M3.1C.0 

* A ドライブのディスクにファイルの作成か出来ません〇 1 ,13, 10,0 
，書き込みに失敗しました • • 

13,10,0 

•CONVERTING- - 1 ,0 


•B:ADPCM.DAT ，•《 


8.14 8 

500 

9300 

9000 

9470 

640 

4704 

850 

1250 

1150 

1360 

1400 

1500 

4560 

4096 


_CLOSE tft 1¢ close 

• 2，sp 

• 4 ,dl 拿 = 0 まで;•ブ 

90 f (a2 t dl.1) 

wrt 一 lp 

memptr,-(ap) 

一 MFREE 

;4 .sp 

_EXIT 


265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 

304 

305 

306 

307 

308 

309 


320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 
. 

394 

395 

396 

397 

398 

399 


adr_tbl : 


4096 

5000 
5000 
9999 
3152 
3152 
3152 
1104 
206 1 

2352 
^610 
2H<Ui 
1664 
230 1 
2768 
3072 
1456 

161b 

19H4 

2128 

11581 

10928 

10352 

97«0 

9216 

8736 

8208 

7792 

7312 

6928 

6496 

612H 

5808 

5472 

5168 

4896 

4608 

4352 

2064 

2304 

2640 

2896 

1664 

2304 

2768 

3072 

1300 

1200 

1400 

610 

4612 


827 

9284 

9794 

19103 

28113 

37592 

38241 

42954 

43814 

45073 

48233 

47603 

49013 

50520 

55087 

59190 

63293 

68300 

73307 

83313 

86472 

89631 

92792 

93906 

95980 

98342 

100992 

103899 

105574 

107889 

110668 

113751 

1 15218 
1 16845 
118840 
120981 
132579 
143520 
153886 
163659 

172888 

iai638 

189859 

197665 

204990 

211931 

218441 

224582 

23040 J 
235889 
241071 
245980 
250601 
254963 
257037 
259351 

262001 

264908 

266583 

268898 

271677 

274759 

276069 

277279 


特集なんでも鳴らせる OPMD . X 


200 

201 

202 

203 

20*1 

205 

206 

207 

208 
209 


8 

9 

ライフ • 
220 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 
215 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 
• パ 、 4 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 


DOS 

addq.1 

addq.1 
cmpt.1 
bne 

move.1 

DOS 

addq«1 
DOS 

blank_Bkip ： 

move.b 
cmpi•b 
beq. s 
subq.1 
rta 

get_name : 

movea.1 
Rubq.1 

gn_lp01 : 

move.b 
cmpi.b 
beq. 8 
cmpi.b 
beq. 8 
bra, s 

atore: 

Addq.1 

gn_ip02: 

move.b 
move.b 
cmpi*b 
bne. a 
move.b 
clr.b 
rts 


get__num： 


iea 

move.l 
lBr.w 
addq.w 

di vu 
add • b 
move.b 
awap 
add • b 
move.b 
clr • b 
rta 


pea 
hm. s 


out_mem: 

pea 
bra. a 
cant^read： 


pea 
bra. s 

DOS 

addq•1 

DOS 

dc.b 


ross2 : 
title: 


dc 


dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

mBg3 : 

dc 

dc 

>• ィレクト •13 
dc 

nsg4 : 
msg5: 

dc 

msg6 : 

dc 

msg7 : 

dc 

CR ： 

dc 

make: 

dc 

HQ ： 

dc 

dname : 

dR 

bos_file: 

dc 

kazu: 

ds 

.e 

memptr : 

da 

ds 

len_tbl : 


►シャープからスピーカー付きのデイスブレイが出た。でも X 68000にはステレオ出力端]* 
があるのだから，いらないと恐う。•屯 um に言えば，だいたいはわかると思うのに 。 fm 
950円くらいで売ってますよ n 三浦 (20) 秋⑴沿 


O k 4 〇 
d O s a do O 

, d - » » d d I 

+ »k 2 ro J I 6 • e p 
)» n adao I r» r 1 I 
2 HI a . a V o : o _ I o t . -0 4 
HI 11 ml (f t f t n 1 ft o» n ft H 
(# b # n • -#8#stc • (ri f - 














Roland MT-32, CM-32L，CM-64, D10/20 用 

LA 音源用音色エディタ 


MIDI ドライバを使った MT-32 用の音色エディタです。 Roland 糸 
Misawa Kazuhiko シンセサイザでのエクスクルーシブ通信の実際と音色作りの基 

三沢和彦 礎知識について見てみましょう0なお，音色エディタは少々の 

変更により D 10 にも対応可能です。 


X 68000 における MIDI 演奏は ， MUSIC 
PRO -68 K [ MIDI ] と MusicstudioPRO - 68 K 
(最新バージョンでは Mu -1) との強カペア 
のおかげでだいぶ身近になってきました。 
特に Mu - 1では， PC -9801 シリーズ対応の 
ミュ ー ジくん，ミュージ郎の デー タをコン 
バートする機能をサポートしており， PC ュ 
ー ザ ーの 持っ豊富なミ ュージックデータの 
ライブラリを使えるようになったので，ま 
すます X 68000 の MIDI 人口は増えると思わ 
れます。 

こうしたコンピュータミュージック（い 
まではデスクトップミュージックともいう） 

に欠かせないのは， MT -32 のような音源モ 
ジュールです。特に，デスクトップミュー 
ジッタの代名詞にもなったミュージくんは 
MT -32 とセットで発売されたので，あとを 
追うソフトウェアも MT -32 対応のものがほ 
とんどです。 

もちろん MIDI ですから，音源は MIDI 楽 
器であればなんでも鳴らせるはずなのです 

エクスクル_ 

パソコンで MIDI を使うのだから，単に音を出 
すだけでなくもっとすみずみまでコントロール 
したい，などと考える人は多いんじゃないかと 
思う。 MIDI ドライバもあることだし，ここはひ 
とつ MIDI 用のアプリケーションでも作ってやろ 
うか，というときに現れるのが MIDI のエクスク 
ルー シブメ ッセー ジというやつだ。 

これをまとめたインプリメンテーションチヤ 
一卜というものが各楽器に付属するマニュアル 
の巻末についてくるはずだ。例によってマニュ 
アルというのは，必要なことはちゃんと鲁いて 
あるけど，見てもあんまりわからないようにな 
っている。 

見ると，ビットごとに違った情報を詰め込ん 
であったり，最上位ビットだけをほかの場所に 
移したり，よくわからないチェックサムを取っ 
たりといろんなことをやっている。比較的美し 
くまとまった MIDI メッ セージの なかで エ クスク 
ルーシブだけがわけのわからないことを行って 
いるように見える。 

これはなぜかというと， MIDI の演奏情報はい 
わゆる垂れ流しで，取りこぼしがあってもそれ 
ほど気にならないものだ。しかし，ェクスクル 


が，音色を指定するプログラムナンバーが 
各機種共通でないので，演奏データのプロ 
グラムチェンジのところを自分の楽器用に 
すべて書き直さなくてはなりません （ Oh!X 
1989年5月号の SNG ファイル用コンバータ 
の記事参照)。 

しかも，たとえプログラムチェンジを書 
き直したとしても，似ている音がなかった 
りするともとの曲をうま〈再現できないこ 
とになります。 Musicstudio データ曲集ソ 
ングファイルといったプロの作品は， MT - 
32 の限界に挑戦す る ほ ど使いこなしている 
ので，やはり MT -32 で演奏させたいところ 
です。 

ですから，特に楽器のできるユーザーで 
なければ，まず MT -32 (最近は同等品の C 
M - 32 L ， 上位機種の CM -64 となる）を揃え 
るのが無難でしよう。ところが， MT -32 に 
は楽器として最大の欠点があります。それ 
は，「本体だけでは音色を ェディ ットするこ 
とができない」ということです。ユーザー 

•シブの話 

—シブメッセージはシステム全体の操作にかか 
わってくるので，取りこぼしは許されない。か 
っ，性能を上げようとするとデータ範囲が MIDI 
標準の0~ 127までの7ビットでは収まらなくな 
っていることが原因だ。 

今回の特集では MT -32 と Ml の音色エディタ 
を作成している。 MT -32 については三沢氏が解 
説しているので，少し M 1 のエクスクルーシブフ 
ォーマットについて補足しておく。 

Ml ではダンプデータなどはバリ ユ ー デー タの 
並びをオフセットで指定される順番に並べ，そ 
れを7バイトごとに区切っていく。ここで区切 
られた7バイトの最上位ビットを集めて1パイ 
卜 （7 ビット）のデータを作り，先頭におく。 

7バイトのデータが8バイトになって転送され 
るわけだ。チャートは10進数と16進数がごっち 
ゃで間違えやすいので注意。 

そのほか， パラメー タチ エン ジの際のバリ ユ 
—データに3ビットの符号ビットなどというも 
のも出てくるが，こういったものはあまり悩ま 
ず，さっさと MIDI データをダンプしてみたほう 
がわかりやすい。これは M 1 に限らず，いえるこ 
とだ。 （ M . K .) 


はプリセットされた音から選んで使うしか 
ないのです。もちろんプリセット音はもと 
もと質のよいもの力す fflii っていますから，当 
分は飽きないで使えるでしょう。しかし， 
ちょっと慣れてくれば，自分のフィーリン 
グに合う音を追求してみたくなるものです。 

MT -32 は LA (Linear Arithmetic ) 音源 
という本格的なシンセサイザ用音源が搭載 
されていて，もともと自由に音が作り出せ 
るはずのものです。ただ， MT -32 にはエデ 
ィット用の入カキーがサポートされていな 
いだけで， MIDI エ クスクルー シ ブてデータ 
を転送してやると内部のパラメータを書き 
換えてやることができるのです。 

MIDI エ クスクルー シブに ついては， 私自 
身が以前本誌で解説しましたが，よほどの 
上級 ユーザー でない限り，使いこなすのが 
難しいかもしれません。そこで今回は ， M 
T -32 の音色 エディッ ト プログラムを 実際に 
組みながら， MIDI エ クスクルー シブの実践 
活用と LA 音源の音色エディット法とを同 
時に解説していこうと思います。 

MIDII クスクルーシブ 

MIDI メツセージのフオー マツ トについ 
ては，これまでたびたび解説されてきまし 
たので， バックナンバーを 参照してくださ 
い。エクスクルーシブは，各機種固有の形 
式で データをベタ 送りするもので， ステー 
タス FOh で始まり， F 7 h で終わります。一般 
的には， 

FOn 

XX11 (メーカー ID ) 


F 7 h 

の順でデータが並んで、ます。メー カ ー I 
D は，各楽器メーカーがそれぞれ固有に持 
つ番号で， MT -32 の場合は，ローランド社 
の機種に共通のフォーマットを採用してい 
ます。データ通信方式は，図1に示すよう 


60 Oh ! X 1990.3. 





に One way と Handshaking との 2 通りあり 
ます。 

ここで注意しなければならないのは ， M 
T -32 は自分からデータを送り出すことはで 
きないという点です。 MT -32 からデータを 
受け取るときも，まず外部機器がデータの 
送信要求を送り，それを受け取った MT - 
32 がデータを 出す仕組みになっています。 

さて ， One way は文字どおり，送信側が 
一方的にデータを流すやり方です。送信側 
は受信側の都合を考えずにデータを送り続 
けるので，データ エラーがチェック しにく 
くなっています。それに対し ， Handshaki 
ng では送信側がまず送信要求を出し，それ 
を受けた受信側が確認を送り返してはじめ 
て，データが送られます。受信側が受信で 
きる状態であることを確認しながら通信す 
るので，ミスは少ないのです が， 手順が面 
倒です。私が試してみたところ ， One way 
でも十分実用になりました。 

One way のフオー マツ トは， 

•データ要求 
FOn 

41 h (ローランド ID ) 

10 n (デバイス ID ) 

16 h (モデル ID ) 

11 h (コマンド ID ) 

アドレス MSB 


アドレス MSB 


サイズ 


LSB 

MSB 


LSB 

チ エツ クサム 

F7h 

•データセット 

FOh 

41 h 

10h 

16 h 

12h 

図 1 データ通信方式 
One way 

が _ B ) (ニデータを転送するとき。 

単に「データセツト j のメッセージを送信します。 


LSB 


データ 


チ エッ クサム 

F 7 h 

となっています。 

ここでアドレスとチエツクサムがわかり 
にくい点なので念入りに説明します。まず 
アドレスというのは， MT -32 の本体内でデ 
ータがストアされているメモリのアドレス 
のことです。図2のアドレスマップを見て 
ください。各々のアドレスには，そこに格 
納されるデータが記されています。ですか 
ら，送受信したいデータの内容はアドレス 
を指定することによって得られるわけです。 

このアドレスは，パラメータのグループ 
別になっていて，目的のパラメー 
夕にアクセスするにはそのパラメ 
ータの厲するグループのスタート 
アドレスに各々のオフセツトアド 
レス（サブアドレス）を加えて実 
際のアドレスを求めます0このと 
きに注意しなければならないのは， 

エ クス クルー シブのデータはステ 
ータスバイトと区別するために最 
上位ビットが0 (00 H 〜 7 Fm ) で表 
さなければならないということで 
す。つまり，スタートアドレス30 
0176 h にオフセット OEh を加えたら， 

300184 h にはならず，300204 h にな 
るのです。 

例） 

76 + 0 E = 84 だが， 

84 = 80 + 04 となるから， 

80は上の位に繰り上がって， 

0204 になる。 

次に チェックサムは，マニ ユア 


Handshaking 

春機器 ( A が機器(日へデータを転送するとき、， 


ルの説明「チェックサムは，アドレス，サ 
イズおよびチェックサム自身を稍算した値 
の下位7ビットがゼロになる値になってい 
ます」というのではわかりにくいのです力 ? ， 
次の式，一発で算出できます。 

サム =80 h —（アドレスとデータの各バ 

ィトの総和 ） AND 7 Fh 
例） 

300176 h のアドレスから OEh のサイズ 
のデータを送信要求するとき， 

サム= 80 h — (30 h + 01 h + 76 h + 00 h + 
00 h + 0 Eh ) AND 7 Fh = 4 Ah 

氺氺氺 

以上の 2 点さえ気をつければ， MT -32 の 
エクスクルーシブのフオー マット は完璧マ 
スタ——といえましよう。 

ではもう少し具体的に MT -32 のメモリア 
クセスのやり方を説明します 。 MT - 32のメ 
モリ領域には，主なものとして ， Patch Te 
mp Area , fimbre 1 emp Area , Patch M 
図 2 MT -32 のアドレスマップ(抜粋） 

Whole part (Accessible on UNIT#) 


機器 ㈧ 


機器 （ B ) 


I 機器 ㈧ 1 
「データセット 」- 

「データセット 」- 

「データセツト j- 


[' 機器⑻ 


1 ■データ送信要求 j - 


* 20 msecl ^ i : の時間間隔をあける。 


「データセット」 


「データセット」 


-夕終了 j 


-「了解」 


-「了解」 


Start 



adaress 

Description 


03 00 00 

Patch Temp Area (part 1) 


03 0010 

Patch Temp Area (part 2) 


03 00 60 

Patch Temp Area (part 7) 


03 00 70 

Patch Temp Area (part 8) 


03 0110 

Setup Temp Area (rhythm part) 

04 00 00 

Timbre Temp Area (part 1) 

ホ 

04 0176 

Timbre Temp Area (part 2) 

氺 

04 0b 44 

Timbre Temp Area (part 7) 

氺 

04 0d 3a 

Timbre Temp Area (part 8) 

木 

05 00 00 

Patch Memory # 1 


05 00 08 

Patch Memory #2 


05 07 70 

Patch Memory #127 


05 07 78 

Patch Memory # 128 


08 00 00 

Timbre Memory # 1 

ホ 

08 02 00 

Timbre Memory #2 

木 

08 7C 00 

Timbre Memory #63 

* 

08 7E 00 

Timbre Memory #64 

ホ 

10 00 00 

System Area 


20 00 00 

Display 

ホ 

7 F xx xx 

All parameter reset 

本 

氺 Timbre Temp/Memory 

エリアは次のような構造になっています。 

Sub start 

address 

Description 



図丨⑷ 


図 I ( b ) 


-「了解」 

00 00 00 

Common parameter 



00 00 0E 

Partial parameter (for Partial# 

1) 


00 00 48 

Partial parameter (for Partial# 

2) 

-「了解 j 

00 0102 

Partial parameter (for Partial# 

3) 


00 01 3C 

Partial parameter (for Partial# 

4) 
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emory , Timbre Memory , System Area の 
5 グループになっています。 

このうち， Temp Area というのは，現 
在各パートに割り当てられている音色のデ 
ータが格納されています。すなわち， プロ 
グラム チェンジを行うと，その都度各パー 
卜の Temp Area にデータをロードしてき 
て，それを参照しながら発音していくので 
す 0 ですから，エ クスクルー シブで Temp 
Area を書き換えてやると音色エディットが 
できるのです。ただし， プログラム チェン 
ジをやるとそのデータは消えてしまうので 
注意が必要です。 

プログラム チェンジを行うときに新しい 
音色のデータをどこから読み込んでくるか 
というと，それが Memory Area です。し 
たがって，新しくエディットしたデータを 
この領域にセーブしておけば， MT - 32の電 
源を落とさない限りデータは保持されます。 

同様な LA 音源を搭載した D 10/20 の場合 
もほぼこれと同じです。ただし，メモリエ 
リアの名前などが MT -32 とは違っている部 
分がありますので注意してください。なか 
には同じ名前なのに全然別の意味で使われ 
ているものもあります（リストは MT -32 
用の名前のまま)。 

さて実際に音色を変えるには， Timbre 
Temp Area の先頭アドレスに各グループ 

図3 アナログシンセサイザの構成 


VCO 

一 

VCF 

—- VCA 


个 



(EG ) 

( EG 1 


図4 VCF の仕組み 


VCF の周波数特性 


レゾナンスの効果 



図5 VCA の仕組みと効果 


X ( t ) 


Y ( t ) = A ( t ) xX ( t ) 


VCA 


EG 



のオフセットアドレスを加えたものとサイ 
ズを指定してデータ要求コードとともにエ 
クスクルーシ ブで送り， X 68000 上で エディ 
ットしたあとにデータ セッ トコードととも 
に送り返してやれば OK です。具体的なプ 
ログラム例についてはあとで説明すること 
にして，さっそく音作りに入りましよう。 

音色パラメータと音色の関係 

MT -32 の LA 音源の解説に入る前に，一 
般的なシンセサイザの音作りの話をしてお 
きましょう。最近でこそ電子回路技術がめ 
ざましく進歩して，いろいろな音源が世に 
出ていますが，従来の「アナログシンセサ 
ィザ」は基本的に図3のような構成をして 
いました。大きく分けると， 

VCO (Voltage Control Oscillater ) 
VCF (Voltage Control Filter ) 

VCA (Voltage Control Amplifier ) 

の 3 つからできていて，これらはそれぞれ， 
音の3要素である，音の高さ，音色，強さ 
に対応しています。 

VCO はある周波数の電気信号を作り出す 
発振器で，ここで指定される周波数が音の 
基本的な高さを決めます。 VCO で作られる 
基本波形はサィン波，矩形波，鋸波など規 
則的な波形のほかに，最近では，実際の音 
をサンプリング録音してきた波形を使うこ 
とが'多くなっています。 

ところで，音の周波数というときには， 
すべての音が単一の阓波数からできている 
わけではないことに注意しなくてはなりま 
せん。単一の周波数のみ持つ波をサィン波 
といい，ほかの一般の音は，いくつもの周 
波数のサイン波の重ね合わせでできている 
のです。 

このとき，いちばん低い周波数の波を基 
本音，それ以上の波を倍音といっています。 
そしてこの倍音が音色を決める要素となっ 
ているのです。同じ音程の音は同じ基木波 
を持っていますが，違う音色同士ではどの 
周波数の倍音をどのくらいの割合で持って 
いるかという倍音構成が遠っているのです。 
簡単な波形である矩形波と鋸波でさぇも理 
論的には無限個の倍音を持ち，その倍音構 
成が違っているので，音色が違うのです。 

ル:形波は，木管楽器系の音，鋸波は弦楽器 
系の音に近いといわれています。 

そこで， VCF はその音色をコントロール 
するのに用いられています。 VCF は，ある 
範刖の周波数の波だけ通すフィルタで，通 
常は特定の周波数（カットォフ周波数）以 
ドの音だけ通すようになってます（図4 )。 


そして，このカットオフ周波数は， EG(En 
velope Generator ) によって時間的に変化 
するようになっています。つまり，音色が 
時間的に変化する音が作り出せるのです。 
ピアノの音を見てみると，打鍵直後の音の 
立ち上がり部分（アタック）はピアノ弦の 
振動が不規則で倍音を多く含んでいるのに 
対し，音が長く引いている間（サスティー 
ン）は若干落ち着いて，倍音成分が減るよ 
うです。そのような，アタック直後とサス 
ティーンの音色の変化まで VCF でコントロ 
—ルします0 

次に， VCA で音の大きさを コントロール 
します。これも， EG を使って音量の時問変 
化を コントロール します（図5 )〇たとえば， 
木琴のような打楽器系の音とブラスのよう 
な管楽器系の音とを比べてみましょう。打 
楽器はアタックの部分が速くてしかもきわ 
めて強く，サ スティーンは ほとんどな いの 
に対し，管楽器は立ち上がりが緩やかで， 

サスティーンも長く引きます0このような 
音量の時間変化（ェンベロープ）も音作り 
の基本要素です。 

現在各社から多くのシンセサイザが発売 
されていますが，以上述べた基本を押さえ 
ておけば，ほとんどの機種の音作りが理解 
できるはずです。 

では，具体的に MT -32 の持つ LA 音源の 
パラメータとその音作りの コッを 解説しま 
しょラ。 

LA 音源は基本的には上で述べた3部構成 
のシンセサイザで，その1組を パーシャル 
と呼んでいます（図6 )。 MT -32 の音色パラ 
メータと対比させて説明すると， VCO の部 
分は WG(Wave Generator ) といい，ここ 
からは矩形波と鋸波とを出せるシンセサイ 
ザ•サウンド-ジェネレータと実在の音を 
サンプリングした音を出す PCM サウンド. 
ジェネレータとのどちらかを選ぶ こ とがで 
きます。 MT -32 の WG では，基本音のピッ 
チも時間変化をつけることができます。 

さらにビブラートをかけるための低周波 
発振器 ( LFO ) も持っています。この後ろ 
に VCF と VCA とが続くのは， I •.で述べたも 
のと同じ仕組みです。 

ひとつの パーシャルに 設定できる パラメ 
ータの一覧を表1に示します。 MT 32 では， 
ひとつの音色（ティンバー）に4つのパー 
シャルまで 組み合わすことができ，凝った 
音作りができます。 

このとき， 4 つのパーシャル のうち， 2 
つずつを組み合わせるのですが，この組.み 
合わせ方をストラク チャ と呼んでいます。 

ストラクチャには表2のように13種類あり， 
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図 6 パーシャルの構成 


シンセサイザ•サウンド•ジェネレータの構成 



PCM サウンド•ジェネレータの構成 



組み合わせ方によっていろいろな音が作り 
出せます。 

リングモジユレータ（表2中園）という 
のは，2つの波を掛け合わせてより複雑な 
音を作るのに使います。 

ところで，パーシャルはかならずしも4 
つ使わなくてもよく，いくつ使うかもパラ 
メータで指定できます。このように1音当 
たりのパーシャルの組み合わせなどを指定 
するのが，コモンパラメータです（表3)。 
ひとつのテインバーは，コモンパラメータ 
と4組のパーシャルパラメータとのセット 
で指定します。 

音色をエディットするコッは，基本的に 
音の3要素である高さ，音色，強さのどれ 
かひとつの要素に的を絞って，すでにある 
音のパラメータを少しずつ修正していくの 
がよいでしよう 0 パーシャルストラクチャ 
自体を変えるのはよほど惯れた人でないと 
目的の音には近づかないので，コモンパラ 
メータ領域では音色名だけ変えるようにし 
ましょラ。 

目的の音に近い音から，どの要素を変え 
たいのかによって， WG , TVF , TVA の 
パラメータをいじっていきます。 

また，それぞれの要素についても，全体 


表1 パーシャルパラメーター覧 


Pitch Coarse 
Pitch Fine 
Pitch _ く eyfollow 
Pitch Bender 
WG Waveform 
WG Pulse Width 
WG Verocity Sens 

PCM Wave Number 
LFO Rate 
LFO Depth 
LFO Modulation 
TVF Cutoff Freq 
TVF Resonance 
TVF Keyfollow 

TVF Bias Point 

TVF Bias Level 
TVA Bias Point 1 

TVA Bias Level 1 
TVA Bias Point 2 


基本ピッチを指定 
1 セント単位でピッチを微調整 
トーンナンバーに対する音階 
ピッチベンドのオン/オフを指定 
波形を矩形波か鋸波に指定 
波形のデューティ比 （0 で山と谷の時間幅が 1:1) 
ベロシティによってデューティ比が変わるよう 
にする 

PCM 波形の波形番号指定 
LF 0 (ビブラート）の速さ 
LF 0 の深さ 

モジ ュレーシヨ ンの感度 
ローパスフイルタのカットオフ周波数 
カットオフ周波数付近の音を強調する度合 
トーンナンバーによるカットオフ周波数の変動 
指定 

トーンナンバーによるカットオフ周波数の変動 
を部分的に変える 

Bias Point における部分変動の度合 

ノー トナンバーによる TVA の効果を部分的に変 

える 

Bias Point 1における部分変動のレベル 

ノー トナンバーによる TVA の効果を部分的に変 

える 


TVA/TVF ENV タイム/レベル 


TVA Bias Level 2 
P-ENV Depth 
P-ENV Vero Sens 

P-ENV Keyfollow 

P-ENV Time 卜 4 
P-ENV Level 卜 END 
TVF Depth 
TVF Vero Sens 
TVF Depth Key 
TVF Time Key 


TVF Time 卜 5 
TVF Level 卜 SUS 
TVA Level 
TVA Vero Sens 
TVA Time Key 

TVA Time Velo 

TVA Time 1 〜 5 
TVA Level 1 -SUS 


Bias Point 2 における部分変動のレベル 
ピッチエンベロープの変動幅 
ピッチエンベロープの変動幅のベロシティによ 
る変化率 

ノートナンバーによるピッチエンベロープの各 
時間帯の変動 

ピッチエンべ ロ ープの時間スケール 

ピッチエンベロープの各レベル 

TVF エンベロープの全体のレベル 

TVF エンベロープのベロシティに対する感度 

ノートナンバーによる TVF エンべ ローブの 深さ 

ノートナンバーによる TVF エンベロープの各時 

間幅の変動 

TVF エンベロープの時間スケール 

TVF エンベロープの各レベル 

TVA エンベロープの全体のレベル 

TVA エンベロープのベロシティに対する感度 

ノートナンバーによる TVA エンベロープの各時 

間幅の変動 

ベロシティによる TVA ェンべロープの各時間幅 
の変動 

TVA エンベロープの時間スケール 
TVA エンべローブの各レベル 


P - ENV タイム/レべノレ 




時間 
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プログラムは X-BASIC で記述してあり 
ます。基本的な処理は閲数のかたちで定義 
してありますので，皆さんが自分でプログ 
ラムするときに利用しやすいと思います0 
以下に，簡単な操作方法と基本ルーチンの 
使い方を説明します。 


操作法 

MT -32 と X 68000 との MIDI 端子を双方向 
につなぎ， MT -32 の電源を入れてから ， ru 
n させます。まず，各パートごとに Int モー 
ドと Ext モードとの選択メニューが出ます 
ので，どちらかをマウスでクリックしてく 
ださい。 

Int モードを選ぶとプログラム番号を尋ね 
てくるので，入力してやると，プログラム 
チェンジをしたあと X 68000 はそのパートの 
Temp Area のデータを MT -32 から読み込 
みます。 Ext モードではディスク上のファ 
イル番号を入力してやるとディスタからデ 
ータを読み込んできます。 

8 パート 分設定したあと ， Patch パラメ 
ータのエディット 画面に入ります。各 パー 
卜の音色の修正に移るには ， Patch テープ 
ルのパート 番号を マウスでクリッ クすると 
その パートのトーンエディット 画面に移り 
ます。 トーンエディット 画面では， WG,T 
VF , TVA のエンべローフ。以外のパラメー 
夕 が変更できます。変更したい項目をクリ 
ックすると入力侍ちになるので，値を入れ 
てください。 

入力商後は，そのままキーボードの入力 
侍ちになり， “ XCVBNM ，.” のキーが“ド 

表2 ストラクチャの種類 


レミファソラシド”に対応しています〇ス 
ペース バーで マウス クリック待ちの状態に 
戻り，さらに修正できます。次に，画面の 
右下をクリックすると，エンべ口ープェデ 
ィット画面に移ります。ここも同じように 
マウス クリックで項目を選び，入力してく 
ださい。エンベロープのグラフが書き換わ 
っていきますので，ェディット内容が目で 
も確かめられます。 

さて，ェディットした新しい音色をディ 
スクにセーブしましよう。トーンエディット 
画面で左上のパート番号をクリックしてや 
ると，ファイル名を尋ねてきたあと，セー 
ブを行います。起動画面の Ext モードでは 
このデータを読み込んできて再利用するの 
です。 

今回のプロダラムでは，本格的なトーン 
エディットとしては最初の試みということ 
で，最低限の機能しかサポートしていませ 
ん。このままでは ， Temp Area のデータ 
しかいじれないので，先に述べたようにプ 
ログラムチェンジを行うとせっかくの修正 
データが消えてしまいます。それには ， Me 
mory Area にアクセスして Temp Area の 
データをセーブするようなルーチンを付け 
加えればよいのです。ただし今回はサボー 
卜しませんので，必要ならば各自で対応し 
てください （ D シリーズの人は必ず音色の 
バックアップをしてください）。 

また自分で X - BASIC でプログラムでき 
る人のために，今回のプログラムでの基本 
サブルーチンの仕様を説明しますので，そ 
れらを活用してプログラムしてみてくださ 

い0 
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的なニュアンスを変えるか I 時間的変化を変 
えるかによって，いじるパラメータのグル 
ープがあります。時間的変化を変えるとき 
には，パラメータ名に ENV (エンベロープ) 
という文字がついているものを中心に変え 
ていけばよいのです。 ENV パラメータにし 
ても， TIME と LEVEL を変えてみるのが 
わかりやすいと思います。 

ただし，手順としては， WG ， TVF，T 
VA の順に変えていくのがよいでしょう。と 
いうのも，たとえば，せっかく TVF で音 
色をいじったとしても， WG の WAVE FOR 
M や PULSE WIDTH を変えてしまうと， 
音色も変わってしまうといったことがある 
からです。 

音色エディットというのもあるところ以 
上は，各人の慣れや感性によってきますの 
で，あとはそれぞれ実際に試行錯誤してみ 
るのがよいでしょう。 

以上で， ティンバーパラメータの いじり 
方を簡単に説明してみました。外部からい 
じれるパラメータには，パーシャルパラメ 
ータとコモンパラメータの ほかに もハ。ツチ 
パラメータ （表 4) などがありますが， 今 
回は，特に ティンバーごとのエディットに 
重点を置き， パッチパラメータについては 
ほとんどいじらないことにします。 


MT -32 音色エテイットプログラム 

今回の特集で MIDI デバイスドライバが 
発表されたのを機会にそれを使って MT - 
32 の音色をエディッ 卜するプログラムを組 
んでみました。 MT -32 の8パートの音色デ 
ータを X 68000 に読み込み，それを_面上で 
エディットしながら，リアルタイムに MT 
-32 にエディット内容を転送してやるもので 
す。 

このプログラムを使えば実際に音を耳で 
確かめながら，自分のイメージにあった音 
作りができます。エディットした新しい音 
色のデータは ， MT 32の電源を切ると消え 
てしまいますが，フロッピーディスク上に 
保存しておけば，再利用もできます。 


表3コモンパラメーター覧 


l imbre Name 

音色名 

Structure 1&2 

パーシャル 1 と2の組 


み合わせ 

Structure 3 & 4 

パーシャル3と4の組 


み合わせ 

Partial Mute 

各パーシャルの使用/ 


不使用 

Env Mode 

サステイーンのあり/ 


なし 


表4パッチパラメーター覧 


l imbre Group 

音色グループ指定 

Timbre Number 

音色番号指定 

Key Shift 

キートランスポーズ 

Fine Tune 

チューニング微調整 

Bender Range 

ビッチベンドのレンジ 

Assign Mode 

ノー トの発音の方法 

Reverb Switch 

リバ_ブのオン/オフ 

Output Level 

各パートの音量 

Panpot 

各パートのパンポット 


表5システムパラメーター覧 


Master Tune 

マスターチューン 

Reverb Mode 

リバーブのタイプ 

Reverb Time 

リバーブ時間 

Reverb Level 

リバーブレベル 

Partial Reserve 

各パートが優先的に使 
えるパーシャル数 

MIDI Channel 

各パートの MIDI チャン 
ネルの指定 

Master Volume 

マスターポリューム 
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基本ルーチンの使い方 

1) ファイルオープン 

mdc = fopen (“ mdc ”，“ rw ”） 
fputc (0, mdc ) 

midi = fopen (“ xmidi ”，“ rw ”） 

mdc , midi はプログラム全体を通じて， 
MIDI デバイスドライバのファイル番号に 
なっています。 

2) 口ーランド方式アドレスセット （アド 

レス， サイズ） 

func address (aO ; int , al ; int , a 2 ;in 
t , si ; int , s 2 ; int ) 

口ーランド方式ではアドレスは 00 h 〜 7 Fh 
の変則3バイトになっています。エタスク 
ルーシブで送受信する前には，アドレスマ 
ップのアドレス3バイトとサイズ2バイト 
を入れてこのルーチンを コールし ます。 

3) エクスクルーシブデータ送信 （ dat ( iii ) 
に格納後コール） 

nine transdata (mode ; int , dn ; int ) 
mode に lUi を指定したときと 12 h を指定 
したときで動作が違います。 

11 h のとき は， 2) の ルーチンをコールし 
た あと， dn に6を入れてこれを コールし ま 
す。すると， MT - 32からデータが送られて 
きてバッファにたまります。 

12 h のときは 2) の ルーチンをコールした 
あと， dat ⑶からあらかじめ順番に データ 
を格納しておき， dn には総 データ 数を入れ 
て コールし ます。すると MT -32 に データ 
がセットされます。 

4) エ クス クルー シブデータ受信 （ dat ( iii ) 
に格納される） 

iunc datareach ) 

2) の ルーチンをコールした あとにこれを 
コールすると， パ、 ッフア にきた データが 
列変数 dat にアドレス MSB から順番に格納 
されてきます。実際の音色 データは dat (3) 
から入っています。 

5) チヱックサム計算 （ dat ( iii ) に格納後， 
データ総数を引数にしてコール） 

iunc checksum idn ; int ) 

3) のルーチンでコールされているので， 
これだけで単独にコールする必要はありま 
せん。 

6) 1 バイトデータ送信 （データ，アドレ 
ス，オフセット） 

iunc byte (dO ; int , aO ; int , al ; int , 
a 2 ; int , o 2 ; int ) 

dO に 1 バイトデータ， aO ， al ， a 2 に 3 バ 
イトアドレス，〇2にオフセットを入れてコ 
ールすると MT -32 のメモリを1バイトだけ 



8パート分音色をセット 


トーンエディット 

書き換えます。 

7) パーシャルデータ1バイト送信 （デ ー 

夕，ノ、。一 卜，パーシャル番号，オフセット） 

func partia し byte (dO ; int, tnum ; int, 
pnum ; int, 〇 2 ; int) 

基本的には，上と同じですが，パート番 
号とパ ーシャ ル番号とオフセットからアド 
レスを計算してくれるルーチンを含んでい 
ます。 

8) MT -32 システムエリアからロード 

func sys _ load () 

システムパラメータを 配列 sys に 格納し 
ます。 

9) パッチエリアから口ード （パート，ア 
ドレス MSB ) 

func patch _ load ( pt ; int , aO ; int ) 
パートを指定するとパッチパラメータを 
酉己列 patch に格納します。配列 patch はパー 
卜 とアドレスの2次元配列になっています0 
aO には Patch Temp 領域なら3 ， Patch M 
emory なら5を入れます。 

10) ティンバ_エリアから口ード （パート， 
ア ドレス MSB ) 

func umDre_load(pt ; int, aO ;int) 

パ ートを指定するとティンバーパラメー 
夕を配列 common と partial に入れます。特 
に， partial はパートとパーシャルとアドレ 
スの3次元配列になっています。 aO には T 
emp 領域なら4， Memory 領域なら8を入 
れます。 

11) MT -32 全パートデータ吸い上げ 

func all _ load () 

上の8)，9)， 10) を全パートまとめて行 



エンべ口 _フ表不 

います。 

12) システムエリアへセーブ 


func sys_save () 

8) の逆動作です。 

13) パッチエリアへセーブ （パート，アド 
レス MSB ) 

func patch _ save ( pt ; int , aO ; int ) 

9) の逆動作です。 

14) テインバーエリアへセーブ （パート， 

ア ドレス MSB ) 

func timbre _ save ( pt ; int , aO ; int ) 

10) の逆動作です。 

15) MIDI ノートオン （チヤンネル，音程， 
音量） 

func noteoruch ; int , n ; int , v ; int ) 
MIDI メッ セージのノー トオンに対応。 

16) プログラムチェンジ （チヤンネル， プ 
ログラムナンバー） 

func prog(ch ; int , pg ; int ) 

MIDI メッセージのプログラムチェンジ 
に対応。 

ミュージシャン7ブログラマ7 

今回の記事は，トーンェディットという 
音楽的な問題と， MT -32 ェクスクルーシブ 
というプログラム上の問題と両方にわたっ 
てじっくり説明してみました。はたして呰 
さんはどちらにより興味を持たれたでしよ 
うか？ X 68000 でデスクトップミュージッ 
クを楽しむ皆さんにはぜひどちらの分野に 
おいてもセミプロフェッショナルを目指し 
てほしいと思います。 
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Roland 製品で採用されている LA (Linear Arith 
metic ) 音源,特に MT -32 は実質的にパソコン用標 
準 MIDI 音源の位置を占めている。ゲームなどの 
BGM では音色は書き換えるか，プリセットトー 
ンに頼らざるをえない。これらではプリセット 
トーンが ROM 化されているので，リセットすれ 
ばいつでも同じ音が出せる。これはゲームなど 
で使うには有利であろう。同じ LA 音源でも D 10 
などでは，音色部分が RAM 化されているので， 
害き換えは十分に注意したい。 

いまだに MT -32 という呼び方をされることが 
多いが，もはや MT -32 は生産されていない 。 MT 
-32 対応のソフトなどはそのまま， CM シリーズ 
に受け継がれている。 MT -32 と同等のものが近 


LA 音源あれこれ 

頃は CM -32 L という名前で出ている。これは性 
能的には MT -32 とまったく同等で外見のみ変わ 
ったものだと思えばいい。もともと少なかった 
操作ボタンとインジケータが姿を消して，本当 
に本体だけではなにもできなくなった。 

これに CM -32 P というモジュールを加えると， 
ミュージ郎で採用された CM -64 という音源モジ 
ュールになる。 CM -32 P は PCM 音源 ユニッ トで M 
IDI チャンネルの11から16までに割り当てられて 
おり，31音の同時発声が可能だ。 CM -32 L とあわ 
せると最大63音が出せることになる, 

CM -64 の PCM 音源部 ( CM -32 P ) に拡張された 
64音を見ると内容的には CM -32 L の LA 音源の音 
色とダブっているものが多いが， PCM 音源部を 


使えばよりリアルな音が出せるようになる' 本 
格的な演奏には CM -64 が要求されることが増え 
てくるだろう。しかし， ゲームな どではまだ C 
M -32 L だけで十分だと思われる。 

値段的には CM -64 は KAWAI の K 4 R ， KORG の M 3 
R あたりと張り合うことになる。普及度と音数 
では圧倒的だが，決してお安い商品ではないだ 
けに慎重に選んだほうがよいだろう。もちろん, 
これから MIDI を始める人で懐に余裕のある人に 
は CM -64 がおすすめ品となる。 

D シリーズの音色をエディットすることで M 
T -32 同等品にすることも不可能ではない (PCM 
音が違うので正確ではないが)。詳しくは1989年 
5月号参照のこと。 


U スト1 


10 /♦ save M a ： mt32edit.bas 
20 /t save®"a : mt32edit.txt 

30 /$ 零拿本本拿本本尊本窣 < 本拿本拿本本零 《 零 * tts 本本本本掌本 # 本拿聿事攀 l 拿 ♦ 本拿拿本 * 拿 # 本聿聿本本本本本本拿！ * 拿 * 本本本 ** 

40 /* 

50 /% MT -32 音色エディヅトブログラム 

60 /* 

70 /* K. Misawa VI. 01 / 1990.1 .21. 

80 /拿 thanks to Yasushi Miyajima. 

go / ♦ 拿拿 * 本本本本 ♦ 拿 ♦♦ 拿 * 本 * 拿本本 * 本本 * 拿 ** 本本 * 本拿 ***♦♦ 本 ♦♦ 本本 * 本 *♦♦ 本 * 本本本 * 本 * 本 ♦ 本象本本！*♦本本本 

100 int mdc.midi,dsk 

110 int d 0 ， 00 , 〇 1, 〇 2, sum,nreq=6,part 

120 int x ， y,x0,yO ， bi，br 

130 int req=&Hll,set=&H12 

140 int patch_tenip=3,timbre_temp=4,patch_mem=5,timbre_mem=8,sys_area=&H10 
150 int sconmon=iHE, spartial=&H3A, ssys=&Hl7 , spatch=&i110, spatch_mem=&H8 , stimbre 
0=&H76,stimbre 

160 /t for md**tt***t%*tt***t***ttt*t**t/ Y.Miyajima 

170 /* int patch_temp=3, tirabre_temp=4,patch_mem=5, timbre_mem=8, sys_area=«tH 10 
180 /* int aconinon=&HE, apartial=&H3A,ssya=8tH32,spatch=&Hlo,spatch_mem=«tH 10, ati 
mbre0=&H76,stimbre 

190 /*»* 本本本本本本本拿本本本本本本本本拿拿拿拿本家本本本本本拿本本本本本 / Y.Miyajima 

200 dlin int md(8) 

210 dim str tn(8) 


220 int exit_flg 

230 dim int head(3) = {4HF0,&H41 ， & H10.&H16) ,dat(264 ) ,add(5) ,offset(2) 

240 dim int patch(8,15) ,sys<22> ,coninon{8,13> ,partial(8,3,57> 

250 / 拿拿拿拿拿 *** 聿 * 拿 》 * 本拿 * 拿窣拿 * »* 拿 Y.Miyajima 

260 /% din int patch(8,37) ,sys(49) ,conmon(8,13) .partiaKS,3,57) 

270 / 拿拿 * 拿 **** t 本拿 ♦ 本本 * 拿拿 * 本拿本 ** T.Miyajima 
280 /* 

290 dim int tone off(25) ={0 ， 0 ， 0 ， 1 ， 2,3,4,6,7 ， 0,5,0,&H14,&H15,&H16 ， 0 ， &H1A ， &H1B ， 


&H17,&H18, &H 19,0,&H2B,&H2C,&H2D, &H2E} 
.mpartial(25)= 


300 din int mpartial(25)= {0 
14 ， 10 0, 30,14,0 ， 127 ， 12 , 127，12 } 
310 dim atr tone_menu(25)={ 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 

570 dim str pm(15) = {" 


ten iv 

Pitch B< 
WG Wave ： 
WG Puls« 


0,96, 100, 16,1,1, 100, 14,0,127,0,100, 100,100 ， 0 ,127, 

Partial #", 

Pitch Coarse 
Pitch Fine 
Pitch Keyfollow 
Bender 
r eform 
Width 

WG Verocity Sens 

PCM Wave Number 

LFD Rate 
LP0 Depth 
LFO Modulation 


■ Bias Point 
TVF Bias Level 
TVF Cutoff Freq 
TVF Resonance 
TVF Keyfollow 

TVA Bias Point 1 
TVA Bias Level1 
TVA Bias Point 2 
"TVA Bias Level2 
","1 2 ","12 


"•"3 ” ， "1 3 "，_• 23 .V.123 


580 " 4",”1 4"，" 2 4","12 4"," 34" ,"134"," 234" ,"1234" 

) 

590 dim str structure(12)={ "S1+S2","S1+(S1*S2)","P1+S2","PI+(PI*S2)","S1+(S1* 
P2)","P1+P2", 

600 ,, Pl+(Pl*P2)" l ,, Sl:left S2:right" ， ”P1:left P2 ： right" 


610 "(Sl*S2)","(PUS2)","(Sl*P2r,"(Pl*P2}"1 

620 dim str wf(2) = { "SQU","SAW，. J 

630 dim str env(2) = { "NORM • , , ,, N-SUS" } 

640 dim str sw(2) = { "OFF", M ON" } 

B50 dim str com_menu( 3) = 1 "Structure 1&2 ", "Partial Mute ", "Structure 3 & <1 


"Envelope °) 

660 /* 


670 dim int mcom(3) = {12 f 15,12,1) 


680 dim str 

env_n»enu(52)= {"P-ENV Depth 

” 9 

690 


"P-ENV Vero Sens 


700 


"P-ENV Keyfollow 


710 


"P-ENV Time 1 
"P-ENV Time 2 

••• 

720 



730 


"P-ENV Time 3 
"P-ENV Time <1 


740 



750 


"P-ENV Level1 


760 


"P-ENV Level2 


770 


"P-ENV Level3 


780 


"P-ENV Level Sus 


790 


"P-ENV I.eveJ End 

••翁 

800 




810 


"TVF Depth 


820 


"TVF Vero Sens 

u $ 

B30 


"TVF Depth Key 


840 


"TVF Time Key 
"TVF Time 1 

M t 

850 


••曹 

860 


"TVF Time 2 


870 


"TVF Time 3 


8B0 

890 


"TVF Time 4 
"TVF Time 5 
"TVF Level1 


900 



910 


"TVF Level2 
"TVF Level3 


920 



930 


"TVF Level Sus 


940 


"TVA Level 


950 


"TVA Vero Sens 


960 


"TVA Time Key 


970 


"TVA Time V 


980 


"TVA Time 1 


990 


"TVA Time 2 


1000 


"TVA Time 3 

9 

1010 


"TVA Time 4 

f 

1020 


"TVA Time 5 


1030 


"TVA Level1 

••貧 

1040 


"TVA Level2 


1050 


"TVA Level3 


1060 


” TVA Level Sua 

ノ } 

1070 dim 
1080 

1090 

,0, &H1C ， &H1D ， &H1E ， &H1F,&H20 ， &H21 ， &H22 ， &H23 ， &H24 ， &H25,&H26 ， &H27,&H28 
I &H29 f &H2A,&H2F f &H30,&H31,4H32,&H33,4H34,&H35,4H36,&H37,&H38,&H39} 

1100 dim int menv( 38)=( 10,100,4, 100,100,100,100,100,100,100,100, 100,0, 100, 100,4 

,4,100 ， 100,100 

,100,100,100,100. 100,100,100,100,4,4,100,100,130,100,100,100,100,1 

00 ， 10 号 } 




1110 dim atr 

patch_menu(9)=( "Timbre Group 

••倉 

1120 


"Timbre Number 


1130 


"Key Shift 

t 

1140 


"Fine Tune 

1 

1150 


"Bender Range 

M 

1160 


M Assign Mode 


1170 


M Reverb Switch 


1180 


•"•f 


1190 

1200 


••Output Level 

M Panpot 

，，f ) 

1210 dim atr 

8ys_inenu(9) = { ..Master Tune 
"Reverb Mode 

••象 

1220 


••摩 

1230 


"Reverb Type 
"Reverb Level 

••象 

1240 


.•赛 

1250 


••••• 


1260 


•••• 


1270 

1280 


••Partial Reserve 
"MIDI Channel 


1290 




1300 


M Master Voliroe 

#， ) 

1310 dim 

int msys(&H16)={127,3,7 f 7,32,32,32,32 f 32,32,32,32,32 


1320 ,16,16,16,16,16,16,16,16,16,100} 

1330 dim int mpatch(9)={3,63,48,100,24,3,1,0, 100, 14) 

1340 str a="c ： mt32.tst" 

1350 8timbre=scon«non+4 本 spartial 
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1360 /t 
1370 / 本酬酿 
1380 screen 2,0•1,1 
1390 console 0 f 32,0 
1400 vpage(1) 

1410 color 3 
1420 mouse(O) 

1430 mouse(1) : msarea(16,0,751,511) 

1440 /t 

M50 /* ファイルオーブン 

1460 mdc=fopen(”mdc”,”rw ”） ： fputc(0,mdc) 

1470 midi=fopen( M xmidi M , M rw M ) : dsk=fopen(s,"c M ) 

1480 /* 

1490 /M イン^-チン 
1500 open 一 menu(i 
1510 / ♦alI_load() 

1520 sys_edit() 

1530 /* 

1540 fcloseallO 
1550 end 
1560 /拿 

1570 /*MT — 3 2 システムエリアエディット 
1580 func sys 一 edit<) 

1590 int flg=0 
1600 while fig=0 
1610 sys 一 screen < J 

1620 sysj)ara() 

1630 patch_screen() 

1640 for part=l to 8 

1650 patch_para(part) 

1660 next 

1670 flg=mfetch_3ys() 

1680 endwhile 
1690 endfunc 
1700 / 本 

1710 パ MT — 3 2 全バートデータ吸い上げ 
1720 func all」oadn 
1730 int part 
1740 sys_load() 

1750 for part=l to 8 

1760 patch 一 load(part,patch 一 temp) 

1770 timbre^load(part f timbre_temp) 

1780 next 
1790 endfunc 
1800 /t 

1810 ” ティンバーデータエディット（引数：バート番号） 

1820 func edit(pt ； int) 

1830 while 1=1 

1840 if tone 一 edit(pt>=-l then break 

1850 if env_edit(pt)=-l then break 

1860 endwhile 
1870 endfunc 
1880 /♦ 

1890 /*MT — 3 2 システムエリアからロード 
1900 func sjrs_load() 

1910 address<sya_area ， 0,0,0 ， ssys) 

1920 transdata(req f nreq) 

1930 dataread() 

1940 for iii=0 to ssys-1 
1950 sys(iii)=dat(iii+3) 

1960 next 
1970 endfunc 
1980 /拿 

1990 / 本パッチエリアから口ード（バート、アドレス MSB ) 

2000 func patch 一 load(pt;int,a0;int) 

2010 int size,add 

2020 if a0=patch 一 temp then size=spatch else 8ize=spatch 一 mem 

2030 add=(pt-l)taize 

2040 address(a0,0 f add,0 f size) 

2050 transdata(req,nreq) 

2060 dataread() 

2070 for iii=0 to size-1 
2080 patch(pt f iii)=dat(iii+3) 

2090 next 
2100 endfunc 
2110 /t 

2120 パテ ィン バーエリアからロード（バート、アドレス MSB) 

2130 func tirobre_load (pt; int, a0; int) 

2140 int add 

2150 add=(pt-1)<stimbre 

2160 addres8<a0 ， 0 ， add,l ， stimbre0> 

2170 transdata(req,nreq) 

2180 dataread() 

2190 for iii=0 to acoranon-l 
2200 coninon (pt,iii) =dat( iii+3) 

2210 next 

2220 for jjj=0 to 3 

2230 for iii=0 to spartial-1 

2240 partial(pt,jjj,iii)=dat(jjj*spartial+iii+3+sconinon) 

2250 next 
2260 next 
2270 endfunc 
2280 /% 

2290 ハシステムエリアへセーブ 
2300 func sys_save() 

2310 address (sys__area ,0,0,0, ssys) 

2320 for iii=0 to ssys-1 
2330 dat(iii+3)=sys(iii) 

2340 next 

2350 ti^ansdata(set f ssys+3) 

2360 endfunc 
2370 /% 

23H0 パパ • ソチエリアへセーブ（パート、アドレス MSB) 

2390 func patch_save(pt ； int f a0; int) 

2400 int size,add 

2410 if a0=patch_temp then size=spatch else size=spat.ch_mem 

2420 add=(pt-l)<size 

2430 address(a0,0 f add f 0 f size) 


2440 for iii=0 to size-1 
2450 dat(iii+3)=patch(pt,iii) 

2460 next 

2470 t.ransdata(set,size+3) 

2480 endfunc 
2490 /本 

2500 /* テインバーエリアへセーブ（バート、アドレス MSB> 

2510 func timbre^save(Dt;int f a0;int) 

2520 int add 

2530 add=(pt-l)#stimbre 

2540 address(a0,0,add,1,stimbreO) 

2550 for iii=0 to scommon-1 
2560 dat(iii+3)=common(pt f iii) 

2570 next 

2580 for jjj=0 to 3 

2590 for iii:0 to spartial-1 

2600 dat( jjj*spartial+iii+3+scommon) =part.ial(pt f jjj 9 iii) 

2610 next 
2620 next 

2630 transdata(set f stimbre+3) 

2640 endfunc 
2650 /% 

2660 バエクスク ^- シブデータ受信（大域変数 dat.(iiiH こ格納される） 

2670 func dataread() 

2680 int eount=0 

2690 for iii=0 to 3 

2700 repeat 

2710 d0=fgetc(midi) 

2720 until d0=head(iii) 

2730 next 

2740 repeat 

2750 d0=fgetc(midi) 

2760 until d0=aet 

2770 repeat 

2780 if fgetc(nric)=l then { d0=fgetc(midi) 

2790 dat(count)~d0 

2800 count=count+l )else { 

2810 print ••データ &HF7 が現れません 。••： break 1 

2820 until d0=&HF7 
2830 endfunc 
2840 /t 

2850 パローランド方式エクスクノトシブデータ送 fg (daUiii) に格納後コール） 

2860 func transdata(mcxle; int f dn ； int) 

2870 int Q\m 
2880 fputc(0 # nric) 

2890 8um=checkflum( dn) 

2900 for iii=0 to 3 

2910 fputc(head(iii) f nddi) 

2920 next 

2930 fputc (mode, midi) 

2940 for iii=0 to dn-1 

2950 fputc(dat(iii) f midi) 

2960 next 

2970 fputc(sum,midi) 

2980 fputc(4HF7,midi) 

2990 endfunc 
3000 /拿 

3010 パチェックサム計 H(datUii) に格納後、データ徽を引数にしてコール〉 

3020 func checksim (dn : int) j 

3030 int dt=0 

3040 for iii=0 to dn-1 : dt=dt+dat(iii) : next 

3050 dt=dt and 4H7F :dt=AH80-dt 

3060 return(dt) 

3070 endfunc — 

3080 /* 

3090 ローランド方式アドレスセット（アドレス、サイズ） 

3100 func address(a0 : int , al ； int,a2 ； int,s1;int,s2;int) 

3110 dat(3)=0 : dat(4)=sl : dat(5)=s2 

3120 dat(2)=a2 and &H7F 

3130 al=al+<a2 and &HFF80)/&H80 : dat(l)=al and &W7F 

3140 dat(0)=a0+(al and &HFF80)/&H80 

3150 endfunc 

3160 /本 

3170 /*16 進データ表示 
3180 func dataprint(d;int) 

3190 print right$(''00"+hex$(d) ,2 )； 

3200 /* if d>&H20 then print chr$(d )； else print " 

3210 endfunc 
3220 / 本 

3230 /*M ID I ノートオン（チャンネル、音程、音置） 

3240 func noteon(ch ； int,n ； int,v;int) 

3250 fputc(&H90+ch-l.midi) 

3260 fput.c(n,midi) ) 

3270 fputc(v,midi) 

3280 endfunc 
3290 /* 

3300 /* 

3310 func msnote(pt;int,br;int) 

3320 switch br 

3330 case -1 : noteon(pt,&H3C, MI7F) 

3340 case 0 : noteon(pt.,&H3C,0) 

3350 endswitch 

3360 endfunc 
3370 /* 

3:W() パ 1 パイトデータ送语（データ、アドレス、オフセット } 

3390 func bytefdO;int f a0;int,al;int,a2 ； int,o2 ； int) 

3400 address(aO,a1,a2+o2,0,0) 

3410 dat(3)=d0 

3420 t. ranadata (ne t., 4 ) 

3430 endfunc 
3440 ft 

3150 / ♦ パーシャルデータ i バイト送 fg ( データ、バート、ハーシャル番号 - 、オフセット） 
3460 func partial_byte(d0 ； int,tnimi ； int,pnum ； int,o2 ； int) 

3-170 int. add,al,a2 

3-1 K» arld= (tnian-1)*st imbre+ (pnum-1)*&H3A+o2+&HK 

3490 by1.e(d0, timbre_temp ,0,0, add) 

3500 endfiono 
3510 /* 
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3520 /* キーボード発音（パート） 

3530 func keyboard(pt;int) 

3540 int k0 

3550 str ky="azxdcfvbhnjmk,,；/：" 

3560 locate 0，30 
3570 repeat 

3580 k0=instr(1,ky,inkey$) 

3590 if k0>0 and k0<19 then ( noteon(pt+1,&1139+k0,&H7F) 

3600 for iii=l to 4000 : next 

3610 noteon(pt+l f &H39+k0,O) } 

3620 until k0=19 
3630 endfunc 
3640 /本 

3650 /* トーンエディツ ト面面 表示 
3660 func tone screen() 

3670 cIb 

3680 window( 26*8,18*16,92*8,29*16) 

3690 wipe() 

3700 locate 0,0 : color 3 

3710 print " Part Structure 1&2 

Partial Mute" 

3720 print " Tone Name 3 & 4 

Envelope" 

3730 for iii=0 to 3 

3740 10 cate 8+iii*23 f 3 : print tone_menu(0) ； right$(str$(iii+l ),1) 

3750 for jjj=l to 25 

3760 locate 3+iii*23,jjj+3 : print tone_menu(jjj) 

3770 next 

3780 next 

3790 locate 51,30 : print "[Envelope edit]"; 

3800 locate 74,30 : print "[Exit]"; 

3810 endfunc 
3820 /拿 

3830 /% トーン エディツ トノト-チン（パート） 

3840 func tone_edit(pt ； int) 

3850 int fig 
3860 tone_3creen() 

3870 tone_com(pt) 

3880 for iii=l to 4 

3890 tonejpartial(pt,iii) 

3900 next 

3910 color 3 

3920 repeat 

3930 flg=mfetch(pt) 

3940 switch fig 

3950 case 1 : keyboard(pt) 

3960 endswitch 

3970 until flg<=0 
3980 return(fig) 

3990 endfunc 
4000 /本 


4010 コモンパラメータ表示（パート） 

4020 func tone com(pt;int) 


4030 

color 1 

i 

4040 

locate 

7 ， 0: 

4050 

locate 

14 ， 1: 

4060 

locate 

53 ， 0: 

4070 

locate 

53 ， 1: 

4080 

locate 88,0: 

4090 

locate 88 ， 1: 

4100 

endfunc 



print pt 

for iii=0 to 9 : print chr$(conmon(pt,iii)); : next 
print left$(structure(cornnon(pt,&HA))+space$( 16 ), 16 ) 
print left$(structure(common(pt,WIB)J+space$( 16 ), 16 ) 
print pm{cornnon(pt, &HC)) 
print env(cornnon<pt,&HD)) 


4110 /本 

4120 / 本パーシャルパラメータ表示（パート、パーシャル） 
4130 func tone jpartial(pt ； int,pnum;int) 

4140 int iii 


4150 iii=pnum-l 


4160 

locate 

4170 

locate 

4180 

locate 

4190 

locate 

4200 

locate 

4210 

locate 

4220 

locate 

4230 

locate 

4240 

locate 

4250 

locate 

4260 

locate 

4270 

locate 

4280 

locate 

4290 

100 ate 

4300 

100 ate 

4310 

locate 

4320 

locate 

4330 

locate 

4340 

locate 

4350 

locate 

4360 

endfunc 


20+iii 本 23,5 
20+iii 本 23,6 
20+iii*23,7 
20+iii*23,8 
20+iii* 23,9 
20+iii 本 23，10 
20+iii* 23，11 
20+iii* 23，13 
20+iii 本 23,15 
20+iii« 23,16 
20+iii* 23,17 
20+iii* 23，19 
20+iii* 23,20 
20+iii*23,21 
20+iii* 23,22 
20+iii 本 23,23 
20+iii* 23,25 
20+iii*23,26 
20+iii* 23,27 
20+iii* 23,28 


print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 


right$(" "+atr$(partial(pt,iii,0)),3) 
rights(" "+str$(partial(pt,iii,1)),3) 

rights (" "+str$ (partial (pt, iii, Sd) ),3) 

sw( partial(pt,iii,3)) 
wf(partial(pt.,iii,4)) 


right.$ {" 
right$|" 
right$(" 
rights(" 
rights(" 
rights (*' 
rightsr 
rights {*' 
right $('* 
right$(" 
right$(" 
rights(" 
rights(" 
rights(" 
right$(" 


+str$ ( partial(pt,iii,6) ),3) 
+str$(partial (pt,iii,7)) ,3) 
+str$ ( partia 1( pt,iii, 5)),3) 
+str$(partial(pt,iii,&H14)) 
+atr$(partial(pt,iii,&H15)) 
4-stri( partial (pt, iii t&H16)) 
+str$(partial(pt,iii ， & H1A)) 
+str$(partial(pt,iii ( &HlB)) 
+str$(partial(pt,iii,&H17)) 
+str$(partial(pt,iii,&H18)) 
+str$(partial(pt,iii ， & H19)) 
+str${partial(pt,iii,&H2B)) 
+str$<partial(pt,iii,&H2C)) 
+str$(partial(pt,iii,&H2D)) 
+st.r$ {partial (pt, iii , &H2E)) 


4370 /t 

4380 卜ーンエディット画面マウス処理（パ '— 卜 } 

4390 func mfetch(pt ； int) 

4400 int ptl,item 
4410 repeat 

4420 msstat(x0,y0,bl,br) 

4430 until bl=-l 
4440 mspos(x,y) 

4450 ptl=((x¥8)-2)¥23+l 

4460 item=y¥l6-3 

4470 if item<2 then { comjpara(pt,ptl,item) : retum(l)J else ( 

4480 if item〉25 then { if ptl=3 then retum(0) else I 

4490 if ptl=4 then retum(-l)else retum(2) )J else { 

4500 if tone_menu(item)0"" then { edit_para(pt,ptl,item) : return(1) 

4510 ) else retum(2))) 

4520 endfunc 


4530 ft 

4540 /* トーンエディツトパラメータ枝正（パート、パーシャル、項目） 
4550 func editjpara(pt ； int,pt1;int,itan ； int) 

4560 locate 3+(ptl-l)*23,item+3 

4570 color 2 

4580 print tone_menu(item) 


4590 repeat 
4600 color 2 

4610 locate 0，30 

4620 print ptl ； tone_menu(it«n) ； space$(23) ； string$(23,chr$(&HlD ))； 

4630 color 1 

4640 input d0 

4650 until d0<=mf»rtial(item) 

4660 partial(pt,ptl-1,tone_off(item)) =d0 

4670 tone jpart ial(pt, ptl) 

4680 partial_byte(d0,pt f ptl 丨 tone_off(item)) 

4690 10 cate 3+(ptl-l)*23 r item+3 : color 3 

4700 print tone_menu(item) 

4710 endfunc 


4720 /* 

4730 パコモンパラメータ修正（パート、項目） 

4740 func coro_para(pt ; int,col ； int,itan ； int) 

4750 int add 

4760 add=8timbre*(pt-1) 


4770 

4780 

4790 

4800 

4810 

4820 

4830 

4840 

4850 

4860 

4870 

4880 

4B90 

4900 

4910 

4920 

4930 


switch item 

case -3 : switch col 


case 1 
case 3 


: disk_save(pt) : break 
: d0=datain(0) : conmon(pt,&HA)=d0 
byte(d0,timbre_temp,0,add,&HA) : 
: d0=datain(l) : common(pt,&HC)=d0 


break 


byte(0,timbre_temp,0,add,&HC) 
byte(d0 f timbre_temp,0,add,&HC) : break 
endswitch : break 
switch col 

tone 一 name(pt) : break 
3 : d0=datain(2) : common(pt,&HB)=d0 

byte (d0, timbre_ temp, 0, add, 8dffi) : break 
case 4 : d0=datain(3) : common(pt,&HD)=d0 

byte(d0,timbre_temp,0,add,&HD) : break 
endswitch : break 


case 

case 


4940 tone_com(pt) 


4950 endfunc 


4960 ft 

4970 /* コモンパラメータ人力（項目） 

4980 func datain(item ； int) 

4990 repeat 

5000 locate 0，30 : color 2 

5010 print” "+com_menu(item);space$(23) ； strings(23,chr$(*tHID ))； 

5020 color 1 

5030 input d0 

5040 until d0<=mcom(item) 

5050 return(d0) 

5060 endfunc 
5070 /本 

5_ /* 音色名 入力（パート） 

5090 func tone—name(pt;int) 

5100 int as 
5110 str tn 

5120 locate 0,30 : color Z 

5130 print " Tone Name " ； apace$(23);strings(23,chr$(&HlD ))； 

5140 color 1 
5150 1input tn 

5160 tn=left$(tn+space$(10),10) 

5170 address(timbre_temp,0 f stimbre 本 {pt-1),0,0) 

5180 for iii=l to 10 

5190 as=asc(mid$(tn,iii,l)) 

5200 coramon(pt,iii-l)=as 

5210 dat(iii+2)=as 

5220 next 

5230 transdata(set,13) 

5240 endfunc 


5250 /本 

5260 / 本エンべローブ画面表示 
5270 func env_acreen() 


5280 

5290 

5300 

5310 

5320 

5330 

5340 

5350 

5360 

5370 

5380 

5390 

5400 

5410 

5420 


els 

window(26*8,18*16,92*8,29*16) 
wipe() 
color 3 

locate 8,1:print "Partial #"； 
locate 54,1 : print "Partial #"; 
for iii=0 to1 


for jjj=0 to 38 

locate 3+46*iii-23*(jjj>25),3+(jjj mod 26) 
print env_menu(jjj) 
next 


next 

locate 74,0 
locate 51,30 
locate 74,30 


print "[Partial change ]"； 
print "[Tone edit]"; 
print "[ExitJ"; 


5430 endfunc 
5440 /* 


5450 /* エンべローブデータ 表示 （パ -■ 卜、パーシャル〉 

5460 func envjpartial(pt ; mt , pnun ； int) 

5470 int iii,jjj 
5480 color 1 
5490 iii=(prum-l) 

5500 jjjriii mod 2 

5510 for kkk=0 to11 

5520 locate 20+jjj»46,kkk+3 

5530 print right$(" "+Btr$(partial(pt,iii,kkk+«tH8)),3) 

5540 next 

5550 for kkk=0 to 3 

5560 locate 20+jjj*46,kkk+16 

5570 print right$(" "+atr$(partial(pt I iii,kkk+&HlC)),3) 

5580 next 

5590 for kkk=0 to 8 

5600 locate 20+jjj*46,kkk+20 

5610 print right*(" "+str$(partial(pt,iii,kkk+&H20)),3) 

5620 next 

5630 for kkk=0 to1 

5640 locate 43+jjj»46,kkk+3 

5650 print rights{" "+atr$(partial(pt f iii,kkk+&H29)),3) 

5660 next 

5670 for kkk=0 to10 


►浦川博之さんへ。肫了‘のコスチュームのほうがエロイと思うんですけど。優子はカナグ 
チだそうですけど本当はちがうと思います（私も敁初はカナゾチだと思ってたけど)。セー 
ラー服を矜てたネ節から，半年後（ II は2年半後の世界）といえば，けっこう寒いはず。や 
っぱり寒くて手足がつってしまったんでしょうね。 伊東浩克 （18) 香川県 
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5680 locate 43+jjj*46,kkk+5 

5690 print rights( M M +str$(partial(pt,iii,kkk+&HZF)),3) 

5700 next 
5710 endfunc 
5720 /* 

5730 / 本エンべローブパラメータエディツト ; 卜 - チン（バート） 

5710 func env edit(pt ； int) 

5750 int ptl,flg=l,p0 
5760 env_screen() 

5770 ptl=l 
5780 repeat 

5790 locate 17,1 : print rights(str$(ptl),1) 

5800 locate 63 ， 1 :print right$(str$(ptltl),1) 

5810 for p0=ptl to ptl+1 

5820 env_partial(pt,p0) 

5830 graph(pt,p0) 

5840 next 

5850 color 3 

5860 repeat 

5870 flg=rofetch_env(pt.ptl) 

5880 switch fig 

5890 case 1 : keyboard(pt) : break 

5900 case 2 : ptl=4-pt.l : break 

5910 ervdswitch 

5920 until flg<=0 or flg=2 

5930 until flg<=0 

5940 return(fig) 

5950 endfunc 
5960 /本 

5970 ハエンべローブ画面マウス処理（バート、パ -" シャル） 

5980 func mfetch_env(pt ； int,npt.l;int) 

5990 int col,item,titem 
6000 repeat 

6010 msstattxO.y^^l ,br) 

6020 until bl=-l 
6030 mapos(x,y) 

6040 col=(((x¥8)-2)Y23) 

6050 item=y¥16-3 

6060 titero=(col mod 2)*26+item 

6070 if item く 0 then { retum(2) ) else ( 

6080 if item>25 then { if col=2 then retum(0) else { 

6090 if col=3 then return (-1)else return (3) )) else { 

6100 if env_roenu(titem)0"" then { edit_envpara(pt,nptl,cx)l,item) 

6110 return ⑴ 1 else retum(3) )} 

6120 endfunc 
6130 /* 

6140 パエンべローブパラメータ修正（バート、パーシャル、項目） 

6150 func edit_envpara(pt;int,nptl ； int,col ； int,item ； int) 

6160 int titem,ptl 

6170 titem=(col mod 2)<26+item 

6180 ptl=nptl+col¥2 

6190 locate 3+col*23,item+3 

6200 color 2 

6210 print env_menu(titem) 

6220 repeat 
6230 color 2 

6240 locate 0，30 

6250 print ptl ； env_menu(titem) ； space$(23) ； 3tri.ng$(23,chr$(&HlD ))； 

6260 color 1 

6270 input d0 

6280 until d0<=menv(titem) 

6290 partial<pt,ptl-l,env_off(titem))=d0 
6300 env_partial(pt,ptl) 

6310 partial_byte(dO,pt,ptl,env_off(titem)) 

6320 locate 3+col*23,item+3 : color 3 
6330 print env_roeriu (titem) 

6340 graph(pt ， ptl) 

6350 endfunc 
6360 /* 

6370 / ♦ エンべローブグラフ表示（パート、パーシャル） 

6380 func graph(pt ； int , pnum;int) 

6390 int col,tvf=7,tva=9,ptl 
6400 ptl=pnum-l 
6410 col=ptl mod 2 

6420 window((26+col*46)*8,18>16,(46+col*46)*8,29*16) 

6430 wipe() 

6440 scale(col) 

6450 draw jpenv (col,partial(pt, pt L, iHB), partial(pt, ptl,&HC),partial (pt, ptl,tHD 
),part ial (pt, ptl, &HE), partial (pt.ptl,&HF), partial(pt, ptl ， & H10), partial(pt, ptl,&H 
ll),partial(pt,ptl,&H12),partial(pt f ptl,&H13)) 

6460 draw_tv(col,tvf, partial(pt, ptl,1H20) • partial (pt, ptl ,W121).partial (pt.ptl 
•&H22),partial (pt,ptl ， & H23),partial(pt f ptl,&H24) ,partlal(pt,pti t &H25) ,partial(pt 
,ptl,&H26),partial(pt,ptl,&H27),partial(pt,ptl ， & H28)) 

6470 draw tv(col,tva,partial(pt,pt 1,&H31),partial (pt,ptl ， & H32) • partial {pt,ptl 
， & H33), partial (pt，ptl ,&H34 ) .partial (pt.ptl ， & H35), partial(pt, ptl ， & H36), part ial (pt 
,ptl,4H37),partial(pt,ptl,&H38),partial(pt,ptl,&H39)) 

6480 endfunc 
6490 /t 

6500 /» エンべローブグラフスケール（パーシャル） 

6510 func scale!jjj;int) 

6520 window((26+jjj*46)*8,18«16,(46+jjj*46)*8,29*16) 

6530 color 3 : locate (26+jjj*46),17 : print "P-ENV" 

6540 box((26+jjj»46)*8,18*16,(46+jjj*46)*8,22*16,15) 

6550 nne((26+jjj*46)*8,20»16 l (46+jjj*46)*8 l 20*16,14) 

B560 color ：i : locate (26+jjj*46) ,23 : print "TVF/TVA" 

6570 box((26+jjj*46)*8,24*16,(46+jjj*46)*8,29*16,15) 

6580 for iii=l to 4 

6590 line((26+jj.j*46)*8,(24+iii)*16,(46+jjj*46)*8,(^4+111)*16,14) 

6600 next 
6610 endfunc 
6620 /% 

6630 /*P-ENV グラフ（バーシャル、タイム、レベル） 

6640 func draw_penv(col; int, tl;int ， t2;int ， t3;int, t.4 ； int,10; int,11 ； int,12;int,Is 
: int,le ； int) 

6650 int bx,by 

6660 by=22*16 

H670 float rx,ry=0.64# 

6680 rx=2#/7# 

6690 bx=(26+col*46»*8 


6700 line(bx,by-10*ry,bx+tl*rx,by-ll*ry,5) 

6710 line(bx+tl*rx,by-ll*ry,bx+(tl+t2)*rx,by-12*ry l 5) 

6720 Iine(bx+(tl+t2)*rx,by-12*ry,bx+(tl+t2+t3)*rx,by-ls>ry,5) 

6730 Iine(bx+(tl+t2+t3)*rx l by-ls*ry,bx+460*rx,by-l8*ry,5) 

6740 1ine(bx+460*rx,by-la*ry,bx+(460+t4) *rx, by-le*ry,5) 

6750 line(bx+(460+t4)*rx,by-le*ry,bx+160,by-le*ry,5) 

6760 endfunc 
6770 /本 

6780 /*TVA/TVF グラフ（パーシャル、タイム、レベル） 

6790 func draw_tv<col;int • cl;int, 11;int, t2; int• t3;int, t4; int, t5; int•11;int,12; i 
nt,13;int,1s ； int) 

6800 int bx,by 

6810 by=29*16 

6820 float rx,ry=0.8# 

6830 rx=2#/7# 

6840 bx=(26+col*46)»8 

6850 line(bx f by,bx+tl<rx,by-lltry,cl) 

6860 line(bx+tl*rx l by-ll*ry,bx+(tl+t2)«rx,by-12*ry,cl) 

6870 Iine(hx+(tl+t2)*rx,by-12*ry f bx+(tl+t2+t3)*rx,by-13»ry,cl) 

6880 Iine(bx+(tl+t2+t3)*rx,by-13*ry > bx+(tl+t2+t3+t4)«rx,by-ls*ry,cl) 

6890 line(hx+(tl+t2+t3+t4)*rx,by-ls*ry,bx+460*rx,by-l8*ry,cl) 

6900 line(hx+460*rx,by-la*ry,hx+(460+t5)*rx,by,cl) 

6910 /*line(bx+(460+t5)*rx,by,bx+160,by,cl) 

6920 endfunc 
6930 /本 

6940 /* パッチエディット 
6950 func patch_8creen() 

6960 color 3 

6970 locate 17,17 : print "Part" 

6980 for iii=0 to 9 

6990 locate 13 ， 19 +iii : print patch_menu(iii )； 

7000 next 

7010 for iii=l to 8 

7020 locate 32+(iii-l)*6,17 : print M ["+right$(str$(iii),1)+ n J" 

7030 next 
7040 endfunc 
7050 /拿 

7060 パパッチパラメータ修正（バート） 

7070 func patch_para(pt ； int) 

7080 color 1 
7090 for iii=0 to 6 

7100 locate 32+(pt-l)*6,19+iii：print right$(" "+str$(patch(pt,iii)),3 )； 

7110 next 

7120 print : print 

7130 for iii=8 to 9 

7140 locate 32 + (pt-1)*6,19+iii : print rights(" "+8tr$(patch(pt,iii)),3 )； 
7150 next 
7160 endfunc 
7170 /本 

7180 システムパラメータエデイット麵表示 

7190 func sys 一 screen( > 

7200 els 

7210 window(26»8,18* L6,92*8,29»16) 

7220 wipe() 

7230 color 3 

7240 locate 74,1 : print " 【 Exit 】"； 

7250 for iii=0 to 9 

7260 /* for D10*** Y.Miyajima 

7270 /* for iii=0 to 6 

7280 /***$t***tt*t Y.Miyajima 

7290 locate 13,3+iii : print sys_menu(iii) 

7300 next 

7310 for iii=l to 8 

7320 locate 32+( iii-1 )*6,8 : print " ( "+right.$(str$(i ii),1)+"]" 

7330 next 

7340 locate 80,8 : print ” 【 RJ" 

7350 endfunc 
73B0 /* 

7370 /* システムバラメータ枝正 
7380 func sys_para() 

7390 color 1 
7400 for iii=0 to 3 

7110 locat.e 32,34 iii : print rights( " "+strS(sys( i ii )) f 3) 

7.120 next 

7.130 for iii.= l to 9 

7-140 locate 32+( iii-1 )#6,9 : print right$( M M +str$(sys( iii+3)) ,3) 

7450 next 

7460 for iii=l to 9 

7470 locate 32+{ iii-1 )*6,10: print, rightsC* ,, fstrS(sya{ iii+&HC)),3) 

7480 next 

7490 100 ate 32,12 : print rights (” "+strS(sys(&H16)),3) 

7500 end fline 
7510 /* 

7520 パシステム面面マウス処理 
7530 func mfetch_sys() 

7540 int col f item,flg=l 
7550 repeat 
7560 repeat 

7570 msstat(x0, yO,bl,br) 

7580 until bl=-l 

7590 mspoa(x,y) 

7600 col=((x¥8)-26)¥6 

7610 item=y¥16-3 

7620 if 001>=1 and col<=9 then { 

7630 if item>=0 and item<=9 then edit_syspara(col,item) else ( 

7640 if item>=14 and item<=25 then flg=edit _patch(col,item-16) else { 

7650 if item>=26 then |flg=0) else {fi«=-l }))) 

7660 until flg<=0 
7670 return(fig) 

7680 endfunc 
7690 / 拿 

7700 システムパラメータ嫌正（項目） 

7710 func edit_8yspara(coi;int,item;int> 

7720 if item=6 or item=7 then editjpart (col,item) else { 

7730 if item<=3 or item=9 then { edi t_maa ter (col, item))) 

7740 endfunc 
7750 /* 

7760 システムマスターパラメータ If 正（項目〉 

7770 func edi ter (col ； int, item; int) 
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7780 int titem 

7790 if item=9 then titem=&H16 else titem=itera 
7800 color 2 

7810 locate 13,3+item : print sys_menu(item) 

7820 locate 32,3+item : print right$( M M +8tr$(syB( titem)),3) 

7830 repeat 
7840 locate 0，30 

7850 print " M ； 8yB_roenu(item);space$(23);string$(23,chr$(4HlD ))； 

7860 color 1 

7870 input d0 

7880 until d0<=mBys(titem) 

7890 ays(titem)=d0 

7900 color 3 

7910 locate 13,3+item : print sys_menu(iten) 

7920 sys_para() 

7930 8ya_save() 

7940 endfunc 
7950 /t 

7960 /* システムパートバラメータ嫌正（項目〉 

7970 func editjpart(col;int,item;int > 

7980 int titem 

7990 titern:(item-6} 本 9+col+3 

8000 color 2 

8010 10 cate 13,3+item : print sy3_raenu(item) 

8020 locate 32+(col-l)»6 f 3+item : print rights( H M +str$(sys(titem)),3) 

8030 repeat 

8040 locate 0,30 

8050 print M M ； sys_menu(item) : spiice$(23);string$(23,chr$(&HlD ))； 

8060 color 1 

8070 input d0 

8080 until d0<=msys(titem) 

8090 sys(titem)=d0 

8100 color 3 

8110 locate 13,3+item : print sys_menu(item) 

8120 3ys_j»ra() 

8130 sys_save() 

8140 endfunc 

8150 /本 

8160 バパヅチバラメータエディツトノレーチン（項目 } 

8170 func edit_patch(col;int f item ； int) 

8180 switch item 

8190 case -2 : edit(col) : retum(0) : break 

8200 case -1 : retum(l) : break 

8210 case 7 : retum(1) : break 

8220 default : edit_patchpara(col f item) : return(1) 

8230 endswitch 

8240 endfunc 


8250 / 本 

8260 /* バッチバラメータ修正（項目） 

8270 func editjpatchparaicol ; int,item ； int) 

8280 if col<=8 then { 

8290 color 2 

8300 locate 13,19 +it 棚 ： print patch menu(item) 

8310 locate 324-(col-l )»6 f 19+itein : print rights ( M ••+s tr$( patch (col, item))，3 


8320 repeat 
8330 locate 0•30 

8340 print M M ； patch_menu(item) : spaces(23) ； string$(23,chr$(&HlD)); 

8350 color 1 

8360 input dO 

8370 until d0<=mpatch(item) 

8380 patch(col,item)=d0 
8390 color 3 

8400 locate 13,19 +it«n : print patch 一 menu(item} 

8410 patch jpara(col) 

8420 patch 一 save(col,patch 一 temp) } 

8430 if item=0 or item=l then timbre_load(col f timbre_temp) 

8440 endfunc 
8450 /t 


8460 パデータ ディスク セーブ（パー ト） 
8470 func disk_aave (pt ； int) 


8480 

8490 

8500 

8510 

8520 

8530 

8540 

8550 

8560 

8570 

8580 

8590 

8600 

8610 

8620 

8630 

8640 

8650 

8660 

8670 


int fn= 
str tn="" 
repeat 
repeat 

locate 0,30 : c 
print " File 
color 1 

.tn 


>lor 

lame 


M ;spaces(23) ； string$(23,chr$(iHlD ))； 


1input 1 
ntil tn=* 


tn=left$(tn+3pace$(8),8) 
tn= M b:”+tn+'mtd" 
error off 
fn=fopen(tn f M r H ) 
until fn=-l 
fcloseifn) 
fn=fopen(tn f M c M ) 
for iii=0 to spatch-1 
fputc(patch(pt 9 iii),fn) 
next 

for iii=0 to scomnon-1 


8680 fputc(conroon(pt,iii) f fn) 

8690 next 

8700 for jjj=0 to 3 

8710 for iii=0 to spartial-1 

8720 fputc(partial(pt t jjj,iii),fn) 

8730 next 

8740 next 

8750 error on 

8760 fclose(fn) 

8770 endfunc 
8780 /♦ 

8790 / ♦起動メニュー爾面 
8800 func open_menu() 

8810 int part,col ^ 

8820 locate 30,4 : print *W-32 TONE EDITOR 
8830 8ya_load() 

8840 for part=l to 8 
8850 locate 20 f 8+part*2 


8860 print "Part ";right$(str$(part し 1);space$<3>;"[int】/ (ext ] M ； 

8870 next 

8880 for part=l to 8 
8890 color 2 

8900 locate 20 ， 8 +part*2 : print "Part " ； rights{str$(part ),1) 

8910 repeat 

8920 repeat 

8930 m8stat(xO,y0,bl f br) 

8940 until bl=-l 

8950 mapoB(x 9 y) 

8960 col.= (x¥8) 

8970 until col. >=29 and col <=41 
8980 if col>=29 and col <=33 then md(part)=1 

8990 if 001>=37 and col <=41 then md(part)=2 

9000 switch md(part) 

9010 case 1 : mdint(part) : break 

9020 case 2 : mdext(part) : break 

9030 endswitch 

9040 color 3 

9050 locate 20 ， 8 +part*2 : print "Part M ； rights(str$(part) f 1) 

9060 next 

9070 for part=1 to 8 
9080 switch md(part) 

9090 case 1 : mdint_exe(part) : break 

9100 case 2 : mdex t__exe (part) : break 

9110 endswitch 

9120 next 

9130 endfunc 

9140 /本 

9150 / 拿 インター ナノほ ー ド （パー ト） 

9160 func mdint(pt ； int) 

9170 int d0 
9180 repeat 
9190 color 2 

9200 locate 46,8+2*pt: print M Prog.change M ； chr$(5); 

9210 color 1 

9220 input d0 

9230 until d0>=0 and d0<=127 
9240 prog(pt+l f d0) 

9250 endfunc 
9260 /t 

9270 /»MIDI ブログラムチェンジ（チャンネル、ブログラムナンバー） 

9280 func prog(ch ； int , pg ; int) 

9290 fputc(4HC0+ch-l f midi) 

9300 /ttttttttttttt Y.Miyajima 
9310 ft fputc (atHC0+ch-2 f midi) 

9320 /ttttttttttttt Y.Miyajima 
9330 fputx 2 (pg f niidi} 

9340 endfunc 
9350 /t 

9360 /» エクスターナノ HE — ド（バート） 

9370 func mdext(pt;int) 

9380 int fn 
9390 str tn0 
9400 repeat 

9410 locate 46,8+2*pt : color 2 

9420 print "File Name M ； chr$(5); 

9430 color 1 

9440 1input tn0 

9450 tn0=left$(tn0+space$(8),8) 

9460 tn0="b: "+tn0+” .mtd ,r 

9470 error off 

9480 fn=fopen(tn0•"r") 

9490 until fnO-1 
9500 tn(pt)=tn 0 

9510 error on 
9520 fclose(fn) 

9530 endfunc 
9540 /t 

9550 /* インターナノ托ード斯（パート） 

9560 func mdint_exe(pt;int) 

9570 patch 」 oad(pt f pa tch 一 temp} 

9580 t imbre 一 load (pt, timbre 一 temp) 

9590 endfuric 
9600 /本 

9610 /* エクスターナルモード実行（パート } 

9620 func mdext 一 exe(pt;int> 

9630 int fn 

9640 fn=fopen(tn(pt) f M r M ) 

9650 for iii=0 to spatch-1 
9660 patch(pt•iii)=fgetc(fn) 

9670 next 

9680 for iii=0 t.o scommon-1 
9690 common(pt ， iii}=fgetc(fn> 

9700 next 

9710 for jjj=0 to 3 

9720 for iii=0 to spartial-1 

9730 partial(pt,jjj,iii)=fgetc(fn) 

9740 next 

9750 next 
9760 foloae(fn) 

9770 patch 一 save(pt ， patch 一 temp} 

9780 timbre—save(pt f timbre temp) 

9790 endfunc 

9800 patch—save(pt•patch 一 temp} 

9810 t imbre save (pt • t, imbre 一 temp) 

9820 endlmic 
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KORG Ml シリーズ用 

Al 音源用音色エディタ 


X - BASIC による MIDIDRV . SYS を使った音色エディタ第2弾は 
Kioi Makoto KORG Ml シリーズ用です。％角による画面表示など， Ml をお 

紀尾井誠 持ちでない方も参考にしてください。コンパイラをお持ちの方 

はできるだけコンパイルしてください。 


ミューシックワークステーションという 
触れ込みで一大センセーションを巻き起こ 
した Ml 。 パソコン用としてはあまり普及し 
ていないが，ミュージシャンのあいだでは 
高い人気を持つ実力派シンセサイザだ。キ 
ーボードからシーケンサ，音源，ドラムキ 
ット，エフヱクタまでを凝縮した高機能も 
魅力だが， Ml のアイデンティティはなんと 
いっても音質に尽きる。 MT-32 の中には才 
ーケストラが入っているといった人もいる 
ようだが， MT- 32 の中に入っているのが N 
響だとすると Ml の中にはウィーンフィルが 
入っているといってもいい。 

AI 音源とはなにか 

“Advanced Integrated” と，強力そうな 
形容詞を2つもつけた音源の名前から察し 
て余りあるのが AI シンセシスの底力だ。 AI 
音源は PCM と DWGS を組み合わせたいわゆ 
るハイブリツドシンセである 0 

PCM といってもピンからキリまで'あるが'， 
Ml の PCM は 16 ビットの分解能を持ち， 
おまけに音域ごとにデータを取り込むマル 
チサンプリング。また， DWGS とはサンフ° 
リングした自然音を解析し倍音合成で再現 
するタイプのシンセシステムだ。音色番号 
4 7 のパイプオルガンを聞けばその実力を思 
い知ることになるだろう。加えて音程とは 
無関係な「弦の摩擦音」や「楽器篋体の響 
き」，「打撃音」といった非相関成分を分離 
した波形。 M 1ではこれらをあわせてマルチ 



エディット画面 


サウンドという名前で扱っている。 

これらのマルチサウンドにはそれぞれ音 
色や音程，音量の時間的変化やゆらぎなど 
が指定できる0こういったマルチサウンド 
を組み合わせ，さらに演奏時の特•性やェフ 
ェクトを加えてひとつの音を作っていく， 
これがプログラムモードでの音作りだ。こ 
うして作った音をさらに組み合わせるコン 
ビネーシヨンモードというものもあるが今 
回は扱わないことにする。 

また，ェフヱタトは複雑なので今间はサ 
ポートしていない。複雜といってもテープ 
ルと IF 文を並べるだけの話だが，ェフヱク 
トパラメータの表を見て挫折してしまった。 
Ml では一般的なリパーブ，ディレイを初 
め，ェキサイタ，フランジヤ，アーリーリ 
フレクシヨン，フェイズシフタ，コーラス， 
トレモロ，イコライザ，オーバードライブ， 
ロータリーェフェクトと，よくこれだけ集 
めたもんだと思われるくらいのェフェクタ 
が揃い，それを 2 系統 X 2 チヤンネルで'す旨 
定可能だ。 M 1のェフェクタはチヤチな音 
に厚化するためのものではなく，最終出 
力！：しての音場を設計するためのものなの 
だ。 

プログラムの解説 

ということで， X68000 と MIDIDRV.SYS 
を使った音色ェディタらしきものを作って 
みた。記述言語は X-BASIC だ。 

困ったことに M 1 のコンソールパネルは 
結構扱いやすくできていて，必要なことは 
これだけでまにあってしまう。今回のェデ 
イタレベルのものはほとんど必要ないのだ 
が，将来的に高機能ェディタを作る際の布 
石ということで温か〈兄ておいてほしい。 

幽面は％角文字表示で M 1のブランクチ 
ヤートをそのまま再現している。 BASIC か 
つグラフィツク_面ということで表示は遅 
いが，簡単にこれだけ衷示できるマシンは 
X68000 以外あるまい。表示部分は gmess() 
で，データチェック，枠内へのセンタリン 


グなどは pdisp () で行っている。 

プログラムは「ページ」と「ポジション」 
に対する操作でほぼ統一してある。各パラ 
メ ータに指 > j ; •できるのは+1と一1のみ。 
これを変数 cd に入れ，ページとポジション 
を指定して閲数を呼べばあとは勝手に解釈 
してくれる。 

へたに組むと IF 文の山になるので,処理 
の傾⑸別に分けたテーブルと操作するデー 
夕のオフセットアドレスのテーブルを用意 
した。それでも収まらないデータは tokus 
hu () 関数で力ずくの処理をしている。 

MIDI への出力は，大量のデータの場合， 
ボード上のパ' ッファあふれを起こすので， 

1文字ずつウェイトを入れながら出力する 
ようにした。 

使い方 

入力時にはリスト1， 2をあらかじめエ 

デイタで入力し param , posit というファイ 
ルを作っておく。奥行時には MIDIDRV.S 
YS のバッファを 20 K バイト程度確保してお 
〈ことが望ましい0起動後，ファイル名人 
力侍ちになるが， “ xmidi ” またはリターン 
キーで楽器からのデータロードを行う。口 
—ド後，自動的に“ mlsnd . dat ” というファ 
イルを作成する（要注意 )0 2回0からの起 
® 力にはこれをリネームしたものを使用する 
こともできる。 MIDI ドライバのおかげでフ 
ァイルからの入力も楽器からのロードも M 
じ処理ですんでいる。 

ェディットは各パラメータの並ぶ枠内を 
左クリックすることで行う。枠の右半分を 
クリックすると「+」，左半分で「一」とな 
る。クリックするとその都度，変史後の音 
が鳴る。一部操作しづらいところ （“一 ON ” 
の部分ね）もあるがなんとか動くはずだ'。 
右クリックは音色切り替え，音色番号が100 
以上なら処理を中止するという手抜きの構 
造となっている。 

動かすと M 1の液品パネルがマウス操作 
に従ってどんどん変わっていくのがわかる 
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DELAYst 

T 

T 

EG INT 
R 
RT 
RT 

EG INT 
R 
RT 
RT 


RT 

RT 


RT 

RT 


HD 

0OT4 PANPOT 


G H 


E F 

HOLD 

OCTAVE 

OCTAVE INTERVAL 
R 


RT 

RT 


ST S 

AT DT 

AT DT 


p. PARAMETER 
0] OSC BASIC 
02 OSCl<MULTISOUKDl 
03 OSC2(MULTISOUND) 

11OSC1 PITCH EG 
12 ORC2 PITCH EG 

21 VDF1(CUTOFF/EGINT) 

22 VDF1 EG 

23 VDF1 VELOCITY SENS 

24 VDFl KBD TRACK 

31 VDF2(CUTOFF/EGINT) 

32 VDF2 EG 

33 VDF2 VELOCITY SENS 

34 VDF2 KBD TRACK 

41 VDA1 EG 

42 VDA1 VELOCITY SENS 

43 VD.41 KBD TRACK 

51 VDA2 EG 

52 VDA2 VELOCITY SEN’S 

53 VDA2 KBD TRACK 

61 PITCH MG 

62 VIJK MG 

71 AFTER TOUCH 

72 JOYSTICK 

81 EFFECT1 (TYPE) 

82 EFFECT1 PARAMETER 

83 EFFECT2 (TYPE) 

84 EFFECT2 PARAMETER 

85 EFFECT PLACEMENT 


A B 

OSC MODE 

MULT1SOUND/DRUMKIT 
MULTISOUND/DRLfMKIT 
S AT 

S AT 


AT 

CENTERKEY 



C D 

ASSIGN 

LEVEL 

IjEVEL 

A DT 

A DT 

CUTOFF 
DT B 

EG TIME 

EG TIME 

CUTOFF 
DT B 

EG TIME 

EG TIME 

DT B 

EG TIME 

EG TIME 

DT B 

EG TIME 
EG TIME 
F D 

F D 

F 
PN 


EFFECT TY] 
F HD 

EFFECT PLACEMENT 


U スト 3 


と思う。なかなか小味よい。 

肝心な点はこのエディタはこのままでは 
Ml のデータを書き換えないということだ。 
エディットプログラムモードでプログラム 
ライトリクエストを送っていないのだ（エ 
ディタとはいえないな）。打ち込んだプログ 
ラムがちゃんと動くようになるか，プリセ 
ットトーンを復活できるようになったら（メ 
モリカード MPC -00 P が便利），1055行あた 

■J スト 1 param 


りで書き込みを行ってほしい。 

ホ ** 

Ml は MIDI メッセージの反応が本体の液 
品 コンソールに， Ml への 操作がすべて MI 
DI に反映されるという而白いマシンだ。本 
気で M 1エディタを作ればとっても面 H い 
エディタが作れそうな気もする。 

今 N は音色もインターナルのものにかぎ 
り，ェフエクタもドラムキットもコンビネ 


ーションもシーケンサもサポートしていな 
いが，打ち込める範囲のプログラム量でな 
んとか遊べるものができたと思う。 

ちょっとした勘違いにより，内部テープ 
ル xd () に従った処理など，現在の仕様では 
® 要でないが，拡張する際には必要になる 
(と思われる）処理がちゃんと行われている 
ので，あとは各_で拡張に挑戦してみてほ 
しい0 


リスト S posit 


10 /* A I 音源エディタ for MusicWorkStation M1/M1R/M3R/T1/2/3 
20 screen 2 ， 0 ， 1 ， 1: console 0,32,0 
30 char zd(8),yd( 20000 ) r xd( 20000 ) 

40 char exc(3)={&HF0,&H42,&H30,itH19} : /* M1ID exclusive header 


50 int dt0{22,7) 

60 char dtl(22,7)={ 


70 

10, 

0, 

11, 

0 ， 

0, 

11 ， 

0, 

0, 

80 

12, 

0, 

0, 

86, 

13, 

0, 

0, 

0 f 

90 

14, 

0, 

0,126, 

15, 

16, 

17, 

18, 

100 

63, 

64, 

65, 

66, 

67, 

68, 

70, 

69, 

110 

120 

103, 

0 ， 

104, 

0, 

105,, 

0, 

106,10 7, 108,110 ， 109, 
71 ， 0 ， 0 ， 0 ， 74, 

130 

78, 

79, 

80, 




84, 

85, 

140 

0, 

77, 

0 ， 

76 ， 100 ， 100 ， 100 ， 100 ， 

150 

72, 

73, 

0, 

75, 

99, 

99, 

99, 

99, 

160 

0 ， 

0, 

0,111, 

0 ， 

0, 

0 ， 114, 

170 

118,11 9, 

120,121 ,122,123,124,125, 

180 

0 ， 117, 

0,116,140,: 

140, 

140, 

MO, 

190 

112,11 3, 

0,115,139 ， 139 ， 139, 

139, 

200 

92, 

93, 

94, 

95, 

96, 

97, 

98, 

0, 

210 

0. 

89, 

0, 

91 ， 102 ,102, 102 ， 102, 

220 

87, 

88, 

0 ， 

90,101,101,101,101, 

230 

132,133,134, 

L35 ,： 

136,137, 

138, 

0, 

240 

0,129,131, 

0,142, 142 ， 142 ， 142, 

250 

127,128 ,130, 

0,141,: 

141 ， 

141, 

141, 

260 

19, 

0, 

20, 

21, 

22, 

19, 

19, 

0, 

270 

23, 

0, 

24, 

25, 

26, 

23, 

23, 

0, 

280 

27, 

28, 

0, 

29, 

30, 

0 ， 

31, 

0 ， 

290 

32, 

33, 

0, 

34, 

35, 

0 ， 

36, 

37} 

300 char dt2(22,7)={ 






310 

11, 

10, 

1 ， 

0 ， 

0, 

1, 

0, 

0, 

320 

11, 

10, 

0 ， 

2, 

1 ， 

0 ， 

0 ， 

0, 

330 

31, 

30, 

0, 

22, 

21 ， 

23, 

21 ， 

22, 

340 

4, 

2, 

4, 

2, 

2, 

4, 

4, 

4, 

350 

24, 

22, 

24, 

22, 

22, 

24, 

24, 

24, 

360 

0, 

0, 

0, 

2, 

0 ， 

0, 

0i 

2, 

370 

2, 

4, 

2, 

4, 

2, 

4, 

2, 

4, 

380 

0, 

4, 

0, 

2, 

1 ， 

1, 

1, 

1 ， 

390 

1, 

4, 

0 ， 

2, 

1 ， 

1 ， 

1 ， 

1 ， 

400 

410 

0, 

22, 

0. 

24, 

0 ， 22, 
22, 24, 

0 ， 

22, 

0 ， 

24, 

0, 

22, 

22, 

24, 

420 

0 ， 

24, 

0 ， 

22, 

21, 

21 ， 

21, 

21, 

430 

21 ， 

24, 

0, 

22, 

21, 

21, 

21, 

21, 

440 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

2, 

0, 

450 

0, 

4, 

0, 

2, 

1, 

1 ， 

1, 

1 , 

460 

1, 

4, 

0, 

2, 

1, 

1, 

1, 

1 , 

470 

22, 

22, 

22, 

22, 

22, 

22, 

22, 

0, 

480 

0, 

24, 

32, 

30 ， 

21 ， 

21, 

21 ， 

21, 

490 

21, 

24, 

32, 

30 ， 

21, 

21, 

21, 

21, 

500 

11, 

10, 

2, 

2, 

2, 

1, 

11, 

10, 


510 

11, 

10. 

2, 

2, 

2, 

1, 

11, 

10, 

520 

3, 

2, 

0, 

4, 

2, 

0, 

4, 

0, 

530 

4, 

4, 

0, 

2, 

1, 

0, 

2, 

U 


540 str sit 963,32 [961,33 

550 str tone(11> ={"C” ， "C#",”D" ， "D#","E","F” ， "F#","G","G#","A","A#","B"} 

560 str ms (99) = {" 00: Piano" , '*01 ： E. Piano1”,"02: E. Piano 2" ， "03:Clav", 

570 "04:Harpsicord”,”05:Organ 1","06：Organ 2°,"07 ： MagicOrgan", 

580 ,, 08：Guitar 1 M ,"09：Guitar 2","10 ： E.Guitar","lljSitar 1 M , 

590 M 12：Sitar 2","13:A.Bags","14 ： PidcBass","15:E.Basa", 

600 "16: Fletless" ,"17 ： SynBasel" ,"18 ： SynBa3e2 M , M 19: Vibes ，• ， 

610 "20 ： Bell ,, , ,, 21:Tublar' ： l M 22：Bell Ring", ， '23:Karimba” , 

620 "24：Karimba NT","25 ： SynMallet","26 ： Flue","27 : PanFlute", 

630 "28:Bottles","29:Voices","30 ： Choir","31 ： Strings", 

640 "32:Brass 1 M ,"33:Brass 2", 1 '34 ： TenorSax","35：Mute TP", 

650 "36 : Trumpet","37 ： TubaFlugel","38: DoubleReed","39 ：Koto Trem'*, 

660 "40 : BambooTem", M 41 : Rhythm","42 ： Lore","43：Lore NT", 

670 "44:Flexatone","45:WindBells" ， "46:Pole" ， "47:Pole NT", 

680 "48:Block","49:Block NT","50:FingerSnap","51 ： Pop","52:Drop", 

690 "53：Drop NT" ， ”54:Breath” 丨 ”55:Breath NT" , "56 ： Pluck" , 

700 "57：Pluck NT" f "58 ： VibeHit", "59：VibeHit NT", "60:Hammer ，，， 

710 "61 : MetalHit", M 62:MetalHit NT","63 ： Pick","64:Distortion", 

720 "65:Dist NT" ， "66:Bas8Thumb ，， ,"67:BaaThum NT1","68：BasThum Nt2 "， 

730 "69-.Wire","70:PanWave","71 : PingWire","72:FvWave","73:MvWave " ， 

740 "74 : VoiceWave", M 75：VoiceWv NTl"/'76：VoiceWv NT","77：DWGS E.P.l", 

750 "78：DWSG E.P.2","79：DWGS E.P.3","80：DWGS Piano","81：DWGS Clav", 

760 "82:DWGS Vibe","83：DWGS Bassl","84:DWGS Baa82","85：DWGS Belli", 

770 "86:DWGS Orgnl", H 87：DWGS Orgn2", ,, 88：DWGS Voice","89 ： SquareWave", 

780 M 90 ： Digital1","91:SawWave","92 : Digital2","93:25% Pulse", 

790 "94:10% Pulse","95 ： Digital3","96:Digital4","97 ： Digital5", 

800 "98：DWGS TRI M ,"99：DWGS Sine"} 

810 int a,b,c,d,x,y t er,pr»,nix f my,ml f nu',osc,midi,mdc,cd,cq,co,pco,cu,aing 
820 int singl (28)= {0,1*-1,2,-17,8,9,-1,-1,-1,10,11,12,13, 
14,15,16 ， 17 ， 1 8} 

830 /* main ==================================================== 

840 fill(0,l,767,507,2) ： box(0,l»767,507,3) 

850 mdc=fopen("mdc","rw") : raidi=fopen("xmidi","rw") 

860 mouse(0) : mouse(1 ) : raouse(4) : rasarea(0,0,767,509) 

870 trana() 

880 param() : cla 

890 repeat : /* エクスクルーシブでモードを変える 

900 fwrite(exc f 4,midi) : fputc(&H4E , midi) : fputc(2,midi) : fputc(2,midi) : fputc(&HF7 
,midi) 

910 fputc(StHC0,midi) : fputc(pn,midi) : /*Program Change 

920 fwrite(exc,4 ,midi) : fputc(&H4E,midi) ： fputo(3,midi) ： fputc(2,midi) ： fputc(&HF7 
,midi) 

930 cu=0 ： disp(pn) : cu=l 
940 repeat 

950 msstat(mx,my f ml,mr) 

960 mspos(mx,my) 

970 if ((mx-50) mod 80)>40 then cd=cu else cd=-cu 


etunellrtststotststrtststrtststkeykeyafmh 


ddtdtsdtdtsdtdte 
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980 mx=(mx-50)¥8O-l : my=(m,v-17)/17-l 
990 /*locate 60,0:print mx,my ,cq,cd 

1000 if ml then 丨 / «xd{dtUmy,mx)+pn*143)=xd(dt 1)+pn* 1 KU+txl 
1010 fputc(&H9(' t midi ) : fputc(60,midi ) : fputo(4H50,midi ) 

1020 if my<23 and mx>-l then pdisp(my,mx,cq) 

1030 fputrrl&HHO.midi ) : fputc{60,midi) : t'putc(4cH40,midi ) I 

1040 until mr :/* 右ボタンで音色切り換え 

1050 locate 0,0: input" Tone No.："；pn 

1060 until pn>99 

1070 fcloseaJll) : end 

1080 func disp(p) : /*================================================ 

1090 str tname 
1100 int ix,j>: 

1110 tname=str$(p)+":" 

1120 for m=0 t.o 9 

1130 tname-tname+chrS(xd(p*143+m)) 

1140 Locate 3,0:print tname+" 

1150 next 

1160 for ix=0 to 22 

1170 for jx=0 to 7 

1180 cd=0 ： pdisp{ix,jx,p) : buffclr() 

1190 next 
1200 next 
1210 endfunc 

1220 func pdisp(ix,jx,p) : ハ ====== :: ================================== 

1230 int kx t x,y,h,l,m,wf=0 : /* 実 H 上の メインルーチン 
1240 str 8<1 : /* いろんなことをやってる 

1250 ix=aba(ix) : jx=abs(jx) 

1260 kx=dt2(ix,jx) 

1270 pco=co 

1280 if ((kx¥10) mod 2)=1 then cd=-cu ： h=10 else h=5 

1290 if kx=10 or kx=30 then wf=l ： od=cu ： jx=jx-l ： kx=dt2(ix,jx) else wf=0 
1300 pco=xd(dtl(ix,jx)+pC143) ： co=pco+cd 
1310 oao=xd(p*143+10) 

1320 if kx<>0 then { 

1330 if (kx mod 10 >2) and co>127 then co=co-256 

1340 if (kx rood 10=3 ) then co=co mod 13 

1350 if (kx rood 10=2 ) then co=(co+100) mod 100 

1360 if (kx mod 10=4 ) then co=co mod 100 

1370 x=16+jx*10:y=ix*2+5 

1380 a4=str$(co) : dt0(ix,jx)=co 

1390 if kx¥10>l and osc=0 then s4="NotU8e" else { 

1400 if kx mod 10=1 then s4=tokuahu(ix,jx) 

1410 } 

1420 if (s4<>"error" and s4<>"Notltee"> then xd(dtl(ix,jx)+p*143)=(co+256)mo 

d 256 

1430 l=len(s4)+l 

1440 s4 =mid$(string)(h-1,"")+a4+atring$(h,""),l/2,2*h) 

1450 groes3(x f y,s4, 9) 

1460 midout(ix,jx)) 

1470 if wf=l then jx=jx+l 
1480 endfunc 

1490 func midout(pa,po )： /*===r======================================= 

1500 char pag,dat,dum : パ MID I へ出力（エディツト時） 

1510 dat=127 and (dt0(pa,po)mcxl 128) 

1520 if dt0(pa,po)<0 then dum=4H7F else dum=0 
1530 /*dum=127 and ((dt0(pa,po)¥128)mod 128) 

1540 if sin£=l then pag=singl(pa) else peg=pa 

1550 fwrite(exc,4,midi):fputc(<tH41 ,midi) ： fputc(pag,midi) : fputc(po+8,midi) 

1560 fputc(dat,midi) :fputc(durn,midi) : fputc(&HF7 ， midi) 

1570 endfunc 

1580 func ®ness(x,y,s ； atr,c) :/*===========t========================== 

1590 int xl,yl,zl,cl : /*l/4 角文字の画面表示 

1600 str 81,32 【 255】="" 

1610 zl=len(a) 

1620 x1=x*8+2 : y1=y*9-y/2 

1630 if y rood 2=1 then yl=yl-l 

1640 cl=yl 

1650 if sO"" then { 

1660 for i=t to zl 

1670 s2=s2+chr$(&HF0)+mid$(s,i,1) 

1680 next 

1690 fill(xl+l,cl,xl+zl*8-l,cl+7,2) 

1700 symbol(xl,yl,s2,l,1,1,c,0) 

1710 x=x+10 
1720 ) 

1730 endfunc 

1740 func param() : / 本 =========================：：======：：=============== 

1750 int i,j=2,k,l,a:/* 初期尚 j 面を作ってるだけ 
1760 atr sy 

1770 i=fopen( "param'*, "r") 

1780 while freads(sy,i)<>-l 
1790 symbol{2 ， j ， sy ， 1•1 ， 0 ， 15•G} 

1800 j=j+17 

1810 endwhile 
1820 fclose(i) 

1830 sl=" ， . ： s2=.". 

1840 a=fopen("posit","r") 

1850 freadstsi,a) 

I860 repeat 

1870 pr=freads(sl,a) 

1880 jf(mess( 16,y,sl, 141 
1890 y=y+2 

1900 until er=-l 
1910 fclose(a) 

1920 kakomi() 

1930 endfunc 

1940 func kakomi() : /*==================r===rr======================= 

1950 for i=l to 29 :枠を鬌 くだけ 
1960 line(0,i*17-l,767,i*17-1,3) 

1970 next 

1980 line( 129, 17, 129,507 ,3):line(210,17,210, 34,3) 

1990 line(210,85,210,356,3) :line(210, 391 ， 210 ， 424,3) 

2000 line(210 f 442,210,458 f 3) ： line(210,476,210,492,3) 

2010 line(290,17,290,425,3) ： line(290,442 t 290,458,3) 

2020 line(290,476,290,492,3) ： line(370,17,370,322 f 3) 

2030 line(370,356,370,424,3) ： line(370,442•370,458,3) 


2040 line(370,47ti, 370,492 ,3):line<450, 17,450, 34,3) 
2050 line(450, 51,450,424,3) ： line(450,442, 450,458, ： J) 
2060 line( 450,476,<150, 507,3) ： line(5 ： 30, 17,530 ,492,3) 
2070 line((jl0,17, 610,50 7,3) ： line( 690, 17,690,356,3) 
2080 line(B90, 390,69 0,424,3) ： line(690,441,690,458,3) 
2090 line(69O t 475,690,492,3) 

2100 endf>jno 


2110 func buffclr( ):/*========：：======：：：：；：========：=======：：=：：=======；：=== 

2120 if mdcO-1 then fputc(8,a) else print"MIDIDRV があ，）ません ••： input h 
2130 endfunc 

2140 func t.rans() : /*================================================ 

2150 int a,b,c,fl,rr : データ桄み込み 
2160 str fname="xmidi" 

2170 char d,e,f(6)=(&HFO l &H42,&H30,&H19,&HlC f 0,&HF7} 

2180 locate 2,0:input.’Input Filename : ";fname 
2190 print fname : if fname 二 ".’ then fname="xinidi.’ 

2200 buffolr() 

2210 fwrite(f,7,midi) 

2220 f 1=fopen( fname/V') 

2230 if fl=-l then beep：locate 42,0:print"Error" elsel 
2240 repeat ： yd(0)=&HF0:b=l:until fgetc(fl)=&HF0 

2250 repeat : yd(b)=fgetc(fl):b=b+l:locate 50,0：print b : until yd(b-l)=&Hl r 7 
2260 fclose(fl):locate 47,0 ： print"read:" 

2270 buffclr() 

2280 if fname<>"xmidi" then { for rr=0 to b : fputc(yd(rr) ,midi) : c=c+l ：next 
2290 locate 0,0 ： print" program load complete." ； c ； "bytes" 

2300 JelBe{fl=fopen( "mlsnd.dat", "c") : fwrite<yd,b+l ， fl > : fclose(fl)} 

2310 b=6:c=0 

2320 for i=0 to 2042 : 内部 形式に 変換 

2330 d=yd(b):b=b+l 
2340 for j=0 to 6 
2350 e=yd(b) ： b=b+l 

2360 if (d or (1 shl j))=d then e=e+128 

2370 xd(c)=e:c=c+l 

2380 next 

2390 locate 80,0：print i 
2400 next) 

2410 endfunc 


2420 func str tokuahu(page,posi) ：/♦===== 
2430 int cc : /* 邪魔者をまとめて始末 
2440 atr r$="error" 

2450 switch page*10+posi 

2460 case 0 : co=(co+3) mod 3：switch co 


2470 

2480 

2490 

2500 

2510 case 2 

2520 

2530 

2540 

2550 caae 5 

2560 

2570 

2580 

2590 case 10 
2600 caae 20 


caae 0 


caae 

case 


: r$="Single" : sin£=l : break 
: r$="Double" : sing=0：break 
: r$="Drum" ： sing=0:break 
endswitch:dt0(page,poai)=co：break 
co=&Bl xor pco:switch (co+2)rood 2 
case 0 : r$="Poly" : break 

case 1 : r$="Mono" 

endswitch:dt0(page,posi)=(co+2)mod 2：break 
co=&B10 xor pco : switch (co¥2)mod 2 
caae 0 : r$="0FF":break 

caae 1 : r$='W : break 

endswitch : dt0(page,posi)=(co¥2) mod 2 : break 

co=abs(co) : if co<100 then return(ms( cxj)): dt0(page,posi)=co:break 


2610 case 14 
2620 case 24 
2630 
2640 
2650 
2660 

2670 case 26 
2680 
2690 


: co=i 
cast 


>=sgn(co) ：switch < 


>)：switch co 
r$="16^" : break 
r$= M 8 M， ： break 
r$="4 , "：break 
endswitch : dt0(page•posi)=co+l : break 


: if co>127 then co=co-256 
if aba(co)<51 then r$=str$(co) : dt0(page,posi)=co 
break 


2700 case 80 
2710 case 120 


2720 case 150 
2730 case 180: 
page,posi)=co 
2740 

2750 case 190 
2760 case 200: 


2770 

2780 

2790 


2800 

2810 

2820 


2830 case 195 


if co>-l and co<128 then r$=tone(co mod 12)+str$((co¥12)-l):dt0( 


break 


co=((pco mod 4)+cd+4)mod 4:switch co 


case 

case 

caae 

case 


r$="0 

r$="l 

r$="2 

r$=..3 


Triangle" : break 
Up Saw" : break 
Down Saw" : break 
Rectangle" : break 


endswitch 

dt0(page,posi)=co ： co=co+(pco¥4)*4:break 


2840 case 205: co=(((pco¥32)mod 4)+cd+4)mod ‘ 
!ak 


2850 

2860 

2870 

2880 


case 0 ： r$="OFF" : breal 


case 1 
case 2 
case 3 


r$="0SC 1’’： break 
r$="0SC 2"：break 
r$="Both" : break 


2890 endswitch ： dt0(page,poai)=co 

2900 co=co*32+(pco¥128)*128+(pco mod 32) : brealt 

2910 cose 196 

2920 case 206: co=(pco+128)mod 256:if co¥127=0 then r$="OFF" else r$=”ON" 

2930 dt0(page f poai)=co¥127 : break 

2940 caae 224 

2950 case 227: if co<4 then r$=str$(co) : dt0(page,poai)=co:break 

2960 default : co=((((((pco shr (posi-4))mcxi 2)+1)*((pco shr posi)mod 2)))+3)mo 


d 3 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 


page, 

3030 


posi)=1 


switch (co+cd+3)mod 3 

case l ： r$=" 0N+" ： co=(not(1 shl poBi)) and pco ： dt0(page,poai)=2 
co=(l ahl(poai-4)) or co:break 
case 2 ： r$="-OJ ": co=(l ahl posi) or pco : dt0(page,poai)=0 
co=(l shl (posi-4)) or co：break 

default:r$="OFF" : print posi ： co=not(l ahl (posi-4)) and pco ： dt0( 
endswitch 


3040 endswitch 
3050 return(r$) 
3060 endfunc 
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XIMIDI ボード用 

MIDI データローダ S セーパ 


X 1 MIDI ボードのための汎用性を持った MIDI 入出カプログラム 
Kaneko Shunichi です 0 エディタ部分はありませんが，面倒なチエックサム計算 

金子俊一 なども考慮した設計となっています〇 Kl ， Ml 用のサンプルも 

用意しました。 


XI でも MIDI はできる 

この特集で私は K 1 用の音色エディタを制 
作するはずでした。しかし， XI 用の記事を 
書くのが私だけということになってしまい 
ましたので， K 1 オンリーよりもほかの楽器 
でも活用がきくほうがよいのではないかと 
いうことで，今回は K 1 以外でも使えるよう 
な入出カプログラムを作成します。音色デ 
ータなどの ローダ，セー バとしての機能だ 
けを持ち，できる限りシンプルでメモリの 
効率を考えたものにしようという方向で進 
んでみたいと思います。 

XI で MIDI を使うといってもメーカー標 
準の MIDI ボードはまだ発売されていませ 
んので，ここでは1988年3月号（おっと2 
年前だ）で掲載された Xl / turbo 用 MIDI ボ 
ードを使っている人を対象にしていること 
をお断りしておきます。 

エクスクルーシブ通信 

まず MIDI 楽器において，音色データは 
エ クス クルー シブメ ッセージと してやりと 
りするように決まっています。 エ クス クル 
ー シブメ ッセージは データの先頭が FOh ， 
最後が F 7 h となっています。よって，これ 
を扱うプログラムとしては，そのあいだに 
あるデータをいかに取りこぼさないように 
するか，数種類の楽器のドライバとして使 
うにはどのような形式がよいのか，使い勝 
手をよくする方法は？などを考えなけれ 
ばなりません。 

ここで改めて MIDI の通信の仕様につい 
て触れておきましよう 0 MIDI はシリアル通 
信で XI では Z 80 SIO を通じて通信されます。 
ボーレートは31250 bps 非同期でスタートビ 

ット1，ストップビット1，ノンパリテイ， 
データ長8ビットとなります。この方法で 
は1バイト （8 ビット）を送るのに10ビッ 
卜を必要とします （320# s かかります）。よ 
って1秒間に約 3 K バイト程度の通信ができ 


るわけです。 

XI のメモリ容量を考えると CTC を使っ 
て マルチ タスクとして実行させるまでもな 
い時間でロート 7 セーブできるので今回では 
やっていません。そのかわりプログラム的 
には絶対に取りこぼしなどのエラーがでな 
〈なりますので，へ夕に CTC を使ってデー 
夕を取りこぼすよりは（最終的には）効率 
がよいかもしれません。 

そのほかのスタートビットなどは SICMI 
設定する値ですので，詳しく知りたい人は 
『 zso ファミリハンドブック』などを参考に 
してください。 

リストでは# INT_SIO というルーチンで 
SIO を初期化，上記の設定にしています。 
あとはリストを見ていただければほとんど 
わかると思います。 

それでは話を進めて， Kl/m/r/II やそれ 
以外の MIDI 楽器を使った場合のこのプロ 
グラムの利用法についてお話ししましよう。 
ほとんどすべてのデータを K 1 仕様で作って 
いますので，それ以外の方は自分の機種と 
対比させながら読み進めていってください。 
なお，これ以後に書いてある アドレスは 掲 
載版の DOOOn から スター トするものを基準 
にします。 ソース リストを入力すれば好き 
なア ドレスに ずらすこともできます O s-os 
などと組み合わせればかなり広いデータェ 
リアを確保することも可能でしよう。 

各ルーチンの解説 

DATA—ADR 

これは楽器に対してロー ド/セーブをする 
際のデータ先頭アドレスです。デフオルト 
では EOOOh になっています。もちろんずら 
すことも可能です。たとえば S - OS を使っ 
ているのならば 300 Oh としてもよいでしよ 
う0実力のある人ならばメインメモリ+グ 
ラフイック RAM を媒体にして 80K バイト以 
上， Xlturbo なら 130K バイト以上，さらに 
バンクメモリと組み合わせて 200 K バイト以 
上をとるのも夢ではありません（多少の改 


造を必要としますが)。 

K 1 一 SUM 

これはチェックサムを求めるアドレスが 
どこにあるかを示します。 MIDI 楽器ではた 
いていの 場合，楽器もしくはメーカーによ 
って独特のチヱックサムを音色データの中 
に入れてあります。音色のェディットを主 
眼に作られた今回のプログラムでは OUT 
する際に必ず計算するようになっています。 
この方法がどうしてもいやな人や，マシン 
語でのチェックサム作りに無理を感じる人 
は K 1_ SUM の番地に RET つまり C 9 h を書 
き込んでおけばこの機能は働かなくなりま 
すけど。 

SIO _ COM , SIO_DATA 

これは Z 80 SIO をいじるためにあります。 

これはただのアドレスですが， MIDI ボード 
上のデイッフ。スイツチでアドレスをずらし 

U スト1 


D000 

C3 

4D 

D0 

C3 

70 

DO 

00 

E0 

C3 

D008 

00 

00 

00 

D8 

95 

D0 

F5 

C5 

F7 

D010 

E5 

3E 

09 

01 

01 

0 0 

21 

23 

72 

D018 

D0 

04 

ED 

A3 

3D 

2 0 

FA 

El 

9C 

D020 

Cl 

FI 

C9 

18 

01 

00 

03 

Cl 

58 

D028 

0.1 

44 

05 

68 

C5 

F5 

01 

01 

71 

D030 

00 

ED 

78 

CB 

57 

28 

FA 

FI 

9A 

D038 

0D 

ED 

79 

Cl 

C9 

C5 

01 

01 

C4 

D040 

00 

ED 

78 

CB 

47 

CA 

41 

D0 

52 

D048 

0D 

ED 

78 

Cl 

C9 

F3 

CD 

0E 

CA 

D050 

D0 

CD 

8F 

D0 

F3 

2A 

06 

D0 

EF 

D058 

CD 

3D 

D0 

FE 

F0 

C2 

58 

D0 

B2 

D060 

77 

CD 

3D 

D0 

23 

77 

FE 

F7 

E0 

D068 

C2 

61 

D0 

22 

08 

D0 

FB 

C9 

B1 

D070 

F3 

CD 

0E 

D0 

21 

7C 

1)() 

E5 

F0 

D078 

2A 

0A 

D0 

E9 

2A 

06 

D0 

7E 

6B 

SUM ： 

4A 

87 

BF 

50 

92 

14 

14 

FE F950 

D080 

CD 

2C 

D0 

FE 

F7 

23 

C2 

7F 

22 

D088 

D0 

2B 

22 

08 

D0 

FB 

C9 

2A 

E3 

D090 

0C 

D0 

C3 

7F 

D0 

F0 

40 

00 

IE 

D098 

01 

00 

03 

00 

00 

F7 



FB 

SUM ： 

AA 

27 

B8 

85 

97 

05 

CB 

A9 6AC8 


U スト2 


D800 F5 C5 D5 E5 DD E5 CD 13 :16 
D808 D8 DD El CD 38 D8 El D1 : 25 
D810 Cl FI C9 DD 2A 06 D0 DD : 35 
D818 7E 03IF DA 2B D8IE 01 : 9C 
D820 DD 7E 07 FE 40 DA 35 D8 : 87 
D82816 4B C9IE 20 DD 7E 07 : CA 
D830 FE 40 CA 28 D816 57 C9 : 3E 
0838 2A 06 D0 01 08 00 09 4A : 5C 
D840 3E A5 46 80 23 0D C2 42 : DD 
D848 D8 E6 7F 77 23ID C8 C3 : 7F 
D850 3F D8 : 17 


SUM : 7C 08 CD A5 F0 92 39 B9 C590 
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DB $18 ： $01：$0 

DB $04:$44:$O 


BC 

AF 


PUSH 
PUSH 

LD BC,SIO_COM 

IN A,(C) 

BIT 2，A 

JR Z,M_0UT2 

POP AF 

DEC C ； 

OUT (C) f A 

POP BC 


For X1 series 


G SD0OO 

EQU $E000 
EQU $D800 
EQU $0001 
EQU $0000 


JP 

JP 

DW 

DS 

DW 


IN 

OUT 

DATA_ADR 

2 

K1_SUM 
K し DATA 


In = HL SICKOUT 


PUSH AF 
PUSH BC 
PUSH HL 


A,9 

BC,SIO_COM 
HL,SIO INI 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

D000 

D00O 

D0OO 

D000 

0000 

0000 

D0OO C3 4D D0 
D003 C3 70 D0 
D006 

0006 00 EO 
D008 

D0O8 00 00 
DO0A 

D00A 00 D8 
D00C 

D00C 95 DO 
D00E 
D00E 
D00E 

or SIO^IN 
D00E 
D00E 
D00E F5 
D00F C5 
D010 E5 
D011 

D0il3E 09 
D013 01 01 00 
D016 2123 D0 
T 

D019 
D019 04 
D01A ED A3 
D01C 3D 
D01D 20 FA 
D01F 
D01F El 
D02O Cl 
D021 FI 
D022 C9 
D023 

D02318 01 00 03 Cl 

0 ： $03 ： $C1 

D028 04 44 05 68 

5:)68 

D02C 

D02C 

No 

D02C 

D02C 

D02C C5 

D02D F5 

D02E 0101 00 

0031 

D031 ED 78 
D033 CB 57 
0035 28 FA 
D037 FI 
D038 0D 
BC=SIO_DATA 
D039 ED 79 
D03B Cl 


MIDI Drive 


7 DATA ADR 
B K1_SUM 
9 SIO COM 

10 SIO_DATA 

11 

12 COLD 

13 

14 

15 DATA_START 

16 

17 DATA END 

18 

19 CAL SUM 

20 

21 DATA_REQUEST 

22 


27 ilNIT 一 SIO 

28 


31 

32 


35 INISI02 

36 

37 

38 

39 

40 


44 

45 SIO^INIT 

46 


48 ； 

49 ； MIDI ( 

50 ； 

51 #M_OUT 

52 

53 

54 

55 M_OUT2 

56 

57 

58 


61 

62 


88 IN CHECK 

89 

90 

91 


CP 

JP 


92 

93 IN.LOOP 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 OUT 

105 

106 
107 


LD 

CALL 

INC 

LD 

CP 

JP 

LD 


■ J スト 3 


D03C C9 

D03D 

D03D 

A ,Brk = AF 

D03D 

D03D 

D03D C5 

D03E 0101 00 

D041 

D041 ED 78 

D043 CB 47 

D045 CA 41 D0 

D048 0D 

BC=SIO_DATA 

0049 ED 78 

D04B Cl 

D04C C9 

D04D 

D04D 

D04D 

D04D 

D04D 

D04D F3 

D04E CD 0E DO 

D051 CD 8F D0 

D054 F3 

D055 2A 06 D0 

TART) 

D058 

D058 CD 3D D0 
D05B FE F0 
D05D C2 58 D0 
K 

D060 77 
D061 

0061 CD 3D D0 

D064 23 

D065 77 

D066 FE F7 

D068 C2 61 D0 

D06B 22 08 D0 

,HL 

D06E 

D06E FB 

D06F C9 

D070 

D070 

D070 F3 

D071 CD 0E D0 

D074 217C DO 

P-3 ； CALL (CAL^SUM) 

D077 E5 

D078 2A 0A D0 
M) ； 

D07B E9 

D07C 2A 06 D0 
TART) 

D07F 

D07F 7E 

D080 CD 2C DO 

D083 FE F7 

D085 23 

D086 C2 7F DO 

P 

D089 2B 
D08A 22 08 D0 


A, (C) 

0, A 

Z,M_IN2 

C 


A，（' 

BC 


• IhJIT 一 SIO 
D た REQ 


#M_IN 

$F0 

NZ,IN_CHEC 


#M 一 IN 
HL 

(HL),A 
$F7 

N2,IN^LOOP 

(DATA^END) 


#INIT_SIO 
HL,OUT LOO 


ている人はここを直してください。 

SD 006 : DATA_START 
DATA . ADR を収納します。ここを見れ 
ばデータのスタートアドレスがわかります0 
$ D 008 : DATA_END 
MIDI データ入力後の DATA ポインタ 。 D 
ATA _ START と合わせてデータのサイズが 
比較的簡単にわかります。ディスクなどに 
セーブする！：きにのぞく場所です。 

$ D 00 A : CA し _SUM 

チエツクサムを計算するルーチンのアド 
レスが入ります 0 
$ D 00 C : DATA_REQUEST 

ここは非常に大切です。楽器に対し ， RE 
QUEST と呼ぶ要求を出す部分です。これ 
は楽器によって異なってくる部分ですので， 
K 1 シリーズューザーの人以外は自分で用意 
しなければなりません。詳しくは自分の機 
種の マニュアルに 書いてあるインプリメン 
シヨンチャートを参考にしてください。ま 
た何種類もの REQUEST を使う人はメモリ 
上に用意しておいてここの ア ドレスを書き 
換えるのもいいでしよう。 


もしくは DATA _ REQUEST だけのバイ 
ナリファイルを用意しておき， BASIC など 
で エディタ を作ったときなどには，その都 
度デイスタから読み込んでもよいでしょう。 

なお，今回の K 1 のチェックサムを求める 
プロ グラムではこれだけですベての チェ ッ 
クサム ( SINGLE , MULTI ) x (ONE BLO 
CK , ALL BLOCK ) を亦:められるようにな 
っています。他機種のユーザーではこのチ 
ェックサムを計算させるルーチンがいちば 
ん大変かもしれません。 

サンプルプログラムは Ml 用？ 

ちょっとした手違いなのですが，この原 
稿を仕上げたとき編集室には KORG の Ml 
しかありませんでした。さらに私が試験期 
間中だったこともあり，なぜか Ml 用のサ 
ンプルブロ グラムを作ることになりました。 
他機種の人もある程度参考になるので目を 
通しておいてください。 

今回はメモリの都合もあり， Ml のすベて 
の機能はいかしきれていませんが，音色の 


108 

109 


111 

112 OUT LOOP 

113 

114 

115 

116 

117 

118 
119 


HL 

HL,(CAL^SU 
(HL) 

HL,(DATA^S 


A,(HL) 
#M_OUT 
$F7 
HL 

NZ,OUT LOO 



Ml 用データローダ & セー バ 

ロード/セーブ程度まではできます。あとは 
モニタから直接データを書き換えるなどで 
細工も可能です。さらにエディタまで作れ 
ば完璧なのでしよう力 5 '，これは皆さんの課 
題ということにしましよう。くさっても私 
は K 1 ユーザーな のです。まあ， Ml をくれ 
るというならりもしますが……。 

かなり「からしめんたい バター スパゲテ 
ィ」な？ プログラムですが，実用上はさ 
ほど問題なく動いてくれるでしよう 。 MID 
I ケーブルは IN と OUT をそれぞれつない 
でください。よって2本必要ですので注意 
してください。 


63 RET 

61 ； 

65 : MIDI IN IN = No ,0UT = 


2 

I 

s 

I 

.IN 

z LCF 

BAN H B A 

c T c p p p T 
nuer 000 e 

IODJ;PPPR 


s T c p T 
u D N I p E NOE 8 
p L I B J D IPRm 


L L 

I A A I D 
D c c D L 


N 2 
f I 
M 一 
» # M 
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37 

38 ALL_BLOCK 

39 

40 

41 

42 

43 SINGLE 

44 

45 

46 

47 SUM_MAIN 

48 

49 

50 

51 

52 LOOP 

53 


54 

55 

56 LOOP1 

57 
5B 

59 

60 


0000 

0000 

0000 

D8O0 

D800 

D80O 

0800 

0800 

D800 

D801 

D802 

D803 

D804 

0804 

D806 

0809 

D80B 

D80E 

D80E 

D80F 

D810 

D811 

D812 

D813 

0813 

D813 

TART) 

0817 

D81A 

081B 

K 

D81E 

D81E 

D820 

D823 

D825 

D828 

D828 


U スト 4 


K1 CHECK SUM 

ORG 

DATA_START EQU 

K し SUM 


11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 


30 ONE_BLOCK 

31 

32 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

CALL 

POP 

POP 

POP 

POP 

RET 


LD 

LD 

CP 


SD800 

SD006 

AF 

BC 

DE 

HL 


SUM CHECK 
IX 

SUM_MAIN 


HL 

DE 


34 

35 MULTI 

36 


H,1 

A, (1X4*7) 
64 

C, SINGLE 

D. 75 


D82A C9 
D82B 

D82B IB 20 
D82D DD 7E 07 
D830 FE 40 
D832 CA 28 D8 
D835 

D83516 57 
D837 C9 
D838 
D838 

0838 2A 06 DO 
TART) 

D83B 01 08 00 

D83E 09 

D83F 

D83F 

D83F 4A 

D ~ 75(MUL) or 87(: 
0840 

D840 3E A5 

$A5 = K1ORIGINAL 

0842 

D842 46 

0843 80 

SUM 

0844 23 
D845 OD 
COUNTER 
D846 C2 42 D8 
D 8.19 E6 7F 
D84H 77 
D8-IC 
D84C 23 
D81D ID 
DS^IF. C8 
D84F C3 3F 1)8 
0852 


リスト 5 


E, 32 

A, (IX+7) 
$40 

Z, MULTI 
D,87 


HL,(DATA_S 

BC,$O008 

HL.BC 


C,D 


A,8A5 


B, (HL) 
A,B 

HL 

NZ.LOOP1 

$7F 

(HL),A 

HL 

E 

Z 

LOOP 


10 f 

20 1 MIDI TONE LOADER & SAVER 

30 * 

40 CLS 4 : WIDTH 80 : COLOR 7 
50 DEKINT A-Z : DIM Ml(8,2),MES$(8) 

60 MIDI CH=0 : PROG_NUM=0 : BANK=0 
70 DAT_START=&HE000 : DAT_END=0 
80 I)ATlRliQ=&HD095 : POKE &HD80O.&HC9 
90 1 

100 INPUT "MIDI Channel (0-15) = ",MIDJ_CH 

110 RESTORE "HEADER" 

120 READ n 

130 FOR 1=0 TO n-1 

140 READ DAT : POKE DAT_REQ+I,DAT 

150 NEXT 

160 POKE DAT_REQ+2,(&H30 OR MIDI_CH) 

170 1 

180 RESTORE "DATA_REQUEST" 

190 FOR J=1 TO 8 

200 READ Ml(J,1),M1(J,2) ,MES$(J) 

210 NEXT 
220 ' 

230 LABEL "MENU" 

240 CLS : KEY0,"" 

250 PRINT "l:Disk filer" 

260 PRINT "2：Output from XI" 

270 PRINT "3:Input from Ml" 

280 PRINT "4：End of this program" 

290 PRINT 

300 INPUT "Which work do you want ? ",W 

310 IF (W<1 OR W>4) THEN 240 

320 ON W GOSUB "DISK_FILER M ,"OUTPUT_FROM_X1","INPUT_FR0M_M1","END" 

330 GOTO 240 

340 » 

350 LABEL "END” 

360 END 

370 LABEL "DISK_FILER" 

380 CLS 

390 PRINT "1 : Disk LOAD" 

400 PRINT "2 ：Disk SAVE" 

410 PRINT 

420 INPUT "Which work do you want ? ",W 
430 IF W=0 THEN BEEP：RETURN 
440 IF (W<1 OR W>2) THEN 380 

► Motos にやられた。 Ml のデータが壊れている。 Ah •.•なんてこった！ 
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• HL 
D08D 
D08D FB 
D08E C9 
D08F 
D08F 
D08F 
D08F 

D08F 2A 0C D0 
EQUEST) 

0092 C3 7F DO 

; HL = K し DATA 

0095 
0095 
0095 FO 
Exclusive 
0096 40 


120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 DT_REQ 

127 

128 

129 

130 K1JDATA 

131 


RET 


SEND DATA REQUEST 


HL, (DATA 』 
OUT LOOP 


$F0 

$10 


KAWAI ID no. 

D097 00 133 

Channel no. 

0008 01 134 

All block data request 

D099 00 135 

Synthesizer group 

D09A 03 136 

K1 II ID no. 

D09B 00 137 

INT EXT=S01 

D09C 00 138 

SINGLE I or E 

D09D F7 139 

Exclusive 

D09E 110 


DB 

DB 


$00 

S01 

$00 

$03 

$00 

$00 

$F7 


1234 5 6 789 
666666666 


8 8 
D D 

5 3 18 
E 1 E 3 

5555 DDDD 11119 

fcdedcdc edcfc 


0 i 
D B 

6 3 K 8 7 8 
0 0 CD 0 D 
E 

A E HB 1 E 0 5 B 
2 7 c 2 0 7 4 3 4 

D D F •» A edea 6 
D D1 D 1DFD 1 


etddpp detd dddd d dddncecpnddncecetp 

R L L c J L R ; L LA; L ; L LA ID JAL ;IDRJ 






450 FILES 

460 LINPUT "File name "+CHRS(34),F$ 

470 F$=MID$(F$,12,19) : CLS 

480 ON W GOTO 490,540 

490 PR rNT” LOADM" +CHRS (34) ； FS ； t：HRS { 3*1, 44 )+ ,, &h" ； HEX$( DAT _ ST ART) 

500 GOSUB"OK?" 

510 IF 0=2 THEN 380 

520 LOADM K$,DAT_START 
530 RETURN 

540 PK[NT"SAVEM"+CHR${ 34 ) ； FS ； CHR$ ( 34,4 4 ) + "&h *' ； HE.\$(DAT START) ； CHR$( 4 4 ) + "&h"；HEX 
S(DAT_END) 

550 GOSUB"OK?" 

560 IF 0=2 THEN 380 

570 SAVEM F$,DAT_START,DAT_END 

580 RETURN 

590 1 

600 LABEL "OUTPUT_FROM_X1" 

610 "OK?" 

620 IF 0=2 THEN BEEP：RETURN 

630 CA しし &HD003 

640 RETURN 

650 LABEL "INPUT.FR0M_M1 M 
660 COLOR 7 : CLS 
670 FOR J=1 TO 8 
680 PRINT J ； MES$(J) 

690 NEXT 
700 PRINT 
710 » 

720 LOCATE 0,9 

730 INPUT " Which request do you request ? ",A 

740 IF A=0 THEN BEEP : RETURN 

750 PRINT : IF (A<1 OR A>8) THEN 720 

760 COLOR 6 : PRINT CHR$(5) ； A ； MES$(A) : COLOR 7 

770 GOSUB "OK?" 

780 ON 0 GOTO 790,720 

790 ON Ml(A,1)GOTO "1", 2" ， "3” 

800 1 

810 LABEL "3" 

820 PRINT：PRINT 

830 INPUT "Please input (Program/Combination) number.",PROG_NUM 
840 POKE DAT_REQ+I+2,PROG_NUM 
850 し ABEL "2 , * 

860 PRINT 

870 INPUT "Please input bank number.”，BANK 
880 POKE DAT_REQ+I+1.BANK 
890 LABEL "1" 

900 POKE DAT_REQ+I+0,M1(A,2) 

910 » 

920 POKE DAT_REQ+I+M1(A,1),&HF7 

930 CALL &HD000 : PRINT 1 IN 

940 DAT_START = PEEKUHD007 > *256 + PEEK(&HD006 } 

950 DAT_END = PEEK(&HD009) 本 256+PEEK(&HD008) 

960 PRINT "DATA START = &H M ；HEX $(DAT_START) 

970 PRINT "DATA END = &H" ； HEX$(DAT_END) 

980 COLOR 2 

990 IF PEEK (DAT_START+4)=&H 22 THEN PRINT "DATA WRITE ERROR." 

1000 IF PEEK (DAT_START+4 )=&H 24 THEN PRINT "DATA LOAD ERROR... 

1010 COLOR 5 

1020 IF PEEK (DAT_START+4)=&H21 THEN PRINT "DATA WRITE COMPLETED.” 

1030 IF PEEK (DAT_START+4)=&H23 THEN PRINT "DATA LOAD COMPLETED." 

1040 COLOR 7 

1050 1 SAVEM M UNCHARA.Ml",DAT_START,DAT_END 

1060 PAUSE 2 ： KEY0,"" : PRINT：PRINT " Push any key." 

1070 I$=INKEY$(0) 

1080 IF 1$="" THEN 1070 
1090 RETURN 
1100 LABEL "OK?" 

1110 0=0 

1120 PRINT "Are you sure (Y/N )"； 

1130 A$=INKEY$(1) 

1140 IF (A$ = "Y" OR A$ = "y" OR A$= •. ン .. OR A$=CHR$(13) ) THEN 0=1 1 OK 
1150 IF (A$ = "N M OR A$ = ”n" OR A$ = " ミ •• OR A$="0" ) THEN 0=2 1 NO 
1160 IF 0=0 THEN 1130 ELSE RETURN 
1170 1 

1180 ' for Music Workstation Ml 
1190 1 


1 綱 ， 

1210 * EXCLUSIVE HEADER 

1220 LABEL "HEADKR” 


1230 DATA &H4 1 Byte of Header 

1240 DATA &hF0 ' Exculusive Status 


1250 DATA &h42 1 KORG ID Number 

1260 DATA &h30 » MIDI ch. 

1270 DATA &H19. » Ml ID Number 

1280 LABEL "DATA REQUEST" 

1290 DATA &H1"MODK REQUKST，. 

1300 DATA &H1"PROGRAM PARAMETER DUMF REQUEST” 

1310 DATA &H1 ， & H1F,"ALL DRUM SOUND(PCM Card) NAME DUMP REQUEST” 

1321) DATA &H1,&H16 ,’.AL し MU し T 【 SOUND < PCM Card) NAME DUMP REQUEST" 

1330 ' DATA &H2.&HU：, "ALl. PROGRAM PARAMETER DUMP REQUEST" 

I 34 0 DATA &H1,&H19,"COMBI NATION PAHAMKTKH DUMP REyiiKST" 

1350 * DATA &H2 "AL,L COMBINATION PAHAMKTHR DUMP RK(iUEST" 

1360 1 DATA AH2.&HI8,"ALL SKQUKNC'E DATA DUMP REQUEST" 

I 370 DATA &H2,«rH0E, "GI.OBAL DATA DUMP REQUEST" 

I 38(1 1 DATA &H2.&H0K, "ALL DATA(GLOBAL,COMBI,PROG,SEQ. )Dl.MP REQUEST" 
mO DATA 1,"PROGRAM WRITE REQUEST" 

I 4 00 DATA I A, "COMBINATION WRITE REQUEST" 


► 1 ■オブ•ラ•デイ，オブ•ラ.ダ」は10年以上も昔に， NHK の「みんなの歌」で流れて 

いたことを，突然思い出した。ちなみにペアの歌は，北;; b . •:郎の歌う「北 M 小僧の寒太郎」 特集 MIDI データローダ&セーバ 77 
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OPM ファイル toMUSIC PRO -68 K 

MML を楽譜 データに 


Suzuki Vasuhiro 

鈴木康弘 


0 PM ファイルは， HumanB 8 k +0 PM ドライバによって扱えるも 
っとも基本的なファイル形式です。これを MUSIC PRO -68 K の 
スコアファイル「〜 . SCOj に変換することを考えてみましょう。 
わかりにくい MML データが美しく見やすい楽譜に変身します。 


はじめに 

ども。今回から記事を書かせていただく 
ようになった，鈴木です。よろしく。 

皆さんは ， MUSIC PRO -68 K (以下 MP 
R 0) を使っていますか。楽譜をそのまま入 
力すると，それを演奏してくれる，なかな 
か力の入ったソフトではありますが，入力 
効率のことを考えると，イマイチではあり 
ます。微妙なマウス操作で音符を入力して 
いくので，いくら慣れても人力の速さはあ 
まり変わりません。そういうわけで，なに 
か曲を入力するときは， MML で書く人が 
いまだに多いようです。 

しかし見やすさは断然，楽譜のほうに軍 
配が上がります。音楽データを打ち込んで 
いて，デバッグするときも圧倒的に MPR 0 
のほうがしやすいようです。そういうわけ 
で， 0 PM ファイルから MPR 0 の楽譜デー 
夕 （ SCO ファイル）の変換プログラムの登 
場となるわけです。 

使用方法 

プログラムは C 言語で書かれていますの 
で， XC などでコンハ。イルしてください〇ソ 

ースは， OPMSCO . C ，0 PMSC 01. C ，0 PM 
SC 02. C の3つに分かれています。また DO 
S コールを使用しているので，その指定も 
してください。具体的には， 

CC/Y OPMSCO.C 0PMSC01.C 0PMSC02.C 



と入力します。 

とりあえず，使い方を説明します。書式 
は， 

0 PMSC 0 [くスイッチ〉]くファイル名〉 
となります。 ファイル 名には，変換する0 
PM ファイルを 指定して ください。 

スイッチは3種類あります。まず，一 H 
ですが，これは1小節の長さを表します。 
デフォルトでは，全音符1個分となってい 
ます。長さの指定ですが，全音符を192と 
したときの長さです。たとえば，4分の3 
拍子の曲では，1小節の長さは4分音符3 
個分ですので， 192+4 x 3 = 144 となります。 

次のスイッチは，一 S です。これは，最 
初の小節の長さの指定です。曲には，4分 
の4拍子でも，最初の小節は1拍分だけ， 
という不完全小節で始まるものがあります 
が，これはそれを指定するものです。指定 
しなければ， 一 H で指定した値と同じにな 
ります。長さの指定方法は 一 H と同じです。 

最後のスイッチは， 一 T です。これは， 
変換するトラックを指定するものです。た 
とえば，1， 2， 4， 5トラックを変換し 
たい場合は， 

OPMSCO - Tl ，2, 4,5 
という感じで指定します。指定できるトラ 
ックは，8つまでです 0 デフォルトでは， 
トラック1〜8までになっています。 エラ 
一が発生して変換できないファイルではエ 
ラーが起こるトラックを抜いて変換してく 
ださい。 



実は，このコンバータは万能ではありま 
せん。変換できない 0 PM ファイルもあり 
ます。でも，これは SCO ファイルの仕様の 
ほうが， 0 PM ファイルのそれより機能的に 
低いことが原因です。 

なにが低いかというと，まず， MPR 0 で 
は，小節の区切り（小節線の上）以外では， 
||:や [ D . C .] や [ CODA ] などの反復記号が使 
えません。また，||:の繰り返しの回数は2 


回に固定されています。 [ DO ] や， [ LOOP ] 
などもありません。 

考えてみれば，普通の楽譜では当たり前 
のことなんですが， 0 PM ファイルはそれら 
を許しています。したがって， 0 PM ファイ 
ルでそういうものが出てきた場合， エラー 
を出してきます0ただ，||: と: ||の ループに 
ついては， 正常に変換できる見込みがない 
場合，展開して楽譜になおします。 

プログラムの説明 

大まかな流れとして， 0 PM ファイルを独 
自の中間コードに変換して，次に中間コー 
ドを楽譜データに変換します。最初は，一 
気に 0 PM フ アイルから SCO フ アイルに変 
換しようとしたのですが，実はとっても面 
倒くさいことが判明したため，こうしまし 
た。とりあえず，中間コードのフォーマッ 
卜を表1に示します。 

表1 中間 コードのフォーマット 

nln2 n3 音符(ただし， nl は$38以下） 
nl 音程 (OOC は0。 OOD は 1) 
n2 〇ビットが1:林が付く 
1ビットが1: k が付く 
2ビットが1: 3連符開始フラグ 
3ビットが1: 3連符終了フラグ 
7ビットが1:タイが付く 



n 3 長さ （ SCO と同じ） 

3F n2 n3 

休符 


n2, n3 は，音符と同じ 

40 

小節線 

70 n 

テンポ 

71 n 

音置 

72 n 

音色 

73 n 

パンポット 

81 

1 1 

82 

1 2 

83 

1 3 

90 

II: 

91 

=11 

92 

[D.C.] 

93 

[D.S.] 

94 

[SEGNO], [$] 

95 

[T0C0DA], 〇] 

96 

[FINE ], ひ] 

97 

[ CODA ] 

AO 

NOP 

FF 

終了 


78 Oh! X 1990.3. 



























一応，わかりやすいようにプログラムを 
書いたつもりなので，細かいことはプログ 
ラムを見てください。要するに， if 〜 else の 
嵐で，力技でやっているのです。 

注意しなければいけないのは， SCO ファ 
イルでは，データの X ， Y 座標が小さい順 
に並んでいなければならないことです。こ 
うなっていないと， MPRO で音符などを認 
識してくれず，消しゴムで消そうと思って 


も消えてくれません。小さい順にデータを 
書いていくのも面倒なので，1小節分のデ 
ータを生成したら，それを小さい順にソー 
卜するようにしました。 

おわりに 

実は，まだまだ改良の余地はあるのです 
が，とりあえずできてよかった，よかった。 


いちばんの問題点は，すべてハ長調（また 
はイ短調）の楽譜になってしまうことです 
が, まあいいとしましよう。 

とりあえず，快く M 6 フォーマット （MU 
SIC PRO -68 K などで使用しているデータ 
フォーマット）の公開を許可して〈ださっ 
たミュージカルプランほか，関係者の皆さ 
んとデバッグに協力してくれた克明君にお 
礼を申しあげます。そいじや。 


■■■■■■■■■■■■表2 MUSIC P 闩 CD -68 K の SCO データフォーマット （ M 6 フォーマット) 


M 6 データの 構成 



M6 データで言己述された譜面を収めるファイルは以下のようになります。 

ヘッダフアイルの構成 





項目 

バイト位置 

バイト数 


Version string 

0 

16 


title string 

16 

32 

Header 512 bytes 

— > author string 

48 

32 


file size 

80 

16 


date 

96 

16 


time 

112 

16 


tone file name 

128 

32 


rhythm file 

160 

32 

M6 formatted 

edition number 

192 

16 

Score data 

memo 

208 

80 


end pad 

288 

4 


reserved 

292 

220 


end of header 

512 


ヘッダ部詳細 


知、 ， 



Version string 

先頭の4バイトは M6 ファイルであるかどうかの識別子となっており 
‘Musi’ となっていなければならない 


title string 

曲のタイトル 
author string 

曲の作曲者 
file size 

M6 データの 大きさ（バイト単位） 
date 

最後に変更した日付 mm/dd/yyyy Ex. 08/13/1987— 1987年8月13日 

time 

最後に変更した時間 hh/mm/ss Ex. 13 :19 : 20— 午後1時19分20秒 
tone file name 

この譜面を演奏するために必要な音色名，音色パラメータを記述し 
たファイルのファイル名。必要なければバイナリー0で埋める 
rhythm file 

この譜面を演奏するために必要なリズム名，リズムパターンを記述 
したファイルのファイル名。必要なければバイナリー0で埋める 
edition number 

初期値は0で何回変更をしたかを表す数字を入れる。この値はセー 
ブするたびに1ずつ増やされる 
memo 

メモ欄 
end pad 

うっかりこのファイルを MS-DOS や CP/MO タイプコマンドなどで読 
み出したときの安全のため16進で ODh ， OAii , IAii , 0011としてお*く 
reserved 

将来のための予約 

以上すベて ASCII 文字列を用いて記述する。文字列の終了記号はバイ 
ナリー0とする。 


M 8 フォーマットの概念 

M6 から見た譜面の姿というものは下の図のようになっていると考えら 
れます。 

M6 による譜面の典型は左のよう 
に複数の演奏パートを包括するブ 
ロックが，1枚の紙の上に書かれ 
ているというものです。 M6 では曲 
というものはこういった紙（ベー 
ジ） の集合であると考えています。 
そのため M6 にはページ，ブロック， 
パートを表す制御子と譜面に窨か 
れている音符などを表す記述子と 
に分かれています。たとえば左のよ 
うな譜面はページ制御子（以下 C_ 
PAGE) — ブロック制御子（以下 C_ 
BLOCK) —パート制御子（以下 C_ 
PART) —記述子-記述子一… C_P 
ART - 記述子一記述子一記述子 
…- C_PART -記述子一記述子 
一記述子 •••一 C_BLOCK — C_PAR 

T— 記述子-記述子- C_PART 

—記述子-記述子- C.PART 

一記述子記述子一…次のページ 
というように表現されます。 

前後しますが，上の譜面で （1) 



クで， （1)(2) はピアノ譜 （2 段譜）で同一のパートと見なされます。 

各制御子の持つ役割または概念 

ページとは表示の上で1枚の有限の大きさを持った紙と同等に扱われ 
るべきものです。演奏上ではなんの意味もありません。 

ブロックとは，表示の上で多くの譜面がそうしているように，各々の 
五線の左端をつなげ小節線の横方向の位置を揃えることで表します。演 
奏上は同一時間に演奏されるべきデータの集合と見られます。 

パートとは，管楽器のような単音楽器，ピアノに代表されるような和 
音楽器を問わずひとつの楽器に割り当てられる記述子の集合とみなされ 
ます。 

M6 Data structure 


M6 データフォーマットは，譜面を記述するためのフォーマットで，そ 
のすべてが6バイトの固定長です 
通常の譜面データの記述（記述子） 


xpos 

ypos 

attr 

symno 

data 2 

datal 





datal 


data〗 は High Low の byte order 

*xpos : xpos はそのシンポルの置かれる X 座標を表す 
*ypos : ypos はそのシンポルの置かれる y 座標を表す 
*symno : symno はそのデータの大まかな内容を表す 
*attr : attr はそのデータの表示および演奏に関して，次のような属性 

を与える （ 1のとき有効） 
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表示 

データの Y 座標が決まっている BD.FIXED (0 x 80) 

上または下に向かって線分を引く BD_LINEV (0 x 40) 

右または左に向かって線分を引く BD.LINEH (0 x 20) 

前頃2つに関して，左右のとき右を上下のとき上を示す 

BD _ CHOOSE ( Ox 10) 

連析の中のデータである BD . RENKO (0 x 08) 

演奏 


演奏上意味がある 

長さを持っているデータである 

効果の減衰がある 

ページ，ブロック，パートの記述（制御子） 


BP_MEAN (0 x 04) 
BP_LENGTH (0 x 02) 
BP _ DECAY (0 x 0 l ) 


xpos 

ctrler 

op 4 

op 5 

op 6 

op 7 



op 2 

op 3 



opl 


op 2, op 3 は High Low の byte order 


opl は HighH HighL LowH LowL の byte order 
ページ，ブロック，パートの境を記述する場合 xpos は 0 となり上のよ 
うな分割状態となる。 

ページ記述 ( ctrler =1) 

ページの始まりを表す。叩7はそのページの中にあるブロック 


数を表す 


ブロック記述 (ctrler = 2) 

ブロックの始まりを表す。 op 7 はそのブロックの中にあるパー 
卜数を表す 


パート記述 (ctrler = 3) 

パートの特性を記述する 


MSB LSB 

-- 1 - 1 -- * -1-- 

op 4 = 段の定義 

L 〇：1段譜 
1: 2段譜 

-譜面の種類 

-左端の括弧の制御 

0 :記号なし 
1:ピアノ譜マーク 

2 :パートマーク（始め） 

3 :パートマーク（中） 

4 :パートマーク（終わり） 

5 :パートマーク（ここだけ） 

op 5 = パートの演奏を担うトラックの番号 

op 6= このパートに割り当てるオシレータの数 

op 7= 上のうち （ op 6) で，バッキングに割り当てるオシレータの数 

譜面の種類について 

値 意味 


0 

一般的な五線の譜面 

1 

ドラム譜面 

2 

ギタータブ譜面 

3 

ベースタブ譜面 

4 

一本線のリズム譜面 

5 〜 7 

未定義 


シンボルリスト 

通常の譜面の記述においてシンボルに設定される値およびそのデータ 
について記す。 

〇〜15現在のところ使用されていない U などに使用の予定） 

16 :音符（正立） S.NNOTE 

17 :音符（倒立） S _ RN 0 TE 

18 :休符 S.RESET 

data 2 = 連桁中のグループ ID 


data 3 = 音長コード 
•音長コード 

Bit 7 BitO 


t T 

付点の数音符コード 

音符コード：全音符= 0 
2分音符=1 
4分音符= 2 

8分音符= 3 つまり2の N 乗になります 
• 16分音符=4 

32分音符= 5 
64分音符= 6 

19:臨時記号 S_ALTER 

data 2 = 0 12 3 4 

bl> > fa ( (i 

20: タイ S_STIE 

data 2= タイの長さ（数種類） 
data 3 = 0 上にふくらむ 
1下にふくらむ 

21: スラー S_ETIE ( X 68000 ではタイの閉じ記号として使われています） 
data 2= スラーの長さ（譜面座標値での長さ。必ず正数） 
data 3= | 1 1 1 ' 1 ' ~\~] 


0のとき上にふくらむ 
1のとき下にふくらむ 
終端の y 座標(譜面座標値) 


図 M 6の座標系 


以下に M 6 の座標系の図を示す 



v LEDGE 

LEND LEND = 0 LEDGE = 20 

REND = 255 REDGE = 220 


1 段譜 


段譜 


REDGEj 

REND 
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— On Bass のべース音 
(0 のとき On Bass ネ^:なし) 
ー コー ドパターンナンバー 

—ルートナンパー（ルート音) 


秦ルートナンバー（ルート音) 
1 2 3 4 5 6 7 

C O Dt D Dl ! Et E 

秦べー スナンパ —(ベ•ース音) 
ルートナンバーに準ずる 
籲コードパターンナンバー 


2 


54 : オクターブ （始め） S.SOCT 

data 2= 0 1 

r 8 va 厂 16 va 

55 : オクターブ （終わり） S _ E 0 CT 

data 2= 0 1 

8 va | 16 va | 

56 :オクターブ （中） S_MOCT 
57: スラッシュ S_SLASH 
58: パンポット S_PAN 

data 2=1 2 3 

右左 中 

59 :現在のところ未使用 

60 :移調楽器指定 S_BIAS 

data 2= キーナン バー 
data 3= 0音を下げて移調する 
1音を上げて移調する 
•キーナンバー 

012345678 
C Cil Dl-D DU El > E F Fd 
61〜79現在のところ未使用 
80 : MIDI チヤンネル S.MIDICH 

data 2= チヤンネルナンバー（0~15) 

81 : MIDI モード S.MIDIMODE 

data 2= 1 2 

POLI/OMNI M 0 N 0/0 MNI 

82 : チヤンネルプレッシヤ S _ C_PRES 

(13132=プレッシヤ値（0~127) 

83 : ポリフォニックキープレッシヤ S _ P_PRES 

<^32=プレッシャ値（0~127) 

84 : コントロールチヱンジ S_CTRL 

data 2= コントロール SW ナンバー 
data 3 = 設定値 
B 5: ベンダー S.BEND 
datal =ベンド値 
B 6: ベロシティ S _ VEL 0 
data 2 =ベロシティ値 
90 : 楽器名 S.INST 
datal =楽器番号 

95 : 未定義コードネーム S _ UNCH 0 RD 

コードの自動生成などを行うときにコードを入れる場所のみを表す 
datal =不定 
100〜120 
リザーブ 


1011 
G Gt 


3 

P 0 LI 


1213141516 
At A A « Bl * B 


4 

MONO 


籲コードストラクチヤコード： 


今 High Address 


△ 

m 

7 

dim 

-8 — 

-9 - 

- 10— 

-11- 

6 

m 6 

7(-9) 

aug 7 

-16 — 

-17— 

-18- 

—19 一 

M 7(9) 

m 7(9) 

11 

7( + 11) 


M 7 

m 7 

9 

aug 

—12— 

-13- 

— 14 — 

— 15 — 

add 9 

m 7-5 

7( + 9) 

7 sus 4 

—20— 

-21- 

-22— 

23 

m ( M 7) 

mil 

13 

7(-13) 


22 : 連符記号（上に付くもの） S.NRENP 

23 : 連符記号（下に付くもの） S.RRENP 

data2 = 連符番号。 N 連符の N が入る 
data3 = ポジション番号。左から 0,1, 2, 3 

24 :連桁マーカ（始め） S.SRENKO 
25 :連桁マーカ（終わり） S.ERENKO 

data2= グループ ID 
data3= 0 正立音符用 
=1倒立音符用 

26: 繰り返し系記号（始め） S_SREPT 
data2 = 0 1 2 

D.C. D.S. to ♦ 

27: 繰り返し系記号（終わり） S.EREPT 
data2 = 0 1 2 

Fine 农 Coda 

28 : 繰り返し系小節線（始め） S.SRPTBAR 
data2 = 0 1 

II: 11= 

29: 繰り返し系小節線（終わり） S.ERPTBAR 
data2=0 1 

II: il 

30 : 小節線 S.BAR 

data2=0 1 3 4 

I I II III 

31: 括弧 S.KAKK0 

datal = N 番括弧の N を 16 個のビットで表現する 
たとえば datal =1 なら丨 1 . 

= 2なら| 2. 

= 3 なら厂 1.2 となる 

32 : 調音記号 S_XTONE 

data2= 0 1 2 

卜音記号ヘ音記号ハ音記号 

33 : 音色 S.TONE 

datal = 音色番号 
34: テンポ S_TEMP0 

datal = メ ト ロノーム値 
35 : 強弱記号 S.V0LUME 


data 2= 0 1 

2 3 

4 

5 

6 

7 

PPP PP 

P mp 

mf 

f 

ff 

fff 


36:アクセント S.ACCENT 
data 2= 0 1 

> sfz 

37:ボリューム S.FADER 
datal =ボリューム値 

38 :調性記号 S_KEY 

data 2= 0 1 

フラット系シャープ系 
data 3 =シャープまたはフラットの数 

39 :拍子記号 S_TACT 

data 2 = 分子 data 3= 分母 

40:スタカートなど S.LENGTH 
data 2 = 0 1 

スタカート テヌート 
41:音の長さ S_QUANT 
datal =長さの値 

42 :—時的なテンポの変更 S _ TEMP 2 

datal 2= 1 2 3 4 

フェルマータ rit acc atempo 

43〜49現在のところ未使用 
50:コードネーム S_CHORD 

datal =コードストラクチャコード 
51:リズムパターン S.RYTHM 

datal =リズムパターンナンバー 

52 :歌詞（半角） S_LYME 

data 2 = ASCII コード 

53 :歌詞（全角） S.KLYME 

datal =JIS コード 
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U スト 1 OPMSCO.C 


/* 

OFMSOO Converter 


it 


本/ 

/* 

version 1.32 


/* 


V 

/* 

by Yasuhiro Suzuki 


パ 


V 


♦include <stdio.h> 

♦include <stdlib.h> 

#include 〈string 上> 

♦include <fctype.h> 

#define uchar unsigned char 


uchar 本 roopm, 

本 mood, 

拿 msco; 

uchar fname【64】； 
int hyoshi = 192, 

hyoahiO =-1; 
int trks = 8 f 


/* OPM データの先頭アドレス*/ 

/本中間コードの先頭アドレス*/ 

/* SCO データの先頭アドレス*/ 

/* ファイル名*/ 

/* 1小節の長さ（デフオルト=19 2> */ 
/ 本節の長さ拿 / 

/* 変換するトラック数*/ 


trk[8] = { 1，2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 )； /* 変換するトラック本/ 


uchar 本 aloct len 
int len; 


uchar 拿 r; 


/* メモリ ft 保拿/ 


if(( r = malloc( len )) == NULL ){ 
puts ("メモリができません" >; 
exit ⑴; 

} 

retum( r )； 


uchar *raloc( p,len ) 
uchar 本 p; 

int len； 

{ 

uchar *r； 

if(( r = realloc( p,len ))=： 
puts ("メモリカ明保できません" 
exit(l)； 

) 

retum( r )； 


void usage() 


<OPM ファイル名〉"）； 


putar 【使用法】 OPMSOO [くスイッチ〉 
putsr¥t-Hn¥«tl 小節 0)5 さを！^ < 192 = 雜符 )")； 
puts r¥t-Sn¥t¥tJB 湖の小節の長さを設定"）； 
putar¥t-Tn,n,.. .¥t 変換するトラックを指定"）； 


void c 

int 

uchar 


;hksw( ac, 
ac； 

*av[]; 


uchar 

int 


本 P; 


c, n, f=0; 


if( ac < 2 ){ 
usage()； 
exit(1)； 


/*1 つもなかった6、 USAGE */ 


72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 
)；H 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 


for( i=l； i<ac； i++ ){ /* スイッチの解析*/ 

if(( av[i)l0] ==»-*) IM av[i][0] == W 
c = toupper( av[ij[l]); 
n = atoi( &av[i][2])； 
awitch( c ){ 

case *H’： if( n < 1){ 

puts< 小節長の指定が興常です•” 
exit ⑴； 


))( 


hyoshi = n ； 
break ； 

case ， S ，： if( n < 1){ 

puts ( •.最初の小節長の指定が異常です。； 
exit ⑴; 

} 

hyoshiO = n ； 
break; 

case ’T ’： for( trka=0, p=&av[i][2] ； ( *p ) && ( trks 

trit[trks++] = atoi( p )； 

fori ； ( *p ) &A ( isdigit( »p ))； pf+ )； 

for{ ； ( «p ) && (!isdigit( *p ))； p++ )； 

) 

default ： pudr 無効なスイッチを使用しました" >; 

exit ⑴； 


else 

f 


/* ファイル名本 / 


if( f == 0 ){ 

puts ("フアイル名が指定されていません"}; 
exit(l)； 


if( hyoshiO == -1) 
hyoaniO = hyoshi; 


!py( fname, av[f] ); /* ファイル名の拡强^を調べる V 

P=fi 


*p ) && ( *p 


for( p=fname； 

if (拿 p == ，¥0 

strcat( fname, ".OPM")； 


)； P ++ )； 


main( ac t av ) 
int ac； 
uchar 本 av[ 】 ； 

{ 

int err; 

puts( "¥xlBl32irOPMSC» Converter verl. 32 by Yasuhiro Suzuki¥xlB[m")； 

aliinem()； 

chksw( ac, av ); /t スイッチを解析*/ 

0 ) /* 変換*/ 


/* エラーの数を表示*/ 


if(( err = passl()) 
err = pass2()； 

if( err == 0 ) 
printf("No"); 
else 

printf("%d", err )； 
puts(" Fatal Error(a)")； 

return { ( err == 0 )? 0： 1)；/* 終了コードを投定して終了 */ 


リスト2 OPMSCOl.C 





27 ： 

0x03, 

0x14, 0x04, 0x15, 

( 288,192,144, 

0x05, 

0x16 }； 

1:/» 

OPMSCX) Converter 

拿/ 

28： static int 

lenl[13】= 

96, 

72, 48, 36, 

2: /* 


V 

29： 

24, 

18， 12, 9, 

6, 

31; 

3： /* 

version 1.32 

»/ 

30: static int 

1«»2[13]= 

{ 0, 0, 0, 
0, 8, 0, 

64, 

, 0, 32, 0， 

4： /« 


V 

31： 

16, 

4, 

0 }； 


6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

败本/ 
21 
22 

23 

24 

25 

26 


by Yasuhiro Suzuki 


# include <atdio.h> 
♦include <atdlib.h> 
#include <fctype.h> 


tdefine 

fdefine 


static int 
static int 
static int 
static int 

static int 
static int 
static int 
static int 

static int 


unsigned char 
1024 


mien 

alen 

nlen 

tmin, 


err = 0； 

line ； 

tlen[8]; 


/* 中間コード用の残りのメモリ*/ 

/* 中 M コード用の坊メモリ》/ 

パ中 M コードのバイト R V 

taum, tnun； /» 1トラック®小、 狀、 合 ft、 


/* エラーの数*/ 

/* mo>n */ 

/* 各トラックの、 m 
/* 音 */ 


IからのオフセットV 


0x10, 


0x11, 0x01, 0x12, 0x«2, 0x13, 


uchar *code[8] ； /* 各トラツ 

int cmin[8] , oinax[8 ] , oave[8] ； /* i 

int snax; /* 小の 


extern uchar 本 mopn, 拿 mood; 

extern uchar fnaroet]; 

extern int trks, trk[]; 

extern int hyoshiO, hyoshi； 


R アドレス*/ 

‘、平均 «l V 


uchar 拿 brsk( p 
uchar 本 p; 


for(；(( 
return( p 


*p : 


uchar tdgsk( 
uchar »p； 


/* 空白好好 Bf す*/ 

|| (本 p == 0x09 }) && (拿 p != 0x0A ) : p++ ) ； 

/* 空白文字または败^を飛^す*/ 


►なんで#物肽枓のリストにアサヒビール浼方製藥の「メイリー ルウ （本当は漢字です } j 
が入っていないのだろう。冬の問は HOT で，とてもすごいのだが…。それはそうと，嵌近 
のアクションって，スピードが速すぎやしませんか？ あれじやデザイナーがかわいそう 
ですよ （GAME OVER のグラフィックだけ焼きついてる）。野村愤一郎 （16 ) 滋锊県 


82 Oh! X 1990.3. 












55： { 

56: for( ; (( *p : 

&A ( *p != 0X0A )； p + 


II < *P 


11 ( isdigit (本 p 


0 )) 


57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

*(i+2)); 
75： 

76： 

*(i+2))； 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 


return( p 


void error( 
int n； 


i = 4n; 

printf("%s¥tXd¥t : Error ", fname, line ); 
switch( n ){ 

case1:puts(" 音符が変換できません"” 
break； 

case 2: puts("|n で、 n の偵が 4 以上です. , }; 
break； 

case 3: printf n%d の位!！がずれています。ずれは％ d です ¥n" 


*(i+l), 


break； 

case 4: printf ("[%a] の位!！がずれています。ずれは％ d です ¥n", *(i+l), 


case 5： puts ("音符が多すぎて、 


1小節に入りません"}; 


void warning( 
int n； 


本 i; 


printf("Xs¥tXd¥t:Warning ", fneune, line )； 


ritch' 

caa< 


iel:printf 厂ルーブ回数が Xd TT。2 回に修正します ¥n", *(i+l))； 


uchar 拿 next top t 
uchar 本 p; 

int t; 


/* トラック */ 


whiled) { 
for(; 
if (本 P 


IA (本 p ! = 0x0A ) &A ( *p != 0x28 ) ； p++ )； 


&& ( *p == 0x20 ) ； p++ )； 


拿 p != 0x1A ) &A ( *p != 0x0A )； p++ ); 
OxlA ) 

return( NULL )； 
line++； 

for( p++; (本 p != 0xlA 
if( <p == OxlA ) 
return( NULL )； 
if( *p == Ox0A ) 
continue； 

for( p++； (本 p != 0x0A 
if( *p == Ox0A ) 
continue； 

if( toupper( *p ) != ’T’ } 
continue； 

for( p++； (拿 p != 0x0A ) && ( *p == 0x20 )； p++ 
if( *p == 0x0A ) 
continue； 

if( t != atoi( p )) 
continue； 

for( ； ( *p != 0x0A ) && 
if( *p == 0x0A ) 
continue; 
break; 


本 p != 0x29 )； p++ ); 


retum( p - 


)； 


int getien( p,len 
uchar 本拿 p; 

int len； 


/* 音符 <06 さを^る本/ 


int 


d ； 


if( isdigit( ) ){ 

1=192 / atoi( *p }; 
*p = dgsk{ *p )； 

) 

else 

1=len； 

d = W 2; 

本 p = brak( *p )； 
while( 本本 p ==’•*){ 

1 += d； 

d /= 2 ； 

(*p)++； 


uchar *putlen( p, 
uchar *p； 
int 1; 


/* 音符データを SCO フォーマットに変換象/ 


static int sanf=0, sansum； 


if((1 % 3 ) == 0 ){ 

for( i=0; i<13； i++ ){ 

if(lenl[i】==1){ 
<(p++)=len0[i]； 
on++; 

return( p )； 

} 

if(lenllij < 1){ 

1-=lenlli]; 
*(p++)=len0[i]； 
*(p++) = *( p - 3 
*(p++) = M p - 3 
本 （p-4) |= 0x80； 
i = 0； 
on++ ； 
continue； 

} 


/本 M の音符*/ 

/* に to る音符か？象/ 


/* タイで^^本/ 


) 

) 

elset 


/* 3連符 */ 
for( i=0, x=0； i<13； i++ ){ 
if(len2[i]==1) 
x =len0[i]； 


if( sanf == 0 ){ 
sansum =1 ； 

*(p-l)|= 0x04； 
*(pf+) = x； 
aanf =1 ； 
on++； 

retum(p)； 

) 

else{ 

Bansun +=1 ； 
if(( sansum % 3 ) ! 
<(p++) = x； 

retum(p)； 

) 

else{ 

<(p-l)|= 0x08； 
*(p++) = x； 
sanf = 0 ； 
on++； 

return(p)； 


/* 3 連符!始本/ 


/* 3 連棚? 了か？*/ 
0 )( /» まだ*/ 


/本了 本/ 


error( 1 )； 
return( p ) ； 


int getvol(v 
int v； 


int 

static int 


l volsl8] = { 2, 5, 7, 9,10,11,12,15 }； 


for( i=0； i<8; i++ ) 
if( v <= vols【i】 
return ⑴； 


int getvol2( v ) /* @V </ 

int v; 

i 

int i； 

static int vols[8J = { 94, 99, 104， 109, 113, 116, 119,128 

for( i=0； i<8; i++ ) 
if( v <= vols[i】> 
return( i ); 


int disopm( t, wn 
int t, wn； 


uchar 

*cp; 

uchar 

*op; 

uchar 

拿 kcp, 本 k(pp; 

uchar 

零 last; 

uchar 

buf[64], *b； 

uchar 

本 morg; 

int 

oct = 4,len 

int 

hlen； 

int 

lenbk； 

int 

kf = 0； 

int 

kl=l; 

int 

slen = 0； 

int 

ss =1； 

int 

c； 

tmin = 
tmax = 

: 0x38; 

: 0； 

tsum = 

: 0； 

tnum = 

:0； 

line : 
hlen = 

:1; 

: hyoshiO; 


/< 中間コードへのポインタ*/ 

/< O PM データへのポインタ*/ 

/* 繰り返し _ 用のポインタ*/ 

/* クイで結ぶ時のポインタ本/ 

/* I 】 _fj 

48; /本オクターブ、音符の5さのデフォルト本/ 
/* 小節¢>5さ*/ 

パ { 1用V 
/* 繰り返しフラグ*/ 

/* 返し用ライン*/ 

ハ小節の長さV 
/* 小®» */ 


kcp : 
kop : 


iopro； 

cod； 


if(( op = nexttop( t, mopro )) 


012345 678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345 & 78901234567890123456789012345678901234567 
161616161616161616161717171717171717171718181818收18181818181919191919191919191920 20202020202020 202021212121212121212121222222222222222222222323232323232323232324242424242424242424252525252525252525252626262626262626 


►自分は低血圧なので鉄分の含まれているドリンク诹を愛飲 （？） しています。やはり， 
TETSU は毎日の飲み物です。 萵山稔 （20) 神奈川 iU 
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return( 0 )； 
cp = mcod + wn; 

on = 0 ； 

while ⑴ { 

if( mien < 16 ){ 
morg = mcod; 
mien WORKB; 
alen += WC*KB; 
mcod = raloc( mcod, alen ) : 
if《morg != mcod ){ 
c = mood - morg ； 
cp += c ； 
kcp += c ； 
kop += c; 
last += c ； 

} 

} 


/* 残りのメモリが少なくなつてきた*/ 


op = brsk( op )； 
if( *op == 0x0A ){ 
if (( op = nexttop( 
break ； 


/* 行末に来たら*/ 

op )) == NULL ) 


elBe( 

morg = cp ； 

c = toupper( *op )； 

opf+; 

op = brsk( op )； 

if(( c >= 'A' ) 4A ( c <= , G , )){ 
last = cp ； 


,C， 

，A, 


if( c 
c 
else 

c -= ， C ’； 
c += oct 本 7j 
*(cpf+) = c ； 


/* 音符*/ 

/* 音程を SPH る*/ 


if ( tmin > c ) 
tmin = c ； 
if( tnax < c ) 
Unax = c ； 
tsum += c ； 
tnun»++ ； 


))( /* 半のチェック*/ 


if(( »op == * + * > 11 ( *op : 
op ++； 

*(cp++)=1 ； 

} 

else if< *op == * - * ){ 
op ++； 

*(cp++) = 2 ； 

) 

else 

»(cp++)' = 0 ； 

op = brsk( op )； /* 音符の fi さを SI ベる V 

c = getlen( top,len ); 
cp = putlen( cp, c )； 


r ) > hlen )( 
slen ； 


v4iile( ( slen + 
ss++; 

slen = hlen 
c -= slen; 

*(last +1)1= 0x80; 
cp = putlen( last + 2, slen )； 
*( cp++ ) = 0x40 ； 
hlen = hyoshi ； 
if( on > 40 ) 
error( 5 )； 
on = 0 ； 


/* 小節を越えてしまった；^?*/ 


slen = 0 ； 
last = cp; 

本 cp = 零 （cp - 4 )； 

本 （ cp+1)=*( cp - 3 
cp = putlen( cp + 2, c ) 


slen += c ； 
if( slen == hlen ){ 
sa++; 

*(cp++) = 0x40 ； 
slen = 0; 
hlen = hyoshi ； 
if( on > 40 ) 
error( 5 )； 
on = 0 ； 

} 

) 

else if( c == 'R 1 ){ 
last = cp; 

*(cp++) = 0x3F ； 
*(cp++) = 0 ； 
c = getlen( iop, len 
cp = putlen( cp, c )； 


Sl 0x7F ； 


/* */ 


while(( alen + 
aa ++； 
alen = hlen - slen ； 
c -= slen; 

cp = putlen( last + 2, slen ) : 
*(cp++) = 0x40; 
hlen = hyoshi ； 
if( on > 40 ) 


hlen ){ /* 小節を越えてしまったか？ V 


error( 5 ) ； 
on = 0 ； 

slen = 0 ； 
last = cp ； 

本 （ cpf+> = 0x3F; 

*(cp++) = 0 ； 

cp = putlen( cp, c ); 

} 

slen += o ； 

if ( alen == hlen ){ 

88 ++; 

*{cp++) = 0x40 ； 
slen = 0 ； 
hlen = hyoshi; 
if( on > 40 ) 
error( 5 ) : 
on = 0 ； 


else if( c == ){ /t ® が 出てきたら V 

c = toupper( *op )； 
switch( c ){ 

case *L' : opf +； 

len = getlen( &op, 48 )； 
break ； 

case ’V ’： *(cp++) = 0x71 ； 

本 (cpf+) = getvol2( atoi( ++op ))； 
break ； 

case *W ’： op ++； 

break; 

default ： *(cp++) = 0x72 ； 

*(cp++) = atoi( op ); 

) 

op = d«ak( op )； 

} 

else if( c == ){ /* タイが出てきたら 本 / 

if( »laat < 0x3E ){ 

>(last +1)1= 0x80; 

) 

) 

else if( c == ){ /本繰り返し記号*/. 

if( <op == '：* )( 

if{( c = atoi( ++op )) == 0 ) 

o = 2 ； 

if( c > 200 )( 

warning(1,c )； 
c = 2 ； 


op = d«sk( op )； 


if(( slen == 0 
kf = 0; 
kcp = cp ； 
kop = op ； 
kl=line ； 

本 （ cp++> = 0x90; 


&& 


)){ 


= op ； 

line; 


elae{ 
kf : 
kop : 
kl 

} 

) 

else{ 

c = atoi( op )； 
op = d£8k( op )； 
if(( c < 1)|| ( 
error( 2 )； 

) 

elae{ 

*(cp++) = 0x80 


3 )){ 


.c; 


if( slen != 0 ){ 

error( 3, c, alen )； 

) 


else if( c == 1 : , ){ 

if( *(opf+) == *|» ){ 
if( kf == 0 ){ 
if ( slen == 0 ) 
»(cp++) = 0x91; 
elBej 

拿 kcp = 0xA0; 
kf =1； 

: kop； 

: kl； 


/* 繰 0 返 Ud 号*/ 


op = I 
line : 


else if( ( 一 kf 
: kop ； 
kl ； 


op =1 
line : 


0 )1 


else if( c == 
for( b=buf ； 


'H 

本 op 


/* 


J */ 

&& ( 本 op != Ox0A )； »(b++) 


if( »op == •]* ) 
op++; 

拿 b = 0; 

if( strcmpi( buf, "D.C." } == 0 
c = 0x92 ； 

else if< strcmpi( buf, "D.S.")= 
c = 0x93 ； 

else if( atrcmpi( buf, "SEGNO") 


Oh! X 1990.3. 


►心さわがす間と 0 をそむけたい現実と本当に恐ろしいのはどちらでしよう。 

松崎和広 (18) 神奈川 IU 
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317 
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331 

332 
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334 

335 
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337 
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340 

341 
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343 

344 
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354 

355 
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482 

483 

484 

485 
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487 

488 

489 

490 

491 

492 
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495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 


nlen += c; 
mien -= c; 


*(cp++) = 0xFF 
nlen++; 
mien; 

return( aa )； 


void opmload() 


int 

FILE 


len； 

*fp； 


/* OPM ファイノ KDfi さ*/ 
，ノレ^ボ 1 


/* OPM ファイノレ 


'インタ*/ 


if(( fp = fopen( fname, "rt" )) == (FILE *)0 ){ 
printf("%s がオーブンできません ¥n"，fname )； 
exit(l)； 

} 


f8eek( fp, 0,2) 
len = ftell( fp ) 
faeek( fp, 0, 0 ) 


/* フアイさを IIH る */ 


mopro = aloc( len + 2 )； /* メモリ確保*/ 

len = fread( mopm,1,len, fp )； /* OPM ファイルを嫌み込む本/ 


*( mopm ■ 
本《 mopni - 


len 
len - 


»x0A； /%谢轰に EOF を付ける*/ 

)=0x1A； 


fclose(fp)； 


int pasBl() 

{ 

int i, j, s ； 

putar'O PM を解析しています"）； 

opoloadO; /* OPM ファイルをロードする*/ 


mcod = aloc( WORKB ); 
alert = mien = WORKB; 
nlen = 0； 


/* 中間コード用のメモリを確保*/ 


for( i=0； i<trks； i++ ){ 

printf("Track %d¥n", trk[i])； 
tlen[i] = nlen； 
s = disopn( trk[i] 
if( a != 0 ){ 

ominliJ = tmin； 
omax[i] = tmax； 
oavelij = tsum 

} 

else{ 

trks--； 
for( j=i； jCtrks; j++ ) 
trk[jj = trk[j+1]； 


tlen[i])； 

/* 各トラックの音符について濟ベる*/ 


tnum； 


/* 音符が一つもない場合は、そのトラックを肖噼V 


(smax < s ) 
smax = s； 


/本小 SS 数の */ 


for( i=0; i<trks; i++ ) パ各トラックの先頭アドレスを求める*/ 

code[iJ = mcod + tlen[i】； 


return( err )； 


OPMSC 02 .C 


30 

本 （sptr[t】++) 

=a; 


31 

*(8ptr[tJ++> 

=s; 


32 

本 （sptr[t】++) 

=d2； 

33 

*(8ptr[t]++) 

=d3; 

34 

) 




35 





36 

int getry( 

1) 



37 

int 1; 




38 

( 




39 

int 

r； 



40 





41 

42 

switch ( 
case 

1 H 
0: 

r = 

0x0D 

43 


break; 


44 

case 

l： 

r = 

0x0C 

45 


break； 


46 

case 

2： 

r = 

0x0C 

47 


break； 


48 

case 

3： 

r = 

0X0D 

49 


break； 


50 

case 

4： 

r = 

0x0D 

51 


break ； 


52 

case 

5： 

r = 

0x0D 

53 

54 

case 

break； 

6: r = 

0x0E 

55 

} 




56 





57 

return( 

r )； 



58 

) 




59 






o = 0 x ^ 在 • 

else if< strcanpi( buf, "$" ) == 0 
c = 0x94 ； 

else if( strcmpi( buf, 
c = 0x95; 

else if( strcmpi( buf, 
c = 0x95； 

else if( strcmpi( buf, "FINE" ) == 0 ) 
c = 0x96； 

else if( strcanpi( buf, •〜’ )==0 ) 
c = 0x96; 

else if( strcmpi( buf, "CODA" ) == 0 ) 
c = 0x97； 
else 

c = 0； 

if( c != 0 ){ 

if(( c != 0x94 ) && ( c != 0x97 )){ 
b = cp； 

while( *(—b) != 0x40 )； 

本 b = c; 

本 <cp++j = 0x40； 

} 

else 

*(cp++) = c； 

} 

if( slen != 0 ){ 

error( 4, buf, slen ) : 

} 


else if( c == 0x7B ){ 
lenbk =len； 
b = op； 
len = 0； 

while< *b != 0x7D ){ 
c = toupper( 本 b >; 
if((( c >= 'A* ) && 
len++； 
b++； 


/* {とい/ 


c <= ’G， >> || 


•R* )) 


c =192 / atoi( ++b )； 
len = c / len； 


else if( c == 0x7D )( 
op = dgsk( op )； 

} 

else{ 

switch( c ){ 
cas< 


case 

case 


L* : len =192 / atoi( op )； 

break； 

0’： oct = atoi( op )； 
break； 

T.: <(cp++) = 0x70； 

本 （cp++> = atoi( op )； 
break； 

V’ ： *(cp++) = 0x71; 

*(cp++) = getvol(atoi{ op ))； 
break； 

P，： *(cp++) = &x73； 

*(cp++) = atoi( op )； 
break ； 


oct++； 
break； 
oct—； 
break； 

op = dgsk( op )； 
while( *(op++) != •,* 
break； 


op = dgsk( op )； 


U スト 3 


/* 

/本 

ft 

it 

/本 

/本 


0PMS00 Converter 
version 1.32 

by Yasuhiro Suzuki 


*/ 

V 

本/ 


*/ 


*/ 


尊 include <stdio.h> 

#include <doslib.h> 


tdefine uchar unsigned char 


static uchar >sptr[8J, *sorg[8J, *corg[8], *kcp[8]； 
static int endf[8], oct[8), kf[8], onbu[8]； 

static FILE *fp; 


extern uchar *msco, 本 code[】> fnamet]； 

extern int trks, trk[], smax, omin【】， canax[], oaveiJ； 


void pcode( t, x, y, a, s, d2, d3 
int t, x, y, a, a, d2, d3； 


*(sptr[t]++) = x； 
*(sptrlt]++) = y； 


34567890123456789012345678901234667 901234567890123456789012345678901234 
555555555555555555555555555555555555555555555556666666666666666666666666 


►自分が幼いころ，真夜中トイレへ行くと恐怖のあまりデビルマンのテーマを大声で歌つ 
たが，4 n で19歲を迎える今，トイレで筋少の元祖高木ブー伝説を歌うのは，ちと，はず 
かしい。 本 IIH 智（18> 新洞 1 U 
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/* 他のトラックの先頭を調べる" 
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106 
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111 
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113 

114 
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123 

124 
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128 
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141 
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143 
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150 
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160 
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164 


mt ochecki c ) 
int c； 

{ 

uchar 

int i ， r=0； 


for( i=0; i<trks ； i++ ){ 

for( p=corg[i ]； *p > 0x3F; p++ ){ 
if(( *p == c ) || ( *p == 0xFF )){ 
r ++； 
break ； 

} 

if い p く 0x80 ) 

p++; 


if( r == trks ) 
return(1)； 
else 

retum(0)； 


void sconv( t, s ) 

int t, s； 

{ 

uchar 象 p; 

int k = 0, n = 0； 

int hanon[0x3F]； 

int c， i, x=0, y, o, ren=0； 

p = code[t]； 

while(( *p != 0x40 ) && ( *p != 0xFF )){ 
if (本 p <= 0x3F ){ 
n++； 
p += 3； 

1 

else if{ 本 p く 0x80 ) 

p += 2; 

else 

P ++； 


for( i=C; i<0x3F; i+f ) 
hanonfi] =0; 


p = code[t]； 
while( *p != 0x40 ){ 
c = *p ； 

if( c < 0x3F ){ 
y = c - onbu[t]； 
if( y > 27 ){ 

if( oct[t] !=14 ){ 

pcode( t, x+s, 23, 4, 54,1,1)； 
oct[tj =14; 


else if( y > 20 ){ 
if( octft] != 7 ){ 

pcode( t, x+s, 23, 4, 54, 0,1)； 
oct[t] = 7； 


else if< y < -7 ){ 

if( oct[t] !=-14 H 

pcode( t, x+s， 1， 4, 54， 1,0)； 
oct[tj =-14； 


else if( y < 0 ){ 

if( oct[t] != -7 ){ 

pcode( t, x+s,1, 4, 54, 0,0)； 
octftj = -7； 


else if( octft] != 0 ){ 
if( oct[t] > 0 ) 

pcode( t, x+s, 23, 4, 55, 0,1)； 
else if( oct[t] < 0 ) 

pcode( t, x+s, 1， 4, 55, 0， 0 
oct[t] = 0； 

} 

y -= octtt]； 


if( *( p + 1} & 0x80 ){ 
if( y < 12 ) 

pcode( t, x+s, y+1, 4， 20， 0,0)； 
else 

pcode( t, x+s, y-1, 4, 20, 0,1)； 

) 


if( n < 7 
i = 3 
else if( 
i = 2 
else 


switch( *( p + 1)& 0x03 ){ 

case 1: if( hanon[c] !=1){ 

pcode( t, x+s-i, y, 4,19, 3, 0 )； 
hanon[c]=1; 

} 

break； 

case 2： if( hanon(c] != 2 ){ 

pcode( t, x+s-i, y, 4,19,1,0 )； 
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199 
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203 

204 
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214 

215 

216 
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223 
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229 
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231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 
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240 

241 
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244 
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247 
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hanon[c] =2; 

) 

break； 

default: if( hanon[c] != 0 ){ 

pcode( t, x+s-i, y, 4,19, 2, 0 )； 
hanon[c] = 0； 

} 


switch( 本 （p + 1 > & 0x0C ){ 

case 4: pcode( t, x+s, 20, 4, 22, 3,0)； 

ren =1； 
break； 

case 8: if( ren != 0 ){ 

pcode( t, x+s-1, 20, 4, 22, 3,1)； 
ren = 0； 

) 

pcode( t, x+s, 20， 4, 22, 3, 2 
break； 

default： if( ren != 0 ){ 

pcode( t, x+s, 20, 4, 22, 3,1)； 
ren = 0； 

} 


o = *( p + 2 )； 
if( y < 12 ) 

pcode( t, x+s, y, 6,16, 0, o )； 
else 

pcode( t, x+s, y, 6, 17, 0, o )； 

} 

else if( c == 0x3F ){ 

switch( *( p + 1) & 0x0C ){ 

case 4： pcode( t, x+s, 20, 4, 22, 3, 0 )； 

ren =1; 
break； 

case 8： if( ren != 0 ){ 

pcode( t, x+s-l, 20, 4, 22, 3, 1)； 
ren = 0； 

} 

pcode( t, x+s, 20, 4， 22, 3, 2 )； 
break； 

default : if( ren != 0 ){ 

pcode ( t, x-fs, 20, 4, 22, 3 ( 1); 
ren = 0； 

} 


o = *( p + 2 )； 

pcode( t, x+s, getry( o & 0x0F), 6,18, 0, o )； 

} 

else if( c == 0x70 ) 

pcode{ t, x+s,19, 4, 34, 0, 本 （p + 1 >); 
else if( c == 0x71) 

pcode( t, x+s, 5, 4, 35, 本 < p + 1 > ， 0 ); 
else if( c == 0x72 ) 

pcode( t, x-fs, 22, 4, 33, 0, *( p + 1))； 
else if( c == 0x73 ) 

pcode( t, x+s, 21, 4, 58, 本 （p + 1 0 ); 

else if(( c > 0x80 ) && ( c < 0x8F )) 

pcode( t, 8-4,18, 4, 31,0, 0x01 << (c - 0x81))； 
else if(( c >= 0x90 ) && ( c <= 0x9F )){ 
switch( c - 0x90 ){ 

case 0: if( ocheck( 0x90 ) ){ 

pcode( t, s-5,19, 4, 28,1,0 )； 
kf[t] = 0； 

) 

else{ 

kf[t] = 2; 
kcp[t] = p； 

) 

case 1: if( kf[t] == 0 ) 

pcode( t, s-5, 19， 4, 29,1,0 )； 
else if( kf[t]==1) 
kf[t] = 0； 
else{ 

P = kcplt】； 
kf[t]=1 ； 

} 

break； 

case 2： pcode( t, s+36, 4, 4, 26, 0,0)； 
break; 

case 3： pcode< t, s+36, 4, 4, 26， 1,0 )； 
break; 

case 4: pcode( t, s-4,19, 4, 27,1, 0 ); 

break； 

case 5： pcode( t, s+36,16, 4, 26， 2, 0 ); 

break; 

case 6: pcode( t, s+36, 4, 4, 27， 0, 0 ); 

break； 

case 7: pcode( t, s-4,19, 4， 27， 2， 0 }; 


else if( c == 0xFF ){ 
endftt] = 0； 
break； 

} 

c = *p; 

if( c < 0x40 ){ 

P += 3; 
k++; 

x = k 本 0x29 / n； 

) 


6 Oh! X 


1990.3. 


►マウスがこわれて 2 週問以上も買いたてのソフトが使えない。僕の友達は入院している 
友達の病室のテレビにファミコンを持っていって遊んだ超迷惑者です。 

中山武士 （18) 宮崎県 
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buf[289] = 0x0A； 
buft290] = 0xlA； 

fwrite( buf,1, 512, fp )； 


void donbu() /* 卜音^号 or ヘ音記号 V 

int i; 

for( i=0; i<trks； i++ ){ 
if( ominli] < 22 ) 
onbu[i]=10; 
else if( omax[ij > 32 ) 
onbufi] = 22； 
else if( oave[ij > 27 ) 
onbutij = 22; 
else 


else if( c < 0x80 ) 

else if( c < 0xFE ) 

P++； 


if( >p == 0x40 ) 

pf+; 

pcode( t, 8+0x29, 0x12, 
codelt] = p； 


OxlE, 0, 0 ); 


void swap< pi 
uchar 拿 pi, 

{ 

int 


» p2 
*p2; 


for( i=0; i<6 




»pl; 

=*p2； 


i++, pl++, p2++ ){ 


void asort( p, n 
uchar 本 p; 

int n; 


ichar 

nt 


*pl. 拿 p2; 

i, d0, dl,a; 


do{ 


0； 

=P; 

p + 6; 


Pi 

p2 

for( i=l; i<n； i++, pl+=6, p2 + =6 ){ 
if( *pl > * P 2 ){ 
swap( pi,p2 )； 
a++; 

} 

else if( *pl== *p2 )( 

if( *( pi + 1)> <(p2 + 1)){ 
swap( pi,p2 )； 
a++； 

} 

else if( *( pi + 1)==*( p2 + 1)){ 

if(( *( pi + 3 ) > 19 ) && ( *( p2 + 3 } < 20 )){ 
swap( pi,p2 )； 

} 

<(p2 + 1) + =1; 

a++； 


}while( a != 0 )； 


void makpage() 

{ 

static int 


track = 8； 


track += trka； 
if( track > 8 ){ 
track = trks; 

pcode( 0, 0,1, 0, 0, 0, 0 )； 

) 


void makb 丄 ock(> 

( 

pcode( 0, 0, 2. 0, 0| 0, trks )； 


void makpart( t ) 
int t； 

{ 

if( trks ==1) 

pcode( t, 0, 3, 0x50, 0,1,0 
else if( t == 0 ) 

pcode( t, 0, 3, 0x20, 0,1,0 
else if( t == ( trks -1)) 

pccxle( t, 0, 3, 0x40, 0,1,0 
else 

pcode( t, 0, 3, 0x30, 0,1,0 


if( onbu[t] == 22 ) 

pcode( t, OxIE, 0x0A, 0x84, 32, 0,0)； 
else 

pcode< t, OxlE, 0x0A, 0x84, 32,1,0 )； 


void makheader() 

{ 

uchar buf(512] : 
uchar 本 p; 

int i； 

for( i=0, p=buf； i く 512; i++, *(p++)=0 ); 


strcpy( p=buf, "Music Pro VI.0"); 
atrcpy( p+ 16,"" 
strcpyf p+ 48,"" 
atrcpy( p+192, "10"); 
buf[288] = 0x0D; 


/本 version Btring */ 
ft title string */ 

/拿 author string 拿/ 

/< edition number t/ 

/t end pad */ 
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& 0x3F 
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int pa8s2() 

{ 

uchar fn[64J； 

int i, j, s,length = 0； 

putsrSCO に変換中です，； 

msco = aloc( 4096 * trks )； 
for( i=0； i<trka； i++ ) 

sorg[i] = msco + 4096 本 i; 


atrmfe( fn, fname, "SOO")； 
if(( fp = fopen( fn, "w+b" )) == (FILE *)0 ){ 
printfC'Xs がオーブンできません Yn", fn >; 
exit(l); 


makheader()； 

for( i=0； i<trks； i++ ){ 
endfli]=l; 
octfi] = 0; 
kf[i] = 0; 
kcp[i] = codefi)； 

) 

printf("¥xlB[s">; 

amax = ((( smax -l)/4)+l)*4 ； 

for( s=l； s<=smax； ){ 

for( i=0； i<trka; i++ ) 
aptr[i] = sorg[i] : 
makpage()； 
nakblock() : 

for( i=0； i<trks； roakpart(i++))； 
for( j=0； j<4； j++ ){ 

printf( "¥xlB[uXd / Xd", s++, smax )； 
for( i=0; i<trka; i++ ) 
corg[i] = code[i]； 
for( i=0； i<trka； i+f ) 
if( endfti] ){ 

8conv( i, 0x29 + j * 0x2E )； 

ssorti sorg[i], ( aptr[i] - sorg[i] ) / 6 )； 

} 

else 

pcode( i, 0x52 + j < 0x2E, 0x12， 4, OxlE, 0， 0 ); 

) 

for( i=0； i<trks； i++ )( 
j = sptrfi] - sorg[i]； 
length += j； 

fwrite( sorgli],1,j, fp ); 


for( i=0； i<6； i++ ) 
fputc( 0x00, fp )； 
length += 6; 

puts( "¥xlB[uComplete !*')； 

fseek( fp, 80, 0 ); 
fprintf( fp, "%d",length ); 

fseek( fp, 96, 0 )； 
i = GETDATEO ； 
fprintf( fp, "Xd/%d/Xd", 

) + 1980 ); 

fseek( fp, 112, 0 )； 
i = GETTIM20； 
fprintf( fp, ”％ d:%d:9td"， 

)； 

fclose(fp)； 
retum(O); 


>> 5 ) & Ox0F, i & 0xlF, (( i >> 9 


>> 16 ) &. 0xlF, 


>> 8 ) & 0x3F, 


757677787980818283848586878889909192 
333333333333333333 


►ぼくの将米の AV システムは ， X 68000 PRO HD を 29 型のモニターで，サラウンドでゲ 
ームをする。それで，今改の m 、 物は， S - VHS だ。 黒矜矜教 （19) 大阪府 
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1,205,25,20,5,5,3,0, /* エレヒ *& ストリンク-ス 


,0,30,2, 2,3,0,0, 
. 1 . 0,2, 2,7,0,0, 
,4,34,2,14,3,0,0, 
,2, 0,2,1 ,7,0,0) 


,205,25,20,5,5,3,0, /< **-UK 

1,28,0,1,0,0,0, 

1 , 11 , 0 , 2 , 0 , 0 , 0 , 

1 , 11 , 2 , 2 , 0 , 0 , 0 , 

1 , 12 , 0 , 2 , 0 , 0 , 0 ) 


. い > i、j 


•205, 25,20,5,5,3,0, 


ス八 • ニツシ a •年*夕一 


3,15,19 ， 0 ， 10,0,0,0 ， 
3,15,34,0, 7,0,0,0, 
2, 15,33,0, 2,0,0,0, 
5,10, 4,0,1 ,0,0,0) 


1,205,25,20 ， 5,5,3,0, /% 3 ■•ラス 

•2,25,1 ， 5 ， 7,0，01 


• t* i いい》 j 


140 /拿 

150 30,9, 

160 28,6, 

170 28,4, 

180 28,5, 

190 m_vseH 70 
200 /« 

210 /* 

220 v={ 60,15 

U J I ；いってい 6. j 

230 /* 

240 21,0 ， 

250 12,1 ， 

260 22,8, 

270 22,2, 

280 m_vset(71 
290 /* 

300 /* 

310 v={ 61,15 
320 /* 

330 18.1, 

340 19,5, 

350 12,2, 

360 19,8, 

370 m_vset(72 
380 /» 

390 ft 

400 v={ 56,15 

い Li . j 

410 /拿 

420 31, 9 

430 31,15 

440 31,12 

450 31, 6 

460 m_vaet{73 
470 /* 

480 

490 v={ 59,15 
500 /* 

510 31 ， 4, 


10 ハ 

20/* 「ANGEL SMILEj 

3C /% 

40 /* Composed By SEIKIMA]t / Programmed By H.Itoh 

50 /* 

60 I 、 r Oh!X 1989h 又 4 な•つ：* iBOPMAt い b う < BOSCONIANflt ンフ•リンク•テ*-夕 ） j 
70 /* * 

80 /拿 r アンフ•につ a い T* i い T • ミい • r ifclT エフ： C ク， -f リハ， -7* tff けい tlu J 

90 /拿 

100 m_init() : for i= 1 to 8:m_aliocIi ， 5000):m_assign<i•i1:next 
110 dim char v(4,10) 

120 ft 

130 v= { 32, 15,2, 1,205,25,20,0,0,3,0, /* i レク》リツ？ . へ--ス rn-»;i/-v 


520 31,5,3,7,2,40,1,3,4,0,0, 

5 30 31,4,3,5,2,25,1,0,2,0,0, 

540 31,8,3,5,0, 5,1,0,3,0,01 

550 m_vaet( 74 ,v) 

560 /* 

570 /* 

580 v= ( 60,15,2,1,205,25,20,0,0,3,0, /* /r ス•（••うム r,\ m < 

Si'Wt* tiA こ ▲ istr ofc* j 

590 ハ 

600 31,15,0, 5,15,13,0,4,0,0,0, 

610 28,19,0,15,15, 5,2,3,0,0,0, 

620 31,18,0,15,15,15,2,3,0,0,0, 

630 28, 13 ， 0, 15, 15, 14,0,3,0,0,0} 

640 m_vaet{75,v) 

650 /i 
660 ft 

670 v={ 56,15,2, 1,205,25,20,5,4,3,0, /* 7 レ - パレス . へ*'•ス 

れ l.Xtt* • J 
680 ハ 

690 25,8, 8,6,11,33,2,1,3,0,0, 

700 28,6,10,6,11,40,3,0,3,0,0 ， 

710 28,4, 3,6, 3,35,0, 0 ， 3,0,0, 

720 11,5, 6,6, 2, 5,5,1,3,0,0) 

730 m_v8et(76,v) 

740 /* 

750 v={ 60, 15,2, 1 ， 205,25,20,5, 5,3,0, /* i レ fc. & ストリンク•スり 

、スト _7> ク》ス》 * よ hiw 

760 /t 

770 31,5,3,5,1,25,2, 2,3,0 ， 0, 

780 16,3,1,1,1, 5,2, 2,7,0,0, 

790 22,8,8,4,4,34,2,14,3,0,0, 

800 22,2,1,5,2, 0,2, 1,7, 0,0} 

810 m vset(77,v) 

820 /t 

830 3tr a[256],b[2S6],c[256],d[256],e[256],f[256],g(256] 

840 /* 

850 atr adl = "y2, 14r" f 8d2 = , 'y2,15r M ,ad3="y2,16r" 

860 str tml = ”y2,24r” ， tm2 = .>2,251*", tm3 = ..y2,26r",tn4 = "y2,27r" 

870 atr hc="y2,6r" • ho= "y2 ， 7r" • r= "y3,1.,m= "y3, 3.. •1=..y3 • 2•• 

880 atr bhc="y2,6e M ,bho="y2,7e",bd="y2,23r" 

890 /* 

900 / 拿 フレットレスへ *- スソ no [Intro] 

910 /* 

920 a=..«77y 4 8,00 y54,40p3vl 0041 1 | :2g+aab: | 

930 m trk(l»a)：m trk(8,a) 

940 a="«77plvllo411| ： 2ef+f+g+:| 

950 tn_trk( 2,a) 

960 a= ,, »77p2vllo411 | :2c+c+de: | 

970 m_trk(3,a) 

980 a="»77p3vllo311I:2aaab:| 

990 m_trk(4,a) 

1000 a="«i77plvllo311 | :2f+df+g+: | 

1010 ro_trk(5,a) 

1020 a= M «77p2vllo211| ： 2f+db<c+:| 


/JlilAY 


in • ，90 


やった〜， 3 月号は音楽特集号だ〜丨……なあんだ，特集記事だけなんですか7えっ ， L 
IVE でもページを増やしていい7ラッキー。とい5わけで今月の LIVE はかなり盛大です。 
通常では E 〜3曲のところを今月はどど〜んと5曲。それも X 68000 は3曲とも〇 PMA 用 
です。今月発表された OPM □は OPMA の上位コンパチにあたりますので，いままで OPMA 
を持っていなかった人や入力していなかった人は，ちようどよい機会です。ぜひぜひ入力を。 


X 的的0用 

ANGEL SMILE 


伊藤博之 


Ito Hiroyuki 



聖飢！ t II の教典（アルバム ） 「BIG TIME 
CHANGES 」 より 「ANGEL SMILE 」 をお送 
りしましよう。え 1 '〜，へビメタあ〜なん 
て思わないでください。この曲を知らない 
人ならば言われるまでは聖飢魔 U とは気が 
つかないんではないかと思います。それも 
そのはず，この曲は聖飢魔!！にしては珍し 


くデイストーシヨン • ギターが使われてい 
ません。 FM 音源では作りやすい構成とも 
いえますね。 

曲の最後はフェードアウトのはずなので 
すが，この作品では F . O . しません。伊藤君， 
今度からはちゃんと F .0 •させるように。難 
しいテクではないはずです。今回だけは読 
者の皆さんの宿題としておきましょう。ミ 
キサーのツマ ミを いじるからい いやっての 
はナシですよ。最近では1月号の RYDEEN 



が F . O . していますので参考にしてください0 
ただし， RYDEEN の F . O . のタイミングの 
取り方力 ? ， FOR 〜 NEXT の空ループを使う 
というかなりずっこいテクでしたので他の 
方法を考えてみてください。あの方法では 
コンパイルしたらタイミングがくるってし 
まいますからね。 


リスト1 ANGEL SMILE 


日本音楽著作権協会 （ 出）許諾第897251 3-90 1号 


0 0 0 0 


2 5 2 2 

3 5 3 

113 2 


2 3 3 31 V 


88 Oh! X 1990.3. 
















1030 m_trk(6,a> 

1040 a="@76y54,20vl 503116 f+88t<c&f+&g + 8 .g+&a&g+&f+&e&f+&e&d&c+ d 
44d&f+ b&<c+&>b4 . . >b&b2<b&.f -f&d&.c + >&b&a&b&<d& c +2c+&>b& く c+>g+&g+8 • 
&a64&a«f64&b6 4&<c64> f + く &g+&a&f+4e&f+ > f+&g + &a< (c+&e&e-} 4 &d4 .c + 8&> 
b4&b8.f+b4&b8.f+&b&f+<&d>b<&f+&d>b<&d&c+2<c+>&e&f+&g+&14g+ 

1050 m_trk(7 f a) 

1060 /* 

1070 /% [ A ] 

1080 ft 

1090 a="o41 ly48,32g + g+g+@7 la2a2p3aag + 2 . y48,00g + 8f 4-16g+ 16&g + 2&g + 

2 

l100 m_Irk(1,a) 

1110 a= M o411y49 f 32eed+@71plf+2f+2f+f+e2.v5rl6y49 t 40g+8f+16g+16& 
g+2&g+4••vl1 
1120 m_trk(2 # a) 

1130 a= ,, o411y50 l 32c+c+c+®7lp2d2d2ddc + 2 • >y50,00b8al6bl6&b2 &b2vl 

1 

1140 m_trk(3 f a) 

1150 a= * 031^51 f 12aba Q7lp3<c+2>b2rra2 . v5y51,40r 16b8al6b2v9( & 7 

7pla8b8<c+8e8®71vl1 
1160 ra_trk(4 f a) 

1170 a=”o218v9f+<c+f+g+&g+2>e<c+eg+&g+2>d+<d+g+d+icd+2>da<ef+>e2 
b く f+ab&b2>a<f+ab&b2 >f+<c+f+g+&g+2 >f+<c+f+g+&g+2vl1 
1180 m_trk(5,a) 

1190 a= M p3vl 304116 r4®72g+f+f+g+&g+2&g+8<c+8>g+&f+f+g+&g+2.g+f+f 
•fg+8 . f+8g+8a<c+4c + 4 • •> bb2 • <d8dd8 • d8c+&> bb<d &d2 • c + &> bb<c+&c+1 &c + 
1 

1200 m_trk(6,a) 

1210 a= M llo4f+>ed+d2e2>baf+f+” 

1220 m-trk(7 ， a> 

1230 ar ,, rlrlrlrlrlrlrlr4@7 5@vl 2700116 M +m+ ,, @12 M +sd3+ M 116 M +sd2 + "3 
2. •r8e®12"+sd3+"116”+sd2+"32, •r M +tml + "8”+tro2 + tin2 + tin4 + “8.. 

1240 m_trk(8 f a) 

1250 /拿 

1260 /♦ [ B ] 

1270 /t 

1280 a= M o4l ly48 f 20g+g + g + a2b2 aa 116g + 2.&g+ y48,00g+a く ec + 8•>b8 

.a8g*f 4e4 
1290 m_trk(1,a) 

1300 a="lly49,20eed+f+2f+2 f+f+116e2.&e y49 f 40v7rg+a<ec+8.>b8 

.a8g+4e8.vl1 
1310 m_trk(2,a) 

1323 a="o4ily 50,20 c+c+c+d2d2 dd 116c-f 2 . &c+ y50 f 00r8 . a8 . g + 8 . e8 

>b4 <c + 4 

1330 m 一 trk(3,a> 

1340 a=" 031 ly 51,20 f+ed+d2e2>ba く 
1350 m_trk(4,a) 

1360 a= M »73p3q6vl 303116 g+g+f+g+rf+eg+rg+f+8r8.c+g+g+f+g+rf+eg+r 
g+f+8r4 g+g+f+g+rf+eg+rg+f+8r4 aag+arb く c+>arag+8r4 bbabraf+brba8 
r4 bbabraf+brba8r4 g + g + f+g + rf+eg+rg + f+8r8.c + g+g+f+g + rf+eg + rg + f+8 
r4 

1370 m_trk(5 f a) 

1380 as M «72p3vl 204116 r4g+4f*ff+g+&g+4tg4*4 • <c+8>g+&f+ f+g + &g+4&g + 4 
&g + 4g+«Lf-ff+g+&g-f4 {f+g + a} 4 <c + 4 • • >bb 2 . <d8dd8 .d8c + >&bb<d&d2 .c + &>bb< 
c+ic+l&c+l 
1390 m 一 trk(6,a> 

1400 a="«70vl 402116 f+8r8rf+af+r4b&<c+>f8 e8r8ref+er2<d+8r8rd+f+ 
d+r2 d8r8rdc+dr8•>e<e8d8> b8r8rbabr2a8r8r く aedr2>f+8r8rf+ef+r2f+8 
r8rf+af+r8•f+<o+8c8 
1410 m 一 trk(7 ， a) 

1420 a=bho+hc+sd2+bhc+"16el6"+hc+hc+sd2+hc 
1430 b=bhc+hc+8d2+bhc+..16el6"+hc+hc+sd2 + hc 
1440 c=bhc+hc+ad2+bhc+"16el6"+hc+bhc+sd2+tm4 
1450 m_trk(8 f M 18 M +a+b+b+b) 

1460 m_trki8,a+b+b+c> 

1470/7 

1480 /* [ C ] 

1490 /t 

1500 a= M |:2o4116y 48,00 a8.>v5f+ab く c+dvll く c+4>b4 g+4 v5>eg+ab<vll 
f+2 | Ig4v5>f-fgb<dvllg 4e4 f+4tf+8. v5>a く vl le4f+ 4 : I o412bd4f+4ag + 
1510 m_trk(l t a) 

1520 a= M |:2o4116y49,40f+8>v8f+ab<c+df+vllg+4g+4 e8•v8>eg+ab<c+v 
lld2 Ile8.v8>f+gb<devlld4c+4 d44d8v8>a<f+vl1>b4<d4 :10412 g >b4<d4 
f+e 

1530 m_trk(2,a) 

1540 a="| :204116 y50,20d> f+ab<c+de8e4d4 c+8>eg+ab<c + ec + 2 

|Id8>f+tfb<de8vll>a4tf4b4&ba く f+>ag+4b4: 丨 0412 f+>g 4b4<d>b 
1550 m 一 trk(3 ， a> 

1560 a=*' | : 203116 y51,20brrrrrrr r2a8rrrrrra2 I Ib8rrrrr8r4r4a4&arr 
rr4g*f4 : 10412 dr>br 
1570 m_trk(4 f a) 

1580 a="p 30212 q8071y52,20b<e4e4>a<de>a4a4b<e4e4 >b<e4e4>a<d>g g 
4g 4<ee 

1590 m trk(5 f a) 

1600 a=”p3vl 30518 d.>f+ • く dc+. 〉 bl6b4g+aa く el6>al6a2 く e.>g • く ed4c+4d4 
c+.>bl6b2<d.> f +•<dc+.>bl6b4g+ab く el6>al6a4•.al6<d4.c+16d8•c + >bl6a 
16al6bl6ftbl 
1610 m 一 trk(6,a> 

1620 a= M 11602 b4fcbb<df+>e4.g+8a4&aa<e>a<d2>e4&eb<eg >a4&aa く e8>b4 
&bb<d&e>e2 b4tbb<dte>e4.g+8a4.<c+8d2>g44g8.g<dgg8&ggd8>e4e8•q5vl 
4e<b<e>b<vl3g+8b8.q8vl5 
1630 m_trk(7,a) 

1640 a=bho+hc+sd2+hc+bhc+hc+sd2+hc 
1650 b=bhc+hc+ad2+hc+bhc+hc+sd2+hc 
1660 c=bhc+hc+sd2+hc+bhc+hc+ "16e 16'* + sd2-ftm4 
1670 d=bhc+hc+ad2+hc-fbho+hc+ M 16el6 M + ad2+hc 

1680 e=bhc+hc + sd2+hc+bhc+ ,, 16 M + sd2 + M 16 M + hc-f M 16el6 M +8d2 + M 16 M -»-sd2-f 

1690 ra_trk(8 f a+b+b+c) 

1700 m_trk(8,a+d+a+e > 

1710 /t 

1720 /* キ，夕ーゾ Cl< ! い [D ] 

1730 /* 

1740 a= M o411y48 f 20g+g+g+a2b2 aa i16g + 2•&g+y48•00g+a<ec+8•>b8•a8 
g + 4e4 

1750 m 一 trk<1 f a) 

1760 a=. * 〇 411 y 49,20 eed+f+2f+2 f+f+116e2.&ey49,40v7rg + a<ec + 8.>b8. 
a8g***4e8. vl1 
1770 m_trk(2,a) 

1780 a="o411y 50,20 c+c+c+d2d2 dd 116c + 2 • «cc+y50,00r8 • a8 • g + 8 • e8>b4 
<c + 4 

1790 m_trk(3 t a) 

1800 a="o311y51, 20f+ed-f-d2e2>ba< f+&f + 

1810 m 一 trk< 4 f a ) 

1820 a= M o3q8r8.116vlIa32<c+32vl2{g+ab)4{g+&a&g+}8c+8&c+c+f+c+e4 


&ef + g + g + 64&a32.&ag+f+e{c + >ba}4 (g-f&g-f&g^&gta&a&a&aa&b&b&b) 4f+8 (g + 
ab) 8<c + g+&f+>ag-»*f-fee-df+<c+d { f+a& く c +} 4c + 32&d8 • • > {bag+ ) 4 M 
1830 b="o4116f+8.d&c+>bab<c+>f&f + a く ed>ab く c+d>a+b く c+def{f + g + a)4 < 
e4r{v4ev8ev7ev9ev13ev7e}8{evl2eevllevl5ee}4vl4evl3{dc+>b<dc+}4{> 
vl2bag+ba}4{g+f+ef+g+a}4bb&Cc+c+&c+2” 

1840 m^trk(5,"@737 52,00 M +a) 

1850 ro_trk(5,b> 

1860 m_trk(6, u @73p2y53,32 M +a) 

1870 m_trk{6,b) 

1880 a= M Ho2116f + 8r8rf+af + r4b&<c+>f8 e8r8ref + er2<d+8r8rd + f+d+r2 
d8r8rdc+dr8.>e<e8d8> b8r8rbabr2a8r8r く aedr2> f + 8r8rf+ef+r2f + 8r8rf 
+af+r8•f+<c+8c8 
1890 m_trk(7,a) 

1900 a=bho+ho+sd2+bho+ •’ 16e 16 M + ho+ho+sd2+ho 
1910 b=a 

1920 c=bho+ho+sd2 + bho+"16el6" + ho+ho+sd2 + "16”+ho+..16”+ho 
1930 d=bho+ho+sd2+bho+"16el6”+ho+..16el6"+ho+"16el6” + sd2 + ”4” 


1940 m_trk(8,a+b+b+c) 

1950 m_trk{8,a+b+b+d) 

1960 /* 

1970 /t [ E ] 

1980 /* 

1990 a= M | :2 〇 41 16y48,00a8.>v5f+ab<c+dvl1<c+4>b4 Ilg+4 v5>eg+ab<v 
llf+2 g4v5> f+gb<dvllg 4e4 f 4*4&f + 8 . v5>a<vl le4f + 4 : I o4g + 8. > v5f+g+a 
bl2<c+24vllf+2 b214df+f+g+ab 
2000 m_trk(1 ， a} 

2010 a=”| :204116 y49,40f+8>v8f+ab<c+df+v1lg+4g+4 |le8•v8>eg+ab く c 
+vlld2 e8.v8>f+gb<devlld4cf4 d4&d8v8>a<f+vll>b4<d4:|o4e8>v8f+g+a 
bl2<c+24&c+16vlld2 g214>b<ddef+g+ 

2020 m_trk(2,a) 

2030 a 二 ’ • | :2o4116y50,20d>f+ ab く c+de8e4d4 I lc + 8>eg + ab<c+ec + 2 

d8>f+gb<de8vl1>a4g4b4&ba<f+>ag + 4b4:|o4c+> f+g+abl2<c+12el2 
c+2 f+2 14>g+bab く de 
2040 m 一 trk 《 3 ， a> 

2050 a= ,f | : 203116 y51, 20brrrrrrr r2 11 a8rrrrrr@72vl 00 518 cfdea g 1 
©71o3116a4&arrrr4g+4 : |o3arrrr4a2<d2r2rl 
2060 ra_trk(4,a) 

2070 a=* , p3vllo212q8@71y 52,20 b<e4e4>a<@72vl 00418 ab<c +f+e 1@71 〇 212 
vlIb<e4e4 >b<e4e4>a<d>g g 4g 4 <e4e4e4e4 
2080 m_trk(5,a) 

2090 a= M @72p3vl 30518 d•> f+ • く dc+•>bl6b4g + aa<el6>al6a2<e•>g.<ed4c+ 
4d4c+.>bl6b2<d•> f +•<dc+.>bl6b4g + ab<e!6>al6a4..al6<d4..d.c + >bl6al 
6al6bl6&bl 


2100 ro_trk(6,a) 

2110 a="116o2b4&bb<df+>e4&e8g+8a4&aa<ee-d8.a<d4>>e4&eb<eg >a4&a 
a<e8 >b4&bb<d&e>e2 b4&bb<d&e>e4.g+8a4&aa<ee-d8.a<d8>a8>4&g8.g<d 
ggd&d4>e4&e8•<b<e>b<e8g+4 
2120 m_trk(7,a) 

2130 a=bho+hc+sd2+hc+bhc+"16el6”+hc+sd2+hc 
2140 b=bhc+hc+sd2+hc+bhc+hc+sd2+hc 

2150 c=bhc+hc+sd2+hc+bhc+"16"+sd2+"16"+hc+ M 16el6”+sd2+hc 

2160 d=bho+hc+sd2+hc+bho+hc+sd2+hc 

2170 e=bhc+hc+sd2+hc+bho+hc+"16el6"+sd2+hc 

2180 f=bho+"ai2"+sd3+"18" + sd2+"32. •rl6" + tml + "16" + tm2 + tni4 + ”16” 
2190 tt=sd2+"116"+tml+"132r"+tm4+"116”+tm3+tm3+tm4+"8" 

2200 m_trk(8,a+b+b+c) 

2210 m_trk(8,d+e+d+f+g) 

2220 /% 

2230 /* なんどう _ [ F 1 ] 

2240 /* 

2250 a="14o5ec>bg ffeeffff ffa く c >ggggffeeffffffa く c 
2260 m_trk(1,a) 

2270 a = M 14o5c>ggdddccddddddfa eeddddccddddddfa 


2280 m—trk 《 2 ， a> 

2290 a= M 14o4ged>bb-b-aa<ccccccdf cccc>b-b-aa<ccccccdf 

2300 m_trk(3,a> 

2310 a= ,, 14o3rrrrrrrraaaaaa<cd rrrrrrrr>aaaaaa<cd 

2320 m 一 trk(4,a) 

2330 a=" 14031 :2cccccc>ff<dddd>gggg:| 

2340 m 一 trk<5 ， a> 

2350 a= M vl 40518044 vl5c.>el6b<cl6>b8.g<d2cde8gl6fl6f4&f8-el6fg16 
a8.fl6dl6fcd24d2 18vl4c44vl5c4>b<c >bl6&gl6gl6<dl6&d4&d4cdegl6&f 
16f4.116ef8.e8d&ccf&f2.c8d8 
2360 m 一 trk(6,a> 

2370 a= *' | : 21403 cc8 • >gl6<occc> fe8<c8dd8 •116>a <d>a<e&fd8c&d > | ltf 
4g8.fi<d8g8dgd8 ： |o2g4tf8.gl6<d8.>gl6g8<d8 
2380 m_trk(7 t a) 

2390 a=bho+ho+Bd2+ho+bho+ho+sd2+ho 
2400 b=a 

2410 c=bho+ho+ad2+ho+bho+ho+"16el6”+8d2V16el6-+ho+ ， .16el6.. 

2420 d=bho+ho+Bd2+ho+bho+"16"+Bd2+”16”+bho+sd2+ho 
2430 m—trk(8,"18"+a+b+b+c> 

2440 m_trk (8 t a-fb-fb-fd) 

2450 /拿 

2460 /t F.O. a [ Q ] なん， H ル - フ • • ，，て！ : tAt<fc • 在い • 

2470 /t 

2480 a= ,f 14o4 | : 16ggggf ff fggggf f f f : | 

2490 m_trk(1,a) 

2500 a= M 14041 :16eeddcccceeddcccc : | 

2510 m 一 trk 《 2 ， a> 

2520 a= ,# 14o4 | : 16cc>bbaaaa<cc>bbaaaa: | 

2530 m 一 trk(3 ， a> 

2540 a=°e74vl4116| : 16o5e4&e8.>g<d8ed8•ec cl e4Le8. >g<d8ed8.eccl 


2550 m_trk(4,a} 

2560 a= "874 vi4116 丨： 160504 &c8•>eb8<c>b8.<c>aal<c4&c8•>eb8<c>b8.< 
c>aal : | 

2570 m_trk(5 f a) 

2580 a= M vl 411605 d&c8.&c4&c2«ccl&cl&c2.vl5c8e81U&g&g&g 
2590 b= M «74vl3o4116| : 12g4&g8.cg8gg8.gffIg4&g8.cg8gg8.gff1 : | 

2600 m—trk(6,a+b} 

2610 a="«70vl514I:16o3c4c8•>gl6<cc8.>f16<cc8.>f16<cc c4c8,>gl6< 
cc8.>fl6<cc8.>f16<cc：I 
2620 m_trk(7,a) 

2630 a=bho+ho+sd2+ho+bho+ho+sd2+ho 
2640 b=a 

2650 c = bho+ho + sd2 + ho+bho+ "16el6 •• +ho+sd2 + ho 

2660 d=bho+ho+Bd2+ho+bho+ho+"16el6”+sd2+"16el6"+ho+"16el6” 

2670 m_trk(8," | :16"+a+b+c+d+" : | > 

2680 m_tempo(73) ： m_play() 

2690 /t 

2700 / 拿ち • うい ： r Uf W“uBEEPSiU な ^ ないて • く吏 • 2 い • j 
2710 /* 

2720 / 本 （ c>1987 by CHASE PUBLISHERS. 


Oh!X LIVE in ’90 89 



X 的 000 用 ©SEGA 

パヮードリフトょり Artistic「raps 


西本英樹 


Nishimoto Hideki 


またまた登場パワードリフト 


I 


’89年4月号で「パワードリフト j より， 
A コース， 「Like The Window 」 をお送り 
しましたが，今月号では E コース， 「Artistic 
Trapsj をお送りしましよう。原曲が OPM 
+サン プリ ング 16声の バゲ モノ音源ドライ 
バを搭載してますので，苦労のしがいがあ 


ったのではないでしようか。西本君は 「Li 
ke The Window 」 に感動したのがこの曲を 
作るきっかけです，などと言っております 
力す，自分のも掲載されてしまうんだから立 
派なものです。今度は西本君の作品に感動 
したのがきっかけです，なんて人も現れる 
かもしれませんね。いい曲を作る実力がま 
だ……と思っているあなたでも大丈夫です。 
確かに実力はあるに越したことはないので 



すが， Oh!X LIVE ではアイデアや着眼点な 
ども高く評価しますので，ウヶねらいのイ 
ロ モノー 直線っていうのもす ごいこ とかも 
しれません。実力がある人なら西本君のよ 
うに正攻法で攻めるもよし，ウヶをねらう 
もよし。そうでない人もそれなりに Oh!X 
LIVE に載る確率はあります。 


リスト2パワードリフト 


10 

/* 






730 


31, 

2, 

, 1 ， 

2,1, 

,24, 

0, 

,0, 

i0, 

0, 

0, 

20 

/ 攀 

P O W E 

R 

DR 

I 

FT [ E 3 - ス ] 

740 


31, 

4, 

, 1 ， 

2,1, 

1, 

0, 

_ 1, 

, 0 ， 

0, 

0) 

30 

/* 






750 m_vaet(5,GUITER2) 







40 

ハ 

> A r 

t 

i s t 

i 

c Traps i> 

760 

ハ 











50 

/拿 






770 

dim 

char 

SYN2(4, 

10) = { 







60 

/* 

PROG 

R 

AM 

A 

RRANGED by 

780 

/* 

f/a 

on 

wf 

aye spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


70 

/» 






790 


58, 

15, 

i 2 • 

1 ， 208, 

: 16, 

0, 

.1, 

, 0 ， 

3, 

0, 

80 

It 

Hide 

k 

i - N 

i 

s h i m o t o . 

800 

/* 

ar i 

dir 

d2r 

rr dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

90 

ハ 






810 


16, 

2, 

, 0 ， 

2,1, 

, 31, 

0, 

, 2, 

, 7, 

0, 

0, 

100 

m_init (； 

1 





820 


16, 

2, 

, 0 ， 

2,1, 

,57, 

0, 

, 8, 

.0, 

0 ， 

e , 

110 

for 1=1 

to 8 





830 


16, 

2, 

.0, 

2,1, 

,37, 

0, 

. 2, 

， 3» 

e , 

0, 

120 

m assi 

iSn(I,I) 





840 

16, 

2, 








0} 

130 

m alloc(Ii2800) 





850 

m_vaet(6 

,SYN2) 








140 

next 






860 

/* 











150 

dim str 

X(64)(256] 





870 

dim 

char 

HHOPBN(4,10)={ 







160 

/拿 






880 

it 

f/a 

OB 

wf 

aye spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


170 

str SC32J,S1[32], 

32(32], 

C132] 

890 


59, 

15, 

， 2, 

1,20 8, 

,16, 

0i 

,5, 

,0, 

2, 

0, 

180 

atr B[32],B1[32], 

B2[32], 

0[32] 

900 

It 

ar i 

dir 

d2r 

rr dll 

tl 

ks 

nul 

dtl 

dt2 

amse 

190 

atr BE[32], D[32], 

E[32] 



9ie 


31, 

5, 

,4, 

2, 0, 

,21, 

1, 

} 3! 

i 31 

3, 

0, 

200 

str a[256], H[32], 

M[32], 

L[32] 

920 


31, 

3, 

- 2, 

1.0_ 

i 22, 

0, 

.i, 

,0, 

2, 

0. 

216 

str 

Y[32], 

T[32], 

R[32] 

930 


31 ， 

13, 

,11 ， 

2, 0, 

, 28, 

0, 

,14 

,0, 

3, 

0, 

220 

m tempo(165) 





940 


31, 

19, 

,8, 

6,1, 

i 0r 

0, 

» 14, 

. 7, 

3, 

0} 


240 

/* 


V 

o i 

c e 

D 

at 

a 





250 

/t 












260 

/t 












270 

dim 

char 

SYN0(4, 

10 )： 

:{ 







280 

ハ 

af 

om 

wf 

syc 

spd 

pmd 

amd 

pma 

ams 

pan 


290 


4, 

15, 

2, 

1, 

,208, 

16, 

i0, 

1, 

,0, 

1 ， 

0, 

300 

ハ 

ar i 

dir 

d2r 

rr 

dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amae 

310 


31, 

7, 

0, 

8, 

,2, 

35, 

0 ， 

7, 

,3, 

0 ， 

0, 

320 


31, 

10, 

0. 

8, 

2, 

20, 

, 0 ， 

7, 

,0. 

0 ， 

0, 

330 


31, 

7, 

0, 

8, 

) 2 y 

35, 

, 0 ， 

7, 

,7, 

0 ， 

0, 

340 


31, 

13, 

0, 

8, 

,2, 

20, 

10 ， 

3, 

， 0 ， 

0 ， 

0} 

350 

m_vaet(1 

,SYN0) 









360 

/* 












370 

dim 

char 

QUITERK4,1 

L0)=( 







380 

ハ 

f/a 

om 

wf 

syc 

apd 

pmd 

amd 

pma 

ams 

pan 


390 


40, 

15, 

2, 

0, 

,208, 

16, 

,0, 

1 : 

, 0 ， 

3, 

0, 

400 

/• 

ar i 

dir 

d2r 

rr 

dll 

tl 

k8 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

410 


31, 

1, 

1 ， 

3, 

, 2, 

12, 

.0, 

4 

， 3, 

0, 

0. 

420 


18, 

1, 

1 ， 

4, 

,2, 

48, 

i0, 

8, 

r 0, 

0 ， 

0 ， 

430 


31, 

1, 

1 ， 

5, 

,2, 

24, 

,0. 

0 

,0, 

0, 

0 ， 

440 


31, 

1, 

1, 

6, 

. 2, 

8, 

,0, 

1 』 

, 0 ， 

0, 

0} 

450 

»_v8et(2,QUITERl) 








460 

ft 












470 

dim 

char 

SYN1(4, 

10) = { 







480 

ハ 

f/a 

om 

wf 

ayo 

spd 

pmd 

amd 

piD8 

ams 

pan 


490 


58, 

15, 

2, 

1, 

,208, 

16, 

,0, 

1 

,0, 

3, 

0. 

500 

パ 

ar 

dir 

d2r 

rr 

dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

5ie 


16, 

16, 

0, 

8, 

， 1 ， 

19, 

, 0, 

1 

,7, 

0, 

0 ， 

520 


16, 

12, 

0, 

4, 

, 1 ， 

56, 

,0, 

8 

,3, 

2, 

0 ， 

530 


16, 

12, 

0, 

5, 

， 1, 

51, 

i0, 

1 

,3, 

0, 

0, 

540 


16, 

8, 

2, 

5, 







0) 


550 m vsetO.SYNl) 

560 /拿 

570 dim char BASS<4,10 い 


580 

590 

/* 

f/a 

34, 

om 

15, 

wf 

i 21 

aye apd pmd 
,1,208,16, 

amd 

® t 

pms 

0, 

ams 

0. 

pan 

3, 

0 ， 

600 

/* 

ar dir 

d2r 

rr 

dll 

tl 

ks 

mul 

dtl 

dt2 

amse 

610 


28, 

14, 

• 9, 

,7 

,11, 

, 24, 

2, 

2, 

1, 

0 ， 

0 ， 

620 


26, 

12, 

r 9, 

,7 

,11, 

,63, 

2, 

1 ， 

3, 

0 ， 

0 ， 

630 


23, 

4 

, 9, 

,7 

,U. 

, 23, 

2, 

1, 

0 ， 

0 ， 

0, 

640 


24, 

5, 

, 9, 

,7 

,11. 

， 0. 

2, 

1, 

0, 

0 ， 

01 

650 

m_vset(4 

,BASS) 









660 

/* 












670 

dim 

char 

GUITER2(4, 

10) = 1 

[ 






680 

ft 

f/a 

om 

wf 

syc 

spd 

pmd 

amd 

pms 

ams 

pan 


690 


40, 

15 

,2, 

， 0 

,208, 

,16, 

,0, 

1, 

0 ， 

3, 

0, 


950 m_vaet(7,HHOPEN) 

960 /* 

970 dim char HHCLOSE(4,10)={ 

980 /拿 af on wf syc spd pmd 
990 56,15, 2, 1,208,16, 

1000 /* ar dir d2r rr dll tl 
1010 31 ， 10, 2, 2, 8, 0, 

1020 31,10, 4, 2, 8, 0, 

1030 31,10, 5, 2, 8, 0, 

1040 31,13, 8, 8, 7, 0, 

1050 ra vget(8,HHCLOSE) 

1060 /* 

1070 dim char SYN4(4,10)={ 

1080 /t f/a om wf aye spd pmd 
1090 4,15, 2,1,208,16, 

1100 /* ar dir d2r rr dll tl 
1110 28, 3,1, 2,1, 30, 

1120 21, 2,1, 4,1,10, 

1130 38, 3, 1 ， 2 ， 1 ， 30, 

1140 21, 2,1, 4,1,10, 

1150 ra_vset(9,SYN4) 

1160 ft 

1170. /* Drums Set 

1180 /* 

1190 S="Y2,21" 

1200 B=”Y2,23" 

1210 H="Y3,2Y2,29RY3,3" 

1220 M="Y2,60R" 

1230 L="Y3,1Y 2,31 RY3,3" 

1240 /* 

1250 S1 = S+..R.. 

1260 S2=S1+"R" 

1270 B1 = B+"R*' 

1280 B2 = B1 + . ， R" 

1290 It 
1300 C="®8C" 

1310 0="Y2,66R" 

1320 /* 

1330 BE=..®1>B<" 


and pms ams pan 

0, 5, 0, 2, 0, 

k8 mul dt1 dt2 amae 
1,15,1,0, 0, 

1,10, 2, 0, 0, 

1 > 3, 3 1 0 1 0 • 

2, 5, 0, 0, 0} 


amd pos ams pan 

0, 4, 0, 3, 0, 

ks mul dtl dt2 amse 
0 , 4 , 3 ( 0 • 0 » 

0, 4, 3, 0, 0, 

0, 4, 7, 0, 0, 

0, 4 ， 7, 0, 0) 


700 /* ar dir d2r rr dll tl ks mul dtl dt2 amae 
710 31, 2,1, 2, 1,11, 0 ， 8 ， 3, 0, 0, 

720 18,1,1, 2,1, 41,0, 12 ， 1 ， 0, 0, 


1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 


'B&" 

•Y3,2Y2,29Y3,3" 
,60.. 

,1Y 2,3 1Y3,3_. 
Musi 


90 Oh! X 1990.3. 















1450 X(0)= M R4.e4 01 Q8 V14 L8 Y 48,20 G&" 

1460 X(1 卜 .. [DO].. 

1470 X(2)="|:5 GGGG :| GGG<D & DD>A+<C >GA+<C>G&" 

1480 X(3)= M |:5 GGGG : | GGGCC >FF F F FG <C>G& M 
1490 X(4)=X(2)+"|：5 GGGG :| GGG く C >FG A+ G& GG R F&" 

1500 X(5)="|：7 FFFF : IRFF+G&" 

1510 X(6) = "| :16 G ： | |：15 F : |G& |：16 G ： || ：15 F : ド . 

1520 X(7 ) = . ， A& | : AAAA AAAG& GGGG GGGA& : | AAAA AAAG& GGGG GGGB& BB 
BB BBBB BBB<C RDD'* 

1530 X(8) = ,, >G&"+X(2) + "| ：6 GGGG ： IFGA+G2G&" 

1540 X(9)=X(6)+X(7 )+ ,, E4 U 

1550 X( 10)=" |：2 EEEEEEED&DDDDDDDC&CCCCCCCC >B<CRC RDRE4" 

1560 X(11)=" EEEEEEED&DDDDDDDC4CCCCCCCC CCCC C|IDREi：| CCCC 
CCCC CCCC CCCR CR>Gt[LOOP]" 

1570 /尊 


1580 for 1=0 to 11 : ra_trk(1,X(I)) : next 
1590 / 拿 

1600 /尊 < D. QUITER >• 

1610 /t 

1620 X(0)="R4.«2 02 Q8 V14 L8 Y 49,20 G4" 

1630 X(l)="[DO]" 

1640 X(2)="|：3 02 G05G02RG05G4.R : |02Gd5G02G05F&F2" 

1650 X(3)=X(2)+X(2) 

1660 X ( 4) ="| ： 3 92 G05GS2RG95G4.R : |02G05G02G05F2R02" 

1670 X(5)="F«2FFa5F4«2FFF FFF»5F«2F«5F4. «2FFF@5F92FFFF FFF85FR 
FF+Git" 


1680 X(6)="|：2 Gl&G2.02GG95FO2FF05F«2FFFF95F02FF«5F02FFFd5|1G &： 
|A4" 

1690 X(7)="|：2 A2..G«2GGG95G92GGG05A&：| A2••G02GGG05G02GGG95B&" 
1700 X(8)="B1BBR<CRD4«2>G&" 

1710 X(9)=X(4)+" |:2 02G05G02RG05G4.R : |" 

1720 XU0)r"G«5Ga2GG 05GG02QO FFF«5G4 .RG4" 

1730 X(11)=X(6)+X(7)+"B1BBR<CRD4" 

1740 X<12)="|:2 E1D1C4C1>B<CRCRDRE1D1C1&C24C" 

1750 X( 13)=" |1 CDR : | C14C1RCR> e2Gi[L00P]" 

1760 / 拿 

1770 for 1=0 to13 : m_trk(2,X(I)) : next 
1780 /* 

1790 /* < SUB 1 > 

1800 /* 

1810 X(0>=" «3 05 Q8 V15 L8 Y50,16" 

1820 X(1)="RRRR [DO] P3" 

1830 X(2 い " |:2 DR4ER4.F4FERDERDR4.ER4.FR2 |1 RG4 .： | RE4 ." 

1840 X(3)="|：2 DR4ER4.F4FERDERDR4.ER4.FR2 11 RG4.:| R4.>F&" 

1850 X(4)=" F1A1<C1F2.R 05 V13 Dfc" 

1860 X(5)="|：2 D14D2.R4I1FR4FR2FR4FR4.D4 : | CR4CR2CRRCR4.E4 n 
1870 X(6) = " | ：2 E2. .DR4 .DR4 .Ei : | E2. . DR4 . DR4 . E&*' 

1880 X(7) = ,, E1D+D+4ERF+4R" 

1890 X(8)="05 V15 |：2 DRRER4.F4FERDERDR4.ER4.FR2 II RG4• : 丨 R4• 0 
5 D&" 


1900 X(9)=X(5)+X(6)+"E1D+D+4ERF+4G4" 

1910 X( 10) = " | ：2 G2..F+1E&E1DERERF+RG1F+1E1&E2&E& |1 EF+RQ& : | E 
14E1RERR 05[LOOP]" 

1920 /* 

1930 for 1=0 to10 : m trk(3,X(I)) : next 
1940 /* 

1950 /* < SUB 2 > 

1960 /* 

1970 X(0)=" «3 o4 Q8 V15 L8 Y 51,32 P3" 

1980 X(1)="RRRR [DO] P3" 

1990 X(2)="|：2 A+R4<CR4.D4DCR>A+<CR>A+<R4.CR4.DR2 II RD4. : | RC4 

.> 

2000 X(3)="|：2 A+RR<CR4.D4DCR>A+<CR>A+<R4.CR4.DR2 |1 RD4. : | R4. 
>C&'* 

2010 X(4 ) = ' , C1F1A1<C2.R 04 V13 B&" 

2020 X ( 5 ) = •' | ： 2 B1&B2 . R4 | 1 <CR4CR2CR4CR4 . >B& : | AR4 AR2AR4AR4 . <Cfc" 
2030 X{6)="|：2 C2..>BR4.BR4.<C& : | C2..>BR4.BR4.B&" 

2040 X(7)="B1BB4<CRD4R>" 

2050 X(8)="04 V15 | : 2 A+RR<CB4.D4DCR>A+<CR>A+<R4.CR4.DR2 |1 RD4 
.> ： |R4. 04 VI3 B&” 

2060 X(9)=X(5)+X(6) + ,, B1BB4<CRD4E&" 

2070 X(10)="|：2 E2..D1C&C1>B<CRCRDRE1D1C1&C2&C&|1 CDRE& : | Cl&C 
1RCRR 04[LOOP)" 

2080 /* 

2090 for 1=0 to10 : m_trk(4,X(I)) : next 
2100 /* 

2110 ハ く DRUMS > 

2120 /* 

2130 X(0)= M V14 05 Q8 L32 Y 52,20 Y3,3" 

2140 X(1)=H+H+M+"R"+B+"R8"+M+MfM+"R"+B+"R8L8tDO]" 

2150 A=" | ：3 «7 B4"+B1+S + "B&B ,, +B+ M B&"+B1+S + "B&"+B1 + " : | " 

2160 X(2)=A+ ,, RL32"+H+H+ m RR"+H+H + "RR"+B+ ,, R8"+M+M+ ,, RR , '+M+M+"RRL8R 
Y2,5R" 

2170 X(3)=A+B1+ M |：4 "+S1+" : |"+B1+S1+ M y3,1Y2,3Ry3,3" 

2180 X( 4 ) =A+"L24 ,, +H + "R"+H+H + H + "RL12"+M+M+M+L+L+L+"L8y3 ,lY2,3Ry3 
,3Y2,5R" 

2190 X(5)=A+"L32"+H+H+"RRL8| ： 3 M +S+"R ： |R"+B+•RRY2,5R” 

2200 X(6)=A+Bl+BlfSl+S2+Sl+Sl+Bl 

2210 X(7)="|：2 "+C+B+C+S+E+C+B+C+B+C+S+E+C+" : |" 

2220 X(8) = " | ：2 "+C+B+C+S+C+0+B+C+B+C+S+C+B1 + " : | '*+X(7) 


2230 X(9) = " | 
2240 X( 10)=" 
+B1+"|:4"+Bl+ 
2250 X(U)=X 
2260 X(12)=X 
2270 X(13)=X 
2280 X(14)=X 
2290 X(15)=X 
2300 X(16) 


2 "+C+B+C+S+C+0+B+C+" | 1.. + B+C+S+C + B1 + " : | "+H+M+L 
: 7 •• + BE + B+C+S + BE+C+B+BE + B+C+S+BE + B+C+'. : | "+H+B1+S1 


+A+B1 + "| :3'.+Sl + ": 丨 RL16 | :4”+SU..: IL8..+B1 


8 ) 

9) 

1C) 


1:2 ®7. ， +D+Bl+S + D+B+E + D+Bl + S + D+Bl + " : | 

2310 X 《 17 )=D+B1+S + D+E+D+B1 + "L32"+S1+S1 + "L16 | :3..+Sl + ": |L8" 

2320 X< 18)=B+D+B1+S+D+B+E + D+B1 + "Y2,31B& ,, +31 
2330 X(19)=X( 16)+D+B1+S + D + E+B + D+B1+S + D + BH-'*L32" 

2340 X( 20)=Y+C + H+" | : 3..+H + ..R: | "+Y+ M CR" + " | : 2..+M+" : | " 

2350 X( 21)= M | :2"+M+”R: | ,, + T+ M CR M +M+"H" + M | ： 2" + L+"R ： | "+R+"CR" + L+..R 
L8Y 2,5 R" 


2360 X(22)=X( 16)+D+B1+S + D+E+D+B1+S1 + ,, L16 M +H+M+"L8" 

2370 X(23)=B+C+B1+S+C+B1+C+B1+"Y2,31 M +C+B1 

2380 X(24)=X{ 16)+" |：2 "+D+BUS+D+E+D+B1+S+D+B1+" : |" 

2390 X(25)=D+Blf"|:2Y2,22R:||:2Y2,21R ： ||:6Y 2,20 R:|R"+B2+"y3,1y2 
,3By3,3[LOOP]" 

2400 /* 

2410 for 1=0 to 25 : m_trk(5,X(I)) : next 
2420 /* r 

2430 /* < MELODY > 

2440 / 本 

2450 X(0)="R2 «3 05 Q8 VI1 L8 Y 53,2 4" 

2460 X<1)= M [DO] R16 PI" 

2470 X(2)="I：2 DR4ER4.F4FERDERDR4.ER4.FR2 |1 RG4. : | RE4." 

2480 X{3)="|：2 DR4ER4.F4FERDERDR4.ER4.FR2 |1 RG4. : | R4.>F&” 
2490 X(4)=" F1A1<C1F2 R16" 

2500 X(5)="@6 03 V15 L8 D16R16 0<Di M 

2510 X(6)="D1 &D2RERL64G&E-&F&F&L8F2&F.EFC2&L64C&>B&B-&A& A-4G4 


Q-4FR8 L8 03D16R16G<D&" 


2520 X(7)= M D1 4D2RER>B644<C64&C24C..>BRF2.AB<C&" 

2530 X(8) = '*C2>B2E4. GRAR<C& C2>B4.L32 B&<C&C+4D L8 D DC R4>A 
B< Ck n 


2540 X(9) = '*C2>B2E4E GROA F+i F+l D+D+4ER F+4 G&，. 

2550 X(10)="G4tL64G-&FfcE4E-4D4D-&C&C- L8 @3 Vll R16 05 PI" 

2560 X( 11)= "ER4.F4FERDERDR4.ER4.FR2RG4. DR4ER4.F4FERDERDR4.ER4 . 
FR2R16" 

2570 X(12)="«6 03 V15 D16R16 G<Di" 

2580 X(13)=X(6)+X(7)+X(8)+"C2>B2 Q4E4.G4A4Q8 B&B1<L64D&D+&D+16. 
4L8D+4ERF+RG4.. 

2590 X(14)="G2.BA4A2F+2F+GRC4C1RF+RG4G2.A+644B644B16.A4A2<D4.Cl 
4C1>G4" 

2600 X(15) = ， 'G2.A+64&B64&B16.A&A2F+2F+32&G32&G4&G16C4&C1F+RG&G2. 
A+644B644B16.A4A2<D4." 

2610 X(16)="B1&E1&E1&E2&ER>L64 B-&B&<C&C+&> L8 B16BG 
2620 X(17)="V1105 «3[LOOP]" 

2630 /* 

2640 for 1=0 to17 : m_trk(6,X(I)) : next 
2650 ハ 

2660 /» く MELODY Delay 1 > 

2670 ft 

2680 X(0)="R2 93 04 Q8 Vll L8 Y 54,00 R16" 

2690 X(1)="[DOJ P2" 

2700 X(2) = M |：2 A+R4<CR4.D4DCR>A+<CR>A+<R4.CR4.DR2 |1 RD4 . : | RC 
4 . > 

2710 X(3)="|：2 A+RR<CR4.D4DCR>A+<CR>A+<R4.CR4.DR2 |1 RD4. : | R4 
.>C4.. 

2720 X(4)= H C1F1A1<C2 R" 

2730 X(5 い "V14 «6 03 L8 P3 D16R16 G<D&" 

2740 X(10)="G4&L64G-iF4E4E-&D&D-4C4>B «3 05 Vll L8 P2" 

2750 X(11) = ,, CR4.D4DCR>A+<CR>A+<R4 .CR4 .DR2RD4.> A+R4 <CR4 .D4DCR>A 
+ <CR>A+<R4.CR4.DR2R" 

2760 X(12)= M a6 03 V14 L8 P3 D16R16 G<Dt" 

2770 X(17)="83 04 Vll [LOOP]" 

2780 It 

2790 for 1=0 to17 : m_trk(7,X(I)) : next 
2800 /» 

2810 /t < MELODY Delay 2 > 

2820 It 

2830 X(0)="R2 @6 03 Q8 V13 L8 Y 55,52 R8" 

2840 X ⑴二， . [DO].. 

2850 X(2)="|：2 R1R1R1R1 : I" 

2860 X<3>=”R1R1R1R1” 

2870 X(4)=X(3) 

2880 X(5)=”R1R1R1R2R8 03 L8 D16R16 G く D&” 

2890 X(10)="G4tL64G-&F&EfcE-&D&D-&C&>B&B-&A&A-fcG ©V0R16R4” 

2900 X(11)="L1 RRRRRR R2.." 

2910 X(12) = '*03 V13 L8 D16R16 G<D&" 

2920 X(17) = "«V0 [LOOP】.. 

2930 /拿 

2940 for 1=0 to17 : m_trk(8(I)) : next 
2950 ハ 

2960 /* Performance 

2970 /* 

2980 m_play() 

2990 end 


X 的的 0 用 ©BOTHTEC 

ザスキ - ムょり PERPETUAL DARK! 


安藤正洋 


Ando Masahiro 


SBII を使いこなした古代祐三氏の BGM 
で一役有名になったのが BOTHTEC のアク 
ション RPG 「ザ•スキーム」ですね。その 


「ザ • スキーム」から 「PERPETUAL DARK !」 
をお届けしましよう。そういえば以前「ザ•ス 
キーム」が初登場したのも’89年4月号でし 
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THE SCHEME 


PERPETUA 


(C)Bothtec 
. DARK! 


OPMA Arrange Version 


Music by 古代祐三 
Programed by 安藤正洋 


SOUND DATA 


m char HHCL(4 
58,15, 0 

31,0, 0 

31, 0, 0 

31, 0, 0 

31,18, 25 
200 ra_vset(70,HHCL) 
210 dim char HHOP(4 
220 58,15, 0 

230 31,0, 0 

240 31,0, 0 

250 31, 8, 0 

260 31,13, 25 

270 m_vset(71,HHOP) 
280 dim char BASS(4 
290 49,15, 0 

300 31,16, 5 

310 31,12, 5 

320 31, 8, 5 

330 31,13, 5 

340 m_vaet(72,BASS) 
350 dim char SYN1(4 
360 20,15, 0 

370 30,10, 4 

380 28,10, 6 

390 30,10, 4 

400 28,10, 6 

410 m_v8et(73,SYNl) 
420 dim char SYN2(4 


430 

440 

450 

460 

470 


2 e,is 
31,ie 
31,12, 7 

31,15, 4 

31, 12, 7 

480 ■_vaet(74,SYN2) 
490 dim char SYN3(4 


10 )=( 


550 B_v 8 et(75,SYN3) 

560 din char SYN4(4 
570 
580 
590 
600 
610 

620 m_vaet(76,SYN4) 

630 dim char EPIANO(4,10) 
640 
650 
660 
670 
680 


0 , 


10 )={ 

0, 0, 0, 0, 0, 

0, 12 ， 18, 0,15, 3, 

0, 10 ， 35, 0,10, 3, 

0,10,17, 0,15, 0, 

7.14, 0, 0,1, 6, 

10 )=( 

0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 

0,12.18, 0,15, 3 ， 

0,10, 35, 0, 10 ， 3 ， 

0 ， 10 ， 17, 0,15, 0, 

6.14, 0, 0,1, 6, 

10 ) = { 

0, 0, 0, 0, 0, 0, 

15,11, 33, 0, 5, 3, 

15,11, 25, 0,1, 3, 

15, 11 ， 19, 0, 0, 3, 

15,11,0, 0, 0, 3, 

10)=1 

01 0» 01 0» ®» 

3, 5,13, 0, 8, 7, 

61 7, 0, 0f 8» 7• 

3i 5 t 13) 0• 8• 3 ^ 

6 f 7 | 01 0 • 8 • 31 

10 )=( 

0 1 01 01 01 ® $ 0 1 

e, 4,ie, 2 ,13, 3, 

6, 6, 0, 2, 4, 7, 

0, 4,10, 2,13, 7, 

6| 6 1 0 1 2 1 4 • 3 1 

10 )=( 


500 

60, 

15, 








510 

31, 

15, 

0, 

0. 

01 

34, 

0, 

4, 

7, 

520 

31, 

15, 







3 f 

530 

31, 

15, 

0 f 

0. 

0 ， 

21, 

a, 

4, 

3, 

540 

31, 

15, 

3, 

6, 

0, 

0, 

0, 

4, 

7, 


58, 

15, 

0, 







20, 

11, 

0, 

8, 

1, 

33, 

0, 

4, 

3, 

20 ， 

15, 

0, 

8, 

0 ， 

34, 

0 ， 

8, 

0, 

20, 

15, 

0, 

8, 

0 ， 

42, 

0 ， 

12, 

7, 

16,15, 

2, 

10, 

〇 , 

0, 

0, 

8, 

0, 


36, 

15, 








28, 

8» 






2, 

7, 

26, 

8, 

3, 

4, 

2, 

0, 

3, 

2, 

3, 

30, 

16, 

3, 

4, 

3, 

26, 

1, 

14, 

3, 

30, 

mvaet(77 
dim char 

16, 3, 4, 

.EPIANO) 
SYN5{4,10)=1 

0. 

1 

2« 

3, 

2, 

7, 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

24, 

15, 

0 f 

0, 

0, 

25, 

0, 

4, 

3, 

20, 

15, 

6» 

5, 

0, 

0, 

0. 

4, 

7, 


710 
720 
730 

740 23,10, 0 
750 19.10, 5 
760 m_vset(78,SYN5) 
770 dim char HARP(4 


780 

790 

800 

810 

820 


49,15, 0 

28,12, 0 
31, 29,19 
31, 6, 5 

31,12, 7 

830 m_vset(79,HARP) 
840 /* 

850 /t 初期設定 
860 f* 

870 m_init() 

880 for i=l to 8 : m_i 
890 str a(7)[256],d 
900 m_tempo(143) 


0 , 

5, 


3, 0, 4, 7, 

10, 0,12, 3, 


10 )= 

0 , 


0, 0, 0, 0, 0, 

4,15, 35,1, 2, 3, 

2, 2,19,1, 8, 0, 

5,1, 53, 6, 2, 7, 

41 1 1 0 > 2 • 1 • 0 • 


illoc(i,5000) : m_assign(i,i) 
256] 


910 /* 

920 /$ M M L & m _ t r k () 

930 /* 

940 a(0) = ,, q818 @73vl0ol 

950 a(1)= M y 49,40 |:4g.a-16rb-rl6g.a-b-:| 

960 a(2) = ..073vl0oly 49,4018 | ： 8g . a-16rb-rl6g . a-b -： | 

970 a(3)= M @76o4vl2 clic>c2...f16g16a-16d-2.id-16e-16f4..gl6a-2 
g2..&«2&«b-4.a-2<f2e-32&f4...116ce->b-<d->fa-d-cl8 

980 a(4)="@73o2v9116y49,4Oy50,20q2 rcfa-<c>a-fcb-ge->b-<a-fc>a 
-rcfa-<c>a-fcb-ge->b-<a-b-<cd-q8 

990 a(5) = "@76o3vl214 e-.f.g.a-.b-<ce-.d-.>f.a-.<c>b-gl&g2.< J rc 
d-f)g.f.ca-.g.cb-.a-8&a-2g.a-8&a-2d-2i(d-e-f}>b-{b-<cd-)>g(ga-b- 
}2<cltcl 

1000 a(6)="@79o4vlly 49,30 I ： 112fa-<cfc>a-fa-<cfc>a-e-gb-<e->b-g 
e-gb-<e->b-g>a-<cfa-<cfa-fc>a-fcl16f8efg8ega-8ga-b-8a-b- : I 
1010 a(7) = M @76o2vl1 b-2{b-<c>b-}2«2e-4«4a-1 a 1 
1020 for i=0 to 7:m_trk(1,a(i)}:next 
1 030 for i=2 to 7 ： m_trk(1,a(i)) : next 
1040 m_trk(1,a(2)) 

1050 /* 

1060 /* 

1070 a(1) = ..v8r32| : 4g . a-16rb-rl6g . a-b -： | 

1080 a( 3) = ..076o4vl ly49,30 cl&c>c2 … f 16gl6a-16d-2 .«id-16e-16f4 .. 
gl6a-2g2. .4tg2&gb-4.a-2<f2e-32&f4...116ce- > b- <d- > f a—d-c 18 
1090 n(5) = "@76o3vl114y49,30 e-.f.g.a-.b-<ce-.d-.> f.a-.<c>b-gl&g 
2.<{rcd-f}g.f.ca-. g. cb-.a-8ta-2g.a-8&a-2d-2&{d-e-f}>b-{b-<cd-J >g 
{ga-b-}2 く cl&cl 

1100 a<7J = ..@ 7602 vl0y 49,40 r32 b-2 {b-<c>b-) 2g2e-4g4a-lg2 . . . r32 
1110 for i=0 to 7 ： m_trk(2,a(i)) : next 
1120 for 1=2 to 7 : m_trk(2,a(i))：next 
1130 ra_trk(2,a(2) ) "* 

1140 パ 
1150 ハ 

1160 a(0)="q818 @74o4vl0 y 50,40 

1170 a(1)="| : c.cl6rc.c.cl6rcl6:|| : d-.d-16rd-.d-.d-16rd-16 : I 
1180 a(2)="« 741804 vl0y50,40"+a(1)+a ⑴ 

1190 a(3)="@76o4vl0y 50,60 rl6 cl4c>c2...f16gl6a-16d-2.&d-16e-16 
f4..gl6a-2g2..&g2&«b-4.a-2<f2e-32&f4...116ce->b-<d->fa-d-18 
1200 a(5)="@76o3vl014y 50,60 rl6 e-.f.g.a-.b-<ce-.d-.>f.a-.<c>b- 
gl&g2.<(rcd-fJ g.f.ca-.g.cb-. a-8La-2g. a-8ia-2d-2&{d-e-f)>b-{b-<cd 
-)>g(«a-b-)2<cl4c2... 

1210 a(6)= u @78o3v13y 50,0011 | ： c>b-a-2g2f : I 

1220 a(7)="@74o3vl1116 d-rd-d-rd-rrd-rr4.e-re-e-re-rre-rr4.|：fr 
ffrfrrl1frr4. : I I2ev9ev8ev7ev6ev5ev4ev3e 
1230 for i=0 to 7 ： m_trk(3,a(i)) : next 
1240 for i=2 to 7 ： m_trk(3,a(i)) : next 
1250 m_trk(3,a(2)) 

1260 パ 

1270 /拿 

1280 a(3) = M 18 «77o3vl2 | : a-lg2«4.a-ia-la-1：| 

1290 a(4 ) = ,, 12fla-b-a-lga-a-lb-la-.a-4gla-l<a-ga-la-a-d-ld-lf .f4 
el 

1300 <e(5 ) = •••• 

1310 a<6>=” 《 78o3vl311 >| : a-gf2e-2c：| 

1320 a(7)="®77o4vl212 d-{>b-<cd-}e-c4e-4f1fe 
1330 for i=0 to 7 ： m_trk(4,a(i)) : next 
1340 for 1=2 to 7 ： m_trk(4,a(i)) : next 
1350 ra_trk(4,a(2)) 

1360 /i 
1370 /* 

1380 a(0)="q811 07501 

1390 a(1)="y53,40 { v0givlgtv2giv3gtiv4gtiv5g&v6gkv5e&v7gtLv8ekv9gi. 
}2vl0g2 & 2{v0a-&vla-4v2a-4v3a-&v4a-4v5a-4v6a-tv7a-4v8a-4v9a-4}2vl 
0a-24a- y 53,00 

1400 a(2) = "ll«75ol | : ,, +a(l) + M ： | 

1410 a(3)="18 ❹ 77o3vl2 | : fle-2e-4.fiflfl : | 

1420 a(4) = ,, 12clffflffflflf.f4elfl<feflgf>b-lb-l<d-.d-4cl 

1430 a(6)="®78o3vl311 >| : fe-c2c2>a-< : I 

1440 a(7)="»77o4vl212 >b-(fgb-}b-g4b-4<d-lcc 

1450 for i=0 to 7 : m_trk(5,a(i)):next 

1460 for 1=2 to 7 : m_trk(5,a(i)):next 

1470 m_trk(5,a(2)) 

1480 ft 
1490 It 

1500 a(3)= M 18 «77o3vl2 |:d-lc2c4.d-td-ld-1 : | 

1510 a(4)= "12>a-l<cd-clcccld-lc.c4clcl<cccld-d-> f1fla-.a-4al 

1520 a(6)= H 978o3vl214 | : r2f2r2e-grlr2>a-b-< : I 

1530 a(7) = ,, ®77o4vl212 > f {d-o-f} ge-4g4a-lgg 

1540 for i=0 to 7:«_trk(6,a ⑴）： next 

1550 for 1=2 to 7 : «_trk(6.a(i))：next 

1560 m_trk(6,a(2)) 

1570 /* 

1580 ft 

1590 a(0)= N q 811602 «72vl3 

1600 a(l>="| : f8f8f8fff8f8f8ff : ||:d-8d-8d-8d-d-d-8d-8d-8d-d- : I 
1610 a(2)r"| : f8<f8>f8<f>fff<f>ff8<f>f : I| : d-8<d-8>d-8<d->d-d-d-< 
d->d-d-8<d->d-: | " : a( 2 ) =a( 2 )-(-&( 2 ) 

1620 a(3)="| : f8<f8c8f>f8.<f8c8f>|lf&:||2f| : d-8<d-8>a-8<d->d-8•< 
d-8>|la-8<d->d-4 ： I|2e-8<e-8> M : a(3)=a(3)+a(3)+a(3) 

1630 a(4) = "| : b-8<b-8f8b->b-8.<b-8f8b->|lb-4:I I 2b-| : <c8<c8>g8<c> 


た0ひょっとしたら「ザ•スキーム」と「パワ 
ードリフト」は人知を超えた深い綠で結ば 
れているのかもしれません（そんなわけな 
いか)。この曲は 「PERPETUAL DARK !」 
のアレンジバージョンの OPMA 用アレンジ 
だそうです。かなりかっこいい仕上がりに 


なっていると思います。 

この曲を送ってきてくれた安藤君は，い 
つもオリジナリティあふれるディスクで投 
稿してくれますので，同封の手紙などを読 
まなくても，「あっ安藤君だっ」とわかるこ 
ともあります。ひょっとしたらその手の面 

リスト 3 ザ•スキーム 


で目立つことも，ある意味では重要かもし 
れません0よく目立つディスクと素晴らし 
い作品，これらの相性がもたらす掲載率ア 
ップの確率は，意外と高いものかもしれま 
せんね（だからといって，とっぴなマネを 
するのはやめようネ)。 

日本音楽著作権協会（出）許諾第897254卜901号 
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OO00O 

3 13 3 0 
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92 Oh! X 1990.3. 












c8.<c8>g8<c>|lc& ： ||2c" : a(4)=a(4)+"I ： >f8<f8c8f>f8.<f8c8f>Ilfi：I 
I2f| : d-8<d-8>a-8<d - >d-8.<d-8>a-8<d->Ild-4:|I2d-"+a(4) 

1640 a(5)="| : d-4rd-8.<d-4>d-4c4rc8.<c4>c4>f4rf8.<f4>f4fB<ff>«8< 
gg>a-8<a-a->b-8<b—b-；I 

1650 a(6) = ">b-8b-8•<f8.>b-8.<d-8•>b-8<c8c8.g8.c8.g8.c8d-8d-8.a- 
8,d-4d- 40808 .<c8.>c4g8c8> 

1660 for 1=0 to 6:m_trk(7,a(i)) : next 
1670 for 1=2 to 6 ： m_trk(7,a(i)) : next 
1680 m_trk(7,a(2)) 

1690 /* 

1700 /t 

1710 a(0)="«llrq 811604 

1720 a(l) = "870vl4| :Up2gplrgg: | p2gplry3,2y2,28gy2,28gy3,3y2,29p 
2gplry3,ly2,62gy2,62gy3,3y2,63p2gplry2,63gy2,63gy3,2| ： y2,13p2gpl 
ry2,13gy2,13g : Iy3,3 

1730 d="y2,23p2gplrggy2 , 15rry2,23gy2,23gry2,23rggy2,15rrgg 
1740 a(2)="|:3"+d+” ： Iy2 ， 23p2gplrggy2,15rry2,23gy2 ， 23gry2 ， 23rggy 

2 1 巧 15 这 

1750 a(3) = M | : M +d+” ： |y2 f 23p2gplrggy2 f 15rry2 f 23gy2 f 23gry2,23rggy 
2,15rry3, 2y2 f 28gy2 f 28gy3 9 3y2,29p2gplrggy2 9 15rry2,23gy2,23gry2 f 23 
rggy2 # 15ry2,15ry2,15gy 2 ， 15 g 

1760 a ⑷： | :3”+d+" : | y2,23p2gplrggy2,15rry2 f 23gy2,23gry2 f 23rggy 
2 > 15ry2 t 15ry2,15gy 2 ， 15 g 


1770 a(5)= H | ： 3 M +d+ M ： |y2,23p2gplry3 f ly2,62g32y2 f 62r32gy3 f 3y2 t 63r 
32y2,63r.ggy3 f ly2,62r32y2,62r. gy3 ,2y2 f 13g32y2,13r.y3 f 3y2 f 15ry2,1 
5gy2,14g 

1780 a(6)= M |:7y2,23@70p2gplry2,23ggy2,15gy2,23rggy2,23grggy2,15 
1v15g4vl4 : |©70y2,23p2gplry2 ， 23ggy2,15gy2 ， 23rggy2,23grggy2•15gy 
2 9 15ry2,15gy2 9 15g 

1790 a(7)= M |:3y2 f 23@70vl4gy2 f 23ry2 f 23gy2,23gy2 f 15gy2 f 23rggy2 f 23 
gr«gy2,15grg®71vl5|lg : ||2y2,15g : ||3gy2,23@70vl4gy2 , 23ry2,23gy2,2 
3gy2 1 15grggy2 y 16gy2 9 16ry2 , 16gy2 »15gy2 9 15ry2 , 15ry2,14gy2 , 14g 
1800 for i = 0 to 3 : trk ( 8 , a( i ) ) : next 
1810 for j=1 to 2:m_trk(8 f a(2)):m_trk(8,a(4)) : next 
1820 m_trk(8,a(2)):m_trk{8,a(5)) 

1830 for i=6 to 7 ： m_trk(8,a(i))：next 

1840 for i = 2 to 3 : m_trk(8 f a(i)):next 

1850 for j=l to 2:m_trk(8,a(2)) ： m_trk(8,a(4)) : next 

1860 m_trk(8,a(2)):m_trk(8,a(5)) 

1870 for i = 6 to 7 : m_trk(8 9 a(i))：next 
1880 for i=2 to 3im_trk(8,a<i}}:next 
1890 /♦ 

1900 /* Playing 

1910 /t 

1920 m—playU 



Xl / turbo 用 

佐々木孝司 Sasaki Koji 


LIVE 初のイカ天バンド 


JITTERIN ’ JINN , 曲は「ェヴリデイ」 
です。ご存じの方も多いと思いますが，この 
バンドは「イカ天（イカすバンド天国） j と 
いう土曜の深夜に TBS 系列でやっているア 
マチュアバンドのおおさわぎ番組から登場 
しました。確か3月1日に武道館（編集室 
から歩いて3分）でコンサートをやると思 
います。この本の発売日が2月18日である 
ことを考慮すると，実にタイムリーな採用 


だった かもしれ ませんね。 JITTERIN’JINN 
といえば，「さんまのまんま」の主題歌「ア 
二一」を歌っているバンドですので，そちら 
のほうで知っている 人 もいることで しよう。 
ちなみに佐々木君は「アニー」も送ってい 
ただいたのですが，ボーカルの処理が甘か 
ったようですので，こちらの作品を採用さ 
せていただきました。個人的にはまだ甘い 
んじゃないかな？ とも思えるので，ボー 
カルの音色などは改良する余地があると3 
っておき ましよう。しかし， ギターの うま 
さなどは伊達にゃあ VIP ROOM の看板を 

リスト4ェヴリデイ 



背負ってないぜ！といった気合が感じら 
れます。佐々木君は最近ちょっとご無沙汰 
て' L たが ， VIP ROOM という音楽サークル 
が 0 h ! X をあらしまくっていたころには随分 
とお世話になりました。最近では 0 PMA に 
押され気味なのか XI の投稿が少なめですの 
で VIP ROOM の方々，怒濤の投稿体制をよ 
ろしくお願いします。 

日本音楽著作権協会 （ 出）許諾第897251 3-90 1号 


10 1 
20 * 

30 * 

40 * 

50 » 

60 ' 

70 * 

80 * 

90 ' 

100 ' 

110 r 
120 1 
130 * 

140 f 
150 * 

160 R=0 : SCREEN : CLS0 : GOSUB 3830 
170 TEMPO0 : PLAY"T142" 

180 ， PRINT:PRINT.，Now MML Setting. .. Wait a Moment." 

190 GOTO 480 

200 *--<< PLAY >> — 

210 LABEL"! M 

220 X$=G$ ： Y$=H$：GOSUB "Basa" 

230 ’AJ:"" :BJ = "" :C$="" : E$ = M " ： F$="" :G$="*' ： H$="" 

240 PLAY A$ ； : PLAY" ： "+BS ； : PLAY" ： "+C$ ；： PLAY" ： "+D $； 

250 PLAY" ： "+E$ ； : PLAY" : "+F$ ； : PLAY" ： "+G$ ；： PLAY" ： "+H$ 

260 G$=X$ : H$=Y$：RETURN 

270 LABEL "Baaa" : A=INSTR(H$, "140" ) : IF A=0 THEN 290 

280 H$=LEFT$(H$,A-l)+"i40ol@vl20"+MID$(H$,A+3,LEN(H$)-A) : GOTO270 

290 LABEL "Snare" : A=INSTR(H$,"138") : IF A=0 THEN 310 

300 H$=LEFT$(H$,A-l)+"i38oievll3"+MID$(H$,A+3,LEN(H$)-A) : GOTO290 

310 LABEL "Cymbal":A=INSTR(G$/.I34") : IF A=0 THEN 330 

320 0$=LEFT$(0$, A-l) + ,, i34o6evl23'+MID$(G$, A+3,LEN(G$)-A) : G0T0310 

330 LABEL "Open" : A=INSTR(G$, "135" > : IF A=0 THEN 350 

340 G$=LEFT${G$,A-l) + ,, i35o4evl07"+MID$(G$,A+3,LEN(G$)-A) : GOTO3 30 


350 LABEL "Close" rA=INSTR<G 聿 ,"136" > : IF A=0 THEN RETURN 

360 G$=LEFT»(G$,A-1)+ M i36o6«vll5"+MID$(G$,A+3,LEN(G$)-A) : GOTO350 

370 LABEL "#" 

380 K$ = ,, I07"+S$+S$ + ,, I06 , '+S$ + ,, 8I07 ,, +SS + "I06 ,, +S$ + ,, I07 ,, +SS+S$ + ,, I06" 
+ S$ + "8I07 ,, +S$ + "I06 ,, +3$ + , *I07"+S$+3$ + "I06"+S$ + "8" 

390 RETURN 

400 '+ -+ 

410 *| 06 : Guitar 1 07 : Guitar 1-2 08 : Guitar 2 | 

420 ，| 23：Vocal 24:Bass 25:Chorus I 

430 '| 34：Cymbal 35：Open H.H 36：Cloae H.H | 

440 '| 38 : Snare Drum 40：Bass Drum : I 

450 ， | : : : I 

460 *+ -+ 

470 »—<< MML DATA >> —— 

480 S0$="S2,2,0,15=1H4" 

490 A$="I23 «V120 Q7 L8 " 

500 B$="I06 0V116 Q7 L16" 

510 C$="I06 «V112 Q7 L16" 

520 D$="I06 «V112 Q7 L16" 

530 E$=" L8 " 

540 F$="I24 0V110 Q6 L8 " 

550 G$="I36 0V120 L8 " 

560 H$="I40 0V120 Q6 L4 " 

570 "!" 

580 '—<< Intro >>-- 
590 A$="._ 

600 B$=STRING$(8," 05106 A8I07AA") 

610 C$ = STRING$(8, . ， 05106 D8I07DD ”） 

620 D$=STRING$(8," 04106 A8I07AA") 

630 E$='*" 

640 F$='*R1 Rl" 

650 G$="R1 R2I36CCCR" 

660 H$=”R1 R2.R16I38 _ 4G16G8" 

670 "!" 


f エフ * V テ * イ j Version 1.20 

Music By JITTBRIN* JINN 

Program By K.SASAKI(VIP000 CHACHA) 

Special thanks to VIP ROOM 

BALLADE SPORTS CR-X 

1989/11/25 - 1989/12/24 


Oh ! X LIVE in ’90 93 











680 *1-2 
690 A$ = .." 

700 E$='*I34eV12506C4R2. R1 M 
710 F$="03L4D<A>D<A >D<A>D<A" 

720 G$="I38@V11301L16"+STRING$(8,"GG~9G_9G M ) 

730 H$="L 4140 CCCC CCCC" 

740 "!" 

750 *1-3 
760 A$="" 

770 B$="I06Q4O5C+8C+C+C+C+C+C+C+C+C4C+C+C+C+C+ Q2C+4C+4Q7C+8C+8C 
+8C+8" 

780 C$="I06Q4O4A8AAAAAAAAAAAAAA Q2A4A4Q7A8A8A8A8" 

790 D$="I06Q4E8EEEEEEEEEEEEEE Q2E4E4Q7E8E8E8E8" 

800 E$= H " 

810 F$= ,, L8A>C+DD+EF+GG+ Q2A4A4Q6AAAA" 

820 G$ = "R1 Rl ’， 

830 HS="L8I40C.C16C.C16C.C16C 8138 G16G16 G4G4GGQG" 

840 "!•• 

850 1 ——< < A >>-- 

860 A$=S0$+"I230V120Q7L8 04A4A4BAAF+ GGGAGF+DF+" 

870 B$r"l06eVl]0Q6L8 05F+4F+4F+4F+4 D4D4D4D4" 

880 C$="I06«V110Q6L8 05D4D4D4D4 <B4B4B4B4" 

890 D$="I06«V110Q6L8P3 04A4A4A4A4 0404040 4*' 

900 E$="I34@V1 250604 R2. Rl" 

910 F$="03L4D<A>D8D8E8F+8 GDGC8C+8" 

920 G$="L16I3801@V113"+STRING$(8,"GG~9G_9G") 

930 H$= ,, I40L4CCCC CCCC" 

940 "!" 

950 ’A-2 

960 A$="AAAABAAB >C<B>C<B>C<BAG" 

970 B$="F+4F+4F+4F+4 RF+RF+RF+RF+" 

980 C$=">D4D4D4D4 RDRDRDRD" 

990 D$ = ..A4A4A4A4 RARAHARA" 

1000 E $=，"， 

1010 F$ = *'D<A>D<A> L8RDRDRDRD 
1020 G$=STRING$(4,"GG"9G_9G")+" Rl" 

1030 H$="CCCC L8"+STRING$(4 , "I40CI38G , *) 

1040 " !" 

1050 ， A-3 

1060 A$= M F4R2. R2.DD" 

1070 B$ = ..03G>>F4F16<B16G>F<G16>F<B16G D>FiF16<B16G>F<G16>F<B16G" 
1080 C$ = "P1K4" + B$：BS = "P2K6 ,, + B$ 

1090 D$="" 

1100 E$="I34C4R2. Rl” 

1110 F$="L402GB>CC+8D8 DEF8F8F+8G8" 

1120 0$=STRINGJ(8, M GG - 9G_9G") 

1130 H$="I40L4CCCC CCCC.. 

1140 " 

1150 *A-4 

1160 A$ = ..D4F+4A4G4 F+DF+DF+D4 ." 

1170 B$=STRING$(2,"04D>F+&F+16C16<A>F+<A16>F+C16<A") 

1180 C$=B$ 

1190 D$="" 

1200 IF R<>2 THEN 1240 

1210 S$="D" : "# M :B$="L16@Vtl0P3 06"+K$+K$ 

1220 S$= , 'A" : *'#" ： C$="L16«V110P3 05”+K$+K$ 

1230 D$="L16®V110P3 "+STRING$(2 05107 F+F+I06F+ 81070106 GI07QO 

I06F+8I07F+I 060107 F+F+I06F+8") 

1240 E$="" 

1250 F$="D<A>D<A >D<A>D8F+8G8G+8 
1260 

1270 *A-5 

1280 A$="GF+GF+GF+GF+ FD4.RDDD" 

1290 B$="03A>>G&G16C+16<A>G<A16>GC+16<G 03G>>F&F16<B16G>F+<Q16>F 
く B16GK5" 

1300 C$=B$ 

1310 D$="" 

1320 IF R<>2 THEN 1360 

1330 S$="A" : ,, #":B$ = ' , 05 ,, +^$ ： S$= ,, C "： "#" ： B$ = B$ + K$ 

1340 S$="D" : "#" ： C$ = ,, I07EEI06E8I07F+I06F+I07F+F+I07G8I07F+I06F 

+I07EEI06E8"+K$ 

1350 S$="C" : "#" ： D$=K$ ： D$=D$+"< I07BBI06B8>I07CI06CI07CC<I06B8 

I07>CI06C<I07BBI06B8" 

1360 E$= M " 

1370 F$="AEAA8A-8 GDGC8C+8" 

1380 ” ！" 

1390 *A-6 

1400 A$="D4R2. Rl" 

1410 B$="L8P2"+STRING$(2,"05D16RC.DQ3RGF+DQ6") 

1420 C$="L8P1"+STRING$(2,"04A16RG.AQ3RK3GF+DK5Q6") 

1430 D»= M " 

1440 E$="" 

1450 F$=STRING$(2,"D16R8C8.D8R8Q3G8F+8D8Q6") 

1460 G$=，". 

1470 H$=STRING*{2,"I38 - 5G16G16G16G16R8G8R8G8G8G8"> 

1480 ”！" 

1490 •--<< B >> — 

1500 A$="F+F+F+F+BF+EF+ ED4.R2" 

1510 B*="04Q3F+16RA+16R>C+RF+C+<A+ F+16RB16R>DRF+D<B" 

1520 C$= M P1K4" + B$ ： B$= ,, P2K6"+B$ 

1530 D$="*' 

1540 E$="" 

1550 F$="03F+16R8F+16R8F+8R8F+8F+ <B16R8B16R8B8R8B8B8B8" 

1560 G$=STRING$(2,"I36 _ 7C_7CC _ 7C_7CC _ 7C_7CCC _ 7C_7C_7C_7C _ 7C_7C"} 
1570 H$=STRING$(2,"I40C8.C16R8C8R8C8C") 

1580 "!" 

1590 *B-2 

1600 A$="F+F+F+F+GF+EF+ D2R2" 

1610 D$="" 

1620 E$="" 

1630 ”！" 

1640 ， B-3 

1650 A$="F+F+F+F+BF+EF+ EDC+D<B4R4>" 

1660 B$="F+16RA+16R>C+RF+C+ く A+ >DF+C+<AK5B4K6B>D" 

1670 C$r"F+16RA+16R>C+RF+C+<A+ >DF+C+<AK5F+4K4B>D M 
1680 D 拿 ：，，" 

1690 E$ = ,f M 

1700 F$="L8F+16RF+16RF+RF+F+4 D4C+4<B2" 

1710 G$= M I36"7C_7CC~7C_7CC _ 7C_7CCC*7C 7CT7C_7C _ 7C 7C I35C8I36CCI 
35C8I36CCI34_5C8C8C16C16C8" 


1720 HS="I40C8.C16R8C8R8C8C CCCR” 

1730 

1740 ， B-4 

1750 A$="F+F+F+F+GF+FF+ B2.R4" 

1760 B$="04F+16RA+16R>C+RF+C+<A F+16RB16R>DRF+D<B" 

1770 C$=B$ 

1780 D$="" 

1790 IF R<>2 THEN 1810 

1800 D$="R1 I08©V106Q4 05B8.F+8.D8&D2" 

1810 E$= H " 

1820 F$=">F+16RF+16RF+RF+F+4 <B16RB16RB4B>F+BF+ M 
1830 G$="" 

1840 H$="L16I38"9G_9GG'9G_9GG"9G 9GGG _ 9G_9G~9G_9GGG ~9G_9GG~9G 9 
GG - 9G_9GGG~9G_9GG8G16G16" 

1850 ”！” 

1860 *-—<< C >>—— 

1870 A$="04B2A4F+4 B2A4F+4" 

1880 B$ = " I06QVU5K5P2Q6 "+STRING$ ( 2 , "04GB>DG<A>EC+E") 

1890 C$="I06@V106K5P1Q6 04G4G4A4A4 G 404.44 A4" 

1900 D$="106@V106K5P1Q6 04D4D14E4 D4D4E4E4" 

1910 E$=S0$+"I25©V115Q 70502 C+4<A4 >D2C+4 く A4" 

1920 F$=STRING$(2,"03L8GDGBAEAA") 

1930 G$=..L8I34C8I35CCCCCCC CCCCCCCC" 

1940 IF R=3 THEN G$="L8I35CCCCCCCC CCCCCCCC" 

1950 H$= M L8"+STRING$(8,"I40CI38G") 

1960 "!" 

1970 'C-2 

1980 A$=_.B4B4A+4F+4 B2.R4** 

1990 B»="04GB>DG<F+>C+<A+>C+ <<B>B>DF+<F+>D<B>D" 

2000 C$="G4G4F+4F+4 Bl" 

2010 D$="D4D4C+4C+4 F+l" 

2020 E$="" 

2030 F$="03GDGGF+C+16F+16F+C+ <B>F+16<B16BBB>_3BB~3F+" 

2040 Gt="CCCCCCCC CCCCCCCC" 

2050 

2060 ， C-3 

2070 AJ="B2A4F+4 B2A4F+4" 

2080 B$=STRING$(2,"04GB>DG<A>EC+E") 

2090 C$="G4G4A4A4 Q4G4A4A4" 

2100 D$="D4D4E4E4 D4D4E4E4" 

2110 E$="05D2C+4<A4 >D2C+4<A4" 

2120 F$=STRING$(2,"03L8GDGBAEAA") 

2130 "!" 

2140 IF R=2 THEN 3440 
2150 '—<< 「 1 ， 2- >> — 

2160 A$="B4B4A4F+4 Bl" 

2170 B$="04GB>DG<A>EC+E 03B>B>DF+<F+>D<B>D" 

2180 C$="Q4G4A4A4 Bl" 

2190 D$="D4D4E4E4 F+l" 

2200 E 拿 ："" 

2210 F$="QDGG+AEAA+ B4B4BAF+E" 

2220 ”！" 

2230 IF R=1 THEN 2470 
2240 IF R=3 THEN 3530 
2250 '—<< D >> — 

2260 A$= M, ' 

2270 B$="I060VU0P3Q6 =0O4A>D16F+.D<G>C16E.C <GB16>D.<BA>C+16E.C 
+ •’ 

2280 C$="K4"+B$:B$="K6 ,, +B$ 

2290 D$= Mf, 

2300 E$="" 

2310 F$="03D16RF+.AC16RE.G <G16RB.>D<A16R>C+.E" 

2320 G$=STRING$(8,"I36C16C16I35C") 

2330 H$="I40L4CCCC CCCC" 

2340 _，！" 

2350 *D-2 
2360 A$= M " 

2370 B$= ,, 04A>D16F+.D<G>C16E.C Q3K5~3C+4C+4_3Q6C+C+C+C+" 

2380 C$="04A>D16F+.D<G>C16E.C Q3K5~3<A4A4_3Q6AAAA M 
2390 D$= M " 

2400 E$="" 

2410 F$="03D16RF+.AC16RE.G Q2A4A4Q6AAAA" 

2420 G$=STRING$(4,"I36C16C16I35C8") 

2430 H$="CCCC I38'3GG~4G8G8G8G8" 

2440 "!" 

2450 R=R+1：GOTO 860 
2460 '--<< E >>-- 
2470 A$="" 

2480 B$="I06P3«V113Q6 LI 605 F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+8I07Q3F+F+F+F 
+Q6I06F+8.F+G8F+4" 

2490 C$r"I06P3«Vl13Q6 L1605DR8D8DDDCR8C8CCC D8I07Q3DDDDQ6I06D8.D 
D8D4" 

2500 D$="I06P3@V113Q6 L1604AR8A8AAAGR8G8GGG A8I07Q3AAAAQ6I06A8.A 
A8A4" 

2510 E$="" 

2520 F$="LI603DR8D8DDDCR8C8CCC D4R2." 

2530 G$="I34C8.C8.R8C8.C8.R8 C8I36CCCCCC" 

2540 H$="L16I40C 81380140 CRI38OGGI40C8I38GI40CRI38GGG I40C4R2." 
2550 .，！.• 

2560 *E-2 
2570 A$=" M 

2580 B$="F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+4R2." 

2590 C$="DR8D8DDDCR8C8CCC D4R2." 

2600 D$= "AR8A8AAAGR8G8GGG A4R2... 

2610 E$="" 

2620 F$="F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+8C&DC8<A8F+8E8>C8C+8" 

2630 "!" 

2640 *E-3 
2650 A$=，." 

2660 B$="06DR8D8DDDCR8C8CCC D4R2." 

2670 C$= M AR8A8AAAGR8G8GGG A4R2... 

2680 D$="05F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+4R2. M 
2690 E$=" M 

2700 F$= M F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+4R2. *' 

2710 H$ = ,, I4 0C8I38GI40CRI38GGGI40C8I38GI4OCRI38GGG Q3I38 - 9C_9GG - 9 
G_9GG"9>C<_9GG*9GGG 9G>EC<CQ6" 

2720 ••!" 

2730 *E-4 

2740 A$="R1 04Q5DF+AB>C2" 

2750 B$=-F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+8"* F8E8E-8C8CC8CCC" 


94 Oh! X 1990.3. 



D-8C8<B8F8FF8FFF" 

-8G8G8D8DD8DDD" 


: B$=B$fK$ 

S$ = 



B$=B$+K$ 

3550 

C$ = M 

I06P38V113Q6 

: C$=C$+K$ 

s $= 

"b m 


C$=C$+K$ 

3560 

D$= M 

I06P38VU3Q6 

： D$=D$+K$ 

S$= ， .G _， 


D$-D$+K$ 

3570 

E$=" 

n 


2760 C$= "06DR8D8DDDCR8C8CCC D8，. 

2770 D$="AR8A8AAAGR8G8GGG A8"» 

2780 E$ = *'R1 I340V1 2506 C4R2 ... 

2790 F$="04_5DR8D8DDDCR8C8CCC <L8'5DF+_8AB>CCC+D'8" 

2800 G$="I34C8.C8.R8C8.C8.R8 I4C01@V1ZTC4C4C4C4" 

2810 H$ = "I40C8I38GI40CRI38GGGI40C8I38GI40CRI38GGG i38@Vl 13..+STRI 
NG$(8, ,, *1GG") 

2820 "!” 

2830 ，—— << F >>-- 

2840 A$="@V113 S3,1,0,6=0Q7L16 10805= 2G8=0AA=2G8=0AAB8A8G8F+8 D8F 
+8G@4&A@20>D<G@4&A@20>D く G@4&A@20G@4&A@20G@4&A@20" 

2850 B$="@V112 05“ ： S* = ”F+" 

2860 CS="eVl12 05" :S$ = "D" : •'#，. 

2870 DS = "@V 1 1 2 04 " * = " A" "# " 

2880 E$="»V113 S3,1,0,6=0L1 610805 Q7=2E8=0F+F+=2E8=0F+F+F+8F+8R4 
Rl" 

2890 F$= M 03D.<A.>CDDFF+ G.D.FGGCC+" 

2900 G$="L8I34CI36CCCCCCC CCCCCCCC" 

2910 H$="L8"+STRING$(8, ,, I40CI38G") 

2920 "!” 

2930 *F-2 

2940 A$=">FFFFF8D8FFFFF8D8 F8D8F8D8F&DE&DC<BA8" 

2950 B$="05AAAAA4AAAAA4 A4A4R8A8R8A8" 

2960 C$ = H 05F+F+F+F+F+4F+F+F+F+F+4 F44F+4R8F+8R8F48 ,t 
2970 D$="05CCCCC4CCCCC4 C4C4R8C8R8C8" 

2980 ES="06CCCCC8<A8>CCCCC8<A8> C8<A8>C8 く A8R2” 

2990 F$="D<A4>CD.<A.>C RDRDRDRD" 

3000 G$="CCCCCCCC Rl" 

3010 " 

3020 ， F-3 

3030 A$="F+4D8>F4<B8G8B8 D8>F8&F<BG8D8G>F8<BG8 M 
3040 S* = "D" : . ， # ，，： B$= M 05"+K$+K$ 

3050 S$= ，， B" : "#" ： C$ = "04"+K$+K$ 

3060 S$="F" : "#" ： D$="04"+K$+K$ 

3070 E$="" 

3080 F$="02GGBB>CCC+C+ DDF+F+GGG+A" 

3090 G$= ，， I34C8I36CCCCCCC CCCCCCCC" 


3440 A$="B4B4A4F+4 Bl" 

3450 B$ = -, 04GB>DG<A>EC+E 03B>B>DF+<F+>D<B>D" 

3460 C$="04G4A4A4 Bl" 

3470 D$="D4D4E4E4 F+l" 

3480 E$ = " ,f 

3490 F$="GDGG+AEAA+ B4B4BBBA" 

3500 "!" 

3510 ，-- << H >>-- 
3520 R=R+1 : GOTO 1870 

qg30 « 

3540 B$="I06P3«VU3Q6 L1605F+R8F+8F+F + F+ER8E8EEE" 


3580 F$="L1603DR8D8DDDCR8C8CCC" 

3590 G$="I34C8.C8.R8C8.C8.R8" 

3600 H$="L16I40C8I38GI40CRI38GGGI40C8I38GI40CRI38GGG" 
3610 "!，， 

3620 _. !，• 

3630 A$= 


3640 

3650 

3660 

3670 

3680 

3690 

3700 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 

3760 

3770 

3780 

3790 

3800 


B$="L1605F+R8ER8F+8RER8F+8E8" 

C$="L1605DR8CR8D8RCR8D8C8" 

D$="L1604AR8GR8A8RGR8A8G8" 

E$ = " '* 

F$="L16DR8CR8 Q4"3D8_3Q6 BCR8 Q4~3D8C8_3Q6" 

G$ = ， _ 13801 ®V113 L16~9G 9GG _ 9G_9GG _ 9G_9g5 - 9G_9GG - 9G_9G - 9G_9G" 
H$="I40C8.C16R8C8R16C8.C8C8" 


A$= ，，” 

BS="F+8F+8EF8F+fcF+4R4" 

C$="D8D8CC+8D&D4R4" 

D$ = "A8A8GG+8A&A4R4 '* 

E$ = "" 

F$="03D8D8CC+8D&D4R4" 

G$=" 138018 V122 G8G8G16G16I35C8I36C4R4" 
H$="R4R8.I40C16R2" 


3100 



3810 

END 










3110 

， F-4 


3820 

'—<< TONE DATA 

> > -- 









3120 

A$="D8>D8&DDDD<B8.A8BtAF+ D8>D4<A8B8.A8B&AF+" 

• 3830 

MEM$(iHB 244,3 6 )： 

: HEXCHR$("C9 50 32 

20 

40 

40 

oc 

IF 

1A 

00 

IF 

3130 

S$= M A" :: B$="05"+K$+K 骞 



IF IF 1C 05 08 

08 0A 04 04 04 09 

34 

23 

54 

86 

00 

00 

00 

00 

3140 

S$="F+":"#":C$="05"+K$+KS 



00 D2 87 00 02 

00 ")' 6:Guitar 

l 








3150 

S$="C" : "#" ： D$="05"+K$+K$ 


3840 

MEM$(&HB 268,3 6 )： 

: HEXCHR$("C9 50 32 

20 

40 

40 

09 

IF 

11 

0F 

5F 

3160 

E$="R805A8&AAAAR2 Rl" 



5F 5F 5C 09 09 

09 0D 04 04 08 06 

66 

66 

A6 

A6 

00 

00 

00 

00 

3170 

F$=_.D. <A. >CD. <A.〉C D.<A.>CDF+GG+" 



00 D2 87 00 02 

00 ") 1 7:Guitar : 

1-2 








3180 

G$="CCCCCCCC CCCCCCCC" 


3850 

MEM$(&HB28C,36 )： 

: HEXCHR${"C2 00 31 

71 

71 

31 

16 

18 

15 

00 

1C 

3190 

•，！ •• 



IB 1C 1C C5 03 

05 06 03 05 05 06 

54 

24 

54 

64 

00 

00 

00 

00 

3200 

•F-5 



00 00 80 00 02 

00 ”） , 8:Guitar : 

2 








3210 

A$="=2<B8>=0A4E8G&EF+&ED&C+<A8 S3, 

,1,0,6 = 2A8 = OB>G8.D8E&F+AF+ 

3860 

MEMS(&HB4A8,36)=HEXCHR$("FA 00 71 

34 

71 

72 

21 

10 

40 

00 

54 

&EG=2Q8E8=0Q7" 



54 1414 04 04 

04 04 04 04 04 04 

65 

65 

65 

67 

00 

00 

00 

00 

3220 

Sf="E": "#•’ ： B$ = "05"+K$:S$="D": 

B$=B$+K$ 


00 00 80 00 00 

00 •. 厂 23:Vocal 









3230 

S$ = "C+" :•'#•• :C$ = M 05"+K$ :S$="B” ：，，#•• 

C$=C$+K$ 

3870 

MEM$(&HB4CC.36)=HEXCHR$( M C4 00 40 

40 

70 

70 

0F 

0A 

OF 

00 

IF 

3240 

S$="G" : ”#" : D* = ，， 04..+K$ :SS = "F" : "*，， 

D$=D$+K$ 


IF IF IF 08 08 

05 05 05 05 02 05 

56 

56 

53 

56 

00 

00 

00 

00 

3250 

E$="R1 R2.R8O5Q8=2C8=0Q7" 



00 00 80 00 00 

00 '*) » 24: Bass 









3260 

F$="A.E.GA.A.A- G.D.FG4CC+" 


3880 

MEM$(&HB4F0,36)=HEXCHR$("FA 00 70 

32 

70 

71 

ID 

10 

28 

00 

5F 

3270 

"! *' 



5F IF 14 04 04 

04 04 04 04 04 04 

55 

55 

55 

57 

00 

00 

00 

00 

3280 

， --<< G >>-- 



00 00 80 00 00 

00 ") 1 25：Cholus 









3290 

A$= M F+14 F+l" 


3890 

MEM$(&HB 634,3 6) =HEXCHR$ (..FB 00 70 

06 

09 

31 

OD 

0F 

0A 

00 

IE 

3300 

B$= ，， I06@V110P3Q6L8 =0O4A>D16F+. D<G>C16E .C <GB16>D . <BA>C+16E 


IE IF 1C 04 00 

00 0C 00 00 80 00 

F2 

FI 

F4 

F6 

80 

00 

00 

00 

.C+" 




0C C8 80 00 02 

00 ")* 34：Cymbal 









3310 

CS="K4"+B$:B$="K6 M +B$ 


3900 

MEMS (&HB 658,3 6 )： 

: HEXCHR$( M FC 00 OF 

01 

0A 

0F 

00 

11 

00 

17 

5£ 

3320 

D$=，... 



9F 5E 9F 05 05 

07 0A C0 46 C2 86 

02 

57 

12 

57 

00 

00 

00 

00 

3330 

E$="D1& Dl" 



00 00 80 00 00 

00 ， . 广 35:Open H.H 








3340 

F$ = '*03D16RF+. AC16RE.G く G16RB • > D< A16R>C+. E.. 

3910 

MEM$(&HB67C f 36 )： 

=HEXCHR$("FB 00 OE 

06 

07 

00 

OF 

IB 

11 

05 

1A 

3350 

G$=STRING$(8, M I36C16C16I35C8 M ) 



1A 1A 16 04 08 

16 92 40 40 80 00 

32 

72 

BA 

F8 

00 

00 

00 

00 

3360 

H$= M L4 I40CCCC CCCC" 



00 00 80 00 00 

00 ** ) » 36 :Close H 

• H 








3370 



3920 

MEMS(&HB6C4,36 )： 

=HEXCHR$("FC 00 7C 

01 

70 

01 

04 

00 

07 

00 

IF 

3380 

A$ = M M 



1C IE IF 0010 

OF 10 C0 00 00 00 

02 

F8 

C8 

E7 

00 

00 

00 

00 


3390 E$="" 

3400 ":" 

3410 •• !，. 

3420 GOTO 2360 
3430 —<< Coda >> — 


FO C8 80 00 02 00 ")' 38：Snare Drum 
3930 MEMS < &HB70C, 36 ) =HEXCHR$ (•'F8 00 01OE 00 50 
IE 19ID 1A 1C 10 07 40 CO 40 00 FD FE F8 
DO C8 80 00 00 80 "ド 40: Bass Drum 
3940 RETURN 


00 00 07 00IE 
F8 00 00 00 00 


I XVturbo 用 

となりの卜トロより ; j 

9こバス 

中村 

P^ 1 Nakamura Naoya 


リスト 5 となりの卜トロ音色設定 


B000 

FE 

03 

C2 

60 

20 

F5 

E5 

78 

95 

B080 

DD 

19 

10 

F2 

DD 

El 

06 

04 

C0 

BO08 

FE 

03 

C2 

DC 

BO 

1A 

13 

B7 

33 

B088 

DD 

7E 

2A 

0F 

DD 

86 

18 

77 

86 

B010 

CA 

6F 

2 0 

FE 

29 

D2 

6F 

20 

El 

B090 

23 

DD 

19 

10 

F3 

DD 

El 

06 

EO 

B018 

3D 

26 

00 

6F 

29 

29 

44 

4D 

B5 

B098 

04 

DD 

7E 

28 

0F 

0F 

DD 

86 

08 

B020 

29 

29 

29 

09 

01 

90 

Bl 

09 

CF 

B0A0 

1A 

77 

2 3 

DD 

19 

10 

F2 

DD 

89 

B028 

D5 

DD 

El 

DD 

5E 

00 

DD 

56 

01 

B0A8 

El 

06 

04 

DD 

7E 

IE 

07 

07 

72 

B030 

01 

D5 

DD 

El 

DD 

7E 

12 

0F 

10 

B0B0 

07 

07 

DD 

86 

1C 

77 

23 

DD 

04 

B038 

0F 

DD 

86 

00 

77 

23 

DD 

7E 

67 

B0B8 

19 

10 

F0 

DD 

El 

06 

05 

36 

18 

B040 

0E 

07 

07 

07 

07 

DD 

86 

10 

9D 

B0C0 

00 

23 

10 

FB 

DD 

7E 

08 

77 

08 

B048 

77 

23 

06 

06 

DD 

E5 

10 

FC 

74 

B0C8 

23 

DD 

7E 

0A 

F6 

80 

77 

23 

98 

B050 

11 

16 

00 

06 

04 

DD 

7E 

26 

B2 

B0D0 

DD 

7E 

0C 

77 

23 

DD 

7B 

04 

60 

B058 

07 

07 

07 

07 

DD 

86 

24 

77 

1A 

B0D8 

77 

23 

:“； 

00 

El 

FI 

C9 

00 

6B 

BO60 

23 

DD 

19 

10 

F0 

DD 

El 

06 

DD 

B0E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

B068 

04 

DD 

7E 

20 

77 

23 

DD 

19 

0F 

B0E8 

00 

00 

00 

00 

00 

Ov) 

ee 

00 

00 

B070 

ie 

F7 

DD 

El 

06 

04 

DD 

7E 

2A 

B0F0 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

0 0 

00 

00 

B078 

22 

0F 

0F 

DD 

86 

16 

77 

23 

53 

B0F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

ee 

00 

00 

SUM ： 

07 

5A 

A8 

78 

8D 

7A 

72 

FI D8B5 

SUM ： 

73 

86 

95 

D2 

27 

CA 

C3 

9C C841 



今度のアニメはとなりの卜トロ 


2月号でもちょっと触れましたが，’89年 
12月号で アニメの 曲を送ったら掲載確率が 
高いんでないの？ などと書きましたとこ 


0 h!X LIVE in ’90 
























ろ，来るわ来るわアニメソング。だが，し 
かし， BUT ! なぜか宫崎駿のアニメしかこ 
ない。そりゃ確かに魔女の宅急便の催促 2 は 
しましたけどね，これじゃあ JOE 久石の展 
覧会みたいなもんですよ。とは言いつつ， 
やっぱり来たか……の「となりのトトロ」。 
[III は「ねこバス」です0この作品もかなり 


楽しい仕上がりになっていますので，楽し 
みに入力してください。リストは マシン 語 
リストとベー シック リストの2本ですので 
ちゃんと両方とも入力してください。さも 
ないと音色の設定がぉかしくなると思いま 
す。 . 

しかし，こうなってくると「〇の〇のナ 

リスト8となりの卜トロ 


〇〇 力」も送られてきそうな気がしますね。 
まだないんだけど。中村君をはじめ，皆様 
がんばってくださいね。とくに私は安田成 
美さんのデビュー曲だった，銀色の〜丨っ 
てやつが大好きだったりしますので，他の 
曲でもいいけど，そこいらへんだとうれし 
いなあ（催促 3 )。では，また来月。 ( S . K .) 

日本音楽著作権協会 （ 出）許諾第89725 13-90 1号 


10 1 ru + .i t ki.ni ハ * 

20 9 Programmed by N•Nakamura 

30 1 

40 DEFINT A_Z:CLS 0：TEMPO 0 

50 DEFUSR=&HB000：DIM V(4,10),AS(12),BS(12),C$(12),D$(12) 

60 DEFFNVJ(M, # V(0 f 0) )=USR(CHR$(N)+MKI$(VARPTR(V(O,0)))) 

70 FOR K=1 TO 6:FOR J=0 TO10:FOR 1=0 TO 4：READ V(I,J) : NEXT：NEXT 
80 AS=FNV$(K,V) : NEXT 


90 

100 

1 NO. 
DATA 

1 HI-HAT 
59,15, 

2» 

0, 

200 


0, 

0, 

0 9 

0 9 

3 t 

0 

110 

DATA 

26, 9, 

0, 

2, 

3 


15, 

0, 

14, 

e, 

1, 

0 

120 

DATA 

26,13, 

0 f 

2, 

7 


27, 

0, 

6, 

0, 

l f 

0 

130 

DATA 

26, 27, 

0 t 

10, 

11 


17, 

0, 

7, 

0 f 

2, 

0 

140 

DATA 

22, 23, 

0 V 

8, 

15 


5, 

0, 

0, 

0, 

0 t 

1 

150 

160 

* NO. 
DATA 

2 ORGAN 

7,15, 

2, 

0, 

190 


10, 

2, 

2» 

1, 

3» 

0 

170 

DATA 

31 ， 18 ， 

0 f 

15, 

15 


7, 

0, 

6 y 

e 9 

0 f 

1 


0 


0 


: H1$= M CRRCR48CR48CRRCR48CR48CRRCR48CR4 


180 DATA 31, 2,1,15, 3, 0, 0, 2, 2, 0 

190 DATA 31, 2,1,15, 3, 0, 0, 3, 0, 0 

200 DATA 31, 2,1,15, 3, 0, 0,1, 5, 0 

210 1 N0.3 HARP 
220 DATA 57,15, 0, 0, 0, 0 

230 DATA 31,11,0, 2, 15, 28 

240 DATA 31,13, 5, 3,1, 42 

250 DATA 31, 5, 4, 3,1, 48 

260 DATA 31,11, 6, 2, 1,0 

270 * N0.4 GUITAR 
280 DATA 2,15, 0, 0, 0, 0 

290 DATA 24,10, 0, 5,15, 57 

300 DATA 20, 12, 8, 4,1, 37 

310 DATA 29,10, 4, 4,1, 37 

320 DATA 18,18, 8, 7, 4 ， 0 

330 * NO.5 BASS 

340 DATA 58,15, 0, 0, 0, 0 

350 DATA 31,18, 0, 4, 3, 29 

360 DATA 31,10, 0, 3, 3, 42 

370 DATA 31,10, 0, 3, 3, 32 

380 DATA 31, 6, 0, 6, 3, 0 

390 * NO.6 TOM-TOM 
400 DATA 62,15, 0, 0, 0, 0 

410 DATA 31,10,10, 6,15, 0 

420 DATA 31, 20,17 
430 DATA 31,16,11 
440 DATA 31,15,12 
450 1 

460 SD$="RCRCRCRCRCRCRCRC" 

8CRRCR48CR48 

470 HH) = STRING«(4,H19) : H2$ = STRING$ ( 4 , '' CRRCR4 8CR4 8CRRCRRRRRCRRCRR 
CRR M ) 

480 * 

490 A$(0) = ,, T135I4Q8O^ivbPl : I4Q8O4K0P2 ： 

500 B$(0)="I4Q8O3K6P1 : I4Q803K3P3 : I4Q8O3K0P2 : 

510 C$(0)="I5Q4O20V120K0P3 : 

520 D$(0)="I1Q2O3V10K0P3L24 ： I6Q4V1404L4P3H1=1S4,1,0,45 
530 * 

540 Al$ = *'L8I4Q8V13D+&EED+4EED+&ED+tEED+&EED+&E 
550 A$U) = ,, 04 , '+A1$ + " ： 04"+Al $+"： 

560 B$(1) = "03 ,, +Al$ + " ： 03"+Al$ + " ： 03 ,, fAl$ + " ：02 
570 C$(1>="":D$(1>="" 

580 1 

590 A2$="V1 51304 

600 A$(2)=A2$ + ' , ： "+A2$ + "： 

610 BS(2)="V 70512 D+1E1D+1E1RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+ ： V 70512 C1C+1C 
1C+1 く RARARARARARARARA:V70412A1A1A1A1RERERERERERERERE: 

620 C$(2)="L8AA>C+&ED+&ED+&E<AA>C+&ED+&ED+&E<AA>C+&ED+&ED+&E<AA> 
C+&ED+&ED+iE<AA>C+4ED+&ED+&E<AA>C+&ED+&ED+&E ： 

630 D$(2)=HH$:D2* = HlS + HlS + ， '： M +SD$ + M RCRCRCRC 
640 ' 

650 A3S = "05C32&C+16.C+<BF+A4R>C32«tC+16 .&C+C+<BF+«\AF+EG32&G+16 .B4 
• R2R1 

660 A$(3)=A3S + ,, ： "+A3$ + "： 

670 B${3)="BC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+<RBRBRBRBRBRBRBRB : RARARARARAR 
ARARARG+RG+RG+RG+RG+RG+RG+RG+ : RERERERERERERERERERERERERERERERE ： 
680 C$( 3) = "<AA>C+&ED+&ED+&E<AA>Cf&ED+«tED+&E<EEG+&BA+&BA+&BEEG+&B 
A+&BA+&B ： 

690 D$(3)=HH$+ M ： M +SD$ 

700 1 

710 A4$="A+324B16.4.BBBB>C+4D4 .C+32&D16 .iD8C + <B4A4 .R2.R1 
720 A$(4 >=A4$ + ••: "+A4 $ ♦”： 

730 B$(4)="RBRBRBRBRBRBRBRB>RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+ : RG+RG+RG+RG 
+RG+RG+RG+RG+RARARARARARARARA : RERERERERERERERERERERERERERERERE : 
740 C$(4 ) = ,, EEG+&BA+&BA+&BEEG+&BA+&BA + liBAA>C + A.ED+atED-MtE<AA>C+&ED+ 
kED+&E ： 

7 50 D$(4) = HHS + , * ： RCRCRCRCRCRC>P1R8C8C8C8<P2R8G8G8G8>P3< 

760 ' 


770 A5S = *'05C32&C+16 .C+<BF+A4R>C32&C+16.4C+C+<BF+A4F+EG324G+16.B4 
.R2R1 

780 A$(5>=A5$+":"+A5$+": 

790 B$(5)="RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+ く RBRBRBRBRBRBRBRB:RARARARARAR 
ARARARG+RG+RG+RG+RG+RG+RG+RG+ : RERERKRERERERERERERERERERERERERE ： 
800 C$(5 ) = "<AA>C + tED+&ED+4E<AA>C+&ED+iED+iE<EEG+&BA+8iBA+&BEEG + &B 
A+&BA+&B : 

810 D$(5)=HH$ + " ： ,, +SD$ 

820 1 

830 A6$="B-32&B16.BBBB>C+4D4.D-32&D16.iDC+<B4A4.R1R4.A-32&A16.AA 
840 A$(6)=A6S + " ： ,, +A6 $+"： 

850 B$ ( 6 ) = *'RBRBRBRBRBRBRBRB>RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+RC+ ： RG+RG + RG+RG 
+RG+RG+RG+RG+RARARARARARARARA : RERERERERERERERERERERERERERERERE ： 
860 C$(6 ) = ,, EEG+«cBA+4BA+&BEEG+itBA+4BA+&BAA>C+iED+iED+4E<AA>C+iED+ 
4ED+&E ： 

870 D$(6)=HH$+" ： RCRCRCRCRCRC>P1R8C8C8C8<P2R8G8G8G8>P3< 

880 ' 

890 A7$="F324F+16.ABAB32>4C16.<BA>C+4C-324C16.<BA4.R4F32&F+16.AB 
AB32 & >C16.<BA>C+4C-324C16.<BA 
900 A$(7)=A7$+" : "+A7$+" : 

910 B$(7)="<A2R4.A4A&A2.A2R4.A4A4A2. : F+2R4.F+4F+4Ff2.F+2R4.F+4F+ 
4F+2. ： D2R4.D4D&D2.D2R4.D4D&D2. : 

920 C$(7)="DDC<A>D<A>C+D4DC<A>D<A>C+DDDC<A>D<A>C+D4DC<A>D<A>C+D ： 
930 D$(7)=H2$+" ： CRRR8CCRRR8CRRR8CCRRR8 
940 ' 

950 A8$ = "B-32&B16.BBBBBBB-328cB16.&BBBBBBB>E-32&E16.&EEEED-32&D16 
.C+4<B4.R2. 

960 A$(8)=A8$ + " ： ,, +A8$ + ": 

970 B$ ( 8 ) = "B2R4 . B&B2R4 . B&B2BB4B&B1 : G+2R4 . G+4G + 2R4 . G+4G+2G+G+4G+4. 
Gfl ： E2R4.E&E2R4E&E2EE4E&E1 : 

980 C$(8)="EED<B>D<B>DE4ED<B>D<B>DE4.R4<EE4D+4&EED+&EED+&E ： 

990 D$(8)=H2$+" ： CRRR8CRRRCRR8C8CC>P1C8C8C8<P2R8G8G8G8>P3< 

1000 * 

1010 A9$ = ,, >C324C+16.C+<BF+A4R>C32iC+16.iC+C+<BF+A4F+EG324G+16.BR 
2.R1 

1020 A$(9)=A9$+ M ： "4A9S +"： 

1030 B$(9) = ">C+C+D4C+DC+4C+D4C+4C+<B4B>C+4<B4>C+<B4B>C-»-4<B4>C+<B 
&:AAA4A4AA4AA4A4AG+4G+A4G+4AG+4G+A4G+4AG+&:EEE4E4EE4EE4E4EE4EE4E 
4EE4EE4E4EE&: 

1040 CS(9)="AA>C+&ED+&ED+4E<AA>C+4ED+4ED+&E<EEG+&BA+&BA+4BEEG+iB 
A+&BA+&B ： 

1050 D$(9)=HH$+" ： "+SD$ 

1060 1 

1070 A10$= ,, B-324B16.BBBB>C+4C+324D16.&D4C+32&D16.DC+<B4A&A2R2R1 
1080 A$(10)=A1C$ + " : ,, +A10$ + " : 

1090 BS(10)= M BB>C+4<B4>C+<B4B>C+4<B4>C+C+4C+D4C+4DC+R<Q4BBBBBBB ： 
G+G+A4G+4AG+4Q+A4Q+4AA4AA4A4AARQ4G+G+G+G+G+G+G+ ： EEE4E4EE4EE4E4EE 
4EE4E4EERQ4EEEEEEE : 

1 100 C$(10)="EEG+&BA+&BA+4BEEG+&BA+&BA+&BAA>C+&ED+&ED+&E<RD+&ED+ 
4EED+&E> : 

1110 D$(10)= HH$ + " ： RCRCRCRCRCROP1R8C8C8C8<P2G8G8G8G8>P3< 

1120 1 

1130 A11$=">E-324E16.EC+<A>E-32&E16.&EC+<AB-32&B16.BG+E4.R4B-32 & 
B16.BB>C+D-32&D16.C+<BA4.R2. 

1140 A$(ll)=All$ + ,, ： ,, +All$ + M ： 

1150 B$(11) = *'>C+C+C+C+C+C+C+C + <BBBBBBBBBBBBBBBB>C+C+C+C+C+C+C+C+ 
: AAAAAAAAG+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G+G4G+AAAAAAAA：EEEEEEEEEEEEEE 
EEEEEEEEEEEEEEEEEE : 

1160 C$(11)="< AA>C+&ED+4ED+4E<EEG+&BA+&BA+&BEEG+4BA + «tBA+&BAA>C+i 
ED+&ED+&F ： 

1170 DS(11)=HH$ + ' ：CCCCCCCCCCCCCCCC 
1180 ' 

1190 A12$=">E-324E16.EC+<A>E-32&E16.EC+<A>F32&F+16.F+ED4.RC32&C+ 
16.&C+EEF+<B32&>C16.<BAA4.R2. 

1200 A$(12)=A12$f" ： ,, +A12$ + "： 

1210 BS(12) = *'C+C+C+C+C+C+C+C+DDDDDDDDC + 4R4<B2>C+C+C+C+C+C+C+C+< : 
AAAAAAAAAAAAAAAAA4RG+2AAAAAAAA ： EEEEEEEEF+F+F+F+F+F+F+F+E4R4E2EEE 
EEEEE : 

12 20 ($(12 ) = * , <AA>C+&ED + &KD+tE<DDF+&AG+&AG+&AQ8E4R4E2Q4AA>C+&ED+& 
F.D+&E ： 

1230 DSI12J=HHS+"：CCCCCCCCCRCRCCCC 
1240 * 

1250 PLAY AS(0)；：PLAY B$(0)；：PLAY C$(0 I； : PLAY DS(0) 

1260 FOR J=0 TO1 

1270 FOR 1=1 TO12:PLAY AS(H；：PLAY B$( I); : PLAY CS(I); 

1280 IF 1=2 THEN PLAY D$(I)；：PLAY D2$ ELSE PLAY DS(I) 

1290 NEXT：NEXT 

1300 FOR 1 = 11 TO12 ：PLAY A$( I) ； : PLAY B$( I ) ； : PLAY CUD] : PLAY DS( 

I ) : NEXT 
1310 PLAY 

1 320 PLAY .VI 0041 2AR4.A1&A1iA1 ： V1004 12ER4.El&E1&El ： V1004 12CR4.Cl 
&CUC1 :1.802 AR-J .AUA1&A1 : Q8R2C32C32C32C32C28C28C28C28C 24024 C24C24 
r20C20C20C20C16C16C16C16C12C12C12C12C8C8C4e4R2C:RlRlR2.R8.V15C 
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1 ) お送りいただくブログラムには，住所•氏名•年齢.職業•連 
絡先電話番号 • 機種名 • 使用言語 • 必要な周辺機器•マイコン歴 
等を明記のうえ，封書の宛て先の最後には 「 Oh!X LIVE 」 ゃ3- 
OS “ SWORD ”」， 「投稿ゲームプログラム」など，プログラムの内 
■容を明確にご記入ください。 

2) 投稿されるプログラムには，詳しい内容を記入した原稿と一緒 
にフローチャート，変数表，メモリマップ，参考文献などの資料 
もお害き添えのうえお送りください。また，お送りいただいた原 
稿については，当方で加筆，修正させていただく場合があります。 

3) お送りいただくプログラムは最低2回はセーブしてください。 
基本的に同封されたカセットテープおよびフロッピーディスクに 
ついてはご返送いたしませんので，あらかじめご了承ください。 

4) ハード製作関係の投稿につきましては，最初は詳しい内容のわ 
かる原稿のみお送りいただければ結構です。その後，当方におい 
て製作物が必要だと判断した場合は，改めてご連絡いたします。 

5) お送りいただいた投稿プログラムの採用につきましては，掲載 


月号が決定した時点で当方よりご連絡を差し上げます。特に各種 
ツール関係，ハード関係のものにつきましては.特集内容などを 
考慮したうえで採用が決定されることがありますので，採用結果 
をご連絡するまでに時間がかかってしまう場合もあります。 

6) 投稿いただいたプログラムにバグ等が発見された場合には，新 
しいプログラムの入ったメディアと一緒に.文書にてご連絡くだ 
さい。 

7) 掲載された投稿プログラムに対しては当社規定の原橘料をお支 
払いいたします。また，プログラムの著作権等は制作•された方に 
保留されますが， PDS としてネットなどにアップロードされる場 
合は，必ず編集室まで事前にご連絡ください。なお，一般的モラ 
ルとして，他誌との二重投稿または，他誌に掲載されたプログラ 
ムの移植などについては固くお断わりいたします。 

宛て先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク Oh ! X 編集室「投稿プログラム j 係 


投稿プログラム大募集 


のお知らせ 

Oh ! 父では，毎月さまざまな投稿プログラムを掲載しております。 
これらはすべて，ゲーム音楽を聞いているうちに自分のマシンで演 
奏してみたくなった，市販のも办毛あるけどもっと便利なグラフイ 
ックツールが欲しかった，または MZ -700 でスペースハリアーを遊 
びたいなど，どれも皆さんが日常のなかでパソコンと接しているう 
ちに，ふと思いついたことを形にしようと努力して生み出された傑 
作，名作ばかりなのです。 

でも，読者の皆さんがそうして作り上げたプログラムを，一部の 
方を除いては自分のデイスクのなかだけにしまっておくのはもった 
いない話。ひとりでも多くのユーザーに使ってもらえば，またそれ 
をベースにして新しいプログラムが生まれる可能性だって広がるの 
です。 

ですから ， Oh ! X ではそういったちょっとしたきっかけを機に， 
完成度の高いものよりも自分のアイデアをそのまま形にしたような， 
オリジナリテイあふれる投稿プログラムをスペースを空けてお待ち 
しています。もちろん，ピコピコゲームのようなショートプログラ 
ムも大歓迎。自信作をお持ちの方は，募集要項をよくお読みのうえ 
ぜひご参加ください。お待ちしています。 


X 1/ X 1 turbo 用割り込み 
■ ユージツク システム PSI 
(1988年3月号) 


匿 ■ 目 ㈣ . 

- — ■ 

! 


WSmm 


TV〆〆〆〆〆〆 パ , 



1 ，く 

y ， . k ； -- 

い 〆 ，， 〆〆〆〆 * 卜 〆〆 r 


VV ，、 - r 

'r V'% 



MZ - 2500用グラフィックツール DMACS ( I 988 年 9 月号） 
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X 68000 用ストラテジーゲーム STAR TREK 
(1988年 II 月号） 
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Xlturbo 用レイトレーシングツール turbo RAY TRACER 


(1988年2月号） 


(1988年9月号） 


投稿募集要項 
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ノスタルジアとい3病 


/ _日本全体がレトロ / 

激動ということばがまさにぴったりであ 
った1989年も，過ぎ去るときはいつもの年 
のように大急ぎでして，いとも簡単に1990 
年にバトンを渡してしまいました。そして， 
未曾有の1990年に突入したなと思ったら， 
そこはいつもの正月でした（当たり前か）。 
僕も，正月はあっちこっちに行ったとはい 
え，まあのんびりぼんやりと過ごしました。 

年末から正月にかけて，テレビなどをい 
ろいろ見ているうちに，しだいに印象が強 
まってきたことがあります。それは，「日本 
だけはなぜかノスタルジアだな」というこ 
とです。マスメディアでは例年のように咋 
年1年問を振り返るという企画が盛んでし 
た。世界ではいろいろな激動が起きている 
のですが，今の日本にはそれどころか，ど 
うも昔の時代に対する懷かしさ，あるいは 
回帰志向らしきものが，満ち溢れているよ 
うな気がするのです。 

手元にある英和辞書でも英英辞書でも， 

ノスタルジア ( nostalgia ) ということばの 
最初に出てくる訳は，単なる郷愁というほ 
うではなく，懐郷（郷愁）病のほうです。 
実は病気なのです。この病気について，つ 
れづれに書いてみたいと思います（また， 
アーキテクチャの話が流れてしまった）。 

し ィカ天大賞の「だま 」 j 

「イカ天（イカすバンド天国）」という番 
組（正式には平成名物テレビの中のコーナ 
一）がおもしろいと，この連載でもだいぶ 
前に思わず書いてしまったことがあります 
(ネットワークがない地方の方には申し訳 
ありません）。その番組もついに「イカ天 
大賞」なる特別番組を正月2日にやること 
になりました。 

過去に登場したさまざまな バンド に再び 
演奏してもらうというもので，特に，最初 
にこの番組に登場した瞬間からはまって 
しまった バンド，「マルコシア ス バンフ。」 な 
どは期待どおりでした。 
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まあそれはちょっと置いておくとして， 
放映されたイカ天大賞で，グランプリを取 
ったのは，「たま」というグループでした0 
このグループの ユニーク さには，近来まれ 
に見るほどの圧倒的なものがあります。登 
場したバンドの中でもいちばんの人気でし 
た。そして，順当にグランプリを取ったわ 
けです。 

ところで，このグループの魅力も，やは 
り僕には基本的には懐かしき良き時代に対 
する郷愁に尽きると思われます。その時代 
を過ごさなかった若い人たちをも同様にひ 
きつけたのがこのグループの決定的なとこ 
ろなのでしょう。実は何回も，このビデオ 
を見たのですが，だんだんと，最近の日本 
の人々の心を捉えているのは，意識的ある 
いは無意識的にせよ，ノスタルジアではな 
いかと，はっきり思うようになったのでし 
た。 

L 元号の変化の意味すること y 

ほかにも， いくつか 実例を挙げるとしま 
しょう。もっとも直接的なのは，歌謡曲や 

アニメーシヨ ンのリバイ バルブームが 挙げ 

られるでしょう。南沙織，井上陽水の曲や 
秘密のアッコちゃんとか，いろいろありま 
したね。 

また，少し間接的なものになると案外い 
ろいろなところに散らばっています。ただ 
し，必ずしも多くの人の意見の一致が得ら 
れるかどうかはわからないところもありま 
す。たとえば，最近の日本の文学を例にと 
ってみましょう。全体的には停滞傾向にあ 
ります。でもご〈一部，そう，ネす上春樹ら 
の作家は爆発的に売れまくっています。 

僕も村上春樹の本は少なからず読みまし 
た。そして，たったひとことですべての本 
について 語るという無謀なことをあえてす 
るならば，彼の本にはすべて，ある種の懷 
かしさ（落ち着ける場所への憧れとでもい 
いますか）に源を発するイメージが，色濃 
く漂っています。だからこそ，今日のよう 
な村上春樹現象を起こしているのだと僕に 


は思えてなりません。 

また，美空ひばりに関するブームも異常 
なほどでした。特に美空ひばりを昭和史と 
からめて振り返る企画が多すぎて，さすが 
に閉口してきました（でも小さいときは何 
度見ても魅力的であった）。 

もっとも大きな理由はやはり，昭和が終 
わったということ力 5 '，それまでの何らかの 
動きと一体となって大きな流れを形作った 
ということなのでしよう。日本独自の「元 
号」というものに基づいた，人々の気持ち 
の繊細な動きなのでしよう。でも，まあ， 
よその国の人には，あまり理解しやすいも 
のではないかもしれません。国中にノスタ 
ルジアが漂っているのを外国の人が見たら 
どんなものでしよう。 

し そラ後ろばかつ見ていては/ 

っい2, 3日前，細野晴臣が NHK で番組 
を やっていました（「熱砂の響き•細野晴 
臣の音楽漂流」)。最近流行りの（よく知ら 
ない が）ワールドミュージックを 題材とし 
たものだと思います。そして，番組の中で 
彼は， 「スローバック」という ことばを持ち 
出していました。彼は砂漠に戻る，プリミ 
テイブなものに戻ることに惹かれるのだそ 
うです。 

僕は，「またこれもノスタルジアだなあ」 
と思って見ていたのですが，極めっけが， 
番組の最後に文字となってはっきり登場し 
た，次のようなことばです。 

「そしてリズムは先祖がえりのガイドで 
ある」 

う一む，救いようもなく逆流しているよ 
うな気がします0別にノスタルジア自体に 
は何の恨みもありませんが，このように， 
世の中全体が過去を振り返り出しても，そ 
んなにいいことがあるとは僕には思えませ 
ん。たとえどんなに「たま」がすばらしく 
ても，イカすバンドといえばマルコシアス 
バンプなのです（このバンドも実は レトロ 
なのかもしれないが')。 

おっといかん，とにかく，まあ正月には 














Arita Takaya 有田隆也 



そう強く感じていたのでした。そして，テ 
レ ビの キヤスターたち が必ず話す，「昔のも 
のが，今の若い人たちにも新鮮に感じられ 
るのですね，不思議なことに」ということ 
ばにも嫌気がしているのです。 

時間の流れは直線的ではなくて，何度も 
繰り返すだけということは，まああまり興 
味深い話ではありません。また，あまり明 
るい話ではないですしね。車椅子の天オホ 
ーキンスが主張する，「宇宙を構成する各 
次元の中で，時間軸だけが一方向に進むの 
はおかしい，ある時点から逆方向に流れ始 
めるはずだ」という刺激的な話に比べると， 
それこそ次元が違うようですね。 

し シナフスの叫びと快感 / 

正月気分も抜けそうになったころ，僕は 
昔のごたごたを整理しなくてはならなくな 
り，山のような分量のパソコン関係の本や 
ソフトなどをかき回してきました。そして， 
10年たらずの間のパソコンに関する技術や 
取り巻く環境の変貌に驚くとともに， fil と 
も言えない憎 I かしい気持ち（ノスタルジア 
そのものだ）を味わいました。 

まあ個人的な話ですのであまりここでは 
いいませんけれども，ちょっとだけ挙げて 
みましょうか。たとえば，昔のいろいろな 
ソフトウェア（ずいぶん原始的な ゲーム も 
ありました，と人ごとのように思います）， 
最初のころのなんと数十ページという薄さ 
の「 I / O 」誌，苦労して作った LOGO 言語 
の マニュアル， ……などなど，果ては，恥 
ずかしげもなく PC がいいか MZ がい いかと 
いう座談会に出ている自分（当然僕は後者 
として参加）。う一む。 

ノスタルジアの泥沼にはまりそうなので, 
ここで一気に，ノスタルジアの原因につい 
て，流行りのニュ ーロンネットヮークで， 
ちょいと気まぐれな説明をしてみましょう。 
なぜ昔の古い記憶が蘇るとうれしいのか？ 
ニュ ーロンネットワークの立場から考える 
!：，これは案外当然のことなのかもしれま 
せん。 


ここで，記憶というものは神 
経 Jin 胞間にあるシナプスに関す 
る結合の強さ（俗にシナプスの 
太さ）そのものであるという立 
場をとります。そして，神経細 
胞の興奮パターンを再現するこ 
と，つまり想起によって，その 
パターンをシナプスは学習し， 

その結合は強くなっていきます。ひ 
逆に時間がたつと，その結合は 
弱まって（細くなって）いくの 
です。 

ですから，ノスタルジア，そ 
れは，忘れさられそうなシナプスの「私の 
ことを忘れてくれるな」という悲痛な叫び 
なのであります。ですからこそ，昔のこと 
をまた思い出すときには，また再び思い出 
してくれというために快感信号を体に流す 
というわけなのです。 

L ァ-キデ^チャにぉけるフ-ム/ 

正月が過ぎるとまた， Mac やワークステ 
ーシ ヨンな どに囲まれて，計算機アーキテ 
クチャなどについて考える生活に戻ります。 
計算機などというと，ノスタルジアのよう 
な，人々の気持ちに密接したものからはま 
ったく無縁の世界であるとも思われがちで 
す。でも，計算機の世界の深いところでも 
浅いところでも，意外と（あまり適切な表 
現ではないが）どろどろとした部分がある 
ものです，まあそれがおもしろいと思うの 
ですが。 

ブームというものも確かに存在します0 
プログラミングパラダイムにおけるブーム 
も激しいものがありますし，今はおさまっ 
てきた RISC 対 CISC というのもあります。 
そういえば， RISC 対 CISC に関して，「日経 

エレクトロニクス」 にヘンなことが載って 
いました。 

RISC はそもそも複雑化する一方のプロ 
セツサアーキテクチャに対する警告とでも 
いうべき意味合いがあった9ですが，最近 
では RISC に基盤は置きながらも，より複 


雑なアーキテクチャを目指すアプローチが 
目立ってきました。これをたぶんとらえて 
図にしたのだと思いますが， RISC 対 CISC 
の 動向が波線で書かれているのです。つま 
り， CISC が主流になったり， RISC が主流 
になったり，交代に進んでいくというので 
す。どう考えても，こう決めつけて図にす 
るには，根拠が薄すぎるように僕には思え 
ます0いまもってわかりません0 ノスタル 
ジアとまではいいませんが，人々の気持ち 
における ブームの 加熱とそれに対する反 ® J 
が繰り返されるというのではないような気 
がします。 

L 映画「ノスタルジア」 / 

僕が啓敬するソビエトの映画監督タルコ 
フス キーはその 名 もまさに「ノスタル ジア」 
という映画を作っています。彼のほかのす 
ベての作品と同じように一筋縄でないこの 
作品において彼は，単にノスタルジアを映 
像的な美しさで表現しているだけではなく， 
祈りをこめつつも，病としてのノスタルジ 
ア に対する批評的な视線を確実に向けてい 
ます。 

たぶん僕はこの映画からずいぶんと大き 
な影響-を受けてしまったのでしよう。 

参考文献 

"1990年代のエレクトロニクス：やわらかいコ 

ンピュータの時代へ”，日経エレクトロニクス， 

No.488, pp. 143-194( 1989)。 
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猫とコンピュータ 

_動ド，と福)％ラで 

Takazawa Kyoko 

M ■■■» 高沢恭子 ■■■■■—■■,, 


小さな鳥が東の方角から飛んできて，花 
だんのマリーゴールドとせいくらべをした 
と思ったら，すぐに同じ方向に去っていっ 
た。ガラス越しの澄んだ青空。いつもと変 
わらない健康な目覚めを迎えた朝。でもリ 
ビングに差し込む光は，真新しい輝きに満 
ちて見える。カレンダーの日付が1と1に 
もどって，年が改まったのた—。 

おモチもおせち料理も歓迎されないわが 
家だが，やはりおのずからお正月らしいす 
がすがしさは訪れる。ただし，新年にそな 
えて，描シヤンとリンスで純白に仕上げた 
はずのホンニャアは，顔半分にならず者の 
ようなメーキャップをほどこして，磨き清 
めたガラスの外にあらわれた。これはまっ 
たく平常心の大物だ。 

お正月をふだんと同じように，ふだんの 
テンポで過ごしてしまうのは，手間もかか 
らなくて都合もよい。でも，少々の気分の 
引きしめやヶジメの点では，家族全体の生 
活を考えたらマイナスもありそうだ0 

そこで例年思いつくのが，どうもやっぱ 
り初もうでということになる。車は止まり， 
人影もない町は，舞台美術のようだ。ひっ 
そりした晴天の元旦にお正月の様子は見あ 
たらない。神社に行ってみたらお正月に会 
えそうだ。ほんとうはそんなつもりの初も 
うでだったりする。 

もしも…… 

「家の中にハンバーガー屋さんがあって 

え . 」とテレビの中で叫んでいた女の子 

がいたけれど，こうだったら いいのに なと 
思うことは誰にでもきっとある。さすがに 
ハンバーガー屋 さんのような偉大な夢はも 
う持てないが，いまどうしても実現できた 
らいいなと思うのが，猫用の自動ドアだ。 
ホンニヤ アが，こちらの希望とはまった 


くかけはなれた独自のスケジュールで行動 
しているのは，こちらがヒトであちらは猫 
なのだからあたりまえだ。しかも話し合い 
が無理だからといって，私たちの都合と主 
義だけをホンニヤアに無理じいするのは， 
彼の個性をそこなってしまう。 

そのあたりのカギを握っているの力％家 
の出入りの自由かもしれない。今日もこれ 
から，家族3人が初もうでのための外出を 
することになると，彼はいつもの例では室 
外に締め出されなければならないのだ。 

そのときソファでぐっすり寝込んでいよ 
うが，外の風を嫌って窓辺でひなたぼっこ 
をしていよう力 5 '，即座に打ち切りを強要さ 
n て戸外にひきずり出されてしまう。トイ 
レは庭での習慣だし，友人が来たら外に出 
ていくのがいつものことだから，鍵を力 m ナ 
て家の中にとじこめてはおけないのだ'。 

猫との暮らしを快適に，しかもその楽し 
みをたいせつにしながら過ごすためには， 
たくさんの飼い主の方たちが努力をされて 
いると思う。愛猫の出入りの自由のために, 
猫自身の体重とシーソーのような原理を使 
って，木製のかわいい自動ドアをつくった 
方が以前に紹介されていたが，愛情とウイ 
ットと工作の技術にとても感嘆した。 

猫たちは大きくなるとフスマなどはじよ 
うずに開けるものだけど，アルミサッシで 
はとても無理だし，ましてそのあとをふり 
かえってきちんと閉めていく猫というのは 
アニメの 世界ぐらいしかいないだろう。 や 
はり猫の出入りには自動ドアが有効なのだ。 

夢はユメ 

ビルや会社にある自動ドアを家庭に取り 
付けた人が，その失敗を語っているのを聞 
いたことがある。その人はキッチンと食堂 
の仕切り戸の開け閉めが，両手でお料理を 


お正月気分を高めるため、家族で初もラで 
にでかけたキヨウコさん。今年1年のご利 
益を願って、いろいろな神社をまわってき 
たようです。でもやっぱりいつも頭にある 
のはホン ニヤ アの幸せのよラですね。 


運ぶときにとてもたいへんだったので，自 
動ドアにしたらどんなに便利かと思ったの 
だそうだ。ところがじっさいに取り付けて 
みたら，ビルの中で聞くのとは違って，音 
があまりに大きいのにまず閉口した。それ 
にうっかり近づくと不必要に開閉をくりか 
えすので，かえって動きが不便になってし 
まった。結局電源を切った状態で開けたま 
まになっているということだった。 

体が不自由でなかったら，家庭内のドア 
は自分の手で必要に応じて開け閉めするの 
がいちばん便利だ。通ったあとの処理も自 
分で判断できる人間が，自動ドアなんか使 
う必要はない。やはり，猫にこそ自動ドア 
は使われるべきなのだ。 

猫のための自動ドアなら人間用の10分の 
1くらいのミニ版でいいから，開閉の音も 
そんなに大きくはないだろう。最も影響の 
少ない一隅に取り付ければいいのだし，う 
っかりヒトが近づいて作動したとしても， 
たいして苦にはならないと思う。小さな窓 
枠だから防犯上の心配もない。 

家じゅうで外出するたびにホンニヤアの 
身のふり方が議論されて，「自動ドア」はイ 
メージの中ではどんどん具体化されていく 
のに，実現への動きはとぼしい。結果的に 
は，ハンバーガー屋さんの夢と同じなのだ。 

もしほんとうにそう思うなら，できない 
ことではないのに。サイズは特注だし壁の 
一部を改造するのだから，経費がバカにな 
らないと力％物好きと思われるといったよ 
うなことも，真剣で妥当な計画であれば問 
題ではない。それに電動ではなくても，先 
の飼い主の方の作品のように，いくらでも 
くふうは出てくるはずた 

それなのに，ホンニヤアの自主性を重ん 
じる「自由のドア/は虚構の範囲を出そう 
にない。これには，家の内と外の「自由な 
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行き来」によって，いろいろと予想される 
不都合が大きく原因している。 

いまはホン ニヤ アの出入りのたびに，こ 
ちらが足を清めてやっている力す，それが自 
由ということになるとドロや砂が家の中に 
まき散らされるだろう。それに彼のあとに 
ついて常連のトモダチも気がねなく部屋に 
入ってくるかもしれない。いつかこちらの 
外出のおり，思いきって 10 cm ばかり窓を開 
けておいてやったら，仲よしの グループを 
招き入れて“かつおの削りぶし”をふるま 
っていたではないか。 

結局，自分たちの生活の衛生や快適が優 
先で，ペットの飼育は理想を言っているに 
過ぎない。私たちは自動ドアをすまし顔で 
出入りするホンニヤアを夢想して楽しんで 
いるだけなのだ。それなら，空想の中の自 
家用ハンバーガー屋さんで，設備も人件費 
も眼中になく，食べ放題の夢を見るほうが 
ずっと痛快だ。 

2進法のお勘定 

初もうでは例年の明治神宮ではなく，初 
めての浅草寺に行ってみようということに 
なった。去年の各神社のおふだ，破魔矢， 
お守りを，神さまは違っても引きとってい 
ただこうと，みんなまとめて携えた。卜才 
ルがいっしよの外出も，ひさしぶりだ0 

地下鉄銀座線の浅草駅下車。駅のまわり 
の人出はずいぶん少ない感じがした力す，さ 
すがに仲見世までくると，これはやっぱり 
お正月た^観音さまを目ざしてぎっしりの 
人波と共に歩くのは，同じ人の群れでも明 
治神宮とはまるで気分がちがう。 

あちらは，天高い大鳥居と深い緑。広い 
境内に玉砂利の音。こちらは両側にせまっ 
た商店がいっせいに初売りの大歓迎で，頭 
の上は七福神やタイなどの縁起ものの飾り 
や，のぼりがひらめいている。晴れ着の若 
いカップルもすましこんでいないで，声高 
に話しながら陽気に歩く。さすが下町の神 
様は，にぎにぎしいのがお好きのようだ。 

本堂の中はすしづめの人とおさい銭の嵐， 
遠くから硬貨を投げる人もいるので，前方 
の人が首をすくめながら逃げていく。破魔 
矢や絵馬の売り方も，元気がいい。 

「三定」という大きなてんぶら屋さんで 
昼食をとった。広い座敷で和食の膳をかこ 
みながら，なんとはなしに，よその人たち 


のお正月の晴れやかさをながめるのもいい 
ものだ。ここの計算書を見てトオルが，「あ， 
これ2進数のマークシートだ」と言った。 

「どれどれ，なあるほど，こういう店は 
初めてだなあ」と夫が手にとるのを，私も 
のぞきこんだ。ふつうの薄手の紙ではなく 
しっかりしたカードで，左端に性別，おと 
な，子供，人数，料理の品名が項目として 
並び，その右側はすべて，1, 2, 4, 8の数 
字で埋まっている0この2進数をボールぺ 
ンで塗りつぶす システム の計算書だった。 

「マークをま ちがえたらたい へんね」 と 
私が言ったとたんトオルが，「あ，女性が2 
になってる！」と発見して，大笑いになっ 
た。帰りぎわに和服のイキなおかみさんに 
「最新式の計算書ですね」というと，なれ 
た手つきでカードをパソコンにかけながら， 
「ええ，頭が悪いものですから，これが一 
番ですよ」と愛想よく答えてくれた。 

浅草駅周辺は昼を過ぎて人出が増してき 
た。私たちは銀座線から東西線に乗りかえ 
る帰路で，九段下に途中下車。ついでに靖 
国神社に寄って「お正月見物」のハシゴを 
することにした。いろんな神さまにごあい 
さつしておふだをいただいても，惡いこと 
はないと思う。「来年は湯島天神も寄ってみ 
ようね」とトオルが言った0 

パソコン神社 

神社めぐりをしたり， MS - DOS の日付関 
数を1990にあらためたり，ちょっぴり新し 
い年の実感もわいてきた。ここでもうひと 
つ，と次の週の日曜日に参拝したのが，ア 
スキー 神社だった。 

每年若いお友だちからウワサを聞いてい 
た，アスキー社主催の楽しい催しで，特に, 
ジャンク市が話題なのだ。 

南青山の閑静な町並みの中，アスキー社 
のビル内に，赤い鳥居や巫女（みこ）さん 
姿のコンパニオンをそろえて，3日間た^け 
の神社は開かれる。画面に向かって光線銃 
で撃つ“モグラたたき”ゲームや，新ゲー 
ムの紹介，別室ではもちろんパソコンでの 
おみくじもある。 

ジャンク市は少し離れた住友南青山ビル 
で行われていた。 アスキーの 社内で不用に 
なった パソコンを， べらぼうに安い値段を 
つけて景気よく売りさばくのだ。昨年から 
は，通信のお友だちである SHUN 君が，こ 



のジャンク市の店長さんを務めていること 
もあって， FBI のメンバーもたくさん顔を 
見せる。 


アスキーの 社員の方たちも SHUN 君も， 
そろいの赤いハッピで気合をいれる。値段 
のつけ方がふるっている。 MZ - 2500は2500 
円， PC - 9801無印が9801円，ジョークとお正 
月のオメデタ値段でみんな思わず笑顔にな 
るというしくみだ。 

システムがないので，動く見込みのない 
松下電器の 「my brain 3000，3000円」を夫 
が買うことにした。 PC -9801 より半年早く 
発売された16ビットの パソコンで 「これは 
持ってるだけで尊敬されちゃうよ」なんて 
SHUN 君にもあおられた。 

3000円はすぐさま，みごと1000円に値下 
げしてくれたが，支払いの際の領収書の片 
側についていた「ことわり書き」がおもし 
ろかった。「社内の不用機材を提供するもの 
で，品質の保証はいたしかねます」「アフタ 
ーサービス や，操作上のお問い合わせ，故 
障修理等のお求めは，一切応じかねますの 
であわせてご了承ください」 0 

わが家に運ばれた my brain は電源をい 
れたら ， 「The Mastusita Personal Com 
puter . Drive not ready，set disk & 
strike any key when ready 」 と メッセー 
ジがあらわれた。もちろん，ドライブはな 
し。ただし，このあとクリーナーで1日が 
かりの汚れ落としが行われた結果，すすけ 
たキーボードは モス グリー ン とべ ー ジュの 
ツー トーンカラーが 鮮やかによみがえり， 

まるでお正月のようにピカピカになった。 

猫とコンピュータ 101 
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先月に引き続きテープルゲーム「リバ ーシ j の，なぜか中編。今月は思考ルーチ 
ンのなかの評価関数部分を作り，来月のら枝刈部分と組み合わせてめでだ<完 
成の予定。で，評価部分はゲームの中心ともいえるところなのでしつかりと「思 



考」してみましよう。 

剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛剛网剛剛剛 


意外にてこずってしまった。そこで，今月で完了する予定であ 
ったのをさっさと撤回して，まず‘は評価関数を攻め，戊，/?技刈は 
来月に回してしまうのであった。申し訳ない。 


評価関数を作ろう 


評価関数であるが，いわゆる静的評価関数というやつである。 
これは「そのときの盤面」ごとに決まっているもので，ようする 
にその盤面に達した過程は無視するというものである。 

たとえば，結局は同じ盤面（駒の配置）に達したとしても，そ 
れまでの経過が，白が優勢だったのがジワジワと黒が盛り返して 
きたのであれば，「黒が有利」とみるのが人情であろう。逆に黒が 
押されている最中なら，「白が有利」というのがもっともらしいで 
はないか。つまり，そのように，「それまでの経過も参考にして評 
価点をつける」ということも可能である。だって，本来のゲーム 
というものは，人間同士が駆け引きをしあう，メンタルな部分も 
重要なのだから。 

んが，そのような「経過」を排除して，あくまで「盤面だけを 
みて」点数を計算しようというのが静的評価関数である。で，そ 
の静的評価関数の完璧なものができれば，それで話は終わってし 
まうのである。だって「完璧」なのであるから，次に指しうる駒 
の動きを全部検討して，「そのなかでもっとも評価関数が良くなる 
もの」を選べば，それが最善手ということになるではないか。し 
かし，当たり前のことであるが，普通は完璧な評価関数などはで 
きないので，「まあ，だいたいはベストだろう」という関数で代用 
するのである。しかし，あくまでだいたいなので，ボカをやる可 
能性が出てくるわけだ。そこで，ミニマックス法を使って「何手 
か先を読んで」精度を上げようということなのである。 

で，このリバーシの評価間数であるが，基本としては次の3つ 
を基本とすることにしてしまうのである。 


1) 駒の個数 

なにせリバ ーシの 最終的な決着は，どちらも駒を置けなくなっ 
た時点で，盤面上の駒の数の多いほうが勝ちなのであるから，駒 
の数は当然評価関数にからんでくるはずである。 

しかし，これはなかなかに困ったものなのである。というのは， 
序盤，中盤ではむしろ駒の数が少ないほうが有利であるというこ 
とが経験的にわかっているらしいからである。よって駒の数は終 
盤の読み切り段階までは，あまり有効ではないということになる。 

2) 置ける升目の数 

これも経験的なものであるが，序盤，中盤では，挟める位置が 
多い（自分の手の幅が広い）ほうが有利だということがある。と 
いうわけで，置ける位置の数も評価の対象となりうるのである。 

3) 駒の位置ごとに重みを割り振って合計する 

たとえば，表1のようなものを考え，そこに自分の駒があるな 
ら，ポイントをプラスし，敵の駒があるなら，ポイントをマイナ 
スするのである。こうすると，図1のような盤面では，白にとっ 
ての点数は6 X 1 +20 X 1 —2 X 1=24，になるわけだな。 

しかし，実はこのままではだめなのである。それは，リバーシ 
というゲームの特性を考えてみればわかってくる。 

表1では （2， b ) の位置の点数が一200となっている。これは， 
「この位置に自分の駒があると，敵が （ l ， a ) に駒を置きやすくな 
る」からである。 （ l ， a ) は隅にあるので，いったんここに駒を置 
いたなら，敵の駒に挟まれてひっくりかえされる心配がまったく 
ないからである。つまり，「浮沈空母」になるわけなのだな。そ一 
ゆ一わけで， （ l ， a ) の点数が高く，逆に（2, b ) の点数が異常に低 
いのである。 

んが，よく考えてみるならば， （2， b ) に置くとまずいのは，あ 
くまで 「（ l ， a ) に駒がないとき」だけなのだ。もしも，すでに 
( l ， a ) に白黒どちらかの駒が置かれてあったならば， （2， b ) はさ 
ほどたいした意味を持たないのである。よって，この考え方で評 


表1 升目ごとのポイント（点） 
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図1 このとき黒のポイントは24点 
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図2 (3, a ) に白を置くと次にどうなるか！ 
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#define EMPTY 0 

♦define BLACK 1 

tdefine WHITE 2 

♦define OUT 0x7f 


#define YOKO 8 

#define TATE 8 / 本 8 X 8 本 / 


これでそこそこの評価関数ができあがつたが，実はまだまだ甘 
いのである。特に盤の縁のところなどでは，かなりの「千渉」が 
あるはずである。たとえば，図2の状態で，白が （3， a ) の位置に 
置くというのは，明らかにタワケである。というわけで，「このよ 
うなカタチはヤバイ」ということを評価関数に取り込んでおいた 
ほうがよいであろう。さらには，重要なのは「駒の位置」という 
よりも，「駒の並び方」であるのだから，その方向からの検討もあ 
つてしかるべきであろう。まだまだほかにも改良点があるはずだ 
が，とりあえずはここまで。ばいな一ら。 
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int 

vcount(board , col) 

UBYTE board[YOKO][TATE],col; 

{ 

int x,y,c ； 

UBYTE be ； 

for(c=y=0 ； y<TATE ； y++) 

for(x=0 ； x<YOKO ； x++) 

if ((be = board[x][y]) == col) 
c += vt[x]ty ]； 

)else if (be != EMPTY) { 
c -= vt[x][y ]； 

} 

if (board[0][0] == EMPTY) { /» 角 */ 

c += hoaei(board[1][1],col ， - 200 )； 
c += hosei(board[1][0],col ， - 50); 
c += hosei(board[0][1j ， col,-50}; 

} 

if (board[7][0] == EMPTY) I 

c += hosei(board[6][1]»col ，- 200 I ； 
c += hoaei(board[6][0],col ， - 50 )； 
c += hoaei(board!7][1],col ， - 50) : 

) 

if (board[0][7] == EMPTY) { 

c += hosei(board [1116], col ， - 200 )； 
c += hosei(board[0][6],col ， - 50); 
c += hosei(board[1][7],coli-50); 

} 

if (board[7][7] == EMPTY) { 

c += hosei(board[6][6],col,-200 )； 
c += hosei(board[7][6],co1,-50 )； 
c += hosei(board[6][7],col,-50 )； 

} 

return(c )； 


/» M 正する */ 

/* be が自分の駒なら、 return(p) */ 
/* be が ® の駒なら、 return( -p) */ 

/* 空きなら、 return(0) */ 

int 

hosei(be,ool,p) 

UBYTE be,col ； 
ini p ； 

{ 

if (be == col){ 

return(p )； 

} else if (be == EMPTY) { 

return(0 )； 

) 

return(-p )； 


int pi,p2,p3 ； 

/* 静的評 ffl 関数*/ 

int 

point(b,col) 

UBYTE b[YOKO 】 [TATE ]； 

UBYTE col ； 

{ 

int 1[YOKO][TATE]; 
int v ； 

v = 0 ； 

if (PD /* * ける位 ■ の数本 / 

v += get_all_vect(b,col ,1 )* pi; 

if (p2) /* 升目ごとに重みを付けた点数 */ 
v += vcount(b,col)* p2; 

if (p3) /* 駒の数 */ 

v += count(b,col ) 本 p3 ； 

return(v); 


/* 駒の数を返す */ 

int 

count(board,col) 

UBYTE board[YOKO][TATE]; 

UBYTE col ； 

{ 

int x,y,c ； 

for(c=y=0 ； y<TATE ； y++) 

for(x=0 ； x<YOKO ； x++) 

if (board[x 】 [y] == col)C ++； 

return(c )； 


/* 配点表 */ 

int vt[YOKO][TATE] = { 

400, 20, 20, 20, 20, 20, 20,400, 
20,1,1,1,1,1,1, 20, 
20,1, 1， 1,1, 1， 1, 20, 
20,1,1,1, 1，1，1， 20， 


6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 
63 


価関数をデザインするのであれば，「単純に升目に割り振った点数 
を加減算していくだけではだめ」ということになる。これに相当 
するのは，ほかに （7， b ) (2， g ) (7， g ) などである。 

さらには， （ l , b ) も同様に，「ここに置いたら敵が （ l ， a ) に置 
きやすくなる」場所である。しかし，その危険は （2， b ) よりも小 
さいので，とりあえずは 一50 ということにしてある。これと同等 
な升目は，ほかに（2, a ) など，計8個である。 

それから，やはり盤の縁にある駒は，挟まれる危険が少ないと 
いうことがあるので，点を高くしてある（リスト1のプログラム 

リスト1 



では異なっていることに注意）。 

で，結局はこれらのものを，序盤，中盤，終盤と，重みを変え 
ながら適用していくことにするのである。そしてできあがったの 
がリスト1である。これは3つの基本点を，重み （ pl ， p 2， p 3) を 
変化させて足し合わせてい〈形になっている。こうするとあとか 
ら調節したり，性格の違うプレイヤーを作ったりできるであろう ( 

現在のところ結構ケナゲに思考しているようであるが，やはり， 
欠点は速度である。というわけで，来月のぴ，/?刈でもう少し速度 
をあげる予定である。 


反省と考察 



/駒2 T 

本いい外 
空黑白盤 


本本本本 

/ / / / 


*/ ず 
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ん：： 

二 
$ 
r か 


，来て 

，出し 


数行クズ 
M 実ン () 
ifi はリ ct 
*/ 評でル ve 
C シけイ 1 一 
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in バれン t 一 
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MML で演奏に挑戦してみよう 

Izumi Daisuke 泉大介 


自分の気に入った曲を X 68000 で演奏させたいときがあります。そのようなとき，知っ 
ておきたいものが MML 。 X - 巳 ASIC は MML 関係の豊富な機能を備えているので使 
いこなせたら結構楽しめそう。さあ，手持ちの楽譜を MML に直しましよ*5。 


図1休符のいろいろ 


図2 

付点がついた音符の例 

a ) 付点四分音符の例 

b ) 付点が2つ付いた例 


図3タイの例 

| 

… y 8 


モノクロの風景。そこに広がる人間模様。私がこ 
こで経験したことは現実なのだろうか。虚構の世界 
とはわかりつつも，いつしかその世界の中で息づい 
ているもうひとりの自分。夢から覚めた夢。幻の鏡 
に写る幻。 

「ねじ式」は一種独特の世界を創り出す。そこは昔 
見た夢の世界。忘れ去られた時間が流れ，記憶の中 
にしか存在しない景色がよみがえる。ゲームを終え 
ると，あの風景の中で暮らす自分が心の中にいつし 
か存在していることに気づく。彼は，いや，私は何 
者なのか。どこからきて， どこへ いくのか。 チヨ ジ 
に赤い靴を持っていってやりたい……。 


J>MML と楽譜 


ねじ式をプレイしてみましたか？独特の風景と 
ストーリー展開もさることながら，心に侵入してし 
まう あの BGM はす ごい。シンプルなメロデイ ライ 
ンながらねじ式の世界に実にうまくマッチし，プレ 
イする者を引きずり込みます。 

ノリのいいアップテンポの曲，心に染み入る優し 
い曲。ゲームをプレイしていると，じつにさまざま 
なメロデイに出会います。そして，自分でこのよう 
な曲を演奏させてみたいと思うようになります。 

先月は MML の基礎としてギターを作ってみまし 
た。数人の友人に見せたところこれが大ウヶ。実際 
に1曲演奏するなら，コードネームを入力するとポ 
ジシヨンを用意してくれるところまで拡張したほう 
が楽でいいと思います。連載のページで掲載するに 
はちょっとスペースが足りないので諦めました力％ 
これまでの知識を総動員して独自に挑戦してみてく 
ださい。 

先月は X 68000 で音を鳴らすのに必要最小限の知識 
だけしか紹介しませんでしたので，もの足りなく感 
じている方もいらっしゃることと思います。今月は 
楽譜を MML に直せるようになることを目的として 
頑張ってみましょう。 

•音程と音長 

先月は音程と音長を表す方法を紹介しました。音 


程は 「 CDEFGAB 」 とそれがオクターブいくつの音 
であるのかを表す「0〜」で表します。音長は四分音 
符なら4,八分音符なら8という具合に，それが何 
分音符なのかということを，音程を表す記号の後ろ 
につけて表現します。全音符は1です。 

•休符 

音を出さない印です。図1のようにいろいろな形 
のものがあります。（左から二分休符，四分休符， 

八分休符，十六分休符)。四分休符なら四分音符の長 
さの間演奏をしません。 MML では 「 R 」 を使って休 
符を表します。 R に続けて休む長さを指示します。 

八分休符なら 「 R 8 j です。 

•音長の省略 

八分音符が連続して続くときに， 「 C 8 E 8 D 8 C 8" …」 
と書くのは面倒です。 MML では 「 L 」 を使い，音長 
を省略したときの値を設定しておくことができます。 
これは先月も使いましたね。 

•付点四分音符 

音符には図 2- a にあるように，音符の右に ホクロ 
がついている ものがあります。 このホクロのことを 
符点 といい ます。付点が付くとその音は 1.5 倍に伸 
ばして演奏します。付点四分音符は，「四分音符十四 
分音符の半分（つまり八分音符）の長さ」だけその 
音を引き伸ばして演奏するわけです。 

図 2- b のように付点が2つ付いている場合は，「四 
分音符+四分音符の半分+四分音符の半分の半分(つ 
まり十六分音符）の長さだけ引き伸ばします 。 MM 
L では付点は「.」で表し，付点四分音符を MML 
で表すと 「 C 4.」 となります。2つ以上付いている場 
合も付点の数だけピリオドをつければ 0 K です。簡 
単ですね。付点は （1+0.5) の長さにするのですか 
ら， 「 C 4 C 4」 と 「 C 4. C 8」 は同じ長さ（四分音符2個 
分： 2拍）になります。 

•タイ 

2つの音をつなげて，音の長さを伸ばすのに使い 
ます。図3の例では四分音符と八分音符をつなげて 
います。これは付点四分音符と同じことです 。 MM 
しでは「&」で表します。図3を MML にするなら 
「 G 4& G 8」 です。 
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•三連符 

楽譜で表現される音の長さは，全音符，二分音符， 
四分音符，……と短くなっていきます。半分，その 
半分，そのまた半分と短くなるため，四分音符をひ 
とつ演奏する間を3等分して3回音を出すなどとい 
うことができません。八分音符3つでは四分音符よ 
り長くなってしまいますし，十六分音符では逆に短 
〈なります。これを解決するのが三連符で，図4の 
ように表記します。 

図 4- a は八分音符3つがまとめられています。本 
来なら四分音符1 • 5個分の長さなのですが，これを四 
分音符の長さに押し込めて演奏します。図 4- b は二 
分音符 1.5 個分ですが，これを二分音符の長さに押し 
込めて演奏します。 MML では連符を構成する音を 
{ } で囲み，それを何分音符の長さで演奏するかを 
指示します0 4- a の場合 「{ CEG }4」，4- b の場合「{ 
CEG }2」 になります。したがって， 「 C 4 C 4」 と 「{C 
EG }4 { EGC }4」 は同じ長さで演奏されることになり 



って演奏速度を指示します。ただし「丁」は四分音 
符を1分間に何回演奏するかを指示します。「，= 
120」なら 「 T 60」 と指示すればいいですね。 

•スタッカートとテヌート 


ます。楽譜には六連符などというものもありますが 
これも構成する音を { } で囲み，後ろに何分音符の 
長さで演奏するかを指示するだけで OK です。 

•オクターブ指定 

MML には 「 On 」 以外にも オクターブを 指定する 
方法があります。「く」は オクターブを ひとつ上げ， 
「>」は オクターブを ひとつ下げる指示です。「ドレ 
ミフアソラシド」と MML でやるなら ， 「CDEFGAB 
< C 」 と最後の C はひとつ上の オクターブを 指示しま 
す。いったん上げた オクターブは， 「0，く，>」で 
指定し直すまで有効です。不等号はどちらの オクタ 
ーブのほうが大きいかを表していると覚えてしまえ 
ばいいでしよう。 

これで一応楽譜に記された音符を MML で表現で 
きるようになりました。しかし楽譜にはまだまだい 
ろいろな情報が書き込まれています。次にこれらの 
情報を表現する方法を紹介しましょう。 


，音を彩る情報たち 


音楽は音程だけで成り立っているわけではありま 
せん。パイプオルガンの荘厳な曲を三味線で演奏し 
た場合を想像してみてください。ここでは音を表情 
豊かにする MML のコマンドを紹介します。 

•音色の設定 

これは先月もやりましたね。「@」に続けて音色番 
号を指定すれば利用できます。 

•テンポの指定 

楽譜には=120」などと演奏速度が指示されて 
います。これは「八分音符を1分間に120個演奏で 
きる速度で」という意味です。 MML では 「 T 」 を使 


スタッカート（図 5- a > は音を短く切るという指 
示，テヌート（図 5- b ) は音を音長いっぱい出すと 
いう指示です。 MML では 「 Q 」 を使って指示しま 
す。これは音符に与えられた長さを8等分し，実際 
に音を出している割合を指示するものです。 「 Q 4 j 
なら実際に音が出るのは4/8になります。 「 Q 4 C 4」 は 
「 Q 8 C 8 R 8」 と同じだと思っても差し支えありません。 
r Qlj ならスタッカートっぽい音， 「 Q 8」 ならテヌー 
卜っぽい音になりますが，音色によっては効果が出 
ないこともあります。 

籲フオルテ〜ピアノ，クレシエンド 

f ， mf ， mp , p は小学校で出てくる音の強さを表 
す t 旨示です。またク レシ エンドはだんだん音を強く， 
デク レシ エンドはだんだん弱くしなさいという指示 
です。 MML では「 V 」を使って実現します。これは 
音の大きさを指示するもので， 「 V 0」 〜 「 V 15」 の順に 
音が大きくなります。 p が指示されれば音を小さく， 
f が指示されれば音を大きくすればいいわけです。 

ク レシヱン ド，デク レシヱン ドは自動的に演奏し 
てくれるものがありません。少し演奏したら音を少 
し小さくし，また少し演奏したら音を小さくするな 
どという手で回避しましよう。 


楽譜を MML で書いてみる 


では簡単な楽譜を見ながら，それを MML に変換 
してみることにしましよう。図6のような楽譜を用 
意しました。最初の点線で囲ったところに妙な指示 
がありますね。これは「本当は三連符なんだけど， 
いちいち書くのが面倒だから省略したよ」という意 
味です。最近のポップスの楽譜ではよく見かけます。 


図4 

三連符の例 


1) 二分音符と等長 





2) 四分音符と等長 

令 ,| a 
、 fW t | J~B 

し 3 J 


図 5 

スタッカートと 
テヌート 

1) スタッカート 

a ) 务,_ 

2) テヌート 

b ) 1 


図6 

楽譜を MMU こ直す (1) 
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m_im t () 

m 二 alloc( 1， 1024 ) 
m_assign(1,1) 

/* 

m_trk(1,"E4{G&GB}4{E&E<E>}4{G&GB)4") 
ro=trk(1, ” E4{G&GB}4{E&E く E>)4(G&GB}4") 
m_play() 
end 


^ リスト 2 ベース付きに変更 

10 m_init() 

20 m_alloc( 1,1024 ) 

25 m_alloc( 2,1024 ) 

30 m_assign(1,1) 

35 m_assign( 2, 2 ) 

40 /* 

50 m_trk(1,"E4{G&GB}4{E&E<E>}4{G&GB}4") 

55 m trk( 2, "02E4{G&GG}4{F#&F#G&}4{G&GG}4") 
60 ra_trk(1,"E4{G&GB}4{E&E <E>}4{G&GB}4 M ) 

65 m_trk( 2, "02E4{G&GG}4{F#&F#G&}4{G&GG}4") 
70 ra_play() 

80 end 


図 7 図 6 に付けるベース 


I HI 一 ^ — u W H 

-ノ > t. I I __ I 1 iff _一 . I I h 


図已多声の楽譜 


図9 

リビートとその演奏！瞑序 


最初の音はオクターブ4のミ。四分音符ですから 
「( KE 4」 ですね。次がいきなり三連符です。しかも八 
分音符3つの三連符ではなく，点線内の指示によれ 
ば四分音符と八分音符の三連符。さあ，どうしまし 
よう。これは答えを見てもらったほうがわかりやす 
いでしよう。 MML では 「{ G & GB }4」 となります。 

{ } の中に音の長さを書き込めるなら { G 4 B 8} とし 
たいところなのですが，これはエラーになってしま 
います。そこでタイで2つの音をつなげ， { G 4 B 8} 

と書いたのと伺じ長さにしたのです。次の三連符は 
1オクターブ上の音が入ってきます。オクターブの 
指定を入れて { E & E 05 E 0 4 U やってもいいのですが， 
先程やった「く，〉」を使って { E & E く E >} とすれ 
ばスッキリします。最後の三連符は最初の三連符と 
同じですからいいでしよう。ではリスト1です。 

m _ init ， m _ alloc , m _ assign といつもの儀式を済 
ませたら50行です。いま説明したとおり MML を作 
成し， m _ trk 命令でセットします。最初に音色の指 
定がありませんが，音色を指定しないとデフオルト 
のピアノの音色で演奏します。またオタターフ1•旨定 
もありません。デフオルトは「04」です。図6は同 
じ演奏を2回繰り返していますから，50行と同じ60 
行を作っておき，70行で！ Ti _ play 。 どうですか？楽 
譜を MML にするのって簡単なものでしよう。 

このままでは情けないので，ベースの音も入れて 
おきましよう。図7のようなベースを用意しました0 
これは，さだまさしの往年のヒット曲「檸檬」のイ 
ントロです（うろ覚えだから違ってるかもしれない)。 
楽譜の先頭に渦巻きではなく，コロンを従えた反対 
向きの C がありますね。これはヘ音記号で，コロン 
の下側の点があるのがオクターブ3のミです。ここ 
からミレドシラソファミと下がっていけば，最初の 
音はオクターブ2のミだとわかりますね。次の三連 
符は先のパターンで解決できますね。問題はその次 


リスト1楽譜を MMU こ直す (1) 


の三連符です。タイで次の三連符の先頭のソとつな 
がっています。これは { F #& F # G &} とすれば OK 。 
「&」は音と音の間に書く必要はありません。いわば 
「次の音とつないでね」という マークな のです。 

リスト2はリスト1にベースを付け加えてみたも 
のです。行番号の1の位が5になっているのが付け 
加えた行です。25行でベース用にメモリを確保し， 

35行でそれを2チヤンネルに割り付けます。55，65 
行でベース用のデータをセットし， m _ play です。 

聞いてみた感じはどうです力、ベースがちょっと 
弱いようですね。もう少し音量を上げてみましょう。 
音量は「 V 」で指示するんでしたね。変更してみて 
ください。音色をいろいろ変えて遊んでみるのもい 
いでしよう。ここではベースのメロデイが主で，ス 
リーフインガー（ギターの奏法のひとつ）の図6が 
従です。音色を変えたなら音量にも注意してくださ 
いね0 

•多声の楽譜に注意！ 

図8はギターの楽譜です。ほとんどが単音ですが， 
途中2力所だけ2つの音が同時に出ているところが 
あります。これを実現するにはギターのために2つ 
のチヤンネルを用いて， 

1) L 8 CEGE CEGE 

2) L 8 RR < C>R RR < C>R 

というデータをそれぞれのチヤンネルに与えれば実 
現できます。ほとんどが休符なのでもったいないと 
感じるなら， 

3) L 4 C G C G 

4) L 8 RE < C>E RE < C〉E 

してみるという方法もあります。ちなみに3)， 4) の 
ほうがギターっぽく聞こえます。 


少楽譜の演奏順序 


同じメロディを2回演奏して終わる曲があるとし 
ます。これを楽譜にするときにメロディを2回分書 
くのは無駄です。 X - BASIC でも，同じ処理を繰り返 
すときには FOR 〜 NEXT のループを使いますね。こ 
れと同じような工夫が楽譜の世界にもあります。音 
を MML で表現する方法がわかったところで，次は 
演奏順序を学習しましょう。 

•単純な繰り返し〜リピート 

同じ場所を単純に繰り返すだけなら，図9にある 
ような「コロンのついた太い棒」を使います。これ 
はリピートと呼ばれます c 図9は， 1— 2— 3 ->2 
— 3 の順に演奏します。リピートでくくられた間が 
繰り返されています。 

X - BASIC の MML はよくできていて，このリピー 
卜をサポートしています。「1:」と「：1」がそうで， 


00000000 

12345678 
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楽譜のリピートの記号とよく似た格好をしており觉 
えやすいですね。繰り返したいメロデイをこの記号 
でく くればいいだけと，使い方まで同じです。楽譜 
ではリピートは必ず2回繰り返します力、 MML で 
は 「|:10 CDED :|」 のようにリピート記号に続けて 
繰り返し回数を指定することができます。最大は256。 
ゲームの BGM を流し続けるにはこれが便利です。 
•ちょっと複雑な繰り返し 

図10を見てください。図9とよく似ていますが， 
小節の上に1とか2と振ってあるのが異なっていま 
す。これは1回目の繰り返しと2回目の繰り返しで 
演奏する部分を分けたい場合に使います。演奏順序 
は1 — ^ 2 — ^ 3 —♦ 2 — > 4です。1回目は1と振ってあ 
る部分を演奏し，繰り返したあとの2回目は1と振 
ってある部分を飛ばして2のほうを演奏します。こ 
れも MML はサボートしています。 

l ：03 G<GBG 03 A < G < C>G I 1 DA < F#C 
03 G < GBG：I 1205 F#EDC < B 2 R 2 
「 I 1 〜： |j の問は 1 回目に演奏し，2回目はここを 
飛ばして「丨2」以降を演奏します。 

•ジャ〜ンプ！ 

曲の先頭に戻りもう一度始めから演奏する（図11>， 
指定した ところへ 戻る（図 12)， 指定した ところへ ジ 
ャンプする（図13)。楽譜にはさまざまな指定があり 
ます。 

図11の4と番号を振った小節にある 「 D . C .」 はダ 
•カーボと読み，先頭に戻ったあと 「Fine (フイー 
ネ)」で演奏を終了するという指示です。演奏順序は 

1- >2-»*3—— ►4-^1— >2となります。ダ* 力一 
ポは MML では 「[ D . C .]」， フイーネは 「[ FINE ]」 と 
書きます。 

図12の楽譜の最後にある 「 D . S .」 はダル •セーニ 
ョと読み， セーニ ョに戻りなさいという意味です。 
セーニ ョは 2 稂の小節で 「※ゴ や 「Sj が変形した 
ような格好をしているのがそうです。 「 D . C .」 と同じ 
ように 「 Fine 」 で終わりますので，演奏順序は1 — 

2— ^3 - >4 —4 — 2 となります 0 MML では ダル • 
セーニヨは 「[ D . S .]」 と書きます。 セーニヨは 「[S 
EGNO ]」 あるいは 「[$]」 と書きます。 

図13はコーダのサンプルです。5番の小節の上に 
あるのがコーダです。2番の小節の上に付いている 
丸と十が同居しているような形のものがトウ•コー 
ダで，コーダにジャンプしなさいという意味で 
す。実行順序は 1— 2—3—4 — 3 — 4—1 — 2 — 

5 となります。 MML ではコーダは 「[ CODA ]」， 卜 
ウ.コーダは 「[ TOCODA ]」 と書きます。ひどい ll’ll 
になるとコーダに番号が付いて，コーダ1へ飛ぶと 
かコーダ2に飛ぶとかいう指示があるのですが，さ 
すがに MML はそこまで対応していないようです。 


，親の遺言級コマンド 


いかがですか。 X - BASIC が持っている MML は， 

演奏制御用の命令まで入った野心的なものだという 
ことがおわかりいただけたでしよう力、演奏制御用 
の命令が用意されたことによって，たいていの楽譜 
は簡単に入力できるようになったといえるでしよう。 
楽譜を？のまま移していけばいいのですから。 

MML にはこのほか，音量を微妙に変更する命令， 

音の長さを微妙にいじる命令などが用意されていま 
す。楽譜を見て演奏するのは人間です。それゆえ楽 
譜と演奏の間には，人間ゆえの感情や微妙なタッチ 
といったものが介在します。単に楽譜をコピーした 
だけではレコードのような演奏は再現できません。 

先の2つのコマンドは，こういった要求を満たそう 
と用意されたものです。 

私の得意分野のギターの話をしましよう。ギター 
は意識して音を止めないかぎり，全音符で弾いてい 
るのと同じように音が鳴ります。楽譜上では八分音 
符でも，実際の演奏では全音符ということはよくあ 
ることです。また，弦が共鳴し合い音に深みを与え 
ていることも見逃せません。1つひとつの音はギタ 
一っぽくても，曲の演奏を始めた途端にガッカリさ 
せられる音源が少なくないのは，このあたりの理 lil 
があるのかもしれませんね。図9を説明したところ 
で3)， 4) のほうがそれっぼく聞こえたのは，八分音 
符のところを四分音符に変え，音の響きを残したか 
らです。 

さらに高度な要求に応えるため用意されたのが必 
殺の Y コマンドです。これは FM 音源のレジスタを 
直接操作するためのもので，私は決して近づくまい 
と誓いを立てています。というのも夜な夜なヘッド 
フォンをかぶり，あっちの世界にトリップしている 
友人の話を荻窪氏に聞いてしまったからです。煙草 
をくゆらせながら，どこを見るともしれない目をし 
て口許には笑みを浮かべている。それだけ奥が深い 
ものなのかもしれませんが……。ではまた，来月お 
会いしましよう。 

図10演奏場所が繰り返しによって変わる図11ダ•カーボ 



図12ダル•セーニョ 図13トゥ•コーダ 
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亀田雅彦 



スト-リー 


1990年代，日米関係は緊張の度合いを高 
めていきました。両国内のナショナリズムの 
高まりとデタントは，日米安保を否定しよ 
うとしたのです。そんな時起きたクレムリ 
ン内の「緊急事態」は，世界を再び緊張状 
態へ追い込みました。在日米軍の増強問題 
から，日本側の安保破棄が決定されました。 
その後の日米開戦は，もはや歴史の必然だ 
ったのかもしれません。これは米軍の東京 
占領オペレーションです0 


タイトル画面。シナリオと対戦モードを選択 


シナリオ I「CRISIS Tokyoj 
108 Oh ! X 1990.3. 



なんと東京の地下鉄網をベースマップにしたシ S ュレーションゲーム。移動， 
合流，戦闘といラわずか3つのステップの組み合わせが勝負の決め手です。 
しかもテンキーによる軽快なオペレーション。単純ながら基本システムのし 
つかりしたゲームデザインが魅力です。お楽しみください。 


(なお，この物語は フィクション ですから 
登場する人物 • 名称などは実在するものと 
一切関係ありません） 



ゲーム 解説 


それじゃ，ゲームの解説をしましよう。 
基本的に対戦型シミュレーシヨンでして， 
定められたマツフ°上で敵と戦います。 

まずは起動後，タイトル画面でプレイヤ 
一（自衛隊と米軍）とシナリオを選択しま 
す0プレイヤーは，人間が担当するかコン 
ピュータが担当するかで，人間対コンピュ 
—夕，人間対人間，コンピュータ対コンビ 
ュータが設定できます。 


3つのシナリオは，それぞれ終了条件と 
初期設定が違います。なお，このあとのキー 
操作も，2 • 8あるいは4 • 6で選択し!； 
ターンキーで決定するようになっています 
し，画面に指示も出るのでそれに従ってく 
ださい。 

その後，上がメッセージ欄，下がマップ 
の ゲーム 画面になります。マップ上で赤く 
数字が書いてあるの 
が米軍の占領する駅， 
白いのが自衛隊の駅 
です。そう，このゲ 
ームは 東京東部の JR 
• 地下鉄網を舞台に 
しているのでした！！ 
東京以外の人，ごめ 
んなさい。 

水色の線でつなが 
った駅の間を部隊が 
移動し，味方同士で 
分散•集合をしなが 
ら，敵がいる場合は 


シナリオ3 「OCCUPIED Tokyo j 

攻撃します。駅の数字は部隊数で，下2桁 
が表示されています。1回に動けるのはひ 
とつの駅間だけで，行動済みの部隊は緑色 
で表示されます。ゲームは，自衛隊•米軍の 
移動•攻撃，終了条件チヱックで1ターン 
です。難しいルールもありませんし，そん 
なにやることもないので，すぐ覚えられる 
でしよう。 

シナリオ1の終了条件は，50ターン経過 
か，どちらかの部隊の全滅です。シナリオ 
2は，「15ターン中に東京•銀座•日本橋 • 
新宿の各駅を占領せよ！ j です（日米共に 
同じ)。シナリオ3は，シナリオ1と同じ終 
了条件ですが初期の部隊配置が異なります。 

ゲーム中，プレイヤーの担当する夕ーン 
になると右上のメッセージ欄にメインメニ 
ューがでます。1は部隊の移動•攻撃。2 
は自分の夕ーンを終わります。3はゲーム 
そのものを終わります。 

1を選択すると，下のマップ上で移動（攻 
撃）元の駅を選び，次に移動（攻撃）先の 
駅を選び，部隊数を指定します。 メインメ 
ニューに 戻りたいときは 0キーを 押して〈だ 
さい。左上には各駅の情報が表示されます。 
終了条件を満たすか， メインメニューの ゲ 
ームエン ドを選べば， エン デイング 画面に 
なります 0 ゲーム 中の トータル 部隊数の減 
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少がグラフで表示されます。ここで 「 No 」 
を選べばゲーム画面に戻りますし， 「 Yes 」 
ならタイトル画面になります0 

ゲーム 性解説 

•まず操作性について 

すべての キー 操作を メニュー 選択方式に 
しましたし，その都度メッセージ（あやし 
い英語だけど）も入れたから迷うことはな 
いでしよう。実はこれは，1月号の 「Supe 
rBattlej からの転用です。でも少しは進化 
させたつもりですよ。それから，前回の力 
ナ文字使用をやめて英語表記に統一しまし 
たが，間違っていても気にしないでくださ 

い。 

•本命のゲーム性について 

操作性の面でもそうなのですが，今回は 
システムソフト （注 1) の「天下統一」（注 
2 ) というゲームを念頭に置いていました0 
ところが，完成版はだいぶ違う性質のもの 
になってしまいました。「いかに多数で少 
数の敵をたた〈か」がポイントなので，ど 
うやらウオー シミ ュレー シヨ ンの超原点に 
立ち返ってしまったようです。「大戦略」の 
マップを超簡略化し，生産など余計なもの 
を一切省き，移動•攻撃だけに絞ったと言 
えばわかるでしよう力、 

実際の戦法はコンピュータ同士を戦わせ 
ればよくわかります。この思考ルーチンは， 
なかなかに賢い（作者談）と思いますが， 
「自分のまわりの駅しか見えない」というの 


変数表 


STT 

駅ナンバー，データ。各駅の情報が 
入っている。データの順番は， DATA 
文と同じ。 

NM $ 

駅ナンバー。駅名 

TU 

(?，最大ターン数）ターンごとの部 
隊数を記録 

TN 

現在のターン数 

FS 

1:日本軍 2:米軍 

ST 

DATA 文の駅数 

PL ⑺ 

1 :人間 2 : COM 

SRO 

シナりオナンバー 

GEND 

ゲームエン ドフラグ 

BSN 

移動（攻翠）元の駅ナンバー 

NSN 

移動（攻擊）先の駅ナンバー 

VLM 

移動（攻擎）部隊数 

SN 

引数としての駅ナンバー 

MS $ 

メツセージ 

その他 

1文字変数はローカル変数的に使い 
まわされています。 



米軍を追い詰めて日本の勝ち！ 

が欠点です。 

豪華で派手なゲームばやりの今日では異 
色のゲームなのですが，ウオーシミュレー 
シヨンとは「かくありたい」というのが示 
せたと自負しております。部隊数は増えな 
い，何のイベントもないなど，宣伝文句に 
は欠けていますが，日本のゲーム業界で忘 
れられた「ゲームの本質」がよく見えてく 
るでしょう（おおげさだったかな？）。 

ブログラム解説 

•入力について 

リスト1，リスト2を入力して同じデバ 
イスに セーブして ください。その際，リス 
卜2は “ CRISIS . Bas ” という名前にしてく 
ださい。使用 BASIC は CZ -8 FB 0 UX 1 用)で 
すが，1050行の前のほうの注釈「’」を取る 
ことで CZ -8 FB 02/3 ( Xlturbo / Z 用）でも！力 
きます。さらに，同行の後ろの注釈を取れ 
ば高解像度でプレイできます。 

#プログラムについて 

ラベルを使って いるので 各モジュールの 
機能はわかりやすいと思います。配列変数 
を多用しているので，その辺が解析のポイ 
ントでしよう。 BASIC のわかる方なら，ラ 
ベル “ ENDIF ” (終了条件）を変更すること 
もできると思います。 

•移植 • 改造について 

40桁モード ， PCG •グラフイツクの使用 
は一部のみ，特殊命令はほとんど使用して 
いないので，画面構成をちょっと変えれば 
どんな機種にも移植可能でしょう。 

“ STATION ” ラベル以降のデータは，そ 
れぞれの駅とそこの部隊の初期設定です。 
「占領部隊フラグ （1 :日本，2:米軍)，部 
隊数，駅名ナンバー，画面上の X * Y ， 行動 
済みフラグ，防御値，つながる駅数と，その 
駅のナンバー（複数個）， END コード （0 :ひ 



終了後，戦闘の経過を表示する 


とつの駅255:全データ），駅名」の順番 
です。 

これらは書き換え可能ですし，駅数の増 
減も DATA 文を加えるだけでできます。そ 
の際には， DIM 文の配列変数 STT と NM $ 
の添え字に注意してください。オリジナル 
データ上のバトルはなかなか楽しいものな 
ので，皆さんも挑戰してください。 



1月号に引き続き，新たな ゲーム 性を探 
求しています。いよいよ音がなくなったこ 
とといい， 対戦型シ ミュレー シヨンと いい， 
メニュー 選択方式と いい， わざと「同ーテ 
ーマ. 異なる ゲーム 性」で作ってみたので 
すが，いかがでしようか？ 音楽に ついて 
は，入力の手間なども考えて省略したいき 
さつがあります。なにしろ速い，短い，面 
白いが モットー ですから（今回も手を抜い 
たとは言わない）。好きな BGM をかけなが 
ら，勝手に対戦さ せて 環境ソフトとするの 
が究極の使い方です。 

BASIC でゲームを作る場合，派手さと複 
雑さにはどうしても限界があります。簡略 
化した，ゲームの本質というものを追求し 
ていく態度が重要になってきます。そこで， 
よりクオリティの高いものをめざすために， 
アンケートハガキに率直な意見を書いてい 
ただければ幸いです。プログラムとゲーム 
双方の指摘をぉ待ちしています。 

注丨）システムソフト：大戦略といい，天下統 
一とい い，興味深いゲームを発表してくれる。 
ボードゲームからのノウハウはゲームに奥の深 
さを感じさせる。ゲーム性に最も理解があると 
私は思う。 

注 2) 天下統一： PC -98 用戦国シミュレーシヨ 
ン。城の概念の導入が画期的だった。’89年のシ 
ミュレーシヨン界に強いインパクトを与えた。 
)(68000 に移植してほしいソフトである。 
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リろ卜 1 


1000 » 

1010 1 CRISIS in Tokyo list.] 

1020 1 

1030 CLSIDEFINT a-z. 

1040 LOCATE 10,9 ： PRINT "PCG SETTING. . . " ： FOR i.=&H20 TO &H7F 

1050 LOCATE 24,9:PRINT i : a$=LEFT$(CGPAT$(i),8):b$= MM :FOR j=l TO 8 

1060 a=ASC(MID$(aS,j,1)) : b=a OR a*2:WHILF b>255:b=b-128:WFND 

1070 bS=b$+CHR$(b) : NEXT:DEFCHRS(i)=b$+b$+b$:NEXT 

1080 b$ = HEX( ： HR$ ("1054387C3854 1000" ) : DEFCHRS ( 42 ) =b$ + bS + b$ 

1090 DEFCHRS(43)=HEXCHR$("81422410082442H18142241 0082 l42818l4224l008244281 M ) 
1J00 RUN "CRISIS.Has" 


U^S2 

1000 » 

1010 1 CRISIS in Tokyo list 2 

1020 » *90 Jan COPYRIGHT Kameda Masahiko 

1030 » 

1040 CLS4:WIDTH40:INIT：CLICK OFF:REPEAT ONrDEFINT a-z：PRW 254:CGEN 1 
1050 , WIDTH40 > 25,0,1:KLIST 0:CONSOLE 0,25:KMODE 0 : , WIDTH40,25,0,2 
1060 DEF FNns$(x)=RIGHT$(STR$(x),2) 

1070 DIM stt(30,8+8),nm$(30),tu(2,50) 

1080 » 

1090 cl(0)=5 ： cl( l)=7 ： cl(2)=2 ： stt$ = M + + " ： wk$ = , '/" : gb$ = " + " 

1100 don$(0) = "Not yet" : don$(1)= "Done " : GOSUB "read data" 

1110 .，////////////// Main routine /////////////// 

1120 » 

1130 REPEAT：SCREEN 1,1:CLS 4：GOSUB "opening"：GOSUB "read data" 

1140 SCREEN 1,0：CLS 4：GOSUB ”init” 

1150 SCREEN 0,0 : REPEAT : GOSUB "game” ： GOSUB ,, memory u 

1160 ON sro GOSUB ” endi f 1 ”，” endi f 2 ，， ，” endi f 1 ，， ：UNTIL gend<>0 

1170 SCREEN 1,1 : CLS 4:GOSUB "ending" : IF mnu=2 THEN gend=0:tn=tn-l:GOTO 1150 
1180 UNTIL 0 
1190 1 

1200 LABEL "game" 

1210 tn=tn+l:COLOR 5 : LOCATE 1,20:PRINT "Turn:" ； FNns$(tn) 

1220 fs=l:REPEAT：COLOR cl(fs) : LOCATE 0,22:PRINT gun$(fs) 

1230 FOR i=l TO st:stt(i,5)=0 ： NEXT : GOSUB "allsprt" 

1240 ON pi(fs) GOSUB "human" , "computer" : fs = fs+l:UNTIL fs = 3 OR gend<>0:RETURN 
1250 * 

1260 LABEL "computer" 

1270 CREV 1:ms$ = gun$ ( f s ) + •’’ s action by computer" : GOSUB "msprt" : CREV 0 
1280 FOR c-1 TO st ： IF stt(c, 0) Ofs OR stt(c,5)O0 OR stt(c,1)=0 GOTO 1460 
1290 CREV 1 ： sn=c:GOSUB 2360：CREV 0:d=stt(c,1):IF fs=l THEN f=2 ELSE f=l 
1300 FOR i=1 TO 2:t(i)=0:n(i)=0 ： m(i)=0:v(i)=255 ： w(i)=0:NEXT : bsn=c : vlm=d : nsn=0 
1310 z = 0：FOR i = 8 TO stt(c,7) : j = stt(c,i):s = stt(j,0) : a = stt(j,l) : t(s)=t(s)+a 
1320 IF n(s)<=a THEN m(s)=j ： n(s)=a' 

1330 IF 0 く a AND a く v(s) THEN w(s)=j : v(s)=a ELSE IF a = 0 THEN z=l 
1340 NEXT：IF t(f) <>0 GOTO 1390 

1350 w = tu(f,tn-1) : IF d=>w 木 1.5 THEN vlm=INT(d/2) 

1360 IF t(fs) <>0 AND tu(fs ， tn-1><w 本 1.5 THEN nsn=m(fs) : GOTO 1440 

1370 IF m(f)=0 THEN nsn=stt(c ， 8+INT(RND*(stt(c,7>-7))):GOTO 1440 

1380 REPEAT:x 二 stt(c,8+INT(RND 本 （ stt(c ， 7>-7)))lUNTIL stt(x,0)=f ： nsn=x：GOTO 1440 

1390 IF t(f> く d*1.5 GOTO 1420 ELSE IF w<fs>O0 THEN nsn=w(fs) : GOTO 1440 

1400 IF v(f)>d AND z=0 THEN nsn=w(f) : GOTO 1440 

1410 REPEAT:x=stt(c,8+INT<RND 本 （ stt<c ， 7)-7>}):UNTIL stt(x ， 1} く =d:nsn 二 x:GOTO 1440 
1420 IF t(f>*1.5 く d THEN IF d-n(f)>v(f) THEN nsn=w(f) ELSE nsn=m(f) 

1430 IF nsn=0 THEN IF RND>.7 GOTO 1450 ELSE nsn=w(f) 

1440 CREV 1:sn=nsn:GOSUB 2360:CREV 0:GOSUB "move":sn=nsn:GOSUB 2360 
1450 sn=c:GOSUB 2360 
1460 NEXT：RETURN 
1470 1 

1480 LABEL "human" 

1490 ms$ =，，Select the menu. ,r +CHR$( 13,13) + " 1：Move , Attack "+CHR$ (13 ) 

1500 ms$=ms$+" 2 : Next turn"+CHR$( 13)+" 3 : Game end” 

1510 GOSUB "msprt" : xx=21 : yu=3:yd=5:ys=l : mj=15：GOSUB "menu" 

1520 IF mnu=2 THEN RETURN ELSE IF mnu=3 THEN gend=255 : RETURN 
1530 ' There are 2 loops in this routine. 

1540 nxt=0:GOSUB "allsprt" 

1550 ms$ = " Select a source station with *4,6* . * 0 1 is end." : GOSUB "msprt" 

1560 GOSUB "selects" : IF nxt<>0 GOTO 1470 

1570 IF stt(bsn,0)Ofs OR stt(bsn,1)=0 OR stt(bsn,5> く >0 GOTO 1530 
1580 ms$ =" Select a destination with * 4,6 * . * 0 1 is end." : GOSUB "msprt" 

1590 GOSUB "selectn" : IF nxt<>0 GOTO 1470 

1 600 ms$ = " How many units ? " : GOSUB "msprt" : mn = 0 : mx = st t (bsn ,1) : GOSUB ’’cgvol” 

1610 IF nxt<>0 GOTO 1470 ELSE IF vlm=0 GOTO 1^30 

1620 GOSUB "yorn" : IF mnu = 2 GOTO 1530 ELSE GOSUB "moveGOTO 1530 
1630 » 

1640 LABEL "move" 1 in bsn,nsn,vim 

1650 IF stt(bsn ， 0) く >stt{nsn ， 0i GOTO 1670 

1660 stt (bsn ,1)=stt (bsn ,1)-vim : stt ( nsn ,1)=s tt ( nsn ,1)+vlm : s tt (tisn , 5)=1: RETURN 
1670 LABEL "attack" 


no Oh ! X 1990.3. 


►最近の中高生は入学祝いなどでいきなり X 68000 + 専用ディスプレイを口ってもらう人 
が多いようだが，私なんか以前は， X 1 F + 家庭用テレビで文字が見えにくくて苦労したも 
んだ。なんか年寄りみたいだな…… 。 木下勝文（17> 大阪府 
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p( 0)=stt(nsn,1) : p(1)=vlm:IF p(0)=0 GOTO 1750 

i=l ： REPEAT ： s!=(p(0)+p(1))*.01+.5-stt(nsn,6)*.05:IF s!<RND GOTO 1730 
d0=INT<p(1> 本 .08+(RND-.5> 本 2> p(1)<10 THEN d0=IMT(RND 本 2+ p(1) 本 . 1) 
dl = INT(p(0)» .08+(RND-.5)»2) :IF p( 0 ) < 10 THEN d 1=I NT ( RN'D* 2 + p ( 0 ) * .1) 
p(0)=p(0)-dO : p(l)=p(l)-dl:p(0)=-p(0)*(p(0)>O):p(l)=-p(l)*(p(l)>C) 
i=i+l : UNTIL i=4 OR p(0)=0 OR p(1) =0 :IF p(0)=0 GOTO 1750 
stt ( nsn ,1)=p( 0 ) : stt ( bsn ,1)= st.t. ( bsn ,1)- vlm + p(1):st t ( bsn ,5) = 1 ： RETURN 
stt(nsn,O)=stt(bsn,0) : st t ( nsn ,1)=p (1) : stt. ( bsn ,1)=st t ( bsn ,1)-vim 
stt(nsn,5)=l:RETURN 

*//////////////// first sub-routine //////////////// 

I 

LABEL "selects'* ’out bsn , nxt 
sn=bsn 

CREV 1:GOSUB 2360：CREV 0:GOSUB 2650 

IF iS="0" THEN nxt=l : RETURN ELSE IF iS=CHR${13) THEN 1850 ELSE GOSUB 2360 
sn = sn-( i$ = "4 M ) + ( i$ = M 6'* ) ： IF sn<l THEN sn = st ELSE IF sn>st THEN sn=l 
GOTO 1810 

bsn=sn：GOSUB "stdprt" : RETURN 


LABEL "aelectn" * in bsn out nsn,nxt 
s=8:nsn=s:sn=stt(bsn,s) 

CREV 1 : GOSUB 2360：CREV 0:GOSUB 2650 

IF i$=”0” THEN nxt=l：RETURN ELSE IF i$=CHR$(13) THEN 1930 ELSE GOSUB 2360 
s = s-( i$ = '，4，，} + ( i$ = ，， 6” > :sl=stt(bsn, 7 ) : IF s<8 THEN s = sl ELSE IF s>sl THEN a = 8 
sn=stt(bsn,s):GOTO 1890 
nsn = sn: GOSUB "stdprt 、，： RETURN 


LABEL "cgvol"'in mn,mx out vim,nxt 

LINE (180,48)-(300,52),PSET,3,bf ： s!=120/(mx-mn) : t!=300 ： j=mx 
COLOR 7: し OCATE 21,5:PRINT FNns$(mn)； : LOCATE 36,5:PRINT FNns$(mx )； 

COLOR 4: し OCATE 28,5:PRINT ” （ " ； FNns$(j);"}"; 

GOSUB 2650:IF i$=CHR$(13) GOTO 2030 

IF i$="4" AND j>mn THEN LINE (t!,48)-(t!-s!,52),PSET,0,bf：t!=t!-s!:j=j-l 
IF i$="6” AND j<mx THEN LINE (t!,48)-(t!+s!,52),PSET,3,bf:t!=t!+s! ： j=j+l 
IF i$=”0" THEN nxt=l ELSE GOTO 1980 

COLOR 7:LINE (180,48)-( 300,52),PSET,0,bf : vlm=j : RETURN 

I 


LABEL "stdprt" 'in sn 

CO し OR 7：CREV 1:LINE (1,1)-(19,6)," M ,bf 


COLOR 4 : LOCATE 2,1 : PRINT 
COLOR 7 : LOCATE 2,3:PRINT 
LOCATE 2,4:PRINT "Unit 
LOCATE 2,5:PRINT ” Action 
COLOR 6 : LOCATE 2,6:PRINT 
CREV 0:COLOR 7：RETURN 


"Station : M : LOCATE 4,2:PRINT 
"Occupy : ";gun$(stt(sn,0)) 

: ;stt(sn,1) 

:” ； don$(stt(sn,5)) 

’’Defence : ; stt ( sn , 6 ) 


nm$(stt(sn,2)) 


LABEL "endif1"'All enemy is disappered. 

IF tu(1,tn)=0 THEN gend=3 ELSE IF tu(2,tn}=0 THEN gend=2 

IF tn=50 THEN gend=l ELSE IF gend=0 OR gend=255 RETURN ELSE GOTO 2210 

LABEL "endif2" * The 4 points is occupied. 

i0=stt(16,0) : il=stt(12,0) : i2=stt( 19 ， 0): i3=stt(25,0) 

IF (i0=i1 AND i0=i2 AND i0=i3) THEN gend=i0+l 

IF tn=15 THEN gend=l ELSE IF gend=0 OR gend=255 RETURN 

RESTORE "dl M :FOR i=l TO gend:READ a$:NEXT 

CFLASH 1 ： ms$=" This senario is cleared."+CHRS(13,13)+a$:GOSUB "msprt" 
CFLASH 0：PAUSE 70 : RETURN 


*//////////////// second sub-routine ////////////////// 


LABEL "msprt'* * in ms$ 

COLOR 7：CONSOLE 1,6,21,18:CLS：PRINT ras$;:CONSOLE : RETURN 

9 

LABEL "map" 

GOSUB "allsprt" : FOR sn=1 TO st:x = stt(sn,3} 本 8 + 7:y = stt(sn,4> 本 8 + 4 
FOR i=8 TO stt(sn,7}:j=stt(sn ， i):xl=stt<j,3)*8+7:y1=stt(j ， 4)*8+4 
LINE (x,y)-(xl,yl),PSET,5:NEXT:NEXT：RETURN 

I 


LABEL "allsprt” 

FOR sn=l TO st:GOSUB 2360:NEXT:RETURN 
LABEL "sttprt" * in sn 

COLOR cl(stt(sn f 0) ) : IF stt<sn ， 5>O0 THEN COLOR 4 
LOCATE stt(sn,3),stt(sn,4)-1 : PRINT FNnsS(stt(sn,1)) 
LOCATE stt(sn,3),stt(sn,4)：PRINT stt$; : COLOR 7 : RETURN 

I 


LABEL ’ ’yorn” ’out mnu 

ms$ 二，， It»s OK ? M +CHRS(13, 13) + " Yes..+CHR$ (13 >+.. No*' ： GOSUB "mspi.t” 
xx = 21 : yu=3 : yd=4 : ys=1:mj = 5 : GOSUB ..menu” ： RETURN 

LABEL "menu” * in xx,yu,yd,ys,mj out mnu 
m=1 : y=yu 

LOCATE xx,y：CREV 1 : PRINT SCRN$(xx,y,mj); : CREV 0 
GOSUB 2650 : IF i$=CHR$(13) THEN mnu=m:RETURN 

LOCATE xx,y:PRINT SCRN$(xx,y,mj);:IF i$="8" AND y>yu THEN y=y-ys : m=m-1 
IF i$=”2” AND y<yd THEN y=y+ys:m=m+1 
GOSUB 2700:GOTO 2470 
» 

LABEL "read data" 1 out stt( ),st 


► X 1 版 TETRIS のレコード No .0~3 に併いてあるメッセージを見たら悲しくなった。 

鈴木康夫（22> 岐阜斟 


CRISIS in Tokyo 111 


2540 RESTORE "station" : i=l : REPEAT：FOR j=0 TO 7:READ stt(i,j) : NEXT 

2550 REPEAT：READ stt(i,j) : j = j + 1:UNTIL stt(i,j-1)=0 OR stt(i,j-1)= 255 

2560 stt(i,7)=j-2:READ nm$(i>:i=i+1:UNTIL stt(i-1,j-1)=255:st=i-l 

2570 READ gun$(1),gun$(2) : IF sro<3 RETURN 

2580 FOR i =l TO st :REAI) stt( i ,0) ,st.t(i,1) : NEXT: RETURN 

2590 1 


2600 LABEL "memory" f in tn 

2610 t(l)=0 ： t(2)=0：FOR i=l TO st ： s=stt(i,0) ： t(s)=t(s)+l : NEXT ： tu(0,tn)=t(1) 
2620 t(1)=0:t(2)=0:FOR i=l TO st ： s=stt(i,0) : t(s)=t(s)+stt(i,1) : NEXT 
2630 tu(l f tn)=t(l) ： tu(2,tn)=t{2) : RETURN 
2640 1 

2650 LABEL "inkey" 

2660 KEY0,"" ： REPEAT ： i$=INKEY$：UNTIL i$<>"" : IF i$=CHR$(13) GOSUB 2700 
2670 RETURN 

2680 V //////////////// Sound ///////////////// 

2690 1 


2700 LABEL "s0" 

2710 SOUND 0,0：SOUND 1,15：SOUND 2,0：SOUND 3,15:SOUND 4,0：SOUND 5,15 
2720 SOUND 8,16:SOUND 9,16:SOUND 10,16：SOUND 11,0:SOUND 12,15 
2730 SOUND 13,0：SOUND 6,0：SOUND 7,&B111 000 ：RETURN 
2740 V/////////////// begin&end ////////////////// 

2750 » 

2760 LABEL ..init” 

2770 COLOR 1：LINE (0,8)-(39,24),gb$,bf：COLOR 7 

2780 bsn=16 : gend=0 : tn=0:GOSUB "map" : sn=bsn : GOSUB "stdprt" 

2790 COLOR 6:LINE (0,0)-(39,7),wk$,b:LINE (20,0)-(20,7),wk$ 

2800 LINE (0,19)-(8,23),wk$,bf:COLOR 1 : LOCATE 23,24:PRINT ” CRISIS in Tokyo "； 
2810 COLOR 7:GOSUB "memory"：RETURN 
2820 » 

2830 LABEL "opening" 

2840 COLOR 1: し INE (0 ， 8)-(39 ， 18),gb$,bf 

2850 COLOR 3:CFLASH 1 : LOCATE 3,22:PRINT "Select the menu."：COLOR 6：CFLASH 0 
2860 LOCATE 0,4：CSIZE 3 : PRIKT#0 " CRISIS in Tokyo " : CSIZE 0 ： yu=12 ： yd=14:i=1 

2870 FOR xx=l TO12 STEP 11 : LOCATE xx,10：COLOR 4:PRINT gun$(i) : COLOR 7 
2880 LOCATE xx,yu:PRINT "Human " : LOCATE xx,yd：PRINT ” Computer” 

2890 ys = 2 ：mj = 8 :GOSUB "menu" : pi(i )=mnu: i = i + l : NEXT : RESTORE ”d0 •，： COLOR 4 

2900 yd=16:xx=24:READ m$ : LOCATE xx,10:PRINT m$:COLOR 7：FOR i=yu TO yd STEP ys 

2910 READ m$:LOCATE xx,i : PRINT m$ ： NEXT:mj=14:GOSUB "menu" : sro=mnu 

2920 COLOR 6 : LOCATE 3,22：PRINT "Just a moment ! ": COLOR 7:RETURN 

2930 1 

2940 LABEL "ending" 1 out mnu 

2950 LINE (10,10)-(10,190),PSET,1 : LINE -(310,190) ,PSET,1：LOCATE 0,24：PRINT ”0 ”； 
2960 LOCATE 35,24: PRINT "Turn" ； : LOCATE 0,0: PRINT ..Units” ： COLOR 6 
2970 IF tu(1,0)>tu(2,0) THEN t!=180/tu(1,0) ELSE t!=180/tu(2,0) 

2980 s!=300/tn:bx=10:byl=190-t!*tu(l,0):iy2=190-t! 本 tu(2,0) 

2990 FOR i=0 TO tn:x=l0+s!*i:y1=190-t! 本 tu(1,i}:y2=190-t!*tu{2,i) 

3000 LINE (bx,byl)-(x,yl) f PSET,cl(l) : LINE (bx,by2)-(x,y2),PSET,cl(2) : bx=x 
3010 by 1=y1:by2 = y2 ： NEXT:LINE (29,9)-(39,13),gb$,bf:j =1:FOR i = 10 TO12 STEP 2 
3020 LOCATE 30,i:COLOR cl(j ) : PRINT gun$(j)：j = j + l : NEXT:GOSUB "yorn":RETURN 
3030 V/////////////////// data //////////////////// 

3040 1 

3050 LABEL M d0 M ：DATA Senarios,"CRISIS Tokyo M ,"CRISIS Tokyo2 ","OCCUPIED Tokyo" 
3060 LABEL"dl" : DATA ，’ Time limit !，，，，， Japan win !•，，•， U.S.A win ! ，， 

3070 » 


3080 LABEL "station" 

3090 ' belong flag,troop num., name,x,y,done?,defence,network num., 


3100 

DATA 

1, 

5,1,38,13,0,0,0, 

2, 4,0 

,Nish .1 f unabashi 

3110 

DATA 

1, 

6, 2,34, 9 ， 0,0,0 ， 

1, 3, 7，0 

,Motoyawata 

3120 

DATA 

2, 

5 ， 3,31,16,0,0,0, 

2,10,0 

,Ichinoe 

3130 

DATA 

1, 

3, 4,33,19,0,0,0, 

1,11,0 

,Urayasu 

3140 

DATA 

1 ， 

5, 5,34 ,22,0, 1 ， 0, 

6,0 

,Maihama 

3150 

DATA 

2, 

5, 6,30,22,0,0,0, 

5, 12，0 

,Shinkiba 

3160 

DATA 

1 ， 

3, 7,27 ， 13,0,1,0 ， 

2 ， 9,10,0 

,Kinshicho 

3170 

DATA 

2, 

8, 8,23 ， 9 ， 0 ， 1 ， 0 ， 

9,13,0 

,Asakusa 

3180 

DATA 

2, 

5, 9,23, 13,0,0,0, 

7 ， 8, 10 ， 14，0 

,Asakusabashi 

3190 

DATA 

2, 

7, 10 ， 23,16,0,0,0 ， 

3 ， 7 ， 9,11,14, 16，0 

,Bakurocho 

3200 

DATA 

2 ， 12, 11,23,19,0,2,0, 

4,10,12,18,0 

,Nihonbashi 

3210 

DATA 

2, 

10,12,21,22,0,2,0, 

6,11,16,19,0 

,Ginza 

3220 

DATA 

1 ， 

10 ， 13,20, 9 ， 0,1 ， 0, 

8,14，0 

,Ueno 

3230 

DATA 

2, 

5,14,20,13,0,0,0, 

9,10 ， 13,15,17，0 

,Akihabara 

3240 

DATA 

1 ， 

8 ， 15,20,16,0,0,0, 

14,16,17,0 

,Kanda 

3250 

DATA 

1 ， 

15,16,20,19,0,4,0, 

10,12,15,18,22,0 

,Tokyo 

3260 

DATA 

2, 

8 ， 17 ， 16, 13,0,0,0, 

14,15, 18, 20 ， 21，0 

,Ochanomizu 

3270 

DATA 

2, 

10,18,16,17,0,1,0, 

11,16,17,19,0 

,Ootemachi 

3280 

DATA 

2, 

7 ,19,15,20,0,2,0, 

12,18,21,0 

,Hibiya 

3290 

DATA 

1, 

1, 20,12,13,0,0,0, 

17,24，0 

,Suidobashi 

3300 

DATA 

2, 

2, 21,11,16,0,0,0, 

17,19,24,0 

,Kudanshita 

3310 

DATA 

1, 

0, 22,13,22,0,0,0, 

16,23,24,0 

,Shinbashi 

3320 

DATA 

1 ， 

11, 23,11 ， 24,0,1,0 ， 

22,0 

,Haneda 

3330 

DATA 

1,11 ， 24, 6,16,0,0,0, 

20,21,22, 25，0 

,Ichigaya 

3340 

DATA 

1, 

2, 25, 0,11,0,2,0, 

24,255 

,Sh injuku 


3350 DATA •• Japan U.S.A 


3360 DATA 1,23, 2, 5, 2, 0, 
3370 DATA 2,15,2,10,1,21, 
3380 DATA 2, 5, 2, 6,1,26, 


2,10, 1,16, 2,10, 2 ， 10, 1,20, 2,10, 2, 
2,10, 2; 8,1,30, 2,17, 2,20, 2, 5, 2, 
2,20, 1,20 


network,0 


5 

3 
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マシン語カクテル in Z80’s Bar 
第 9 回——ちょっと待ったコ〜ル! 


シナリォ：金子俊一 
特別監修：浦川博之 
イラスト：山田純二 



マシン語でな<てはできない処理の代表といえば，やはり割り込み 
処理でしよろ。今月は Z 80 の高等テクニックとされるモード2割り 
込みを使つだプログラミングについて解説します。サンプルは女の 
子がカーソルを追いかける“ネコモドキ”です。 


，カランコロ〜ン（ドアが開く音） 

源光（以下光）：こんばんは。 

ようこ（以下丫〇):いらっしゃいませ。 
マスター（以下 M ) :これはこれは源氏の 
君，今夜もお越しになるとは。さてはよほ 
どわが店の姫君にご執心のご様子にあらせ 
られ……。 

Yo :マスターったら。今夜は何になさいま 
す？ 

光：久しぶりにコーラでも飲もうかな。 

Yo :コーラって置いてありましたっけ，マ 
スター？ 

M :あれは普通の飲み物だからなあ，うち 
の店ではちょっと。 

光：でも去年の夏にはちみつレモンを飲ん 
だ記憶がありますけど。 

M : やだな あ， はちみつ レモンは 全国で24 
種類もあるんですよ。サントリーからはじ 
まって，果ては〇〇農協のとかね。どう考 
えたって普通の飲み物じゃありませんよ。 
まっ，うちじゃあ全部ありますけどね。 

光：それじゃあオー ソドックスに サントリ 
一のはちみつレモン。 

Yo :は一い 0 

長老（以下老）：ちょっとまったあ〜。 

M :おお，長老のちょっとまったコ〜ル。 
老：ワシにはモネのはちみつレモンをおく 
れ〇 

Yo : なんですか長老，いきなり割り込んで 
きて。ものごとには順番ってものがあるん 
です。光君が終わったらちゃ〜んと長老の 
オーダーも承りますよ。 

老：ところがじゃなようこちゃん，ものご 
とには優先順位ってものもあるのじゃ。 

Yo :だから光君が先なの。 

老：もうちっと老人をいたわってもバチは 
あたらんと思うがのう。 

Yo :はいはい，長老さんがキリンのはちみ 
つレモンね 0 


老：ちょっとまったぁ〜。 

Yo :またですか？ 

老：キリンじやなくてモネじやよ。 

Yo :どっちだって似たようなものです！ 
老： ふっふっふっ。若いのう。 モネはレモ 
ンの味わいが深いのじや。 

IV ! :さすが長老，よくご存じで。 

老：ほっほっほっ。ワシだってだてに長生 
きはしとらんよ。 

Yo : あのう，はちみつレモンって2，3年 
前に出たんですけど。 

西川善司（以下善）：あ一ま一い一ず ぉ〜。 
おぬしは，はちみつレモンのホットを飲ん 
だことないじやろう。 

Yo :うん 0 

善：あれをレモネードと言わずになんとす 
る。ワシは何百年も前から飲んどったぞ， 
って長老に言われたんだ，この前。 

老：ちょっとまったぁ〜。何十年じや，何 
十年。ワシを妖怪にするな。 

善：僕には雪印のはちみつ レモン。 

光：あっははは……。 

Yo :なにがそんなに面白いの？ 

光：いやね，さっきからようこさんを見て 
るとなんだか CPU の割り込み処理をやっ 
てるみたいでね。 

Yo :なにそれ。 

光：ひと言では説明しにくいけど， CPU を 
もっとも効率的に使うためのひとつの手段 
とでもいえばいいのかな。 

Yo :ムズいわね。 

光：まあそのうちわかるようになるよ。割 
り込み処理はマシン語のなかでもかなり高 
度な技術になってくるからね。惯れてしま 
えばどうってことはないんだけど。 

Yo :どんなことができるの 9 
光：たとえば Xlturbo シリーズなんかでは， 
DMA と CTC による割り込みで，ディスク 
を読み書きしながら FM 音源を鳴らしたり， 


XI でも SIO と CTC の割り込みで MIDI と同 
期を取りながら FM 音源を鳴らしたり…… 
(注1)〇 

Yo : FM 音源を鳴らすためにあるの？ 

老：いやいや， CTC さえあればプリンタス 
プーラも可能じゃろうし，うまくやればマ 
ルチタスクもどきもできるじゃろうな。も 
っとも， FM 音源ドライバやプリンタスプ 
ーラもマルチタスクもどきなのじゃ力 ? 〇 
善：キー入力も割り込みでできるよん。 

老：そうじゃな，よく 「キーが パ、 ツファに 
たまる」というのは，入力されたキーをバ 
ツファリングするプログラムがあって，キ 
一入力があるとそれが呼び出されるように 
割り込みがかかっているせいじゃ。 

Yo : ふみ〜ん。 わかんな いよ〜。 

老：うむ，最初のうちはしょうがないじゃ 
ろう。 

善：それじゃあ僕が Z 80 の内部でどんな処 
理をしているかを実況中継してみましょう。 

割り込みの仕組み 

—— Z 80 の中では…… 

CPU :私が CPU であ〜る。このコンピュー 
夕の中ではいっちゃん偉いんだ……などと 
言っている暇はない。どれどれ， PC は800 0 H 
か。8000番地にはなにが書いてあるんだっ 
けと。おっといきなり CD h 56 h 78 h (CALL 
$7856) ときたか，それじゃあ SP に8003„を 

入れといてっと，これでまよわず帰ってこ 
れるってもんだ。それじゃあ7856番地に PC 
を移しますか。7856番地は 01 H 34 h 12 h (LD 
BC ,$1234) ね,それじゃあ BC に1234 H を入 
れて . 。 

CTC :ちょっとまったコ〜ル！ 

CPU :おや，割り込みかよ，ちょっと侍っ 
ておくんなましよ。いま BC に 1234 H を入れ 
ちまいますからね，よいしよつと。ついで 
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に SP に785%を入れてっと。それでは割り 
込み処理でもやりますか 。 I ( Interrupt ) 
レジスタはいくつかいなっと。そうか1 = 
00 H か，それじゃあ00??番地を見ることにな 
るんだな。お〜い CTC さんよ，割り込みべ 
クトルを教えてくんな〇 
CTC : 5 E H だょ。 

CPU ： あり力 ？ とよ。あんたも結構律儀な石 
(?) だからねえ，これからもがんばって 
おくれよ0それではさっきの I レジスタと 

あわせて 005 Eh を見ると . こいつあ害 lj り 

込み処理 ルーチンが ある アドレス だな。よ 
し，そこに PC を移してみますか ……。 DI 
(Disable Interrupts ) か。割り込み禁止命令 
ね。そりゃそうだよな，割り込み処理やっ 
ている間に割り込みがかかっちゃ混乱する 
もんな。 

. 次の命令はっと。おっと El (Enable 

Interrupts ) か，割り込みを許可していいん 
だな。でもちょっと待っておくんなましよ。 
こっちだって心の準備ってものがあらあな。 
次の命令を実行したあとに割り込み許可を 
してあげるからね。その命令はっと …… RE 
TI (Return from Interrupt ) か， EI の後ろ 
に RETI がくるなんざ憎い心遣いだねこり 
ゃ。 プログラマの 旦那にゃ頭があがりませ 
んぜ。それじゃあお言葉に甘えて割り込み 
処理 ルーチンを 終わらせて元の プログラム 
に帰りましよう。 SP にはなにが入ってたっ 
けなあ。7859„か，そうだそうだ BC に 1234 h 
を入れてるときに割り込まれたんだ。それ 
では7859番地に PC を移して…… 

——以後電源が切れるまで働く Z 80 
善：こんな感じでしょ，長老。 

老：うむ，まったくそのとおりじゃ。 

Yo : なるほどねえ， CPU って大変なのね 
え。 ウェイ トレスに 生まれてよかった。 

光：でも“内部タイマと同期した週休2日 
の CPU ” とか “ 5時まで CPU ， 5時から 
CPU ” ってのもこわいものがありますよ。 


M :春闘とかいってストライキとかもする 
んですか？ 

光：そうそう，サブ CPU とかファミリー 
LSI なんかが組合作って……。 

老：なんか映画の TRON のような話じゃ 
なあ。現実に起こらなければよい力す。 

光：ところで，ようこさんはいまの話で割 
り込みというものを理解できたの？ 

Yo : CPU がどうやって勋いているかはな 
んとなくわかったけど，プログラムは組め 
ないわねえ0 I レジスタとか知らないもの 
もあったし。 

光：説明しよう。割り込み処理では，その 
処理をするプログラムがどこから始まるか 
を記憶しなければならな t 、んだ。 

Vo :ふむふむ。 

光：そこで，そういったアドレスを順番に 
並べておいて，その テーブルの アドレスを 
上位バイトと下位バイトに分けて上位の1 
パ、イトを CPU が、，下位の1パ、イトを害 lj り込 
みをかけるもの （ SIO ， DMA ， CTC など} 
が覚えることと約束されているんた、 

Yo :なるほど。 

光：上位バイトを覚えるのに CPU は専用 
の8ビットレジスタをひとつ持っていて， 
それが I レジスタというわけさ。 

老：下位バイトを割り込みベクトルと呼ぶ 
のじゃ。かならず偶数番地を示すように決 
まっておるから，全部で128種類の割り込み 
制御ができる仕組みになっておる。 

Yo :ふ〜む。 

光：だから SIO などには割り込みベクトル 
の設定というものがあるんだよ。 

老：それを割り込むときに CPU に伝えて， 
CPU ではそこから割り込み処理ルーチン 
の場所を特定するわけじゃ。こんな仕組み 
をよく考えたもんじゃのう。 

善：いや〜それほどでも……。 

老：おぬしではないわっ！ 

割り込みのプログラミング 

Yo : それじゃあ実際の割り込み処理のプ 
ログラムについて教えて。 

光：それじゃあ，まずは割り込みの処理ル 
ーチンから説明していこう。 

老：うむ。 

光：さっきも話したけど，割り込みが発生 
すると， CPU は I レジスタと割り込みべク 
トルに よって処理 ルーチンの 先頭ア ドレス 
の格納先を求めるんだ。そしてそのアドレ 
スを CALL (注 2) するという作業をするわ 
けだな，これが。 

Yo :ふむふむ。 


老：割り込みというのはキー入力じやとか, 
システムが 動いてあるあいだはひっきりな 
しに起こっとるんで ，I レジスタを ほかの 
目的で使うことは厳禁なんじや。 

善：でも長老，このあいだ I レジスタを使 
っているプログラムを見かけたんですが（ゴ 
ソゴソ）。 

老：これは……。あの MZ -700 の人のプロ 
グラムじやな。 

善：そうです。あのお方です。 

光：これはですね。割り込みといっても， 

I レジスタを使うのは Z 80 のモード2とい 
うやつだけで，これは CPU と周辺 LSI が割 
り込み動作するような回路構成になってい 
ないと使えないわけです。 MZ の古い機種 
では，モード2割り込みを使っていないん 
で，使い道のない I レジスタ8ビット汎用 
レジスタとして使っているんですね。 

M : XI や MZ - 2500で真似したら恐ろしい 
ことになりますね。 

光：それから割り込み処理ルーチン内では 
割り込み禁止が基本だから， DI 命令で真っ 
先に割り込み禁止宣言をすること。 

老：スタックを新たに用意して， SP をそち 
らに移動することも必要じやな。 

Yo :どうしてなの？ 

老：割り込み処理というのは一種のマルチ 
タスクじやから，まるっきり別のプログラ 
ムがほぼ同時に動いていると考えるべきな 
のじや。そうなると， SP も別に用意しなけ 
ればならぬ。そういった具合じ や。 

Yo :ふ〜ん。よくわかんないけど。 

老：あとはレジスタを保護して （ PUSH )， 
処理のメインプログラムが始まるんじや。 
光：最後にレジスタを戻して （ POP ), SP を 
元に戻して， EI で割り込みを許可して， 
RETI で元の作業に戻っていく。わかった， 
ようこちやん？ 

Yo : ZZZ ……〇 

老：ほっほっほっ，寝る子は育つというか 
らのう。そっとしておいてあげなさい。 

善：ねえ長老， RETN って命令を聞いたこ 
とがあるんだけども。 

老：うむ，それも割り込み処理から戻る命 
令だな。 

善： RETI じやないの，それって。 

老： Xlturbo なんかの前面パネルの中に 
NMI というスイッチがあるじやろ。 

善：うんうん。 

光 ： NMI とは Non Maskable Interrupt の 
略で，日本語でいえば無視することができ 
ない割り込みとなるんだ。 

老：つまり， NMI スイッチを押すと DI で割 
り込み禁止をしていても，強制的に割り込 
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カーソルを 追う モモ 


リスト入力の注意- 

このプログラムは CZ -8 FB 01 Ver 1 . 0用です。ただ 
しグラフィック画面を使う関係上，既存の FM 音源 
ドライバとの共存はできません。なお ，XI turboZ 
シリーズを使っている人はアセンブルリストの9 
行目の， 

CTC EQU $0704 を 
CTC EQU $ IFA 0 
に直してください。 

オブジェクトリストでは， 

F 0 IF :04 07 を A 0 
F 02 E : 07 07 を A 3 
F 03 E : 07 07 を A 3 
にそれぞれ直してください 
F 000 をコールすると開始します。やめたいときは 
F 003 をコールしてください。 


IF に， 

IF に， 

IF 

このプログラムは 


M : カーソルを ネコが追っかけるんだよ0 
ほかにもペンギンやらゴジラやらいっぱい 
あるんだけど，もっとも有名なのがネコな 
んでその手のブログラムを総称してネコと 
いうんだよ。さしずめ光君が作っているの 
はモモとでも呼べるかな。 

光：で〜きたっと。 XI の CZ -8 FB 01 用だけ 
ど。 

M :さすが光君。 

光：いやいや，絵のデータが少なかったか 
ら一般的なネコと比べると少し貧弱ですが。 
M :あとは正面と後ろ姿1，侍っていると 
きのデータがあれば完璧だったのにねえ。 
光：まあこんなもんでしょう。それじゃあ 
私もこれで。 

M :またどうぞ。 

—つづく一 

注 I :すべて Z 80 のファミリー LSI である。ほかに 
は PIO , DART などがある。ちなみに XI シリーズに搭 
載されているチップは 4 MHz なので末尾に A をつ 
けて， Z 80 A CPU や Z 80 A CTC などというのが正式 
名称である。 

注2:厳密にいうとちょっとだけ違うのだが，ま 
あこんな感じという点では CALL といっても差し 
支えないと思う。 


F060 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F068 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F070 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F078 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

SUM: 91 FB EC 6F 7A 90 52 AF 0FB8 

F 080 〜 F 17 F までは 00 で埋める 

F180 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F188 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F190 00 00 00 F7 78 D4 F2 02 : 37 


みがかかるのじゃ。 

善：それじゃあ RETN は NMI の割り込み 
用で， RETI は普通の割り込み用ってこと 
かな0 

老：そのとおりじゃ。 

善：なるほどね。 

老：ちなみに NMI では必ず0066番地に実 
行が移されるように決まっておるから，そ 
こに処理ルーチンを入れること。 

善： は〜い。 

老：まあ今夜はこんなもんじゃろうて。で 
は光先生，支払いは任せましたぞ。 

善：任せましたぞ。 

少カランコロ〜ンバ、ツタン 
光：そっそんなあ〜。 

M :それでは光先生プログラムのほうをど 
ぅぞ。 

Yo : ふあ〜あ，あれっ，長老と西川さん 
は？ 

光：さっき帰ちゃったよ。今日の分支払わ 
ないで。 

Yo :ふ〜ん。あっマスター，私にダイドー 
のはちみつレモンいただける？ 

M : いいけど，光君にツケまわすよ。 

光：わかりましたよ。 

M :じゃあ私も森永？ III のはちみつレモン 
をゴチにあずかるか。 

光：こうなったらヤゲだポッカのはちみつ 
レモンも追加ね0 

M :まいど〜0っで，プログラムは何を作 
るの？ 

光：う〜ん，ここには楽器もないしなあ。 
FM 音源ドライバはめんど〈さいし。 

M :ネコでも作れば？ 

光：絵描くの苦手なんですよ。 

M : ほら，ずっと前に西川君が作った3重 
スクロールの プログラムがあったでしよ。 
光：ああ，あれはよくできてましたねえ。 
思わず Ysm . ミンキーモモ編かと思っちゃ 
ったもの。 

M :あのキャラクター使っちゃえば。 

光： いいのかなあ？ 

M : いいんじゃないの。ちょっと待ってね。 
ガサゴソ……あったあった。はいこれ。 

光：それではカチャカチャ……。 

丫〇:マスター，ネコってなんですか？ 

リスト1 モモオブジェクトリスト 
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MASTERS MEMO 


〇 Dl ， El はそれぞれ割り込み禁止，許可命 
令である。 

ORETI , RETN は割り込みから復帰 
( RET ) する命令であるが， RETN は 
NMI のときに，闩 ETI はその他の割り込み 
時に使用する。 

〇丨レジスタと割り込みべクトルをそれぞ 
れ上位，下位とするアドレスに割り込み処 
理のプログラムを入れる。 

〇本文中には詳しく出てこないが割り込み 
には優先順位とい3ものがある。これは割 
り込みデイジーチェーンによって八ード上 
で決められていて，機種によって違5。た 
とえば Xlturbo ならば， 

1) 拡張1/◦スロット 

2) SIO 

3) DMA 

4) CTC 

5) KEY 入力処理 

の順になる（数字が小さいぼ5が優先)。 

〇ブログラム中にスタックを取らなければ 


ならないのだが，その大きさは PUSH の 
数や CALL の数をきちんと数えて必要な 
だけ取ってあればよい。できれば，さらに 
数〜数十バイト程度は念のために確保すベ 
きであろ5。いちいち数えるのが面倒だっ 
たので今回はかなり大吉めに余裕をとって 
あるのだが，万がースタックを食い潰して 
も大丈夫なよ5な場所にスタックは證くべ 
杏である。このプログラムではスタックを 
食い潰しても，その先にキャラクタ消去用 
の UOh バイトの 00 u が置いてあるので絶対 
に安心である。 

〇 割り込みべクトル設定の方法は Z 80 ファ 
ミリ八ンドブックを参考にしてぼしい。 

〇 割り込み処理のプログラムの作り方は本 
文にかなり詳しく載っているのでそちらの 
ほうとリストを参考に研究してぼしい。 

〇 Xlturbo ユーザーの人で， CZ -8 
F 巳02などに移植をするならば，丨レジス 
夕の値が違ったり，アドレスが重なったり 
するので注意すること。 


9AABBCCDDEEF 
11111111 1i 111 
FFFFFFFFFFFF 
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Normal CZ8FB01 Ver 1.0 


$F_ ； CZ-8FB01 

$O00E ； CZ-8FB01 Work area 

$000F ; CZ-8FB01 Work area 

$0704 ; Non turbo tubo = $1FA0 

$58 ; Non turbo 

$005£ ; Non turbo 

$F400 

CHRl+$240 


INIT 

RSTCTC 


HL 

HL,IEXEC 
(CTCV),HL 
STCTC 

HL,CURX ； HOME 
(HL),00 

HL ； HL=CURY 

(HL),00 
HL 


F0 1 K 




37 


F01 K 

01 

04 

07 

38 


1*021 

3E 

07 


39 


F023 

ED 

79 


40 


F025 

3E 

AA 


41 


F027 

ED 

79 


42 


F029 

3E 

58 


43 


F02B 

ED 

79 


44 


F02D 




45 


F02D 

01 

07 

07 

46 


F030 

3E 

C7 


47 


F032 

ED 

79 


48 


F034 

3E 

AA 


49 


F036 

ED 

79 


50 


F038 




51 


F038 

Cl 



52 


F039 

FI 



53 


F03A 

C9 



54 


F03B 




55 

RSTCTC 

F03B 

F5 



56 


F03C 

C5 



57 


F03D 




58 


F03D 

01 

07 

07 

59 


F040 

3E 

03 


60 


F042 

ED 

79 


61 


F044 




62 


F044 

Cl 



63 


F045 

FI 



64 


F046 

C9 



65 


F047 




66 


F047 




67 

SPACE 

F047 

00 

00 

00 

68 



LD BC,CTC 

LD A,07 

OUT (C),A 

LD A,$AA ； SAA is about 

OUT {C),A 

LD A,VBC ； Set vector 

OUT (C),A 

LD BC,CTCf3 

LD A,$C7 

OUT (C),A 

LD A,$AA ； $AA is about 

OUT (C)，A 

POP BC 

POP AF 

RET 

PUSH AF 

PUSH BC 

LD BC,CTC+3 

LD A,03 

OUT (C),A 

POP BC 

POP AF 

RET 


DS $120 


af F 04 A 〜 FI 66 は 00 で埋める 

BC 


F1F8 FI C3 0F F2 3E 4C BE CA : C7 
SUM： F7 78 48 B8 4A 57 D8 C2 AF70 


F200 

F208 

F210 

F218 

F220 

F228 

F230 

F238 

F240 

F248 

F250 

F258 

F260 

F268 

F270 

F278 


0F F2 EB 
ED 43 B9 
13 3A 0F 
D2 26 F2 
EB 35 EB 
BE CA 32 
32 F21A 
IB 1A BE 
32 BB FI 
F2 08 D9 
D9 FD El 
FI ED 7B 
ED 4B B7 
BF F2 3A 
FI E6 01 
2A B9 FI 


34 EB 
FI C3 
00 BE 
AF BE 
C3 32 
F2 EB 
BE C2 
C2 60 
C3 6A 
El D1 
DD El 
B1 FI 
FI21 
BB FI 
57 0F 
19 CD 


01 00 F4 
0F F2 23 
CA 32 F2 
CA 32 F2 
F2 3E 16 
34 EB C3 
60 F2 2B 
F2 3E AA 
F2 CD EE 
Cl FI 08 
El D1 Cl 
FB ED 4D 
47 F0 CD 
07 32 BB 
0F 0F 5F 
82 F2 C3 


00 

Cl 

08 

45 

46 
79 
3B 
EF 
B8 
3F 
E8 
30 
05 
8B 
BB 
FI 


SUM： 8C 29 A3 57 64 8A 4E 57 ED15 


F280 

F288 

F290 

F298 

F2A0 

F2A8 

F2B0 

F2B8 

F2C0 

F2C8 

F2D0 

F2D8 

F2E0 

F2E8 

F2F0 

F2F8 


46 F2 
40 19 
FI El 
06 03 
03 3D 
0B 3E 
C2 9B 

47 7B 
03 F5 
01 B0 
El CD 
F2 C9 
ED 4B 
5919 
10 3E 
ED 79 


E5 CD 
09 44 
CD BF 
D9 3E 
C2 9D 
40 80 
F2IB 
B2 C2 
11 08 
3F B7 
96 F2 
21 00 
B3 FI 
0160 
AA ED 
04 3E 


DA F2 
4D ED 
F2 C9 
04 04 
F2 0B 
47 D9 
Cl78 
96 F2 
00 E5 
ED 42 
FI 3D 
00 11 
0419 
3F C9 
79 04 
F0 ED 


11 00 

43 B7 
C5 D9 
ED A3 
0B 0B 
05 D9 
C6 08 
C9 3E 
60 69 

44 4D 
C2 Cl 
50 00 
10 FD 
01 00 
3E CC 
79 C9 


C7 

DA 

B7 

B8 

B2 

07 

71 

C5 

BF 

67 

E7 

3D 

06 

DC 

6C 

C7 


SUM: AE D6 A3 35 37 42 23 66 AE97 


F 300 〜 F 3 FF は 00 で埋める 


F400 
F408 
F410 
F418 
F420 
F428 
F430 
F438 
F440 
F448 
K4 50 
P458 
F460 
F468 
F470 
K478 


00 00 
00 00 
00 07 
00 21 
00 IE 
07 FF 
FF F9 
00 06 
7F FF 
3F FE 
00 01 
IF FF 
07 FF 
00 01 
00 FF 
00 03 


00 00 
00 00 
F0 00 
F0 00 
IE 00 
7F 80 
PF 00 
00 00 
F6 00 
A4 00 
E6 00 
E7 00 
AD 00 
FF 00 
FE 00 
E0 00 


00 00 
00 06 
00 01 
00 3E 
07 PE 
00 01 
FF FF 
7F FF 
00 00 
3F FF 
IF FE 
00 01 
07 FF 
00 FF 
00 00 
00 00 


00 00 
10 00 
E0 00 
3E 00 
CF 80 
70 00 
FF 00 
E4 00 
36 00 
E6 00 
A5 00 
E7 00 
FF 00 
AC 00 
FE 00 
60 00 


: 00 
: 16 
: D8 
: 8D 
: 90 
: 76 
: F4 
: 68 
: AA 
:05 
: A9 
: ED 
: B8 
: AB 
: FB 
: 43 


SUM： EA 43 6D 80 EA 3E 0180 64E3 


F480 

F488 

F490 

F498 

F4A0 

F4A8 

F4B0 

F4B8 

F4C0 


00 00 
00 07 
00 FF 
00 C7 
01 Cl 
019F 
0180 
00 80 
00 00 


60 00 
00 70 
FE 50 
86 70 
FF 00 
FC 00 
78 00 
00 00 
00 00 


00 IF 
00 07 
00 C7 
01 FF 
01 Cl 
0180 
00 9F 
00 80 
00 IF 


C0 20 
00 70 
86 70 
FF 00 
FF 00 
78 00 
FC 00 
00 00 
FF C0 


: 5 F 
: EE 
: 0A 
: BC 
: 82 
: 95 
: 94 
:00 
: DE 


F4C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
F4D0 00 7F FC 60 00 00 00 00 : DB 
F4D8 00 00 02 A0 01 FF F3 F0 : 85 
F4E0 00 00 03 F0 00 04 00 A0 : 97 
F4E8 03 FE 01 E0 00 0E 01 E0 : D1 
F4F0 00 28 00 00 00 3C 0C 00 : 70 
F4F8 00 3C 0C 00 00 00 00 00 : 48 

SUM： 06 0E 65 00 04 B8 B7 30 7B30 


F6A8 00 FF 80 00 00 35 FF 00 


F500 

F508 

F510 

F518 

F520 

F528 

F530 

F538 

F540 

F548 

F550 

F558 

F560 

F568 

F570 

F578 


01 C8 3F 
00 00 00 
07 E0 1C 
03 FC 07 
00 0C 20 
00 03 C0 
00 7C 7C 
01 FD 9F 
00 02 E0 
03 FF FE 
0F FF C8 
00 00 6C 
7F FF CC 
3F FD 4A 
00 03 CE 
0F FF FE 


00 01 
00 07 
00 00 
00 03 
00 00 
00 00 
00 00 
00 01 
00 03 
00 00 
00 0F 
00 7F 
00 00 
00 3F 
00 0F 
00 00 


C8 3F 00 
E0 1C 00 
00 00 00 
FC B8 00 
0F E0 00 
43 E0 00 
3C 3C 00 
FE FF 00 
F3 FE 00 
0C 00 00 
FF EC 00 
FD 48 00 
03 CC 00 
FF CE 00 
FF 5A 00 
03 FE 00 


10 

03 

03 

BD 

IB 

E6 

70 

9B 

D6 

0C 

D0 

30 

19 

92 

39 

0D 


SUM： EB 2A 51 00 EB 2F 32 00 2673 


F580 

F588 

F590 

F598 

F5A0 

F5A8 

F5B0 

F5B8 

F5C0 

F5C8 

F5D0 

F5D8 

F5E0 

F5E8 

F5F0 

F5F8 


01 FF 
00 01 
00 00 
00 3F 
00 0 7 
00 0F 
00 7F 
00 0E 
00 0F 
00 3F 
00 07 
00 3F 
00 00 
00 00 
03 FF 
00 02 


58 00 01 
FC 00 00 
C0 00 00 
F0 00 00 
30 00 00 
18 00 00 
F8 00 00 
08 00 00 
00 00 00 
E8 00 00 
B8 00 00 
FC 00 00 
00 00 00 
00 00 00 
FF E0 00 
90 00 00 


FF FC 00 
07 C0 00 
00 C0 00 
07 30 0C 
7F F8 00 
0F 18 00 
0E 08 00 
3F F8 00 
0F 00 00 
07 B8 00 
00 28 00 
00 38 00 
FF FF 80 
00 00 00 
00 00 00 
03 D3 00 


54 

C4 

80 

66 

AE 

4E 

8D 

4D 

IE 

E6 

E7 

73 

7E 

00 

El 

68 


SUM： 04 77 77 E0 01 00 A6 80 FDB7 


F600 

F608 

F610 

F618 

F620 

F628 

F630 

F638 

F640 

F648 

F650 

F658 

F660 

F668 

F670 

F678 


00 03 
00 07 
00 00 
00 00 
00 IF 
00 00 
00 IE 
00 3F 
00 00 
00 00 
00 0F 
00 0F 
00 78 
01 FE 
00 FF 
00 00 


D0 00 
B0 00 
00 00 
00 00 
40 00 
00 00 
40 00 
B8 00 
00 00 
00 00 
E0 00 
84 00 
78 00 
FF E0 
9F FF 
60 00 


00 02 
00 07 
00 00 
00 00 
00 IF 
00 IE 
00 00 
00 3F 
00 00 
00 08 
00 07 
00 7C 
01 F3 
00 0E 
00 FF 
00 27 


A0 00 
B0 00 
00 00 
00 00 
40 00 
40 00 
00 00 
B8 00 
00 00 
60 00 
80 00 
7C 00 
7F E0 
80 00 
FF FF 
FF FE 


75 
6E 
00 
00 
BE 
5E 
5E 
EE 
00 
68 

76 
8B 
43 
6C 
9A 
84 


SUM： 0119 92 DF 0137 El DD 158B 

F680 00 6F FF FE 00 6C 00 00 : D8 
F688 00 25 7F FC 00 67 FF FC : 02 
F690 00 67 80 00 00 A5 7F F8 : 03 
F698 00 E7 FF F8 00 E7 80 00 : 45 
F6A0 00 B5 FF E0 00 FF FF E0 : 72 


F6B0 

00 

7F 

FF 

00 

00 

7F 

00 

00 

FD 

F6B8 

00 

07 

C0 

00 

00 

06 

00 

00 

CD 

F6C0 

00 

06 

00 

00 

04 

03 

F8 

00 

05 

F6C8 

0E 

00 

E0 

00 

0E 

00 

E0 

00 

DC 

F6D0 

0A 

7F 

FF 

00 

0E 

61 

E3 

00 

DA 

F6D8 

0E 

61 

E3 

00 

00 

FF 

FF 

80 

D0 

F6E0 

00 

FF 

83 

80 

00 

FF 

83 

80 

04 

F6E8 

00 

3F 

F9 

80 

00 

IE 

01 

80 

57 

F6F0 

00 

IE 

01 

80 

00 

3F 

F9 

00 

D7 

F6F8 

00 

00 

01 

00 

00 

00 

01 

00 

02 

SUM： 

26 

5E 

7B 

52 

20 

D7 

34 

54 520B 

F700 

00 

00 

00 

00 

03 

FF 

F8 

00 

FA 

F708 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F710 

06 

3F 

FE 

00 

00 

00 

00 

00 

43 

F718 

05 

40 

00 

00 

0F 

CF 

FF 

80 

A2 

F720 

0F 

C0 

00 

00 

05 

00 

20 

00 

F4 

F728 

07 

80 

7F 

C0 

07 

80 

70 

00 

BD 

F730 

00 

00 

14 

00 

00 

30 

3C 

00 

80 

F738 

00 

30 

3C 

00 

00 

00 

00 

00 

6C 

F740 

00 

FC 

13 

80 

00 

FC 

13 

80 

IE 

F748 

00 

00 

00 

00 

00 

38 

07 

E0 

IF 

F750 

00 

38 

07 

E0 

00 

00 

00 

00 

IF 

F758 

00 

E0 

3F 

C0 

00 

3F 

3F 

C0 

ID 

F760 

00 

04 

30 

00 

00 

07 

F0 

00 

2B 

F768 

00 

03 

C0 

00 

00 

07 

C2 

00 

8C 

F770 

00 

3E 

3E 

00 

00 

3C 

3C 

00 

F4 

F778 

00 

F9 

BF 

80 

00 

FF 

7F 

80 

36 

SUM： 

21 

41 

13 

60 

IE 

3A 

89 

20 7DB2 

F780 

00 

07 

40 

00 

00 

7F 

CF 

C0 

55 

F788 

00 

7F 

FF 

C0 

00 

00 

30 

00 

6E 

F790 

00 

13 

FF 

F0 

00 

37 

FF 

F0 

28 

F798 

00 

36 

00 

00 

00 

12 

BF 

FE 

05 

F7A0 

00 

33 

FF 

FE 

00 

33 

C0 

00 

23 

F7A8 

00 

52 

BF FC 

00 

73 

FF 

FC 

7B 

F7B0 

00 

73 

C0 

00 

00 

5A 

FF 

F0 

7C 

F7B8 

00 

7F 

FF 

F0 

00 

7F 

C0 

00 

AD 

F7C0 

00 

1A 

FF 

80 

00 

3F 

FF 

80 

57 

F7C8 

00 

3F 

80 

00 

00 

03 

E0 

00 

A2 

F7D0 

00 

03 

00 

00 

00 

03 

00 

00 

06 

F7D8 

00 

0F 

FC 

00 

00 

0C 

E0 

00 

F7 

F7E0 

00 

0C 

E0 

00 

00 

IF 

FE 

00 

09 

F7E8 

00 

18 

F0 

00 

00 

18 

F0 

00 

10 

F7F0 

00 

IF 

FE 

00 

00 

10 

70 

00 

9D 

F7F8 

00 

10 

70 

00 

00 

IF 

FC 

00 

9B 

SUM： 

00 

04 

74 

1A 

00 

FE 

54 

1A 42EF 

F800 

00 

00 

F0 

00 

00 

00 

F0 

00 

E0 

F808 

00 

17 

FC 

00 

00 

ID 

E0 

00 

10 

F810 

00 

ID 

E0 

00 

00 

14 

00 

00 

11 

F818 

00 

3F 

FC 

00 

00 

1C 

00 

00 

57 

F820 

00 

00 

00 

00 

01 

FF 

FF 

00 

FF 

F828 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F830 

07 

FF 

FF 

C0 

00 

00 

00 

00 

C5 

F838 

00 

09 

40 

00 

00 

CB 

C0 

00 

D4 

F840 

00 

0B 

C0 

00 

00 

05 

40 

00 

10 

F848 

00 

01) 

E0 

00 

00 

0D 

E0 

00 

DA 

F850 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F858 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

F860 

00 

02 

F8 

00 

00 

02 

F8 

00 

F4 

F868 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

78 

00 

7A 

F870 

00 

02 

78 

00 

00 

00 

00 

00 

7A 

F878 

00 

ID 

FC 

00 

00 

3F 

FC 

00 

54 

SUM： 

07 

B4 

13 

C0 

01 

6C 

IB 

00 669D 


■J スト 2 モモアセンブルリスト 
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►平成天才•バカボンの声はおかしい。 


林坂博文 （19) 兵庫県 

























POP 

CALL 

RET 

PUSH 

EXX 


LD 

INC 

OUTI 

INC 

DEC 

JP 

DEC 

DEC 

DEC 

DEC 

LD 

ADD 

LD 

EXX 

DEC 

EXX 

JP 

DEC 

POP 

LD 

ADD 

LD 

LD 

OR 

JP 

RET 


LD 

PUSH 

LD 

PUSH 


LD 

LD 


SBC 

LD 

POP 

CALL 

POP 

DEC 

JP 

RET 


225 

226 

227 

228 WRITE 

229 

230 

231 

232 

233 

234 WRLOOP 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 WRITE2 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 ADCL 

280 
281 
282 

283 

284 ADCL2 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 PALET 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 


185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 


POP 

EX 

EXX 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

POP 

LD 


195 

196 

197 

198 DEL 

199 


El 

RETI 


200 

201 

202 PUT 

203 

204 

205 

206 

207 

208 
209 


0 


CALL 

LD 

HLCA 

LD 

AND 

し 

RRCA 

RRCA 

RRCA 


8 

9 

220 

221 

222 

223 

224 


PUT_CHR 


ADD 

CALL 

JP 

PUSH 

CALL 

LD 

ADD 

ADD 

LD 

LD 


BC,(OLD_GADR) 


HL” SPACE 
WRITE2 


A,(ICHIMATU) 


(ICHIMATU),A 
$01 


E | A 

HL,(MOMO_ADR) 
HL,DE 
PUT_CHR 
RETURN 


HL 

ADCL 

HL,DE 

HL,BC 

BC,HL 

(OLD_GADR) f BC 


Buie start 


HL 


HL=(MOMO_ADR) 


B, 3 


BC 


BC 

BC 

BC 


NZ,WRLOOP-2 

DE 

BC 

A,B 

A, 8 

B, A 


D 


A f 3 
AF 


DE f $0008 

HL 

HL,BC 

BC f $3FB0 

A 

HL,BC 

BC.HL 

HL 

WRITE 

AF 


NZ,WRITE2+2 


HL 9 $0000 
DE,$O050 
BC,(NEW—MYX) 


Hl”DE 

ADCL2 


IN =(NEW_MVX,_MYV) 
OUT=DE 

Break=BC,DE,HL 
B=(NEW—MYY)+1 


E f C 

HL.DE 

BC.S3F60 


E=(NEW_MVX) 


BC,$100O 
A, $AA 
(C) ,A 
6 

A, $CC 
(C) t A 
B 

A,$FC 
(C) , A 


F167 




69 

STACK 



F24E 

FI 



F167 

00 

00 

00 

70 


DS 

37 本 2 

F24F 

08 











F250 

D9 



FI 6 A 〜 FI B 0 は00で埋める 



F251 

FD 

El 










F253 

DD 

El 


F1H1 




71 

INTSP 



F255 

El 



F1B1 

00 

00 


72 


DS 

2 

F256 

Dl 



F1B3 




73 

NEW_MYX 



F257 

Cl 



F1B3 

00 



74 


DS 

1 

F258 

FI 



F1B4 




75 

NEW .MYY 


F259 

HD 

7B 

B1 

F1B4 

00 



76 


DS 

1 

F25C 

FI 



F1B5 




77 

OLD_MYX 



F25D 

FB 



F1B5 

00 



78 


DS 

1 

F25K 

iiD 

4D 


F1B6 




79 

OLD^MYY 



F260 




F1B6 

00 



80 


DS 

1 

F260 




F1B7 




81 

OLD^GADR 


F260 

ED 

4B 

B7 

F1B7 

B0 

7F 


82 


DEFW 

$7FB0 

F263 

FI 



F1B9 




83 

MOMO_ADR 


F264 

21 

47 

F0 

F1B9 

00 

F4 


84 


DEFW 

$F400 

F267 

CD 

BF 

F2 

F1BB 




85 

ICHIMATU 


F26A 




F1BB 

AA 



86 


DB 

$AA 

F26A 

3A 

BB 

FI 

F1BC 




87 




F26D 

07 



F1BC 




88 




F26H 

32 

BB 

FI 

F1BC 




89 

；Interrupt rputine 

F271 

E6 

01 


F1BC 




90 




F273 




F1BC 




91 




F273 

57 



F1BC 




92 

IBXEC 



F274 

OF 



F1BC 

F3 



93 


DI 

LD 


F275 

OF 



F1BD 

ED 

73 

B1 

94 


(INTSP),SP 

F276 

OF 



F1C0 

FI 







F277 

5F 



F1C1 

31 

B1 

FI 

95 


LD 

SP,INTSP 

F278 

2A 

B9 

FI 

F1C4 

F5 



96 


PUSH 

AF 

BC 

F27B 

19 



F1C5 

C5 



97 


PUSH 

F27C 

CD 

82 

F2 

F1C6 

D5 



98 


PUSH 

DE 

F27F 

C3 

46 

F2 

F1C7 

K5 



99 


PUSH 

HL 

F282 




P1C8 

DD 

E5 


100 


PUSH 

IX 

F282 

E5 



F1CA 

FD 

E5 


101 


PUSH 

IY 

F283 

CD 

DA 

F2 

F1CC 

08 



102 


EX 

AF,AF* 

F286 

11 

00 

40 

F1CD 

D9 



103 


EXX 


F289 

19 



F1CE 

F5 



104 


PUSH 

AF 

BC 

F28A 

09 



F1CF 

C5 



105 


PUSH 

F28B 

44 

4D 


F1D0 

D5 



106 


PUSH 

DE 

HL 

F28D 

ED 

43 

B7 

F1D1 

E5 



107 


PUSH 

F290 

FI 



F1D2 

08 



108 


EX 

AF f AF f 

F291 

El 



F1D3 

D9 



109 


EXX 


F292 

CD 

BF 

F2 

F1D4 




no 

111 


； 


F295 

C9 



F1D4 

2A 

B3 

FI 


LD 

HL,(NEW MYX) 

F296 




F1D7 

22 

B5 

FI 

112 


LD 

(OLD^MYX),HL 

F296 

C5 



F1DA 




113 




F297 

D9 



F1I)A 




114 

CHECK 



F298 

06 

03 


F1DA 

21 

B5 

FI 

115 


LD 

HL.OLD MYX 

F29A 

D9 



F1DD 

11 

B3 

FI 

116 


LD 

DE,NEW_MYX 

F29B 

3E 

04 


F1E0 

3A 

0E 

00 

117 


LD 

A,(CURX) 

F29D 




F1E3 

BE 



118 


CP 

(HL) 

F29D 

04 



F1E4 

CA 

OF 

F2 

119 


JP 

Z,UPDOWN 

P29E 

ED 

A3 


F1E7 

D2 

FC 

FI 

120 


JP 

NC,RIGHT 

F2A0 

03 



F1HA 




121 

LEFT 



F2A1 

3D 



F1EA 

AF 



122 


XOR 

A 

F2A2 

C2 

9D 

F2 

F1EB 

BE 



123 


CP 

JP 

(HL) 

F2A5 




F1EC 

CA 

OF 

F2 

124 


Z,UPDOWN 

F2A5 

0B 



FIEF 

EB 



125 


EX 

DE,HL 

F2A6 

0B 



FIFO 

35 



126 


DEC 

(HL) 

F2A7 

OB 



FI FI 

EB 



127 


EX 

DE, HL 

BC ， CHR2 

F2A8 

0B 



F1F2 

01 

40 

F6 

128 


LD 

LD 

F2A9 

3E 

40 


F1F5 

ED 

43 

B9 

129 


(MOMO_ADR) f BC 

F2AB 

80 



F1F8 

FI 







F2AC 

47 



F1F9 

C3 

0F 

F2 

130 


JP 

UPDOWN 

F2AD 

D9 



F1FC 




131 

RIGHT 



F2AE 

05 



FiFC 

3E 

4C 


132 


LD 

A t 80-4 

F2AF 

D9 



FIFE 

BE 



133 


CP 

(HL) 

F2B0 

C2 

9B 

F2 

F1FF 

CA 

0F 

F2 

134 


JP 

Z,UPDOWN 

F2B3 




F202 

EB 



135 


EX 

DE t HL 

F2B3 

IB 



F203 

34 



136 


INC 

(HL) 

F2B4 

Cl 



F204 

EB 



137 


EX 

OE f HL 

BC.CHRl 

F2B5 

78 



F205 

01 

00 

F4 

138 


LD 

LD 

F2B6 

(:6 

08 


F208 

BD 

43 

B9 

139 


(MOMO^ADR) f BC 

F2B8 

47 



F20B 

FI 







F2B9 

7B 



F20C 

C3 

0F 

F2 

140 


JP 

UPDOWN 

F2RA 

B2 



F20F 




141 

UPDOWN 



F2BB 

C2 

96 

F2 

F20F 

23 



142 


INC 

HL ； LD HL.OLD MYY 

F2BE 

C9 



F210 

13 



143 


INC 

DE ； LD HL,NEW MYY 

F2BF 




F211 

3A 

0F 

00 

144 


LD 

A,(CURY) 

F2BF 




F214 

BE 



145 


CP 

(HL) 

F2BF 

3E 

03 


F215 

CA 

32 

F2 

146 


JP 

Z,CHECK2 

F2C1 

F5 



F218 

D2 

26 

F2 

147 


JP 

NC,DOWN 

F2C2 

11 

08 

00 

F21B 




148 

UP 



F2C5 

B5 



F21B 

AF 



149 


XOR 

A 

F2C6 

60 

69 


F21C 

BH 



150 


CP 

JP 

(HL) 

F2C8 

01 

B0 

3F 

F21D 

CA 

32 

F2 

151 


Z.CHECK2 

F2CB 

B7 



F220 

EB 



152 


EX 

DE.HL 

F2CC 

ED 

42 


F221 

35 



153 


DEC 

(HL) 

F2CK 

44 

4D 


F222 

EB 



154 


EX 

DE,HL 

F2D0 

El 



F223 

C3 

32 

F2 

155 


JP 

CHECK2 

F2D1 

CD 

96 

F2 

F226 




156 

DOWN 



F2D4 

FI 



F226 

3E 

16 


157 


LD 

A.25-3 

F2D5 

3D 



F228 

BE 



158 


CP 

(HL) 

F2D6 

C2 

Cl 

F2 

F229 

CA 

32 

F2 

159 


JP 

Z.CHECK2 

F2D9 

C9 



F22C 

EB 



160 


EX 

DE,HL 

F2DA 




F22D 

34 



161 


INC 

(HL) 

F2DA 

21 

00 

00 

F22E 

EB 



162 


EX 

DE f HL 

F2DD 

11 

50 

00 

F22F 

C3 

32 

F2 

163 


JP 

CHECK2 

F2E0 

ED 

4B 

B3 

F232 




164 

CHECK2 



F2E3 

FI 



F232 

IA 



165 


LD 

A,(DE) ； NEW MYY 

F2E4 

04 



F233 

BE 



166 


CP 

(HL) ； CP OLD MYY 

F2E5 




F234 

C2 

60 

F2 

167 


JP 

NZ.DEL 

F2E5 

19 



F237 

2B 



168 


DEC 

HL 

F2E6 

10 

FD 


F238 

IB 



169 


DEC 

DE 

F2K8 




F239 

1A 



170 


LD 

A,(DE) ； NEW^MYX 

F2E8 

59 



F23A 

BE 



171 


CP 

(HL) ； CP OLD MYX 

F2E9 

19 



F23B 

C2 

60 

F2 

172 


JP 

NZ.DEL 

F2EA 

01 

60 

3F 

F23E 




173 


Ld 


F2ED 

C9 



F23H 

3E 

AA 


174 


A f $AA 

F2EE 




F240 

32 

BB 

FI 

175 


LD 

JP 

(ICHIMATU) f A 

F2EE 

01 

00 

10 

F243 

C3 

6A 

F2 

176 


PUT 

F2F1 

3E 

AA 


F246 




177 

RETURN 



F2F3 

ED 

79 


F246 

CD 

EE 

F2 

178 


CALL 

PALET 

F2F5 

04 



F249 




179 




F2F6 

3E 

CC 


F249 

08 



180 


AF t AF* 

F2F8 

ED 

79 


F24A 

D9 



181 


EXX 


F2FA 

04 



F24B 

El 



182 


POP 

HL 

F2FB 

3E 

FO 


F24C 

D1 



183 


POP 

DE 

BC 

F2FD 

HI) 

79 


F24D 

Cl 



184 


POP 

F2FF 

C9 




N D J D D D E DDUNDUND^^ 
I ad;lalr lloiloiloh 


►1 升ビンは一 A ビンだ。 
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映像表現のテクニック 

プロジェクトチ-厶 D6GA かキたゆたか 今回から少し趣向を変えて，映像作品としての CGA について考えて 

みましょう。特に今回は CGA システムどころかコンピュータから離 
れて，純粋に映像作品制作のありかたについて述べます。コンピュ 
一夕の専門誌でこんなこと書いてよいのでしようか？ 


早いもので，この連載も9回目です。 D 6 GA プロジェ 
タトの活動で，ものすごく多忙なのに，一度も休まなか 
ったのは奇跡的といえるのではないでしようか（といっ 
て，来月原稿を落としたりして）。さて，いままでの連載 
では主に CGA システムの使い方について述べて いまし 
た。ひと通りマニュアルの補足説明も終わったことです 
し，そろそろ作品制作のテクニック について 解説してい 
きたいと思います。 

今回のテーマは， CGA といえども映像作品として通用 
するものを目指さなければいけないということです。と 
りあえず作ったカットを適当につなげただけのものや， 

自作の CG プログラムの性能を見せるためのサンプルな 
どは，とうてい作品とは呼べません。今回のアマチュア 
CGA コンテストでも，そのたぐいのものは1次審査で選 
外となっています。1次審査を行った審査員の立場とし 
てパーソナル CGA の現状と今後の問題点を踏まえたう 
えで，私なりの映像論を述べさせていただきますので， 
暇な人はお付き合いください。 

映像論といっても，私は映像の専門家ではありません。 
2，3のコンテストに入賞した経験を持ち，一時期美術 
部に入っていた程度です。ですから，芸術大学の方や長 
年映像制作に携わってきたような方になにか言うつもり 
はありません。そのような方々は，こんな記事はさっさ 
とハ。スして，ほかのもっと有意義なページのほうに目を 
通していただいたほうがいいと思います。 

しかし，現在 CGA 作品を制作しているのはパソコンュ 
ー ザ ー （マニア）であり，どちらかといえば芸術とは縁 
遠く，映像の勉強をする機会もきっかけも非常に少ない 
といえるでしよう。また，映像論なんかを掲載してくれ 
るパソコン専門誌はきっと Oh ! X ぐらい（というより，こ 
の連載ぐらい）なものだし，どうも芸術というジャンル 
とコンピュータというジャンルとは交流が少ないように 
感じられます。これは，両方を取り扱う CGA に.とって 
は，とても不幸なことです。今回の原稿も，私なんかよ 
り本格的に映像を学んだ人が書けばよいと思うのですが， 
残念ながら頼める方がいなかったので，とりあえず私で 
ガマンしてください。皆さんが本格的な作品制作に入る 
きっかけにでもなれば幸いです。また，映像を言葉で説 
明することが難しく，この文章だけで言いたいことが伝 
わるか不安ですが，皆さん，この機会に「映像の勉強」 
をしてみてはいかがでしようか？。 


I 映像によるコミュニケーション 

さて，あなたはちょっとした講演を引き受けることに 
なったとします。当然あなたは，事前に内容を考え，原 
稿を用意するでしょう。まさかその場になって，思いつ 
いたことを脈絡なく並べ立てるようなことはしないと思 
います。そんなものは講演ではなく，他人に聞かせるよ 
うなものではありません。 CGA 作品においても同様で 
す。作品として CGA コンテストに出品すれば，数百，数 
千 （?） の人々に観られることになるのですから，1カッ 
卜，1カット十分に吟味して制作すべきです。 

言葉の場合には，それぞれの文は当然文法という規則 
があります。「てにをはの使い方」や「決してのあとには 
必ず否定がくる」などです。またよりよい文章にするた 
めには「です • ます調」や「だ•である調」に統一する 
とか，「〜です。〜です」のように連続して同じ文末にし 
ないほうがよいということも知られています。さらに， 
強調したいときのテクニックである，「やってきた，春 
が！」といったような倒置法，体言止めなども義務教育 
の国語の時間で習います。 

実は映像の場合にも，守らなければいけない規則，よ 
り自然に見せるための一般的方法，強調するための手法 
などがちゃんと存在するのです。しかし，小学校にも中 
学校にも「映像」などという科目がなかったために ， CGA 
の世界においては，「私は朝7時に起きました。それから 
私は朝ご飯を食べました。それから私は学校に行きまし 

た。それから . 」といった映像がまかり通っているの 

が現状です。 

「それから私は……」といった文章で自分の気持ちや 
感動が相手に伝わるわけがありません。逆に言えば，ち 
ゃんと映像の文法を学び，テクニックを習得したとき， 
映像は言葉と同じくらい相手にものを伝える手段になり 
うるのです。そうなってこそ「映像によるコミュニケー 
ション」といえ，「作品」と呼べるものになるのです。 

/観客の心をつかむ 

よい演出とは，観客の心をつかむ演出であるのは言う 
までもありません。しかし「観客の心をつかむ」とはど 
のようなことなのか，またどのようにすればよいのか， 
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少し具体的に考えてみましよう。 

たとえば，母親の交通事故の知らせを聞いて，その娘 
(主人公）が病院に駆けつけるシーンを想定しましよう。 
娘の乗ったタクシーが町の中を走っています。タクシー 
の中でシートにかじりついている娘のカットも，いくつ 
か挿入されるでしよう。病院に着いて，娘はタクシーか 
ら降り，病院のドアを開けます。ここで，娘が通ったあ 
ともドアがぶらぶら揺れている様子が1秒間画面に映っ 
ていたとします。そのあと，再び階段を駆け上がる娘の 
カットが続き，病室に飛び込んでいきました。 

これは観客の心をつかむ演出とはいえません。制作者 
の意図としては，この一連のシーンでは，「娘は母親の息 
のあるうちにたどり着ける力、」ということに集中させた 
いはずです。しかし，たとえ1秒間でも，画面上からそ 
の娘の姿が消え，ドアが揺れている様子を映すと観客は 
必ず一瞬考えてしまうのです，「あれっ？このドアがど 
うしたんだろう。何かこの場所に意味があるのかな？」 
と。この瞬間に，緊張の糸は切れ，盛り上げるためのい 
ままでの努力はすべてぶち壊しになってしまいます。つ 
まり，観客の心をつかむというのは，制作者の意図だけ 
に観客の注意がいくようにすることです。それを基本と 
すれば，応用は，いかにしてその意図をうまく表現する 
かということになるのでしよう。しかしそれはアマチュ 
アが一朝一夕に習得できるようなことではありませんの 
で，まずは観客の注意がそれるような要因を肖 I ]るのに努 
めるのが，観客の心をつかむ演出の第一歩といえるので 
はないでしようか。 

赛 個性(オリジナリティ）の育て方 

黒沢，ルーカス，ヒッチコックそれぞれに作風という 
ものがあります。それが個性であり，オリジナリティだ 
と思います。アマチュア作品においても，もちろんこの 
オリジナリティは重要ですが，これまでになかったよう 
な手法（テクニック）を使うとか，ほかの人とは違った 
ことをするということではありません。 

初心者がよくやりがちな勘違いの例を挙げましよう。 
ひとつは，ストーリーの結末を従来のパターンの逆にし 
てやる，あるいは観客の裏をかくことがオリジナリテイ 
だと思ってしまうことです。あなたと友人の2人に意見 
を求められて，友人が先に答えてしまったとします。あ 
なたに個性があるなら，その友人の言ったことに関わら 
ずに自分の意見が言えるはずです。わざわざ友人と逆の 
ことを答えたからといって，あなたの個性の証明にはな 
りません。つまりほかの人の逆と自分の意見とはまった 
く別のものなのです。無理して逆のことを言っても，そ 
の意見は矛盾し，説得力のないものになってしまうでし 
よう。もし，あなたがはっきり自分の意見を持っていた 
とすれば，たとえその意見が友人と同じものでも，細か 
な点で異なっていたり，その意見を補足，強調すること 
であなたのオリジナリティは十分表現できるはずです。 

もうひとつの例は，従来の手法（構図や編集方法）を 
まったく否定したり，だれも行わなかったような手法を 
むちゃくちゃにつめこむという勘違いです。前述した講 


演の例で考えてみましょう。あなたは画期的な表現とし 
て，接続詞は「しかし」屯か使わないと 力、， ひとつの文 
章中に必ず主語を2つ以上いれるといった手法を実験的 
に用いたとします。そんなことをすれば，聴衆のだれに 
も意味が伝わらず，講演は大失敗に終わることでしょう。 
いや，単なるバカと言っていいと思います。それにあな 
たが画期的だと考えた手法が，本当にいままでだれも考 
えなかったとは思わないほうがよいでしょう。むしろそ 
のような手法は，実験した結果使いものにならなかった 
ので，だれも使用していないと判断すべきです。基礎も 
わからないうちから，応用をなどという邪道なことを考 
えるのはやめ，まず基本をしっかり勉強しましょう。 

それでは映像作品における「個性」とはどうやって育 
てていけばいいのでしょうか。まずひとつは，多くの映 
像作品を見ることです。でたらめに多く見るのではなく， 
自分の好きな作品を見るのです。この監督が好きだ。こ 
のテーマが好きだ。自分は何が好きで何が嫌いなのか， 
だんだんわかって〈るでしょう。 

そしてもうひとつ，いちばん大切なことは，実際に作 
品を作ることです。1本でも多く作ることです。そして 
気に入った作品から順に並べてみれば，自分では気づか 
なかったようなはっきりした個性が見えてくるでしょう。 

匪 パロディについて 

はっきり言わせてもらいます。安易にパロディ作品を 
作るのはやめましょう。今回の CGA コンテスト にも，ア 
ニメネタを使った作品はいくつか見受けられました。そ 
の作品が素晴らしいものであればあるほど，残念に思う 
のです。どうしてこんなに実力があるのに，パワーがあ 
るのに，わざわざほかの人が作った世界を描くのか。た 
とえどんなに陳腐な世界だろうと，自分の世界を描くこ 
とに映像制作の素晴らしさがあるのではないでしょうか。 
これは，その作品の存在価値，制作者の存在にまで関わ 
る重大な問題かもしれません。 

パロディ作品について，もっとも恐ろしいことは，安 
易に「ウケ」が得られることです。観客はパロディに対 
して，盛んに拍手し，笑います。すると制作者はそれを 
賛辞と受けとめてしまいます。一生懸命制作したオリジ 
ナル作品はなかなかウケないのに，ちょっとパロディを 
入れると簡単にウケる……となると，制作者はどんどん 
パロディの世界に踏み込んでしまいます。そうやって， 
パロディ作品を作っていても，なかなか自分の表現力と 
いうものは身につきません c そして，ついにはパロディ 
しか作れなくなってしまう……。おおなんと，麻薬中毒 
のようではないですか。 

当然ですが， パロディには 元ネタを知っている 人に し 
かわからないという問題があります。知らない人には面 
白くもなんともないわけです。さらに惡いこと に，ごく 
一部の 人に しかわからないネタほどその人たち には大ウ 
ケするという面があります。ですから パロディ 作品が増 
えると，どんどんマイナー（あるいは「おたく」）路線に 
走ってしまいます。その結果，ごく限られた人たちが集 
まる会場で，ごく限られた人たちが楽しむ作品を作って， 
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target によって 右側の余白を大きくし, 

画面中央に被写体を置いた。 安定感を出した。 


図 1 

被写体の位置と そこでウヶるだけで満足してしまうという「井の中の蛙」 

画面の安定感 となってしまうのです。もうその世界は一般の人は立ち 

入れない閉鎖的なものとなってしまうでしよう。 

このように， パロディ 作品には今後の パーソナル CGA 
を考える上での問題点をいくつか持っています。映像制 


作者には，自分の好きなものを作る権利があるのか？ 
それについては明言を避けておきますが， CGA 制作者に 
は，くれぐれもお願いします。少なくともここ数年は， 
自分の好みだけでなく，観客や パーソナル CGA 全体のこ 
とを考えた作品制作を行ってください。 パーソナル CGA 
は今やっと生まれてきたばかりのジャンルです。これか 
らより多くの方々に参加してもらって，大き〈育ててい 
くのです。閉鎖的な作品，誰にも理解してもらわなくて 
もいいんだという自己満足的な作品は慎み，見る人が自 
分もやってみたいと感じるような作品を，ぜひ目指して 
ください。 

I 構図の問題 

構図といっても， CGA の場合は静止画としての2次元 
の問題だけでなく，時間的な変化も考慮したモーション 
デザインもあるので，簡単には解説できません。しかし， 
CGA ， 特に D 6 GA.CGA システムに おいてよくやりがち 



• アイポジション 

人間が普通に見る高さで撮影すること。通常 
の撮影。 

• ハイポジション 

通常より高い位置から撮影すること。開放感 
があり，よくフルショットと併用される。 

•アングル 
カメラの向き。 

• ハイアングル 


ロングからアップにズームすること。強調的 
な意図がある。 

• ズームバック 

アップからロングにズームすること。解説的 
な意図がある。 

•フレームイン 

画面の外にあった物体（人）が画面に入って 
くること。 

•フレーム アウト 


見上げるように撮影すること。畏怖，恐怖， 
巨大さなどを表す。 

• ローアングル 


画面に写っていた物体（人）が画面から出て 
いってしまうこと。 

•長回し 


•専門用語 

•サイズ 


見下げるように撮影すること。客観的，冷静 
的な視野になる。 

• あおり 


時間的に長いカット。 

癱カツト構成の定石と禁じ手 


被写体をどのくらいの大きさで撮影するかと 
いうこと。基本はロングショット，フルショッ 
卜，ウェストシ ョット， バストショット，アッ 
プショットの5サイズ。 

• ロングショット 

場面の全景が入るように撮影すること。状況 
説明的なカットとなる。 

• フルショット 

被写体の全身が画面に入るように撮影するこ 
と。被写体だけでなく，被写体の置かれている 
環境を意識するカットとなる。 

• ウェストショット 

被写体の腰から上ぐらいが画面に入るように 
撮影すること。もっとも一般的なショット。 

•バストショット 

被写体の胸から上ぐらいが画面に入るように 
撮影すること。 

•アップショット（アップ） 

被写体（の顔）を画面いっぱいに撮影するこ 
と。被写体に対する感情移入がある。 

• ポジション 
カメラの位置の高さ。 

• ローポジション 

カメラを地面すれすれ，あるいはひざぐらい 
の位置において撮影すること。もともと緊迫感 
のあるポジションで，移動撮影と併用すると迫 
力がでる。また，子供の視点としても用いる。 


ローポジションとハイアングルを組み合わせ, 
さらに画角を大きくする。畏怖，恐怖，パワー 
などが強調される。 

• パンニング（パン） 

カメラを水平•垂直方向に旋回しながら 
( rotz ) 撮影すること。広範囲の風景などを撮影 
する。説明的になる。 

• フィックス 

カメラを動かさないで（もちろんズームも行 
わない）撮影すること。撮影の基本。 

• ズーム 

画面サイズを連続的に変イ匕させること。 

• ズームアップ 


•基本カット構成 

もっとも基本的なカット構成は，フィックス 
の基本5サイズを組み合わせるだけのものです。 
ロングに対してアップになるほど，そのカット 
は時間的に短いものになります。つまりアップ 
の長回しは禁じ手です。量的にはウェストショ 
ットとバストショットが多くなります。この両 
者は画面サイズが似ているのですが，ウェスト 
ショットは画面にその場所と被写体の両方を入 
れるのに対して，バストショットはほとんど被 
写体だけになりますので，被写体に対する注目 
度がかなり違います。あまり長回しをすると， 
画面が単調になり，見ている人が飽きますので, 
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なミスに気がつきましたので，今回はその点を指•摘する 
だけにしたいと思います。 

DoGA - CGA システムのフレームソースには大変便利 
な target という概念があります。注目したいオブジヱ 
クトにターゲットを指定すると，常に画面中央に表示さ 
れます。いくらなんでも，常に画面中央というのは構図 
的に問題があります。では，上下左右どちらにずらせば 
いいのでしようか。 

答えは簡単で，前方，もしくは進行方向，視線方向の 
余白を大きくします。こうすると，構図として安定感が 
増します（図 1)0 ですから，バストショットや，アップ 
になっている人物が振り向く場合，その方向に少しカメ 
ラを動かしてやったほうがよいと思います。 フレームソ 
ースの 場合は， 

obj kao mov ( 100 0 0 ) target 
などとしてやると，自動的に前方の余白が多くなります。 
さて，先日 CGA コンテストの審査用に，各々の作品を 
2，3枚ずつ写真撮影しました。するとどのカットでも 


絵になっている作品と，まったく絵にならない作品との 
差が激しいことに驚きました。このように，自分の作品 
の各カットにおいて，静止画として観るに耐えるかどう 
かをチェックしてみるのもよい勉強になるのでしよう。 

#凝った演出とは 

ある映画でこんな演出を見ました。数年ぶりに恋人と 
再開した感動の シーンです c お 互いの顔のアップ。続い 
て瞳の超アップ。駆け寄る恋人の スローモーション。 主 
人公の目から見たカット。走って来る恋人の靴だけの力 
ット。靴の視点になって地面すれすれに移動するカット。 
主人公の手からカバ、 ンカ 5 '落ちていく スローモーション。 
主人公のあおり。地面に落ちるカバンのアップの スロー 
モーション 。抱きしめ合う2人を中心にして360度カメラ 
が回るカット……。見ているほうが情けなくなります。 
自分の知っているカメラワークを片っ端から並び立てる 
とは，なんと軽薄な演出でしょう。凝った演出とはテク 


複数のサイズ（場合によってはアングル）を組 
み合わせましょう。 

•同じサイズをつなげない 

たとえば，バストショットの次に再びバスト 
ショットをつなげるのはよくありません。被写 
体が同一人物でもほかの人物でもこの原則は変 
わりません。 

• 会話線の法則 

図のように2人が会話をしているとします 
(べつに 銃擎戦でもいいけど)。真上から見て， 
その2人を結ぶ線を会話線といいます。この会 
話のシーンが数カットにおよぶとき，カメラの 
位置はこの会話線で区切られる片側の領域にし 
か設定できません。この法則を破ると，観客は 
2人の位置関係がわからなくなってしまいます。 
どうしても会話線を越えなければいけないとき 
は，「肩なめし j のカットを入れるなど，特殊な 
処理を施さなければいけません。 

•インサーカット 

インサーカットとは，突然まったく違うカッ 
卜を挿入（インサート）することで，2つのシ 
ーンをつなげる手法です。この手法は主に時間 
の経過や空間的移動を表現します。たとえば， 
ある被写体が家の中で遊んでいるシーンと，同 
じ被写体が屋外で遊んでいるシーンをつなげる 
と，きわめて不自然です。そこでそのあいだに, 
空だけのカットを挿入するわけです。また，空 
だけでなく，赤く熟した柿が実った小枝を撮影 
するのであれば，同時に状況の解説にもなりま 
す。インザーカットは必ずフィックスで撮るよ 
うに注意してください。 

• 被写体の移動1 

街中を歩くシーンのように被写体がどんどん 
移動していく場合，カメラはフィックスですの 
で，自然と被写体がフレームアウトしてしまい 
ます。次のカットでもその被写体の動きが連続 
している場合，前のカットは被写体が完全にフ 
レー厶アウトする前に切ることが大切です。だ 
いたい被写体の3/4がフレームアウトしたとこ 
ろが目安です。またそれにつなぐカットは，被 
写体が1/4ぐらいフレームインしている状態か 
ら始めます。このつなぎ方はほかにも応用でき 


る大切なものなので，マスターしてください。 

• 被写体の移動2 

被写体が移動する場合のもうひとつの注意点 
は，移動の方向性です。前のカットで被写体が 
画面の右から左方向に移動していたのに，次の 
カットでは左から右に逆転していると， U 夕一 
ンしたとか，別の被写体だと誤解されます。よ 
く考えると，これは会話線の法則の応用でもあ 
ります。 

• 被写体の移動3 

被写体の移動丨の応用です。前記の切り方は， 
たとえば曲がり角を曲がるなどの位置的に隣接 
あるいは近い場所を移動する場合です。 2つの 
カットに空間的な隔たりが大きいときは，完全 
にフレームアウトしたほうが距離感がでます。 
もうひとつの応用として，「待ち伏せ撮り j があ 
ります。喫茶店でお茶を飲んでいた被写体が席 
を立ちフレームアウトする途中で切ります。こ 
こまでは基本どおりですが，次のカットでは被 
写体が画面にまったくいないレジを撮影し，そ 
こへさっきの被写体がフレームインしてきます。 
このように，被写体の動きの終着点が妥当性が 
ある場合には，先にその終着点を写し，あとか 
ら被写体を呼び込みます。この場合この移動は 
一応の区切りがつくことに注意してください。 

• アクシヨン撮り 

動作の途中でカットを切ることです。カット 
サイズを変えるとき，それを観客に意識させず 
につなげることができます。前のカットでその 
動作が始まった直後で切るのがよいタイミング 
です。たとえば，セミアップで男の手を撮り， 
その手が化粧台の上のあるビンをつかみ，持ち 
上げた直後でカットが変わり，今度はフルシヨ 
ットで男がそのビンを壁にたたきつける姿を撮 
るといった使い方です。この方法は，部屋に入 
っていくときも使えます。最初視点は被写体と 
いっしよに部屋の外にあります。被写体がドア 
のノブに手を掛け，回し始めた，あるいはドア 
を開け始めた直後で切り，今度は視点が部屋の 
中で待っていて，ほんの少しだけ開いていたド 
アが完全に開かれ，被写体が入ってくる様子を 
写すわけです。 


•カメラワークの定石 

• パンの基本 

パンニングの最初と最後に2, 3秒のフィッ 

クスを入れることで，画面がずっと見やすくな 
ります。特に写したいものがあるときは，それ 
がパンニングの最後にくるようにします。これ 
を応用したのが，「びっくりパン」で，最後に意 
外なもの，パンの途中では見られなかったもの 
を撮ります。窓から見た景色をずっとパンニン 
グして，最後にその景色をながめている男のア 
ップにもってくるといった使い方です。 

•フエードアウト/イン 

画面がだんだん暗くなって見えなくなるのが 
フエードアウト。真っ暗な画面から明るくなっ 
てシーンが始まるのがフ I — ドインです。これ 
は主に回想シーンへの導入や時間の経過を表現 
します。しかし，たかが数分では，回想シーン 
ならいざしらず，時間的経過のフヱードァウ 
卜/インを使用することはありません。 

• ズームの 使用法 

ズームはある意味で非常に不自然なカメラワ 
ークです。ですから制作者の意図がはっきりし 
た，ここぞというときにしか使用してはいけま 
せん。また，ズームアップとズームバックでは 
意味がまったく違う点も注意してください。 
•アップの使用法 

ァップは被写体の心理状態を表現するカット 
です。ですから，アップの前後のどちらかには， 
被写体を その 心理状態にさせた原因を解説する 
カットをつなげなければいけません。 

• シーンの出だし 

もっとも自然にシーンを始めるには，フルシ 
ョットから入ります。それはそのシーンの環境 
を説明することになるからです。また，これに 
よって客観性も出ます。 

•視線カット 

これは，カメラを登場人物の視線と一致させ 
るもので，その人物が緊張して，意識して何か 
を見る，見つけるときに使用します。ですから, 
このカットの前後にその登場人物が見ている様 
子のアツプが入ることが普通です。 
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ニックをふりかざすことではありません。 

先日，市川監督の 「 BU « SUj を観ました。とはいっ 
ても，テレビでやっているのを，コンテストの準備をし 
ている合間にちらっと観た程度なので，ストーリーは理 
解していません。しかしなかなか印象に残るシーンがあ 
りましたので紹介しましよう。ヒロインのクラスメート 
(男）が学園祭でボクシングの公開試合を行います。そ 
れなりにガンバルのですが，まともにパンチをくらいダ 
ウンします。これ力 ？ 「あしたのジョー」や「ロッキー」 
なら，マットの上で必死に立とうとする姿のアップ，力 
ウントを数えるレフリーのあおり，息をするゼイゼイと 
いう音などを盛り込むのが普通でしよう。しかし，ここ 
ではそのようなカットはひとつも使用しません。ダウン 
した瞬間から部屋の隅で見守るヒロインの姿のみです。 
ゆっくりと10カウントを数える間，そのままのカットが 
ひたすら続きます。そして9を数えたところでヒロイン 
は目を伏せ，10で静かに部屋から出て行きます。 

つまり凝ったカットなどというものは，長年の経験と 
センスが必要になってくるので，そうそう簡単にできる 
ものではないのです。ともすればテクニックの空振りに 
終わってしまいます。自分の力量を考えて無理をしない 
ほうが得策といえるのではないでしよう力、。 


夏 「魔女宅」における実例 

実際の映画の中で，カットのつなぎ方やカメラワーク 
がどのように使われているか細かく解析してみましょう。 
今回は宫崎駿監督の「魔女の宅急便」（以下「魔女宅」） 

を例にとってみます（見たことのない人はレンタルでも 
してください）。実写の映画ですと，監督が望んだとおり 
のカメラワークをしたくても，よけいな電柱が入ったり 
して，やむなく変なつなぎをするということもあるでし 
ょうが，アニメの場合の自由度はかなり高いものです。 
ですから，一流の監督が制作した劇場版のアニメはいい 
勉強材料といえます。 

まずオープニングを見てみましょう。主人公であるキ 
キが出発の決心をして，駆け足で家に帰ります。土手か 
ら家まで6カットから構成されていますが，大部分のつ 
なぎは忠実に基本を守っています。キキが完全にフレー 
ムアウトする直前でカットを切り，ちょっとフレームイ 
ンした状態からスタートしているのです（ただしビデオ 
で見ると，画面サイズの問題で左右が少し削られていま 
す）。また，キキの走る方向も，奥から手前へという一貫 
性を持っています。こうすることによって流れは中断さ 


CG A コンテスト事務局ょり 


•正しい CGA コンテストの見方 

いよいよ，第 2 回アマチュア CGA コンテスト 
入赏作品発表会が行われます。 

これを観ずにして，パーソナル CGA は語れま 
せん。入選作品や D 6 GA の最新作を上映する予定 
です。お友達や親戚一同お誘い合わせのうえ， 
いらっしゃってください（入場無料)。 

• 間東地区 

日時：1990年2月25日（日曜） 

PM2 : 00〜4 : 00 

場所：東京都新宿区市ヶ谷シャープビル8 F 
エルムホール （ JR , 地下鉄 市ヶ谷駅 
下車南西徒歩3分） 

•近畿地区 

日時：1990年3月4日（日曜） 

PM2 : 00〜4 : 00 

場所：兵庫県神戸市中央区三宮上新電気 E 宮 
1番館9 F イベントホール （J R , 阪 
神三宮駅下車南徒歩7分） 

さて，この連載の読者 や CGA システムの ユー 
ザーの皆さんはある意味では内輪なので（コン 
テストの賞金，運営資金などはユーザーのカン 
パや，この連載の原稿料などでまかなわれてい 
ます），上映会当日はみんなで協力して盛り上げ 
ましょう。 

まず第一に，入選作品の上映終了ごとに盛大 
な拍手をお願いします。その作品が特に気に入 
ったならば，席を立って，「ブラボー！」なり「グ 
ラッチェ，グラッチェ」と叫んでいただいて結 
構です。アンコールの要請は運営上お断り申し 


上げます。逆にその作品が気に入らなかったか 
らといって，座布団を投げるようなことはご遠 
慮ください（座布団なんてないけど)。 

会場は250席（近畿地区は150席）用意してい 
ます。立ち見も入れると300人ぐらい収容できま 
す。それ以上は入れませんので，ご注意くださ 
い（どうやってご注意するかはナゾだ）。 

• CGA コンテスト審査会場実況中継 

スタジオさん，スタジオさん，聞こえますか？ 
ただいま，第2回アマチュア CGA コンテストの 
審査会場に来ております。次々に登場するハイ 
レベルの 作品に会場は早くもす ごい 熱気に包ま 
れています。 

おっと，最初に飛び出したのは誰だ一！電 
通大の「極上ロボアジオージャ2」だ。こい 
つはいきなりとてつもない作品だぞ。セル画と 
CG を合成し完成度，エンターテイメント性では 
群を抜いている。迫力満点，人気抜群，豪華絢 
爛，焼肉定食！しかしキャラクターがすべて 
パロディ というのが足を引っ張るか？ 審査員 
が元ネタを知らなければ不利だ。同じロボット 
バトルものでは京大の「レイズピー j も負けて 
はいない。こちらは元ネタを知らなくても結構 
楽しめるかも。 

両者が熾烈な争いを展開している横を平然と 
歩いていくのは純粋芸術派 「Solid Line 」 ではな 
いか。これは完全に悟りの境地に入っている， 
まさに CGA 界の観音菩薩。このジャンルへの応 
募が少なかっただけに有利だ。 

意外に健闘しているのが，「超強力宇宙人」と 


「デイファイナフル ファンクション」。 なん 
と， MSX 2 ! 8ビットといってナメていてはいけ 
ない。現役の芸大生だけあって映像的センスは 
ピカーだ。エンターテイメント性も高い。宇宙 
空間での戦闘シーンには手に汗握るぞ。しかし 
「デイファイナブルファンクション j は未完 
成の予告編というのが残念。 

昨年の入賞者の面々もバージョンアップして， 
新人の入賞を阻もうとしている。大阪府立大 
の 「Let me Dance ! j はスポット光源を生かし 
たレイトレだ（カラーページ參照)。これはテク 
二カルポイントが高い！鳥取大もレイトレアニ 
メをバシバシ。本家本元正統派だ。 

京大マイコンクラブは今年も3作品エントリ 
一している。拓植宗俊督監の 「 NoBo ちゃんのミ 
ラクルワールド」などは欠点がなく平均的によ 
いので，2年連続入賞の声も高い！（カラーべ 
ージ參照） 

同じく京大マイコンクラブの横山浩之監督の 
「クリスマスの夜」もなかなかの作品。特に最 
後のオチなど意表をつく （カラーページ参照）。 

梅沢先生率いる府中西高校の 「 FACTORY 」 は 
昨年と同じワイヤー フレーム だが，作品として 
の完成度が全然違う。 

はっきりいってレベルが高すぎる！ かなり 
質のよい作品でも入賞どころか，選外にされて 
しまっている。まさに アマチュア CGA 界の最高 
峰が集まった。これを観なきゃ CGA は語れない。 
さあ寄ってらっしゃい，見てらつしやい！ お 
代はいらないよ！！ 
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れず，観客にカットの切れ目を意識させません。 

ただ家に到着するカットではこの原則が破られていま 
す0最初地面に向いていたカメラは，ゆっくりと上にハ。 
ンしてキキの家の全体を映していきます。その途中でキ 
キがフレームインしてくるのです。これはいわゆる「侍 
ち伏せ撮り J の一種といえます。そのため土手から家ま 
で走るという一連の流れが終了し，次のカットから新し 
い展開に入ることができます。この家がキキの家ではな 
く，土手から帰る途中にある，ストーリー上特に関係な 
い家であった場合，このようなパンは決して使いません。 
次のカットで林の中を走るシーンがあったあとで，キキ 
の家が出てきても，観客はさっきの家と混同して，ひと 
つの家の表を通りすぎ，裏口に向かったものと誤解する 
恐れがあります。 CG の場合，凝った形状データを作る 
とついついそれをじっくりと見せたくなるものですが， 
涙をのんでカットしてください。 

もう1シーン取り上げてみましよう。市民の見守るな 
かで，時計台からロープ1本で宙づりになって いる トン 
ボを救うためにキキが飛んでくるクライマックスです。 
地面すれすれに飛ぶスリリングなカットを挿入すること 
で，あらかじめ緊張感を高めてあります。キキが差し伸 



ベる手をトンボもつかもうとするのですが，ラま〈いき 
ません。キキのアップ，トンボのアップ，両者の手のア 
ップが連続します。このアップは観客の神経を集中させ 
るとても基本的な使い方です。 



子羊： CGA システムひとつください。えっもう 

ないんですか。あららららら . 。 

姫：愛情一本 CGA システム！ 

子羊：私の気持ちとして3,000円をカンパした 
いと思います。これはスタッフの皆様のお茶菓 
子代としてご使用ください0 
姫：ポテトチップス5つ，肉まん，カレーまん 
5つ，丨.5リットルモネ3本，カール3つ，その 
まんまフルーッ4つ。確かに購入いたしました。 
どうもありがとうございます。 

子羊：点光源の使い方を教えてください。 

姫：先輩どうぞ。 

先輩：解説せねばなるまい。 

点光源というのは，豆電球のように空間上のあ 
る丨点から発する光のことです。平行光源のよ 
うにその空間全体に降り注ぐのではなく，ある 
一部分だけを明るくすることができます。また， 
光の方向は放射状に伸びるのも特徴です。です 
から点光源の場合，光線ベクトルを設定する必 
要はありませんが，そのかわり光源の位置と滅 
袞率（光線が一定距離すすむとその距離の2乗 
に反比例して光線の強さは弱くなります）を与 
えなければなりません。光の色については平行 
光源と同じです。書式は以下のようになってい 
ます。 

{mov (X Y Z ) light point (rgb (R G B ) 

L } 

X , Y，Z :点光源の座標 
R , G , B ： 色の R G B データ 
L :減衰距離 

まず，光源の位置の設定ですが，これは light 文 
の中で指定するのではなく，普通の obj や target 


と同じように， mov で指定します。減衰率は， 
light 文で，「光線が指定した強さにまで弱まる距 
離」として与えます。以下に例を示します。 
{mov (10 20 30) light point (rgb (0. 5 
0.5 0.5) 200} 

この場合点光源は， （10,20,30) の位置にあ 
り，その位置から200離れたところにある面が 
RBG : 0. 5, 0.5, 0.5 の強さ（色）の光を受ける 
という意味になります。ですから，この例では 
光源から200以内の距離にある面は， 0.5 以上の 
強さの光を受け，200以上遠くにある面は 0.5 よ 
リ暗くなるわけです。つまり，減衰距離が大き 
いと広い範囲が明るくなり，小さいと光源のす 
ぐまわりだけが明るくなるのです。 

さらに使用上の注意ですが，たとえば床の真 
ん中の少し上に点光源を設置すると，同心状に 
明るくなるだろう（図丨）と期待するでしよう 
が，そうは問屋がおろしません。まず，レンダ 
リング時に / G オプションをつけ，スムーズシエ 


— デイングモードにしなければなりません。フ 
ラットシェーデイングでは，ひとつの面を全部 
同じ色で作画してしまうからです。しかしそれ 
だけでもだめです。スムーズシ I — デイングモ 
—ドで，明るさの計算をしているのは各頂点の 
位置だけで，そのほかのところは各頂点の色を 
補間して塗りつぶしているだけです。ですから， 
図2のような場合，床はまったく同じ色でベた 
塗りされてしまいます。結局ちゃんと同心状の 
模様を出したいならば，床を複数の細かな面に 
分割しておく必要があります（図3)。 

このように点光源は非常に難しく，効果も限 
られています。平行光線よりかなり暗めの画面 
になるので，通常複数指定してやるのですが， 
思いどおりの効果を出すには相当の熟練を要し 
ます。 

姫：もぐもぐ……ということだそうです。 

先輩：あっ解説している間に，おれの肉マン食 
ベられた！ 
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しかし，ここで監督はちょっと不思議な演出をします。 
突然周りの市民の「ガンバ レ」コールの 音声がフェード 
インしてくるのです。そして，2人を応援する市民の様 
子を3カットも挿入しているのです。こんな演出をする 
と，せっかくキキとトンボに集中していた観客の神経が 
一気に発散してしまいます。手に汗にぎって，画面を見 
つめていた人も思わずひと息ついて，座りなおしたりす 
るでしょう。この3カットのあと，再び画面はキキと卜 
ンボに戻るのですが，もう以前のような緊迫感はありま 
せん。この構成は大失敗なのでしょうか？ 

いえいえ， とんでもありません。ここにこの作品のテ 
ーマが表現されているのです。この映画は，「キキとトン 
ボのラブストーリー」ではありません。「キキとこの街の 
市民との心の交流」です。ですから，緊迫感が散じてし 
まう代償を払ってまで，キキと市民の関係を明示してお 
く必要があったわけです。このクライマックスは2人の 
間の事件で終わらせてはいけなかったのです。ですから， 
2人の手がつながった瞬間も，通常は両者の手のアップ 
にするべきところを，わざわざロングにして，市民が見 
守るなかで行わせたのだと思います。 

言 基本の学び方 

「 CGA 作品の制作を試みるものは，映像制作の基本を 
知っておくべきである」というのが今回のテーマですが， 
そうはいっても芸術大学の映像学利*の学生でもないかぎ 
り，そのような機会はめったにないのが現状といえます。 


どうすればよいでしよう。 

いちばんてっとり早い方法は，その種の専門書を読む 
ことです。かなり大きな店で探さなければいけないと思 
いますし，この種の本はあたりはずれが大きいので，図 
書館で数冊まとめて借りてくるのが賢いかもしれません。 
ただ，これらの本からは，基本を学びとることが重要な 
のであって，変な技巧の知識ばかり増えてもしかたがな 
いことを十分念頭においていてください。 

次に，実際の映像作品を多く観てください。あまり粗 
惡な作品を観てもしかたがないので，いわゆる名作を選 
びましよう。もちろん観るといっても，「わ〜い面白かっ 
た！」と喜んでい.るだけではいけません。ひと通り観た 
あとで，1カット，1カット注意して観ていくのです。 

「魔女宅」の例でわかるように，手に汗にぎるシーン 
は盛り上げるためにどのような工夫をしているか，逆に 
気が抜けてひと息つけてしまうカットは何が原因なのか 
考えて，問題のあるところを何度も繰り返してチェック 
します。また，「魔女宅」のオープニングのように，問題 
なくさらっと見過ごしてしまうようなシーンにも，さら 
っと見させるテクニックがあることもお忘れなく。専門 
書を読んで事前にある程度の知識があると，「このエンデ 
イングに爽快感があるのは，視点の位置が高く ロングシ 
ョットで撮っているからだ」，「このズームアップは観客 
の注意を引くときの使い方だ」，「この塔を見上げるカッ 
卜は主人公の視点であり，だから次に主人公が見上げて 
いる顔のアップにつながっているのだ」などということ 
に気がつくでしよう。そうすることによって，専門書で 


松井の 



N のコーナー 


バレンタイン•デーも終わって，もうそろそ 
ろ結果も出た今日この頃，皆さんいかがお過ご 
しでしようか？こんばんは「遊び人松井」 
です。 D6GA の SIG が開設されて，はやI力月。な 
かなかたくさんの人から，アクセスがあり， 
SIGOP としてはうれしい限りです。 

さて，今月のメインイベントといえば，やは 
り「第2回アマチュア CGA コンテスト」でしよ 
う。そこで NET としても，これを大きく盛り上げ 
るために今月を， 

r 私はひと言いいたい！ CGA コンテスト月 
間 j 

として，皆様からの CGA コンテストに関する素 
直な意見をお待ちしてます。「入賞作品発表会」 
を見た人はその感想を，会場が遠くて行けない 
よ一という人は， 

「コン テス ト入賞者への突擎インタビュー」 
「審査員の方々の批評」 

「入賞作品発表会の潜入レポート」 

を NET に掲載しますので，その感想をどんどん 
フリーボード「会議室」に書き込んでください0 

そのほかにも， CGA システムを使用した入賞 
作品の形状データなどをアップし，コンテスト 
入賞者自身を招いて「ワンポイント， CGA 制作」 
を行う予定です。さあ，みんなで， CGA コンテス 
卜を成功させよう！ 


• 「みんなで CGA を作る会」告知 

皆さん， CGA システムの使いごこちはどうで 
すか？アンケートなどを見た限りでは，どう 
もモデリング ツール CAD に手をやいている人が 
多いようです。実際，ひとりで作品に使うすべ 
ての形状データを作るのは大変でしよう。そこ 
で，今月より月単位でテーマをひとつ決めて， 
みんなで形状データを作ってしまおう！とい 
うのがこの会の目的です。もちろん， NET に参加 
できない人のディスクでの応募もお待ちしてお 
ります。 

さて，今月のテーマは，これです。 

「街」 

(規定： SCAL 1ドット=1 cm ， 1区画 
1000X1000 ドット） 

なお，ひとつの建物は100面以下とする。ひと 
り何区画でも，また，いくつ作っても構いませ 
んが，汎用性をもたせるため敷地内いっぱいに 
建物を作るのはやめましょう（建坪率を守れと 
はいいません）。たとえば，大きなマンションを 
建てたい場合は，4区画 （2000X2000) くらい 
使ってもらって結構ですが，面数は，100面以内 
とさせていただきます。 

うまくいけば6月号のカラーページで，紹介 
できると思いますので，皆さんの郷土色豊かな, 
また，こんなマイホームが欲しいという切なる 


願いがこもった作品をお待ちしてます。 

籲今月のアップデータ 

D6GA のカラーページを見てみましよう。今月 
より毎月ひとつずつ NET にアップロードするデ 
一夕を，カラーページで紹介します。今月は， 
かまたさんのオリジナルロポットです。かまた 
さんが昔，自作アニメーションのためにデザイ 
ンしたものだそうです。 

•チーム募集のお知らせ 

先月号の本文で大々的に募集したチームです 
が， NET でもその參加申し込みを受け付けてま 
すのでご利用ください。 NET の場合，手紙と比べ 
て圧倒的に早く CGA システムに関する質問を開 
発者自身に聞くことができますし，また「最新 
のツール•データ」など，より詳しい技術的ユ 
—ザーサボートをうけることもできます。「おれ 
は，やる気もパワーもあるんだ j という人には, 
NET を通して， D6GA のお仕事のお手伝い（作品 
制作や，ツールの作成などなど）をお願いする 
ことも考えてますので，われこそはという人は， 
ふるって參加ください。 

•今月から読んでる人へ 

「D6GA CGA NET」 は上新電気が行っている 
「J&P HOTUNE」 内の SIG のひとつです。 「J&P 
HOTLINE」 への加入の方法は，この Oh!X の裏表紙 
の広告に載ってますので参照ください。 


124 Oh! X 1990.3. 



得た単なる知識に実戦力が備わってくるのです。 

しかし，専門書を読み，名作を観るだけではいつまで 
たっても本当の実力はつきません。いちばん重要なこと 
は，実際に作品を作ることです。いろいろと学んだつも 
りでも，いざ制作して いる と，「このカットとこのカット 
のつなぎが不自然だ」，「このシーンが単調でつまらな 
い」，「辛い 雰囲気を出すにはどういうアングルにすれば 
よいのだろう」など問題点が必ず出ます。そういう問題 
意識をたくさん持って，専門書を読んだり，他の人の作 
品を観ると，さらに上達が速くなると思います。 

なんか，「個性の育て方」と同じような結論になってし 
まいましたが，作品を観るのと作るのとは，映像制作の 
勉強には必要不可欠です。 

/ぉゎりに 

独断と偏見を好きかってに並べてきましたが，皆さへ 
の作品制作の参考になりますでしよう力、。もちろんこの 
数ページを読んだからといって，皆さんのテクニックや 
センスが磨かれて，作品の質的向上に直接つながるとは 
思いません。し力*し，映像が コミュニケーションの メデ 
イアであるという意味を理解し， CGA の奥の深さに気が 
つき，映像の勉強を始めるきっかけにでもしていただき 
たいと思います。 

前回までは， 「 CGA システムを手にいれた方はとりあ 
えず何か作ってみましよう」といった態度だったこの連 
戰が，今回からいきな.り高度な要求を始めたのはなぜで 
しよう。それは， CGA コンテストの入選作品がそういっ 
た論争ができるレベルに達しているからです0うんうん0 
ということで，表彰式，上映会では皆さんのお越しをお 
侍ちしています。 



さて，次回の予定ですが，これがちよっと流動的です。 
前回公募したチームの特集がどの程度の量になるのか， 
書いてみないとわからないので。それに， CGA コンテス 
卜の入賞作品の発表!:解説も掲載しなければいけません。 
うまくいけば，審査員の方々にインタビューできるかも。 
そうすると残りのページが中途半端になるのではないで 
しようか。まぁ寒さもきびしい時節がら，寄せ鍋風にや 
っていくつもりです。 


各読者通達事項 


•バグ情報 （ FFE の透視図の回転） 

FFE における回転は z , y , x 軸の順番で回転 
します。これは正しいのです。しかしその軸と 
いうのは，物体座標系で計算しなければいけな 
いのに，絶対座標軸で回転していることがわか 
りました。この両者の違いを理解するのは，た 
いへん難しいので解説しませんが，要するに， 

「 z 軸に回転してから y 軸にも回転」という具 
合に，2軸ないしは3軸すベての回転を組み合 
わせると，あさっての方向を向いてしまいます。 
あしからず。 

籲ナゾのバージョン 4.0 

ラベルに 「CGA システム 4.0 」 または 「CGA シ 
ステム 2. 4」と印字された ディスク が一部の方に 
発送されましたが，たんなる発送会社の ミスで 
す。中身のバージョンは 2. 03のままです。あし 
からず。 

•無償バージョンアップ 
バージョン 2. 00, 2. 01のユーザーでちゃんと 
ユーザー登録をした方はバグ出しフィックスバ 
ー ジョンを無償でさしあげると言っておりまし 


たが，まだそのメドはたっておりません。 CGA シ 
ステムの配布が終わったら，今度は CGA コンテ 
ストと忙しく，十分なバグ出し，ユーザー登録 
の作業が少しも進んでいないからです。 

また，バグを見つける以前に各ブログラマが 
どんどんパージョンアップしているのが現状で 
すので，バグ出しフィックスバージョンという 
より， CGA システムバージョン 2. 10 と言うほう 
が正しいと思います。いずれそのうちに送れる 
と思いますので，気長にお待ちください。あし 
からず。 

•バージョンアップの現状 

「更新矢のごとし j と言われるように，現在 
もいろいろバージョンアップしています。今回 
はその一部をお知らせいたします。なお，適当 
なところでまとめてバージョン 2. 10とするつも 
りですが，どのようにして皆さんにお届けする 
かは検討中です。 

• SPANIM (アニメーション） 

I 秒間に10 フレームを 実現した驚異のスピー 
ドといわれていますが，このたび HANIM と改名 


し，スピードを一挙に 2 倍にしました (HANIM 
は「速いアニメーション」の略？）。つまり I 秒 
間に20枚を軽くクリァするのです。簡単な画像 
なら毎秒 24 フレームで真のリアルタイムアニメ 
ーション，いや 30 フレームも可能かもしれない。 

• REND (作画プログラム） 

Human68k Ver. 2. 0 を使うことによって，パッ 
クグラウンド処理ができるようになりました。 
つまり，作画をやらせながら フレームソースの 
編集などができるわけです。 

さらに仮想記慷に対応しましたので, HD を使 
うと何万面，何十万面の物体でも作画できるよ 
うになったのです。 

•FFE (フレームファイルエディタ） 

ちゃんと LOAD 機能が付きました。 

• ATR (ア トリ ビュー ト エディタ） 

ちゃんと球を表示して，材質感を表現できる 

ようにしました。 

そのほか，新しいプログラムもいくつかでき 
ています。お楽しみに。 
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★(で)のシヨートプロば一てい 


その7 

掲載率10倍アツブだょ H ! 


Komura Satoshi 


古村聡 


今月は趣向を変えて「投稿作品の掲載率を10倍上げる方法」の講座。実際に採用 
されだ作品3つを例とし「なぜ，これが掲載されるにいだつだか？」を（で）氏 
が懇切丁寧に解説してくれます。これで君も野望に一歩近づいだ？ 



illustration : T.Takahashi 


これが発売されるのは2月18口。でも， 
これを書いてる今は1989年12月31日の大. 
日で，もうすぐ除夜の鐘が鳴り始めるころ 
だったりします。なんでこんなときまで原 
稿書いてなくちゃいけないんだよ一っ！ 

ぐっすし。んで，大晦日ってことはあの「年 
越しそば」を食べなきゃならないわけです。 
実は私，そばって嫌いなんですよね一。あ 
の食べたときのどがヤスリでけずられるよ 
うな感じが……あ一っ，想像しただけで卜 
リハダがっ！ 

さて最近 ， LIVE in ’90や質問箱，それに 
ショートプロなどを合わせると，編集室へ 
の投稿がかなり増えてきてるんです。そし 
て同時に，「おしいっ！もうちょっとで掲敝 
なのになあ一」というかわいそうなものも 
増えてきちゃったんですよね。特にショー 
トプロの場合はプログラムが短いだけに 
「優れたプログラムは何本でも載せる」方針 
(最も優れた作品1本だけじやなく，あるレ 



エスケープオフメーズ 


ベルを越えていれば何本でも載る可能性が 
ある）だけに非常にもったいなかったりす 
るわけで^ T 。 

そこで，今月は「掲載率を10倍上げるシ 
ヨートプロ入門」とい•うセンでいっちやい 
ます（かなり無謀な気もするけど…… ) 。あ， 
もちろんほかの コーナー でも通用する作戦 
でやってくつもりですから，ほかの コーナ 
一に投稿する人も読んでくださいねっ（つ 



タコ釣りゲーム 

いでに愛読者葉書の興味のあったところに 
(で）のショートプロぱ一てぃと書いてくれ 
るとさらにうれしかったりして……)。 

ふりむかせたら勝ち！ 

じや，さっそく1本目にいきましよう。 
今月の1本目は X 68000 用のエスケープオブ 
メーズ （リスト 1) です 0 



リスト1エスケープオブメーズ 


1000 screen 0 ， 1 ， 1 ， 1: window( 0,0,511 ,256):m_init() : sp_clr( 0，255 ) : sp_disp( 1 ) 

1010 int M,N, 1 ,A,B,C=14,D,E,F,G,J=2,K,L,O,P=10,SC=0：str H：dim char CHI(255) 

1020 dim char CR1(63)={0,0,4,4,4,4,0,0,0,0,4,4,4,4,0,0,0,0,8,8,15,8,8,0,0,0,8,8 
,8,8,0,0,0,0,4,4,4,4,0,0,0,8,8,4,4,4,4,0,0,0,2,2,2,2,2,0,0,0,1,1,1,1,0,0} 

1030 dim char CR2(63)=10,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1, 
1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1,1,1,0} 

1040 dim char CRGB(48)={0, 0, 0,27, 0, 0, 0, 0,27,27, 0,27, 0,27, 0, 0 ， 27,27,27 
27 0 25 25 2 R 

*1050 ’ * ,28,24,19,24,20 ， 13, 21, 21 ， 21,23 ， 16 ， 4,18,27,16, 8,21, 3 ， 1 ， 

1,1,1,1,0} 

1060 for 1 = 0 to 15:M=rgb(CRGB(I 本 3> ， CRGB<I 本 3+l> ， CRGB<I 本 3 + 2)>:palet(I ， M):sp_c 01 or 
(I ， M) : next 

1070 m_alloc(1,2000)：m alloc(2, 2000 ) : m trk(1,"T200@7L4O4| ： 255F8F8E<CC>BB8A2G4 : | 

•，） 

1080 m_assign(1,1) ： m_trk(2,"T200@48L4O4| : 255BBCDBBCDBBCDBBCD : I") ： m_assign(2,2) 
1090 for M=0 to 7 : for 1=0 to 7 ： CH1(I+M*16)=CR1(N) : pset(I,M,CR2(N)) 

1100 N=N+1: next ： next : sp_def(0,CH1) : get(0,0,7,7,CHI) 

1110 N=2 ： M=0 ： B=4 : m play() : home(1,0,0) 

1120 apage(1)：f i 11~( 0,72,511, 80,1) : apage(0 ) : fill{0,0,16,80,5) : apage(1) ： O=20 
1130 for T=0 to 300 : for 1=0 to 63 : for L=0 to100 : next : locate 0,0:print using "# 

致社 ” • T 

1140 fill(I*8,0,1*8+7,71,0) 

1150 for G=0 to1 ： E=rnd()*9 ： put(I»8,E»8,I*8+7,E»8+7,CH1) : next 

1160 if P=40 then 0=0 else if 0=20 then P=P+1 : goto 1230 

1170 for L=0 to1 : A=stick(1) ： F=B+(A=8)-(A=2) ： K=J-(A=6)：if F<0 then F=B 

1180 if point((I+K-l)*8+12,F*8+4)>0 and (I+K)<63 then F=B ： K=J 

1190 if point((I-63+K-1)*8+4,F*8+4)>0 and (T+K)>62 then F=B:K=J 

1200 if J=0 then OVER(>:J=2:T=0 : I=0:P=0:goto 1110 

1210 B=F: J = K:sp_inove(0, J 本本 8,0} : next 

1220 homed, I *8,0) ： T=T+1：J = J-1 

1230 next : next : H="SUCCEED" : apage(0):symbol(2,2,H,3,8,2,2,0J 

1240 symbol(0 I 0,H,3,8,2,7,0):H=inkey$ ： wipe() ： 0VER() : goto 1110 

1250 func 0VER( ) : m_stop( ) : els ： H=itoa(T) : apage ( 0 ) ： symbol (2,2,H,10,15,. 1,2,0) 

1260 symbol(0,0,H,10,15,1,7,0) : H=inkey$ : T=0 : apage(0) : wipe() : apage(1) ： wipe()：end 
func 
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エスケープオブメーズ For X 68000 

( X - BASIC ) 
山野得生（東京都） 

よ くあるス クロー ルゲ ー ムなんですが， 
画面の右から障害物が鉄砲水といっしょに 
どんどん流れてきます。ほっておくと自分 
のキャラはどんどん流されていってしま 
います。かといってよく先を見ないで右に 
進めば，そこはもう戻れない行き止まり。 
岩にぶつからないように，袋小路にはまら 
ないように……，自分のキャラをジョイス 
テイックで上下右方向に操ってください。 
左側（つまり水の流れていくほう）には進 
めませんのであしからず。単純なゲームで 
すけど， X 68000 用にしてはリストがかなり 
短いので改造しやすいでしょう。 

で，このゲームは（作者の山野さんには 
失礼かもしれないが）よくあるタイプのゲ 
—ムなわけです。背景がスクロー ルするな 
かを自分のキャラが障害物をよけながら進 
んでいくだけ。それでもなぜ掲載になった 
かというと「自分なりの工夫がしてあった」 
からです。 

ふつう，このテのゲームってほうってお 
いたら自分は止まったままですよね。でも 
このゲームでは，ほうってお〈と自分が水 
の流れに乘って流れてしまうので必死にな 
って右に進まなくちゃいけないという工夫 
をしています。だからゲームが始まったと 
きステイックを右に倒してないとゲームオ 
ーバーになってしまうという欠点があるに 
せよ，私は新鮮さを感じてしまったのです。 

読者や選者に「えっ？」と思わせてこっ 
ちを向かせたらもう勝ち。あとはこの調子 
で回数を重ねてしまえばもうあなたは常連， 
Oh ! X の有名人！てなわけです。こうや 
って考えると，ショートプロだったら， 

1) 障害物をよけるのではなくものを拾っ 
ていくほうがいいかもしれない 

2) じ ゃ， お手経にトンネル状のところで 
アルファベットを拾わせよう 

3) では，ど一やってゲ_ムオーバーにし 
ょぅか？ 

4) じゃ，間違えて同じ文字を2っ取った 
ら ゲームオーバーに しよう 

5) あと，全部拾えたら面クリァでクリァ 

するまでの時間が長くなるとか，次の面 
はトンネルが狭くなると力 . 

なんてやっていけば「トンネルを進みなが 
らアルファベットを拾っていく スクロール 
ゲーム 0 でも間違えて同じ字を2つ拾うと 
ゲームォーバー J で，まず1勝なわけです0 
また ， LIVE in ’90だと「へビメタ調の Ys 
を送る」とか . どお，金子のダンナ？ 



むとつ仍取4九は V とつ访勝利! 


で，続けて今月の2本目 0 2本目はこれ 
は珍しい MZ -1500 用のタコ釣りゲーム（リ 
スト2 ) です。 

タコ釣りゲーム For MZ -1500 

( SB -5030) 
大滝剛徳（新潟県） 

BASIC とマシン語をちょっとだけ使った 
作品です。こっちもかなり短いから改造な 
んかにはちょうどいいでしょう。画面上の 
下半分に海中の様子，上には自分のキャラ 
と乗っている船があります。で，遊び方な 
んですが T I のキーで自分のキャラが垂ら 
している釣り針を®力かします。タコが左か 
らくるのでタコめがけて針を勋かしてくだ 
さい。タコは全部で20匹いますが21ラウン 
ド数以上釣らないとゲームオーバーです0 
針の動きにマシン語を使っているので RUN 
するまえにセーブすること。マシン語で使 
っているメモリは $ CF 80〜$ CFC 8 までで， 


$ CF 80 

釣り針の座標 

$ CF 82 

釣れたかどうか 

$ CF 83 

釣り針の移1〇力と表示 • 

$CFBA 

$CFBB 

当たり判定 

$ CFC 8 




というふうになってます。 

で，このゲームの掲載の理由は，このシ 
ョートプロの選考作業中に後ろから担当編 
集さんがやってきて「あ，このタコの|力き， 
かわいいね一」と言ったからなんです。自 
分のキャラはただのキヤラクタの組み合わ 
せで作っているのにもかかわらずタコだけ 
は PCG でデザインを凝らして……。なんと 
いうかタコに対する愛情みたいなものを感 
じるんですよね。が，これも PCG だからよ 
かったというわけではなく（むしろ PCG の 
データが多すぎてプログラムが大き〈なり 
すぎると不利），大事なキャラにだけ PCG 
を使ったという演出の勝利です。強調させ 
たいところに凝る。不必要に凝らない。そ 


リスト2タコ釣りゲーム 


10 LIMIT $CF7F ： INIT'CRT ： I-: GOSUB 310 
20 R=1 ： SC-0 ： T-.6:G0SUB 280 
30 .——— カーメン __ 參_#癱 

40 CLS ： F0R I»0 TO10 ： FOR G = 0 TO 39 ： CURS0R G, I : PRINT [(1>7)*4 + 5] i' : NEXT 
50 CURSOR 20, 7：PRINT [0, 5] •- •• 

60 CURSOR 20, 8：PRINT [0,1]"i - 灞 

70 CURSOR 20, 9:PRINT [6, 1】 ~ | 'WKKW 
80 CURSOR 20,11 : PRINT " J" 

90 F=0:L-0:M-0:POKE $CF80,$CC,$D1,$e ： G0SUB 260 

100 ' メイン M __ M 

lie USR ($CF83) 

120 IF F=0 THEN 160 

130 FPRINT [TX,TY]8,8 [TX,TY+1]0,0 

140 TX=TX+T：IF TX>37 THEN F-8 ： G0T0 110 

150 FPRINT [TX,TY]1,2 [TX,TY+1]3,4 ： GOTO180 

160 TX=0 ： TY-INT (RND (1)* 11)+11 ： F«1 

170 L-L+l：IF L 胃 21 THEN 220 

180 USR ($CFBB) : WAIT 30 

190 IF PEEK (SCF82)°0 THEN 110 

200 SOUND 5 0,1 ： FPRINT[TX,TY]0,0 [TX.TY+l]0,0 ： M-M+1：F = 0：GOSUB 269 ： G0T011 
210 ——— CLEAR? 

220 SC = SC + M ： IF R<>15 AND M>-21-R THEN WAIT 1 000 ： R-R+1 ： T-T + .2：GOTO 40 
230 . _• ••㈣ GAME OVER 

2 4 0 BEEP ： BEEP ： BEEP ： CURS0R 5,15：PR IMT"GAME 0VERQ 
250 * 

260 CURSOR 0,23：PRINT USIKG~R0UND タコ翁#/林 

270 ' •••••• TITLE — —— 

2 8 0 CLS ： CURS0R 15,8:PR1NT~? コフリヶー-ム QQZZ3EDZCD3ZC 
2 90 GET K $： IF K$<>" " THEN 2 9 0 ELSE RETURN 
30 0 — DATA INPUT ___ 籲•春 

310 FOR 1-1 TO 4 ：READ A$,B$,C$：FONTS (2, I)-HEXCHRS (A$ + B$ + C$) : NEXT 
320 FOR I $CF83 TO $CFC8 ： READ A $： POKE 丨 ， V A L (** $ _ + A$) : N EXT : RETURN 


RQQQ23ZQ 

； R ； M ； 21- 


: SC：WAIT 3000：GOTO 20 


3PUSH SPACE KEY- 


330 DATA 

340 DATA 0000000705050700, 070 FIF3F 3030 3 F IF, 0000000705050 700, 000000705 C 507000 

356 DATA E0F0F8FCDCDCFCFA, 0000007050507000,0000000000000000,1 F0F07071F6B9569 

360 data eeeeooeeeeoooeee^Aeeeeeoeoo 00000 e,FDKDE2E0FCAA555A,oeeoeoee 00000000 

37 0 DATA D3,E3,2A, 80, CF,1 1 ， 28, 00, 3E, F 7, 32, 0 0 ， E0,3A,01,E0 

380 DATA FE > DF P 20,0F,01,CC,D1,ED / 42,C8,2A,80,CF,36,00,ED 

390 DATA 52,18,0F,FE,EF,C0,0 1 ， 84, D3,ED,42,C8,2A,80,CF,36 

400 DATA 7 9, 19, 22, 80 ， CF ， 36,0A,C9,D3,E3,2A, 80 ， CF,11,00,0C 

410 DATA 19,7E,32,82,CP,C9 


(で）のシ ヨー トプロ ぱ一 てい 127 











電卓 

ういうプログラマのポリ シーが「タコ がい 
い」という祝象につながり，そしてこのプ 
ログラムを揭載に導いたんじやないかなと 
思います。 

たとえば「おお，ショートなのに BGM が 
ある！」とか（でも，ショートだと曲をう 
んと縮めて繰り返さなきやならないから難 
しそうだな…… ） などもいいかもね？ な 
んてと思います。 

どんな投稿作品でもそうですが全部に秀 
でていなくても，なにかひとつ，ここはっ！ 
てところがあればいいんです。それがその 
投稿プログラムの取りえになって伝わって 
くるはずです。 


© 必要と疑問は揭載访母！ 

ということでラストの3本 tl (ああ，ぺ一 
ジがねいっ！）。 Xlturbo 用の電卓プログラ 
ム（リスト3 ) です 0 

電卓 For Xlturbo 

( CZ - FB 02) 
水谷潔（三重県） 

またやってきたユーティリティ，要する 
に電卓，されど電卓です。 X 68000 の電卓の 
ように十一=などで電卓しちゃうわけです 
(う一ん，説明になってないなあ。でも，わ 
かりますよね！）。商や SQR (平方根 。 SQR 
( 5 ) =フジサンロクニオオムナクつていう 
あれ)，前の結果機能までありますからひ 
よっとしたら X 68000 のものより機能が多い 
かも？ 

作者の水谷さんの原稿によれば 「 CALC 関 
数を使ってみたかったから」ということな 
のですが，よくこんな関数があることをご 
存じでしたね（というかよくマニュアルか 
ら見つけられましたね)。 CALC 関数ってい 
うのは文字列を電卓ライクに計算してくれ 
る関数（このプログラムそのものという話 


リスト3電卓 


10 * SAVE ， • テ - ンタク " 1 1898/3 by TAD0MAME 

20 * 

30 WIDTH 80,20： IN IT ： CLS ： KL1ST0 

40 KEY1," %¥ " ： KEY2, "SQR( ": KEY3, *' ^ " ： KEY4 , M 0 M ： SKN$ = STRING$ ( 79 , ，， = ") 

50 ON ERROR GOTO "ERROR"：CONSOLE 0,20 
60 GOSUB "TITLE" 

70 * 

80 A$="" : INPUT"",A$ 

90 IF A$= M C" THEN CLS：GOTO 80 

100 IF A$="Q M THEN WIDTH 80,25 ： INIT：KND 

110 ITI = INSTR(AS, "%¥") ：IF ITL THEN GOSUB '* S YOU "： GOTO130 
120 ANS=CALC(A$) : ALEN=LEN(STR$(ANS)) 

130 NAGASA$=SCRN$(76-ALEN,CSRLIN-1,A し EN+3} 

140 IF NAGASAS< >SPACE$(ALEN+3) THEN 180 
150 Y=CSRLIN-1:X=76-AL-1:ADR=&H 3000 +&H50*Y 
160 WHILE INP(ADR+X)=32 AND X>0 ： X=X-1 : WEND 
170 LOCATE X+2,CSRLIN-1 
180 PRINT"= ” ； ANS; 

190 IF ITI THEN PRINT" .…”； AMARI ELSE PRINT 

200 K3$=STR$(ANS) ： IF LEFTS ( K3$ ,1)="•，THEN K3$ = M IDS ( K3$ , 2 ) 

210 KEY4,K3$ 

220 GOTO 80 
230 * 

240 LABEL"TITLE" 

250 LOCATE 28 ， 0 : PRINT” くくく ただの墦卓 > > >’• 

260 CREV 1 

270 LOCATE 0,19 ： PRINT" FI: 商 "；：LOCATE 9,19 ： PRINT" ド 2: SQR( 

280 LOCATE 20,19 ： PRINT" F3 ： tt ”；： LOCATE 28,19-.PRINT" F4 : 前の結果"； 

290 LOCATE 58•19:PRINT" C : クリア ”；： LOCATE 69,19 ： PRINT" Q : おわり"； 

300 CREV 0 : LOCATE 0,2:PRINT SEN$：LOCATE 0,17:PRINT SEN$ 

310 CONSOLE 3,14：RETURN 
320 f 

330 LABEL"ERROR" 

340 BY=CSRLIN：CONSOLE 0,20 

350 LINE(0,0)-(79,1),"",BF：LOCATE 0,0 

360 IF ERLO120 THEN ER$=STR$ ( ERL ) + " 行で ’ , +STR$ ( ERR} +’• エラーか * 発生しました’’： GOT 
0 380 

370 IF ERR: 11 THEN ER$ = •• ゼロで利ることはできません ” ELSE ER$ = ” その計葑はできませ 
ん " 

380 PRINT ER $： PRINT SPC(40)；" • • • リタ - ンキ - で再開します”； 

390 INPUT "",K$ 

400 LINE(0,0)-(79, 1 ) , "",BF：GOSUB "TITLE" 

410 LOCATE 0,BY:RESUME 80 
420 1 

430 LABEL"SYOU" 

440 MAE=CALC(LEFTS(AS,ITI-1)) : ATO=CALC(MID$(A$,ITI+2)) 

450 ANS=MAE ¥ ATO ： AMARI=MAE-ANS*ATO 
460 ALEN=LEN(STR$(ANS))+LEN(STR$(ATO))+6 
470 RETURN 

480 » - これで おわり - 


もあるが）なわけですが turbo 以外の BAS 
1 C にはたぶんないのではないかと思います。 
私もこのプログラムが送られてくるまで CA 
LC 関数があることなんかぜ一んぜん知りま 
せんでしたし。もちろん FM や MZ などの B 
ASIC にはこんな命令ないでしようし (turbo 
ユーザーでも知らない人が多いんじゃない 
だろうか！？)。 

やはりこの辺の「意表をつく」っていう 
のも大事な戦略で掲載への第•歩です。そ 
れとこのプログラムの場合作者の水谷さん 
の「この関数どうやって使うんだろう j と 
いう疑問がそのままこちらに伝わってきて 
「うんうん，どうやって使うんだい？」とこ 
ちらを引き込むんですね。こっちを向かせ 
て引き込んじゃったらもう完璧（なんか •？ 
ってることが最初のプログラムのときと似 
てきたな……)〇 

あと，ユーティリティ関係のプログラム 
だと「こんなのあったらいいな」なんて思 
うものが〈ると採用になりやすいようです。 

こんなのあるといいのに . ，あ，ラッキ 

一， あったあった。なんていうふうに読者 
を引き付けられますからね。そういうプロ 
グラムを組むのは簡単。いま，自分がほし 
いものを作ってしまえばいいわけです。必 
要と疑問は掲載の母なわけです。 



要は自分がいちばんやりたいことをその 
まま投稿にぶつけてくれればなんとかなる 
よっていうことだったんです。そうすれば 
だいたいいま言ったようなことはタリアで 
きます，はい。 

あとは原稿を書くとか（たまにいるんだ 
原稿もドキュメントもない人），プログラム 
はデイスタかテープに入れて送ってほしい 
とか（プリンタで打ち出したリストだけ送 
ってきた人もいます。もちろん私が打ち込 
んで実行しましたけど……)〇プログラムを 
組んだときに苦労したところ，見てほしい 
ところ，あとなんか面白いことでも書いて 
あれば最高ですけど。ま，このあたりはこ 
ういうのがあると原稿が書きやすくてうれ 
しいですっていうだけなので決定打じゃな 
いけれども。 

あ，それから質問箱のほうから言われた 
んだけどマニュアルにあることは自分で調 
ベましょうだって。はい書きましたよ ， H 
問箱担当の影山君。 

うん，こんなもんかな。それじゃ，がん 
ばって投稿してください！ 

常連への道は近い！じや，また米 Jj 。 
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癱高級言語指向のアセンブラ 

ZEDA から REDA と流れてきた S - OS 用アセンブラ 
の歴史に新しいアセンブラが加わりました。その 
名も OHM - Z 80 です。 REDA は Z 80 のニーモニックに 
忠実なアセンブラで，いわゆる二ーモニックの空 
き（あの命令はあるのにどうしてこれはないんだ 
という不備）がありました。無論 Z 80 を正しく理解 
してもらおうという主旨があったのです。一方 0 H 
M - Z 80 はそれを理解したうえで，それでもアセン 
ブラをもっと手軽に，便利に使いたいと開発され 
たアセンブラです。 

CP / M の M 80 などで有名なマクロ命令はもとより， 
命令の空きを補う拡張二ーモニックを採用。 IF 文， 
WHILE 文などの制御文も備えています。別の ソー 
スフアイルをアセンブル時に取り込むことができ， 
条件によってアセンブルするところを指示するこ 
とまで可能なのです。このアセンブラによって， 
考えたアルゴリズムに近い ソースリス トを書ける 
ようになるでしょう。半面，複雑なフラグ変化を 
追いかけなければならないプログラムでは，ルー 
プを OHM - Z 80 がどう展開するかなどといった知識 
も必要となります。要は慣れといったところでし 
ょうか 0 

作者の言にもありますが， OHM - Z 80 は高級言語 
に近いアセンブラを目指して開発されました。マ 
クロの中だけで有効な口ーカルラべルをサポート 
し，マクロの中でマクロを使うこともできます。 

C 言語を見ていると，まるで PDP - I 丨のアセンブ 
ラを思いっきり使いやすくしたようなものという 
印象を受けますが， C 言語と OHM - Z 80 のスタンス 
は少し異なり， C 言語がどちらかというと高級言 
語指向なのに対して0 H M - Z 80 はアセンブラ色を強 
く残しています。 

一度アセンブラを触ってしまうと痒いところに 
手が届くその便利さを捨て切れず，なんとかアセ 
ンブラの使い勝手を残したままで開発効率を上げ 
ることはできないものかと模索してしまうもので 
す。 C が注目を集めたのもこのあたりの理由があ 
るのではないでしょうか。もっとも最近では， C が 
流行だから C をやるという方も少なくないようで 
はありますが。 

以前スタッフの間でも，後ろに Z 80 のコードが 
見えるようなコンパイラを作りたいという気運が 
盛り上がったことがありました。’89年6月号に寄 
せられた TTC ， 今回の OHM - Z 80。 これらはそうい 
つた欲求へのひとつの回答だといえるでしよう„ 


， . て ：.. y N I i^*.* i 



• S - OS の系譜 （8) 

1986 年 2 月号で発表した S-OS “ SWORD ” に対し 
て，たくさんのお便りが届きました。よくぞディ 
スク対応にしてくれた。いや，これではまだまだ 
もの足りない。どうしてディスクへの丨文字入出 
力がないんだ，など激励と叱咤が入り混じった読 
者ハガキの嵐です。 

「 I 文字入出力ですか？ テープはどうするんで 
す。まさか，切り捨てるつもりじやないでしよう」 
とは当時のスタッフの意見です。 FM ， PC のユーザ 
一が 頻発するテープ リー ドエラーに見切りをつけ， 
次々とフロッピーディスクに乗り換えるなか，フル 
ロジックコントロール可能な高性能カセットデッ 
キが裏目に出た （ ？ ） MZ / XI では，主力記憶媒体は 
依然としてテープだったのです。 

テープで ファ イル処理をやるという地獄の経験 
のあるスタッフたちは， S - OS にそんなことをされ 
るくらいなら自分のプログラムに合った方法でフ 
ァイル処理をしたほうがいい，という気になって 
いたのでしよう。「必要なルーチンはありますから 
自分でバッファリングすればいいだけですよ」と， 
実にストロング。欲しいものは自分で作るという 
MZ / XI ユーザーの心意気がここにあります。 

magiFORTH 発表の翌月（1986年4月号）から，作 
者による FORTH 講座が始まりました。また初めて 
読者投稿のゲームが掲載されたのもこの号です。 

続く 5月号では，本格的なフルスクリーン エデ 
ィタ E - MATE が発表されました。コントロールキ 
一をサボートしていない機種のために，を押 
してから英字キーを押す方法でのコント ロール コ 
ードをサポート。削除した文字は専用のバッファ 
に溜め込まれるので復活させることが可能でした。 
作者の泉氏は徹底してコンパクトに作ったようで， 
高橋明氏が 「 Prolog -85 の エディ タと変わらないサ 
イズでフルスクリーン エディ タが作れるなんて… 
…」と漏らしたという逸話が残っています。一部 
には，泉氏は E - MATE を作るために “ SWORD ” を 
作ったのではないか……という噂もまことしやか 
に流れたくらいです。 
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全機種共通 S - OS“S WOR D ” 要 


超多機能アセンブラ OHM - Z 8 D 

あの SLANG ， SO 闩〇巳 AN などを生んだ大貫氏のオリジナル 
アセンブラの強化版， OHM - Z 80 がついにその全貌を現すときが 
Onuki Nobuaki やってきました。「史上最強の Z 80 用アブソリュートアセンブラ j 

大貫信眧 といわれる多彩で強力な機能をとくとご覧ください。 


高級言語に近いアセンブラを 


アセンブリ言語はマシンのパワーをフル 
に引き出すことのできる唯一の言語ですが， 
高級言語に比べてプログラムが組みにくく， 
また読みにくいという欠点があります。そ 
こで複雑なところは高級言語で記述して， 
どうしてもスピードが欲しいところや高級 
言語で記述できないところだけアセンブリ 
言語を使うというのが，賢いプログラムの 
組み方のようです。 

しかし，できることならひとつの言語だ 
けですべてを記述できたほうがいいのはい 
うまでもありません。 C 言語がもてはやさ 
れる理由も実はその辺にあります。 C 言語 
は高級言語でありながら，従来アセンブリ 
言語でしかできなかったこともこなしてし 
まうからです。 C 言語はアセンブリ言語の 
特長を備えた高級言語，アセンブリ言語に 
限りなく近い高級言語といえるかもしれま 
せん。 

ここに，逆の発想があり得ます。「アセン 
プリ言語に近い高級言語があるのなら，高 
級言語に近いアセンブリ言語があってもい 
いじやないか！ J 。 そして，この発想をもと 
に開発したのが「拡張アセンブラ OHM Z 
80」なのです。プログラムをより簡単に， 
よりわかりやすく記述するためなら「なん 
でもあり！ j を開発方針に，一般的なザィ 
ログニーモニ ックを大幅に拡張しました。 

ということで， OHM - Z 80 は IF 文や WH 
ILE 文などの構造化制御文を備えています。 
また， Z 80 の欠点である命令の直交性の惡 
さもマクロ命令によって克服しました。そ 
の他，マクロ定義や，条件アセンブル，ソ 
ーステキストの INCLUDE や CHAIN，RE 
DA 方式の分割アセンブル，オブジェクトの 
130 Oh! X 1990.3. 


分割ファイル出力，おまけに IXI - I などの未 
定義命令やソースレベルでのモジュール化 
までサポート，タブコードにも対応してい 
ます。 

OHM - Z 80 は自分でもあきれるくらい強 
力で多機能なアセンブラになりました力 ? ， 
当然欠点もあります。それは以前丁 HE SE 
NTINEL でも指摘されたように，マシン語 
の入門用には向かないということです。0 
HM - Z 80 はある意味では，もはや Z 80 用ア 
センブラとはいえませんので， OHM - Z 80 
を使って Z 80 のアセンブリ言語を勉強しよ 
うというのも考えてみれば無茶な話です。 
やはり初心者の方は普通の （= まともな？） 
アセンブラを使って Z 80 を勉強してくださ 


OHM - Z 80 の特長 


OHM - Z 80 は2パスで直接マシン語を生 
成するアブソリュートアセンブラです。エ 
ディタは付属していませんのでプログラム 
テキストの作成には別途エディタが必要で 
す。 ZEDA と比べて主に以下のような機能 
が拡張されていますが，すべての機能を理 
解する必要はありません。必要な機能だけ 
使ってください。拡張された機能を使わな 
ければ，ごく普通のアセンブラとして使用 
することができます。 

•拡張 ニーモニック 

Z 80 のできそうででき ない 命令を極力な 
くしました。特に8ビットの LD 命令では， 
命令表がすべて埋まります。もちろん，も 
ともと Z 80 にはない 命令ですから，ほかの レ 
ジスタを 破壊しないで実現するのは困難で 
す0 OHM - Z 80 では A レジスタを「いけに 
え」に捧げていますので ， A レジスタに 値 
を保存する場合は注意してください。 


•構造化制御文 

IF 文や WHILE 文などの制御構造を実現 
します。条件式がかなり強力ですので，ア 
ルゴリズムに即した記述が可能です。ただ 
し拡張ニーモニックも含めて，生成される 
オブジェクトが不明な命令は使わないよう 
にしましよう。 

•マクロ定義 

書式は MACRO 80 などに比べて簡略化さ 
れてはいますが，マクロ定義やマクロ呼び出 
しのネスティング，マクロ名の再定義が可 
能ですので，条件付きアセンブルと組み合 
わせれば結構使えるはずです。マクロ定義 
は期侍されるほどには出番がないものです 
が，特殊なデータ構造の定義などに使える 
かもしれません。残念ながら，ブロック疑 
似命令の IRPC や IRP はありません。 
•条件付きァセンブル 

条件として文字列の比較もできますので， 
マクロ定義内で威力を発します 。 SLANG 
ではできなかった ネスティング も可能です0 
•$ INC し UDE , $CHAIN 
SLANG 同様 ゾース の INCLUDE や， CH 
AIN が可能ですので，大きな ソースを 扱う 
ことができます。また， REDA 同様コマン 
ドラインで複数の フ ァイ ルを 指定して順に 
アセンブル することも可能です0 
• REDA 方式の分割ァセンブル 

REDA と同じ分割アセンブルが可能です0 
ただし， REDA と違ってファイルごとに0 
RG を指定する必要はありません。 

•分割ファイル出力 

オブジェクトをいくつかのファイルに分 
割して出力することができますので，巨大 
な オブジェクト も生成可能です。 REDA 方 
式の分割 アセンブル と遠って オブジェクト 
の管理を自動化していますので ， OFFSET 
によるメモリ 管理の必要がありません。 










•モジュール化 

サブルーチンの ライブラリ化を実現する 
ために局所ラ ベル が可能となっています。 
MACRO 80 ではリ ロケータブルオブジェク 
卜の レベルでモジュール 化しますが，ソー 
スレベルでのモジュール 化を 工夫 してみま 
した。考え方はほぼ同じですので， MACR 
080 を使ったことのある方なら簡単に理解 
できると思います。 


ZEDA と異なる点 


S - OS ユーザーに 古くから利用されている 
アセンブラといえば ZEDA だと思いますが， 
その ZEDA との違いを簡単に挙げましよう。 
• ラベルの先頭文字に％， シングル クオ ー 
テーシ ヨンが使用できない（ただし％は％ 
スイッチを ON にすれば使用可)〇 
• ラベルに <，>，=を含むことができない0 
• ラベル定義に未定義のラベルを含むこと 
ができない（ただしスイッチで変更可)。 

• 乘除算は加減算よりも優先順位が高い（た 
だしスイッチで変更可)〇 

• DEFB ， DB , DEFW , DW のデータの区 
切りにコロン「：」を使用することができ 
ない（ただしスイッチで変更可)〇 

• DEFM ， DM のクオーテーシヨンの扱い 
が異なる。 


入力と注意事項 


リスト 1 を MACINTO-C などのマシン 
語入カ ツールを 使って打ち込んでください0 
また，リスト2にアセンブルリストを掲 
較しますが，ソースもまた OHM - Z 80 によ 
るオリジナル表記ですから，一般のアセン 
ブラではアセンブルできません。リフアレ 
ンス マニュアルと 併せて，プログラミング 
の 参考にしていただければ幸いです。 

なぉ，特殊ワークエリアが 400 Oh 以上な 
い機種では，初期値のままでは OHM - Z 80 
を使用することができません。 X コマンド 
で表のサイズを変更してください。 

例> MZ -80 K/C の場合特殊ワークエリア 
のサイズは100011なので， 

ハッシュ 丁 BL : 0300 h 
ストラクト TBL : 030 Oh 
マクロ TBL : 000 Oh マクロ 定義は 

マクロワーク ： 000 o H 使用しない 


とすると，シンボル TBL のサイズは 0 A 
OOii となります。 

そのほか，分割ファイル出力時，1行で 
1 K バイト以上のオブジェクトを生成した場 
合には，オーバーしたオブジェクトが正し 
くリスト表示されませんのでご注意くださ 


OHM Z 80 は私の自信作ではありますが， 
少々クセが強いらしく，人によって好き嫌 
いがあるようです。私としても最初からこ 
のようなものを作ろうと思っていたわけで 
はないのですが，不満な点を少しずつ改良 
していったらこうなってしまったのです。 
REDA や ZEDA などの正統派と比べると， 
OIIM - Z 80 はかわりだねもいいところです 
力?，そのパワーは本物だと思っています。 
使い方さえ間違えなければ，かなり強力な 

図1 メモリマップ 


籲テープまたはメモリ上のテキストをアセンブ 
ルし，オブジェクトをメモリ上に出力 
テープ上のテキストは一括してメモリに読み込ま 
れてからアセンブルされる。 S スイッチを ON にし 
ておくと， REDA 方式分割アセンブルが可能で（テー 
プまたは QD 使用時のみ〉，ファイルを分けて 0 FFSE 
T 命令をうまく使えば，ソースを破壊しながらアセ 
ンブルすることにより，メモリ置の制約なしに大き 
なブログラムを作成することが可能 c テキストの格 
納アドレスは XT コマンドで変更可。 


000 Oh 


300011 


680 Oh 


S -0 S 


テキスト 

&オブジェク 


(社 MEMAX ) 

參テープ上のテキストをアセンブルし，オブジ 
エクトを分割ファイル出力 
テキストは 7C00 ii 以降に一括して読み込まれ，オブ 
ジエクトは分割出力 BUFF に書き込まれて， 4 K バイト 
ずつのファイルに分割出力される。リスト BUFF はア 
センブルリストのためのバッファ。 


6800 m 

780011 

7C00 h 


分割出力 BUFF 
リスト BUFF 


テキスI 


(拉 MEMAX ) 


武器になるはずです。皆さんぜひ一度使つ 
てみてください。 
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•ディスク上のテキストをアセンブルし，オブ 
ジェクトをメモリ上に出力 
テキストはクラスタ BUFF に 4 K バイトずつ読み込 
まれてアセンブルされる。オブジ x クトは780011以 
降に生成すること。 S スイッチを ON にしておくと， 
REDA 方式分割アセンブルが可能。 


680011 
780 Oh 


Umemax ) 


クラスタ BUFF 


オブジェクト 


•ディスク上のテキストをアセンブルし，オブ 
ジェクトを分割ファイル出力 
テキストはクラスタ BUFF に 4 K バイトずつ読み込 
まれ，オブジェクトは分割出力 BUFF に窨き込まれ 
て分割ファイル出力される。リスト BUFF はアセン 
ブルリストのためのバッファ。 


680 Oh 
780 Oh 
7C00 ii 


? FFFh 
(林 MEMAX ) 


クラスタ BUFF 


リスト BUFF 


分割出力 BUFF 


籲特殊ワークエリア 
000011 - 


(# WKSIZ ) 
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マクロ表 


マクロワーク 


、ッシュ表 


シンボル表 
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〇 HM - Z 80 リファレンスマニュアル 


コマンドモード 

コールドスタートは300 Oh で，ホットスタートは30 
03 h o ホットスタート時には，シンボル表の内容が保存 
される。 [] は省略可を表す。 

•A [/ [/]] 

メモリ上のテキストをアセンブルし，オブジェクト 
をメモリ上に出力する。 A /とすると1行7バイトのリ 
スト付きでアセンブル。 A // は1行3バイトのリスト付 
きアセンブル（ただし， T スイッチが ON の場合は1行 
4 バィト ) 0 

參 A [/[/]] ファイル名[:ファイルネーム名 [ ••]] 

テープまたはディスク上のテキストを読み込んでア 
センブルし，オブジェクトをメモリ上に出力する。/や 
//を付けるとリスト付きでアセンブルする。複数のフ 
ァイルが指定されたときは，それらを順にアセンブル 
するが， $ CHAIN 命令を優先する。 REDA と同じ方式の分 
割アセンブルが可能で，そのときオブジェクトは， V 
コマンド で指定したデバイスにソースファイル名の拡 
張子を 「. OBJj にした名前でセーブされる。1個のソ 
ースファイルに対して複数のオブジェクトファイルが 
できる場合は，拡張子が傾に r .0 B 2 Jt r . OB 3 Jf ……と 
なる。 S , ?スイッチ参照のこと。 

• F [/[/]] ファイル名[:ファイルネーム名 [•••]] 

テープまたはディスク上のテキストを読み込んでア 
センブルし，オブジェクトを分割ファイル出力する。 

/や//を付けるとリスト付きでアセンブルする。複数の 
ファイルが指定されたときは，それらを傾にアセンブ 
ルするが， $ CHAIN 命令が優先する。オブジェクトは分 
割ファイル出カバッファに軎き込まれ，バッファが一 


參 XTnn 

テキスト格納ァドレスを変更する。初期値は 68001 彳。 
參 XHnn 

ハッシュ表（ハッシュ TBL) のサイズを変更する。 
初期値は100011。 

#XSnn 

構造化制御文で使用するワーク（ストラクト TBL) 
のサイズを変更する。構造化制御文を使用しない場合 
は0にしてもよい。初期値は1000 H 。 

• XMnn 

マクロ定義した内容を登録しておくワーク（マクロ 
TBL) のサイズを変更する。マクロ定義を使用しない場 
合は 0 にしてもよい。初期値は 80011 。 

•XWnn 

マクロ呼び出しをした1行を保存しておくワーク（マ 
クロワークのサイズを変更する。この値が大きければ 
大きいほど，マクロ呼び出しのネスティングも深くす 
ることができる。マクロ定義を使用しない場合は0に 
してもよい。初期値は 80011 。 

•/ [スイッチ [+ または一] [•"]] 

スイッチの 0N/0FF を切り替え，状況を報告する。ス 
イッチは12種類あり， ON にするときは直後に「+」を， 
OFF にするときは直後に「一」を置いて指定する。「+」 
は省略可能 c 複数の指定を羅列することができ，また 
指定したスイッチは再び切り替え直すまで有効。スイ 
ッチを変更したあとで OHM-Z80 をセーブし直すと，次 
回からはその状態で立ち上がる。以下の説明はスイッ 
チが ON のときの機能。 

例） /C + Y- し- 
く A スイッチ〉 

リスト表示時オブジェクトのない行のアドレスも表 
示する。 


以外はいずれのモードでも複数のソーステキストファ 
イルをアセンブルすることができる。 

また，いずれのモードでもディスク使用時は，ソー 
ステキストファイルを 4 K バイトずつクラスタバッファ 
に読み込んでアセンブルするので，ソーステキストフ 
ァイルの大きさを気にする必要がない。メモリマップ 
参照のこと。 

•通常のアセンブルモード 

S スイッチを 0 FR こして（要するになにもしないで)， 
A コマンドでアセンブルすることにより通常のアセン 
ブルが行える。 

このモードではオブジェクトをメモリ上に出力し， 
オブジェクトのセーブは行われない。ディスク使用時 
はテキスト格納エリアとオブジェクト格納エリアが分 
離されているが，テープや QD , オンメモリの場合は分 
離されていないので，プログラマ自身がメモリ管理し 
なければならない。 

テープや QD , オンメモリの場合は680011以降のフリ 
ーエリアに ソーステキストと オブジェクトが同居しな 
ければならないので，あまり大きなオブジェクトは生 
成できない。また ソース を破壊しながらのアセンブル 
は行えない。 

ディスク使用時は780011以降のフリーエリアー杯の 
オブジェクトが生成できる。 

ソース テキスト ファイルを 複数に分けるときは，単 
純に分割するだけでよい。 

參 REDA 方式分割アセンブルモード 

S スイッチを ON にして， A コマンドでアセンブルする 
ことにより， REDA 方式分割アセンブルが行える。ただ 
し，メモリ上のソーステキストをアセンブルする場合 
は無効。 

このモードではオブジェクトをメモリ上に出力する 


杯になると自動的にセーブされる。オブジェクトは V 
コマンド で指定した デノ <イスに，最初の ソー スフアイ 
ル名の拡張子を 「. OBJ 」 にした名前でセーブされる。 
拡張子は順に 「.0 B 2 j ,「.0 B 3 j , ……となる。？スイツ 
チ参照のこと。 

• S フアイル名： nn 1 : nn 2[ I nn 3[ I nn 4]] 
オブジェクトをセーブする。 nnl , nn 2, nn 3, nn 4 は 

それぞれ先頭，最終，実行，実際の格納アドレス。 

例 ） S TEST .0 BJ : A 000 : AFFF 

•〇 

アセンブル後，すぺてのラベルとその値を出力する。 

參 On 

アセンブル後， n 回使用されたラベルとその値を出 
力する。 

• ? 式 

式の値を計算し16進数で表示する。アセンブル実行 
後はラベルも使用可。 

•右 

プリンタ 0 N /0 FF を切リ替える（デフォルトは OFF )。 
參 D デバイス名： 

ディレクトリを表示する。 

•DV デバイス名： 

デフォルトデバイスを変更する。 

• V デバイス名 

分割ファイル出力時や， READ 方式分割アセンブル時 
にオブジェクトをセーブするデバイスを変更する。 
#Jnn 

nnH をコール。 

•M 

各機種のモニタへ。 

• ! 

S -0 S のホツトスタートへ。 

•X 

現在のテキスト格納アドレスと表のサイズを表示す 
る u シンボル表のサイズはほかの4つの表のサイズの 
合計を特殊ワークエリアのサイズから引いた残りとな 
る。値を変更したあとで OHM - Z 80 をセーブし直すと， 
次回からはその状態で立ち上がる。 


く B スイッチ〉 

バッチ処理に対応している SWORD で。エラーがある 
とバッチ処理を中断する。 

く C スイッチ〉 

DB , DM , DW のデータの区切りにコロン「：」も使 
用できる。 

く K スイッチ〉 

ニーモニックやレジスタは小文字でもよい。 

く L スイッチ〉 

ラベル定義値の未定義ラベルのチヱックをする。 

く M スイッチ〉 

マルチステートメントを許可する。 

く S スイッチ〉 

REDA 方式分割アセンブル時にオブジ I クトをセーブ 
する。 

く T スイッチ〉 

リスト表示で TAB コードを展開する,，ただし，スイ 
ッチの 0 N /0 FF にかかわらずアセンブルは可能。 

く Y スイッチ〉 

乗除算および剰余算は加減算よりも優先順位が高い 
(OFF の場合は加減乗除算および剰余算の優先傾位はす 
ベて同じ〉。 

く1スイッチ〉 

パス1でもリストを表示する。ただしオブジェクト 
は不定。 

く？スイッチ〉 

分割ファイル出力時や. REDA 方式分割アセンブル時 
にオブジェクトをセーブする際，キー入力待ちになる 
(ディスク使用時のみ。テープや QD 使用時はスイッチ 
の 0 N /0 FF にかかわらず必ずキー入力待ちになる)。 

く％スイッチ〉 

シンポルの先頭に％を許す （ 2進数に％は使えない)。 

「ァセンプルモー K J 

OHM - Z 80 には以下の3つのアセンブルモードがある 
が，メモリ上のソーステキストをアセンブルする場合 


が，ファイルごとに（もしくは新たに 0RG や OFFSET 
が指定されるたびに），自動的にオブジ I クトを分割し 
セーブするので， OFFSET を指定して ソースを 破壊しな 
がら複数のファイルの連続アセンブルができる，ただ 
し，ディスク使用時はテキスト格納エリアとオブジェ 
クト格納エリアが分離されているので，オブジェクト 
は必ず780 Oh 以降に生成すること。 

複数のソーステキストファイルはコマンドラインか 
らでも， $CHAIN でも指定できるが， INCLUDE で読み込 
まれたファイルは別ファイルとはみなされない》いず 
れの場合もファイルを複数に分けるときは，単純に分 
割するだけでよく，ファイルごとに 0RG を指定する必 
要はないが，ソースを破壊しながら複数のファイルの 
連続アセンブルを行う場合は， OFFSET をファイルごと 
に指定する必要がある。 

オブジェクトをセーブするときはキー入力待ちにな 
るので（ディスク使用時は？スイッチが ON の場合のみ), 
丫かリターンキーを 押すとセーブされ ， N キーを 押す 
とセーブされない。 

•分割ファイル出カアセンブルモード 

F コマンドでアセンブルすることにより，分割ファ 
イル出カアセンブルが行える。 

この モー ドではオブジェクトをいったん分割出カバ 
ッファに害き込み，分割出カバッファが一杯になるか, 
新たに 0RG が指定されるたびに，自動的にオブジェク 
卜を分割しセーブするので， ソース テキストファイル 
をテキスト格納バッファに収まる大きさに分割しさえ 
すれば（テープや QD のみ。ディスク使用時はその必要 
もない）， メモリ 管理の必要が一切ない。 

コマンドラインや $CHAIN, $INCLUDE で複数ファイル 
をアセンブルすることが可能。いずれの場合もソース 
テキストファイルを複数に分けるときは，単純に分割 
するだけでよく，ファイルごとに 0RG や OFFSET を指定 
する必要はない。 

オブジェクト を セーブするときはキー入力待ちにな 
るので（ディスク使用時は？スイッチが ON の場合の 
み）， Y かリターン キーを 押すとセーブされ， N キーを 
押すとセーブされない。 
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文 法 


テキストの書き方 


テキストは，シンポルとステートメントとコメント 
で構成されている。シンボルは，必ず行の先頭から書 
き始め，ステートメントは先頭から1文字以上空けて 
害き始めなければならない。マルチステートメントが 
可能なので，テキストの1行には，ひとつのシンボル 
と複数のステートメントが記述できる。シンポルとス 
テートメント.ステートメントとステートメントの間 
は，1文字以上のスペースか，コロン「：」で区切る。 
セミコロン 「 ； J 以降は，その行の終わりまでコメント 
(注釈文）として扱う。 


数値には，10進数，16進数，2進数，文字の ASCII 
コード，ラベルの値，$, $ N 0,およびそれらの計算 
値が使用できる。取り扱う数値は2バイ トに 収まる値 
で，ステートメ ント により1バイ トに 制限される場合 
は下位バイトが有効となる。 （） が使用できるが，数 
値の先頭が（であってはいけない。 

參10進数 

0〜9の数字による数値。 

•16 進数 

$で始まる16進数，または H で終わる16進数。 H で 
終わる場合，先頭文字が A ~ F のときはラベルと区別 
するために先頭に0が必要。 

例） $ ABCD , 1234 H , 0 ABCDH 
• 2 進数 

B で終わる2進数。％スイッチが OFF のときは，％ 
で始まる2進数でもよい。 

例）111101 01 B , %10101100 
參 ASCII コード 

ダブルクオーテーシヨン，またはシングルクオーテ 
ーシヨンでく くられた文字の ASCII コード„ 

例）“△，，，‘‘，，，"’， 

#ラベルの値 

そのラベルに定義された値。 

•$ 

アセンブル中のステートメントが置かれるアドレス 
をイ直とする。 

^$NO 

行番号を値とする。主に $ PRT で使用する。 

•計算値 

以上の数値の計算結果。オーバーフローは無視する„ 


数値で使用できる演算子 


() と符号の十と一のほかは，すべて二項演算子で 
ある。優先順位は以下のとおりだが，スイッチの変更 
により加減乗除および剰余算の優先順位を同じにする 
こともできる。演算子の前後に空白を置くことはでき 
ない。 

高い 

() 

符号の+— 

* / ( MOD ) 

4 

5 

6 

低い 

K ) 

数値の先頭が （ であってはいけない。 

例） （ LABEL +200 H )*3 
は不可。 

+ (LABEL + 200 H ) *3 
ならよい。 


符号。単項演算子。 

1 + - * / 


=<> > < 
( AND ) ( OR ) 


>=< = 
( XOR ) 


< << >> 


加減乗除。 

• ( MOD ) 

剌余算。 

例）$1234 ( MOD ) $100は $34になる。 
•関係演算子 

真なら1，偽なら0を返す。 

= 等しい 

<> 等しくない 

> 大きい 

< 小さい 

>= 大きいか等しい 

<=または=< 小さいか等しい 
•ビツト演算子 
( AND ) ( OR ) ( XOR ) 

例） $1234( AND )$00 FF は $34になる。 
•シフ ト 演算子 

空いたビツトには0が入る。 

<< 左シフト 

>> 右シフト 

例）$80>>2は$20になる。 


シンボル 


シンポルにはラベルとマクロ名がある。シンボルは 
以下の条件を満たす文字列でなければならない。また， 
ピリオド2個に数字が続くシンポルはマクロ定義の口 
ーカルラべルとして使用されるので，注意すること。 

• 行の先頭から書いてあること。 

•先頭文字が，$, %, 0~ 9，ダブルクォーテーシヨ 

ン，シングルクオーテーシヨンでないこと（ただし. 

%スイッチが ON の場合は先頭文字に％を使用できる)。 


スペース，コロ : 


セミコロ： 


カンマ， 


/, 


<，>,(,)を含まないこと。 


ラベル 


ラベルは，アドレスや数値データを参照するための 
名札。=または ASET 以外で定義されたラペルは，再定 
義するとエラーになる。ただし，最終的に最初に定義 
した値と同じにすれば再定義してもよい。 


ステー トメント 


ステートメントには，以下の5種類がある。ステー 
トメントは先頭から1文字以上空けて害き始めなけれ 
ばならないが，$コマンドだけは先頭から害き始めて 
もよい。 

疑似命令 

ニーモニック 

構造化制御文 

マクロ名 
$コマンド 


疑似命令 


n は1バイトの数値， nn は2バイトの数値を表す。 
•ORG nn または START nn 

アセンブルするマシン語ブログラムの先頭アドレス 
を指定する。オブジヱクトを生成する前に必ず指定し 
なければならない。 REDA 方式の分割アセンブル時や， 
オブジェクトの分割ファイル出力時，オブジェクトフ 
ァイルは ORG 命令ごとにも分割される。 

例 ） ORG $ A 000 
•OFFSET nn 

アセンブルしたオブジェクトを， ORG 命令で指定し 
たアドレスとは別のアドレスに格納するときに使用し， 
格納アドレスと先頚アドレスの差を指定する。ただし 
$ PHASE と $ DEPHASE の間では使用できない。 

例） 0 FSET $8000 
0 RG $3000 

上の例では， 3000 h ~ で動作するマシン語プログラムを 
300011 + 80001| = BOOOh から格納することになる。 

REDA 方式の分割アセンブル時，オブジェクトファイ 
ルは OFFSET 命令ごとにも分割される c また，オブジェ 
クトを分割ファイル出力する場合は， OFFSET 命令は意 
味を持たない。 


• DEFB データまたは DB データまたは 
DEFM データまたは DM データ 
データが n の場合は，1バイトの数値をそのまま才 
ブジェクトとする。数値が1バイトを越える場合は， 
下位1パイトが有効となる。データが“文字列"また 
は‘文字列’の場合は，文字列の ASCII コード列をその 
ままオブジェクトとする。"文字列"中にダブルクオー 
テーシヨンを書くときや，•文字列'中にシングルクオ 
ーテーシヨンを書くときは，2度続けて害く。データ 
はカンマで区切っていくつでも記述できる。ただし， 
スイッチの変更によりコロンも区切りとして使用可。 
例） DM “メッセージ”， $0 D , 0 

DM “PRINT "“ A "" ”，0; PRINT " A " 

•DEFW nn または DW nn 

2 バイトの数値を下位，上位の順にオブジヱクトに 
する。 nn はカンマで区切っていくつでも記述できる。 
ただし，スイッチの変更によリコロンも区切りとして 
使用可。 

例 ） DW $1234, LABEL 

•DEFS nn [, n ] または DS nn [, n ][] 内は省略可 
nn バイト分のメモリを確保する。第2バラメータの 
n を指定した場合は n で，省略した場合は0で埋めら 
れる。 nn に未定義のラベルを含むことはできない。 

例 ） DS 80 

DS 256, $20 
•EQU nn 

ラベルの値を定義する。再定義はできない。 nn がラ 
ベルを含む場合，そのラベルはすでに定義されていな 
ければならない。ただし，スイッチにより未定義ラべ 
ルかどうかのチェックをしないようにすることも可。 
その場合は Phase error のチェックもしない。 

例 ） LABEL EQU $1234 
•ASET nn または =nn 
EQU 命令と同じだが，再定義ができる。 

例 ） LABEL = $1234 
LABEL = $5678 

•END 

アセンブルを終了する。 END 以降のテキストは無視 
される。テキストの最後に置く場合は省略してもよい。 


ザイログ表記の二ーモニックを拡張したもの。 

參 LD 命令 

LD を省略した場合はカンマの代わりにイコールを害 
く。使用できる第1オペランドと第2オペランドの組 
み合わせは別表のとおり。第2オペランドが BC , DE ， 
HL , IX ， IY の場合にかぎり第3オペランドが書ける。 
その場合，まず第2オペランドに第3オペランドを代 
入してから，第2オペランドを第1オペランドに代入 
する。また， 

LD A , 0 

や， 

A = 0 
とすると， 

0 AFH (XOR A ) 

を生成するが， 0を 00 H や$00などとすれば， 

3 EH , 00 H (し D A , 00 H ) 

を生成する。 

例） （ LABEL ) =HL = $1234 

や. 

LD ( LABEL ), HL , $1234 
は， 

LD HL , $1234 
LD ( LABEL ), HL 
と同じ。 

• CALL 命令 

CALL の直後が数値の場合 CALL を省略できるが，数 
値の先頭が$の場合は省略できない。さらに，数値の 
直後が RET で同一行内にある場合， JP 命令に®き換え 
られる。 

例 ） LABEL 
は， 


THE SENTINEL 


OHM-Z80 133 



















CALL LABEL 
と同じ。 

IF Z LABEL RET 

IF Z CALL LABEL RET 
IF Z JP LABEL 
JP Z , LABEL 
はすべて同じだが， 

CALL Z , LABEL RET 
は JP 命令に置き換えられない。 

• AND , XOR , OR , ADD , ADC , SUB , SBC , CP , EX 
命令 

使用できる第 1 オペランドと第2オペランドの組み 
合わせは別表のとおり。ただし，第1オペランドが A 
レジスタの場合は，第1オペランドを省略してもよい。 
CP 命令で， 

CP A , 0 

または， 

CP 0 
とすると， 

B 7 H (OR A ) 

を生成するが，0を 00 H や$00などとすれば， 

FEH , 00 H (CP 00 H ) 

を生成する。また， 

CP r , 0 

の場合， 

INC r DEC r 

を生成するが，0を 00 H や$00などとすれば， 

LD A , r CP 00 H 
を生成する。 

例 ） AND B 
と， 

AND A , B 
は同じ。 

• INC , DEC 命令 

カンマまたは/で区切つてオペランドを複数個記述 
できる。オペランドには IXH , IXL , IYH , IYL , ( BC ), (D 
E ). ( nn ) も使用できるが， ( BC ), ( DE ), ( nn ) の場合 
は A レジスタの値を破壊する。ただし ( nn ) は1バイ 
卜のデータ。 

例 ） INC HL / HL/DE 
• PUSH , POP ^ J 令 

カンマまたは/で区切つてオペランドを複数個記述 
できる。 

參 R し C , RRC , RL , SLA , SRA , S しし， SR し， BIT , 

RES , SET 命令 

オペランドに （ BC ), ( DE ), ( nn ) も使用できるが， 

A レジスタの値を破壊する。ただし ( nn ) は1バイト 
のデータ。 

• IN , OUT 命令 

オペランドに A , B , C , D , E , H , L , ( HL ), 
( BC ), ( DE ), (IX + d ), ( IY + d ), n , ( nn ), I , R , IXH , 
IXL , IYH , IYL が使用できるが，ザイログ ニーモニック 
にない命令は A レジスタの値を破壊する。ただし ， n 
は OUT 命令でのみ使用可。 ( nn ) は1バイトのデータ。 
( C ) は （ BC ) としてもよい。 


構造化制御文 


アルゴリズ厶に即した記述を可能とするためのマク 
口 命令。$ コマン ドの $ JMP が宣言されていればループ 
以外は相対分岐， $ JR ならすベて相対分岐， $ JP ならす 
ベて絶対分岐に展開される。ただし， $ JR でも条件が 
PE , PO , M , P の場合は絶対分岐に展開される。デフ 
オルトは $ JMP 。 {は[で，}は]で代用可。真は〇以 
外，偽は0。 

• IF 条件式 JR nn 
IF 条件式 JP nn 

IF 条件式 CALL nn 
IF 条件式 RET 
IF 条件式 EXIT 

条件式による比較後，条件分岐を行う。ただし，条 
件式に AND と OR の演算子は使用できない。 

例 ） IF BOO RET 



參 IF 条件式 THEN 文1 ELSE 文2 
文1と文2には IF THEN 文は記述できない。 ELSE 以 
降は省略できる。 

例） IF Z THEN SCF ELSE RCF 
IF C THEN INC A CALL # # 

•IF 条件式 THEN 
文 1 

EF 条件式 THEN 
文 2 

ELSE 

文 3 
FI 

文 1 を THEN とは別の行に記述するか，最初の THEN 
をコロンとするとブロック IF 文となる。 EF は ELSEIF , 

R は ENDIF でもよい。ネステイング可。 


IF A = 0 

THEN 

B =1 

CALL SUB 1 

ELSE 


B = 2 CALL SUB 2 

FI 


IF A = C 

) : B =1 

EF A =1 

: B = 3 

EF A = 2 

! : B = 5 

ELSE 

: B = 7 


FI 

• { - } 

無限ループ。脱出するには EXIT 文などを使用する。 
例） { 

CALL #GETKY IF AOO EXIT 
CALL SUB 

} 

•WHILE 条件式丨- } 

条件式が真の間ループする。条件判定はループの最 
初で行う。 

例 ） WHILE ( HL ) <>0 { 

A =( HL ) CALL # PRINT 
INC H し 

} 

#UNTIL 条件式 { - } 

条件式が偽の間ループする。条件判定はループの最 
初で行う。 

例 ） UNTIL ( HL )=0 { 

A =( HL ) CALL # PRINT 
INC HL 
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•{ - } WHILE 条件文 

条件式が真の間ループする。条件判定はループの最 
後で行う。 

例 ）{ 

CALL SUB 
} WHILE Z 

•{ - } UNTIL 条件式 

条件式が偽の間ループする。条件判定はループの最 
後で行う。 

例） { 

CALL SUB 
} UNTIL NZ 

• DO 「 eg , 初期値丨- } 

ループの最後で reg から1を引き，0でなければま 
たルーブする 3 つまり reg の値だけループする。 reg に 
は. A , B , C . D , E . H , L , ( HL ). ( BC ), ( DE ), ( nn ). 
( IX + d ). (IY + d ), IXH , IXY , IYH , IYL , BC , DE , HL , 
IX , IY が使用できる。初期値は LD できる値やレジスタ 
ならなんでもよく省略してもよい。ただし， （ BC ), (D 
E ), ( nn ), BC , DE , HL , IX , IY の場合は A レジスタの 
値を破壊する t ( nn ) は1バイトのデータ。 

例 ） DO B , ( DATA ) { 

CALL #PRNTS 


DO H し { 

PUSH HL 

CALL SUB : HL 破壊 
POP HL 

} 

參 EXIT 

最も内側のループ制御文から脱出する。 
例） { 

A =( HL ) 

( DE)=A IF A = 0 EXIT 
INC HL 
INC DE 


構造化制御文の条件式 


n :1バイトの数値 
nn : 2バイトの数値 

r : A , B , C , D , E , H , L , ( HL ), ( IX + d ), 
(IY + d ), IXH , IXL , IYH , IYL 
rr : BC , DE , HL , IX , IY 
? : n または r 

?? : nn または rr 

* * • = , <〉，〉，<，〉= , く =， = く， 

#Z ゼロフラグがセットされている。 

•NZ ゼロフラグがセットされていない。 

•C キャリフラグがセットされている。 

• NC キャリフラグがセットされていない。 

•PO P/V フラグが 0。 

•PV P/V フラグが 1。 

參 P サインフラグが0。 

•M サインフラグが1。 

參「* *? 

r と？を比較。「には （ BC ), ( DE ), ( nn ), I , R 
も可。？に A は使用できない。 ** がく =か>で？が 
n の場合， n は 0 FFH という値をとることはできない。 
r が A 以外の場合はすべて A レジスタを破壊する。た 
だし r = 0と r <> 0の場合だけは例外的に A レジス 
夕を破壊しないが，0を 00 H や$00などと 窨く とやはり 
A レジスタを破壊する。 

例 ） IF C = 3 RET 
• DEC ( r ) * * ? 

r から 1 を引いた結果と？を比較。？に A は使用で 
きない。 * * が< =か>で？が n の場合， n は 0 FFH 
という値をとることはできない。 r が A 以外の場合は 
すべて A レジスタを破壊する。ただし DEC ( r )=0 と DE 
C ( r )<>0 の場合だけは例外的に A レジスタを破壊し 
ないが， 0を 00 H や$00などと 書く とやはり A レジスタ 


を破壊する。 

例） IF DEC ( E ) <>0 JR LOOP 
• lNC ( r ) * * ? 

r に 1 を加えた結果と？を比較。？に A は使用でき 
ない。 * * が<=か〉で？が n の場合， n は 0 FFH と 
いう値をとることはできない。 r が A 以外の場合はす 
ベて A レジスタを破壊する。ただし INC ( r )=0 と INC ( r ) 
<>0の場合だけは例外的に A レジスタを破壊しない 
が， 0を 00 H や$00などと書くとやはり A レジスタを破 
壊する。 

例） IF INC ( H ) く D JR LABEL 
籲 「「* * ?? 

rr と？？を比較。* *が< =か> で??が nn の場合， nn は 
0 FFFFH という値をとることはできない。 A レジスタを 
破壊する。 

例） IF DE く =BC CALL SUB 
• DEC ( rr ) ホ*?? 

rr から 1 を引いた結果と？？を比較。 ** が <=か 
>で？？が nn の場合， nn は 0 FFFFH という値をとること 
はできない。 A レジスタを破壊する。 

例） IF DEC (1 X )=0 RET 
• iNC ( rr ) * * ?? 

rr に 1 を加えた結果と？？を比較。 ** が< =か> 
で？？が nn の場合， nn は 0 FFFFH という値をとることは 
できない。 A レジスタを破壊する。 

例） IF INC ( DE ) >4 EXIT 
• BIT ( n , r ) = 0 

BIT ( n ,「) = 1 

BIT ( n , r )<>0 

BIT ( n , r )<>1 

r の第 n ビットが 0 か 1 かを調べる。ただし， r に 
IXH , IXL , IYH , IYL を使用することはできない。また， 
「に ( BC ), ( DE ), ( nn ) を使用することもできるが， 

A レジスタを破壊する。 

例） IF BIT (7, D )=1 THEN A = D NEG D = A 
•条件式 AND 条件式 

条件式がどちらとも成立した場合，真となる。 OR よ 
リ優先順位が高い。 

例） IF A 〉=" a ” AND A < = “ z " THEN SUB $20 
•条件式 OR 条件式 

どちらかの条件式が成立した場合.真となる。 AND 
より優先順位が低い。 

例） IF A = 3 OR A = 5 THEN INC DE 


マクロ定義 


參マクロ名 MACRO 

MACRO から ENDM までをマクロ名の内容として定義す 
る。マクロ名に，ニーモニックやラベル名と同じ名を 
付けることはできない。マクロ名が呼び出されたとき， 
定義した内容が展開され，定義に仮引数が使用してあ 
れば，実引数に匿き換えられる。マクロ定義のネステ 
ィング，マクロ名の再定義も可能。ただし，必ずマク 
口呼び出しより前に定義しなければならない 。 MACRO 
と ENDM はどちらもマルチステートメントにできない 
し， ENDM の前にシンボルがあってもいけない。また， 
ENDM は行の最初から害いてもよい。 

例） LDIR . MACRO ; LDIR . $ AOOO , $0000, 32 
HL = %] 

DE = %2 
BC = %3 
LDIR 
ENDM 

•仮引数 

1 番目の仮引数は％し2番目は％2,10番目は％ 
0となり，最高10個までの仮引数が使用で きる。 マク 
口定義内で仮引数以外に％の文字が必要な場合は％% 
と記述す る。圃き 換えは，文法を無視して機械的に行 
われる。 

•ローカルラベル 

マクロ定義内でのみ有効なラベルを10個まで使用で 
きる。それぞれ？1,? 2,……，？0と記述する。マ 
クロ展開によるラベルの二重定義を防ぐためのもので, 


..1や.. 34などビリオド2個に数字が続くラベルに展 
開される。マクロ定義内で口ーカルラペル以外に？の 
文字が必要な場合は？？と記述する。 

例 ） RCALL MACRO ; RCALL addr 

CALL GETPC 

?1 :DE = %1-?1 : DE = %1-$ 

ADD H し ， DE 
CALL [ HL ] 

ENDM 

•REPT nn 

REPT から ENDM までの内容を nn 回繰り返し生成する . 
nn は2バイトの数値。ネスティング可。 REPT はマルチ 
ステートメントにできない。 

例 ） REPT 4 

ADD H し， H し 
ENDM 
は， 

ADD H し， H し 
ADD HL , HL 
ADD HL , HL 
ADD HL , HL 
と同じ。 

• EXITM 

最も内側のマクロ定義を脱出する,， 


マクロ呼び出し 


•マクロ名実引数 

ステートメントとしてマクロ名が現れると，マクロ 
定義された内容が展開される。マクロ定義中の仮引数 
は，実引数に置き換えられる。マクロ呼び出しのネス 
ティング可。ただし，必ず呼び出す前に定義されてい 
なければならない。実引数の数が仮引数の数よりも少 
ない場合に•はヌルストリングが仮引数に渡されるが， 
逆に実引数の数が仮引数の数より多い場合はエラーに 
なる。 

•実引数 

実引数が複数個ある場合はカンマで区切る。<と> 
でく くられた文字列は. <と>を含まない〗個の実引 
数とみなされ，文字列中に>を記述するには>>と2 
度軎く。ダブルクオーテーシヨン，またはシングルク 
オーテーシヨンでくくられた文字列は，クオーテーシ 
ヨン自身を含む1個の実引数とみなされ，文字列中に 
クオーテーシヨン自身を記述するには""や • ’と2 
度軎く。 


条件付きアセンブル 


$コマンドの_種。いずれの命令もマルチステート 
メントにできない。ネステイング可。 

參条件付きアセンブルの条件式 

条件式には，数値のほかに，数値に論理演算子の N 
OT , AND , OR を使用したものが使える u ただし， NOT , 
AND , OR の前後は空白で区切ること。優先順位は以下 
のとおり。真は0以外，偽は 0 C 
高い 

NOT (単項演算子） 

AND 

OR 

低い 

參 $ IF 条件式 
$E し SE 

$ ENDIF または $FI 

条件式が真ならば， $IF から $ ELSE までを，偽ならば 
$ ELSE から $ ENDIF までをアセンブルする,， $ ELSE が省 
略された場合は，条件式が真のとき $ IF から $ ENDIF ま 
でをアセンブルする。 $ ENDIF は $ FI でもよい。 

例 ） $IF $>$ D 000 OR $<$8000 
$BELL 

$PRT HEX ($), “アドレスが異常です。" 
$STOP 
$ENDIF 

•$IF < 文字列 >， < 文字列 > 

文字列が等しければアセンブルする。文字列中に> 
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を記述することはできない。比較する文字列が複数個 
ある場合は，カンマで区切って並べて記述する。主に 
マクロ定義の中で使用する。 

例 ） @JP MACRO 

$IF <%1>, < HL , IX , IY > 

JP (%1) 

EXITM 

$ENDIF 

$IF <%]>, < BC , DE > 

PUSH % 1 
RET 
EXITM 
$ENDIF 

$IF <%}>, <> 

$BELL 

$PRT $ N 0, “ ： @ JP の引数がない！ ” 
$ELSE 
JP %1 
$ENDIF 
ENDM 

•$ IF 1 

パス 1 ならアセンブルする。 

參 $ IF 2 


スイッチを切り替える。コマンドモードの/コマン 
ドと同じ。ただし，アセンブルが終了するとスイッチ 
は元に戻る。 

例 ） $SW C + Y - L - 

參 $LIST 

リストを出力する。何も指定しないと $ LIST が指定 
されたことになる。 

•$XLIST 

リストを出力しない。 

•$ L_FCOND 

条件アセンブルの偽ブロックのリストを出力する。 
何も指定しないと $ LFC 0 ND が指定されたことになる。 

•$SFCOND 

条件アセンブルの偽ブロックのリストを出力しない。 

•$ し A しし 

マクロ展開部分のリストを出力する。何も指定しな 
いと $ LALL が指定されたことになる。 

•$ XA しし 

マクロ展開部分のうちオブジ I クトコードを生成す 
る部分のみリストを出力する。 

^$ SA しし 

マクロ展開部分のリストを出力しない。 

•SPHASE nn 

MACRO 80 の. PHASE 命令とほぼ同じ u ただし，必ず0 
RG が指定ずみでなければならない。 


CALL PRTHX 

CALL $$PRNTS :モジュールの外 
のラベル 

DJNZ LOOP 

RET 

SEND 

參 PUBLIC 宣言 

モジュール内でラベルを定義するとき.ラベルの後 
ろにコ□ンを2個以上続けると，そのラベルはモジュ 
ールの外からアクセスすることができる。 PUBLIC 宣 
言したラベルをモジュール内で再定義する場合も，ラ 
ベルの後ろにコロンを2個以上続ける。コロンが2個 
以上ない場合は，再定義された値はそのモジュール内 
でのみ有効となる。 

例） $BEGIN 

LABLE : : = $1234 

$PRT HEX ( LABEL ) 

LABEL : : = $5678 

$PRT HEX ( LABEL ) 

LABEL : = $9 ABC 

$PRT HEX ( LABEL ) 


パス 2 ならアセンブルする。 


$コマンド 


ァセンブラに対する命令。行の先頭から畲き始めて 

もよい。 

• SINCLUDE ファイルネーム 

別のテキストをその場所に取り込む。ファイルネー 
ム以後は行の終わりまで無視される。ディスク上のテ 
キストをァセンブルする場合のみ使用できる。ネステ 
ィング可。 

例 ） INCLUDE SWORD . H 
•$ CHAIN ファイルネーム 

続きのテキストを読み込む。ファイルネーム以降は 
行の終わりまで無視される。メモリ上のテキストをア 


•SDEPHASE 

$ PHASE 命令を解除する。 

例） ORG $ D 000 

#MAX EQU $1 FE 5 

LD HL , LBL 1 
LD DE , $ E 000 
LD BC , LBL 2- LBL 1 
LDIR 

CALL $ E 000 
RET 

LBL 1 : 

$PHASE $ E 000 


SEND 

$PRT HEX ( LABEL ) 

•EXTRN 宣言 

モジュールの外のラベルを宣言し，モジュール内か 
らアクセスできるようにする。ただし，そのラペルは， 
モジュールの外ですでに定義ずみか，もしくはほかの 
モジュールですでに PUBLIC 宣言ずみでなければならな 
い。 EXTRN 宣言されたラベルはモジュール内で再定義 
することはできない。 

例 ） LABEL : EXTRN 


エラーメッセージ 


•シンボル TBL overflow ! 


センブルする場合や $ INCLUDE 中は使用できない。テー 
プ上のテキストをアセンブルする場合はキー入力待ち 
になり，何かキーを押すと読み込みを始め，ブレイク 
キーを押すとアセンブルを中止する。 REDA 方式の分割 
アセンブル時オブジェクトフアイルは $ CHAIN 命令ごと 
にも分割される。 


LD DE , MSGTBL 
CALL #MSX 
RET 

MSGTBL ： DM " TEST ", $0 D , 0 


シンボル表があふれた。ラベルが多すぎる。 

參ハッシュ TBL overflow ! 

ハッシュ表があふれた。ラベルが多すぎる。 

#マクロ TBL overflow ! 

マクロ定義の内容を登録しておくワークがあふれた 
マクロが多すぎる。 


例 ） $CHAIN NEXTRLE . ASM 
•$ PRT パラメータ 

パラメータを画面に表示す る。 パラメータには以下 
のものがあり，複数個ある場合はカンマで区切る。 
••メッセージ” メッセージを表示する。 

• メッセージ • メッセージを表示する。 

数値 数値を10進数で表示する。 

HEX (数値） 数値を16進数4桁で表示する。 

^$ BE しし 

ベルを鳴らす。 

•$HITKEY 

キー入力待ちになる。何かキーを押すとアセンブル 
を再開する。ブレイクキーを押すとアセンブルを終了 
する。 

•$STOP 

アセンブルを中止する。 

•$JMP 

構造化制御文を相対分岐で展開する。ただし条件が 
PE , PO , M , P の場合と，ループで届かない場合は， 
絶対分岐で展開する。何も指定しないと $ JMP が指定さ 
れたことになる。 

•$JR 

構造化制御文を相対分岐で展開する。ただし条件が 
PE , PO , M , P の場合は絶対分岐で展開する。 

•$JP 


$DEPHASE 

LBL 2 : 

END 


モジュール 


$コマンド の $ BEGIN と $ END で囲まれた郜分はモジュ 
ールとなる。モジュール内のラベルは局所的なラベル 
となり， PUBLIC 宣言したラベルのほかは，モジュール 
の外からアクセスすることができない。またモジュー 
ルの外の ラベルは， EXTRN 宣言しないとモジュール内 
からアクセスすることができない。ただしラベルの前 
に$$を付ければ，モジュールの外のラベルをアクセス 
できる。モジュールは入れ子にはできない。モジユー 
ル内で マクロ 定義をしても全域的に有効となるので， 


注意すること。 

例） 

$BEGIN 


PRTHL 

EXTR 

; EXTRN 宣言 

PRTHX 

EXTRN 

; EXTRN 宣言 

UNDUMP 


: PUBLIC 宣言 


CALL PRTHL 
CALL $$PRNTS 

; モジュールの外 


LD B , 8 

のラベル 


_マクロワーク overflow ! 

マクロワークがあふれた。マクロ呼び出しのネステ 
イングが深すぎる。 

• Can't EXIT 
EXIT できない。 

• Can’t $ CHAIN ! 

メモリ上のテキストをアセンブルする場合や $INCL 
UDE 中は $ CHAIN できない。 

• Can't $ INC し UDE ! 

メモリ上やテープ上のテキストをアセンブルする場 
合は $ INCLUDE できない。また，ネステイングは4レべ 
ルまで。 

#Dup def label 
ラベルの二重定義 c 
•Illegal address ! 

アドレスが正しくない。システムと重なっている。 
籲 Illegal expression 
式が間違っている。 

•Illegal OR/AND 
OR や AND は使用できない。 

•Illegal register 
使用できないレジスタ。 

參川 egal string 

文字列が途中で切れている。 

籲 Illegal symbol 


構造化制御文を絶対分岐で展開する。 

•$SW 


LOOP : :局所的なラベル 

し D A , ( H し ） INC H し 


シンボルが間違つている 
#Line IF nesting 
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3380 
3 388 
M 390 
3398 
: i 3 AO 
3 3 A 8 
33 B 0 
3 3 B 8 
33 C 0 
3 3 C 8 
33 D 0 
33 D 8 
33 E 0 
33 E 8 
33 F 0 
33 F 8 


3 50(128 OB CD 3D 

anofl oi) oo cd ai 

3 5 10 2A AF 50 KI) 

D2 31 C!) C：9 

2：) () 丨0() 0() 
35iiH (，9 3f» 2A AB 

: U CD (：9 35 

in ka ai 11 

Mr.1« : {5 99 5'1 


SUM ： M：J 5 3 7(: 551 K b 2 B 9 H 8 


3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 

3078 


SUM : 

3080 

3088 

3090 

3098 

30 A 0 

30 A 8 

30 B 0 

30 B 8 

30 C 0 

30 C 8 

30 D 0 

30 D 8 

30 E 0 

30 E 8 

30 FO 

30 F 8 


SUM ： 

3100 
3108 
3110 
3118 
3120 
3128 
3130 
3138 
3140 
314 8 
3150 
315 H 
3160 
316 H 
3170 
3178 


G 5 

81) 

37. 

FE 

13 

56 

E 8 

3 A 


SUM ： 

3300 
3308 
3310 
3318 
3320 
3328 
3330 
3338 
33 4 0 
3348 
3350 
3358 
3360 
3368 
3：170 
3378 


SUM ： 2 B 3 F 7 B A 4 A 7 5 A F 6 7 C B 009 


リスト 1 OHM - Z 80 ダンプリスト 


SUM : 83 74 AB C 7 C 7 D 1 97 22 B 3 BC 


SIM : 9 A 30 86 B 4 EA F 817 414811 


3180 

7 A 

DE 

68 

38 

03 

73 

23 

72 

03 

: H 88 

18 

09 

73 

23 

72 

CD 

4 E 

4 D 

91 

3190 

CD 

7 A 

ID 

2 A 

68 

IF 

ED 

4 B 

7 D 

3198 

78 

4 D 

B 7 

ED 

42 

22 

CE 

31 

CC 

31 AO 

11 

CO 

31 

08 

06 

1 A 

6 F 

13 

AA 



67 

13 

CD 

B 7 

31 

CD 

BE 

01 

31 BO 

IF 

CD 

EE 

IF 

1 G 

EF 

cy 

1 A 

DB 

31 B 8 

13 

B 7 

C 8 

CD 

F 4 

IF 

18 

F 7 

81 

31 C 0 

00 

(>8 

5 4 

20 

BF 

2 D 

BD 

20 

A 5 


ライン IF はネスティングできない。 

•Missing [(] 

( がない。 

•Missing [)] 

) がない。 

•Missing [,] 

カンマがない。 

•Missing ENDM 
ENDM がない， 

春 Missing left brace 
{ または[がない。 

•Missing ORG ! 

0 RG がない。 

•Missing THEN 
THEN がない。 

•Missing $BEGIN 
$BEGI N がないのに $ END が現れた。 

• Missing $END 


$ END がない0 
•Missing $ENDIF 
$ ENDIF がない。 

•Missing $IF 

$ IF がないのに $ ELSE や $ ENDIF ■が現れた。 
•Multi S . error 

マルチステートメントになっている。 

參 Out of memory ! 

メモリが足りない。 

#Out of renge 
数値が範囲外の値。 

•Phase error 

パス 1と パス 2でラベルの値が一致しない, 
•Relative error 
相対ジャンプが届かない。 

•Struct error 

構造化制御文の構造が間違っている。 
•Struct stack overflow ! 


構造スタックがあふれた。構造化制御文のネスティ 
ングは16レベルまで。 

•StructTBL overflow ! 

構造表があふれた。 搆 造化制御文が多すぎる。 XS コ 
マンドで対処。 

•Syntax error 
文法エラー。 

•Too long line ! 

1行が長すぎる。1行は128文字まで。 

•Too many modules ! 

モジュールが多すぎる,，モジュールは254個まで。 
•Undef EXTRN label 

外部ラペルが定義されていない。 

#Undef label 
未定義ラペル。 

•$IF nesting overflow I 

$ IF のネステイングが深すぎる。ネステイングは8レ 
ペルまで。 


9F10DED9D 
K -- r K K r 1 

TED 6114 I) T 
2E4B0^15C7 

3D8A0 9 11B 
EC72K2831 

H8B51BACD 

3343152FE 


-A 3 D 7 c 8 


OFF 618930 EOFED2D 
OIIOE 27203 C1FE7C 

012DOD 4 30 5 AOA823 
V-FEC00020E371D21 

9DD3OE0C9OE27F3 5 
2CC02F3EC3F 26121 

FF98A 368 7 8 A 89220 
11013 5 11B91D8B42 

2EOOF6E4F1FF2DDA 
UJB 2 019 Fol 2112 CE3 

DDFB2D8F1B32F3FE 
CCFDEC7 1FEAB111F 

BBE8D0F4DODDE00A 
3 6FBCG4FC0CC6C71 


6 C 

o ハ 


2 0B 457915 C1FB 5351 
£ 7E37FFA5A0EE 2705 
4 

9 . 

0 E88E5EBE04OBFC83 

3 FDB39F 332801 1F70 

A AFD22E53DA123D0F 

A ihk I k t - f 


7 
D 

8 
F 

B 

0 

A 

3 

B 

8 

7 
c 
> 1 : 
s 


IB 610330 ^ 

ED90E 610 t 
6C 603902789 cl 

23DEB2EFB2CD6A0D 
21 c 3333233 CC332E 

887941 1E6311D51C 
D06C801F 90051307 

F 0912 E0E2EE822E0 
128E 332733 F12FF0 


44444-44444444-444 

3333333333333333 


c CE4DD2F2F820C 91 F 
3 EBD51F78D2B0CCOA 


30OOA0C3C 633 C 


> E 9 8 2 3 C 


71 
4 2 


75F 60337 D7D248 
7A 46036 BOB 4623 


-E 74403 AE« 


080808080 8 080808 
8899AABBrcDDKKFK 

3333333333333333 


7142 D 777893 CA80E 
9000C4E28C24120C 


>c 3 5 3373 C 1 C 10 


>4 7 3419C6C1 


800002 F60D0BED3D 
1O0OOE4-72C235EAC 


>00012330c 

300206 C8EDD0ED2D 
C0000D 332040 EC5C 


5E380AF3AOGOO890 
D3DC 048240000 DE2 


*333c 4803333 

D3DB806D08FF4A28 

C1AA92CC0F1F1CB2 

F3DDA3DF 470000 DE 
10CC33C14D0O00CF 

6810F38A206FF3BF 
72E31CDF 334425 El 

B7204F 013241129 c 
5B1ACA0ACF3333C5 

DADDD89900BD4C5A 
E10CCC 2400115 ED3 


A c 6 A c l 


A 16 EF 0 6FD343 7D3O 
130 FI 231 cc 55 5 coo 

BODA2AF45B 911506 
E4C1341FF0433D2D 

0DFB12A3FEFC851B 
2CIE343C138DF23 7 

03390 F0AD 5 0008 ED 
31AC 4403 5 0 C003F0 

3 7D5DFAEAQ98DOCO 
CQC6cl3332c1^40^/2 

00OD 6 26ff 7111210 
5 227 OE 711 BF 333 EC 

E67c8D5rr 37 5 0 A6EK 
J F A 


0FC2034CCF7 00^ 


THE SENTINEL 


3 2988102 FA61D98D1 
8 038BD8949C22FE0 7 


7 
6 

5 

2 

FI 

8 

c 

£ 

5 

8 

3 

A 

7 

3 

7 


DD7DDA85F4D 63 3 09 
c 384132019 c 95327 

D 88768 BD5D669F 
c 73003 ECEC9CB1 


3 E 
3 3 


28637107 E 8703 
32c 34024 DC325 


1 7 D 

Ere 


-F3333F1132FCC03 

: 6 B 81 FFBC 737285 
67C81DEEB5 422E 


CD 6 432505 D4BF3BD 
9CF0B0A0E7B33COA 

c 9117700 1C16F8AD 
4500B9000CF4134C 

00001190 f 
220011 Co- 

B 4502200 B2F2D3DE 
452033 B03E4EC7CB 


CM 2 2 0 9 B C 


0 0 0 1c 
2 2 2 0 < 


> 0 3 D 2 0 0 C 


5 3 3 3 3 3 3c 


3 3 3 3 3 3 


5 2 o 4 E F 7 
3 B 4 E 3 6 F 

o 4 o c 4 o 0 

o 5 2 4- c o 2 

o 9 8 2 D A B 
o D 4 4- B 3 D 

o E o 4 o c 8 
o D 1 5 2 4- B 

A E o o 3 2 F 
3 c o 2 104 c 

4- D o D o 0 
c D oAl5 2 

n c A c o 4 D 
B B 3 B o c 4 


3 o 2 A A 7 o 
c 2 4 r 3 D o 

8 0 8 0 8 0 8 
r D D E E F F 

1 111 1* 1 n n 

3 3 3 3 3 3 3 


▲C3ADC854 


8C13C39F031F62 
OD 444553020700 


-2112 


11 
F 4 

D F 

cl 


£1 

B 0 0 9 2c 
3 0 2 4 3c 

D 

6 

B 

2 

3 c 802 BD 415 E 721 ADD 

2 4BO 444532 F0131CE 

D 

A 

3 
5 

4 0 7 00000008 E32CEF 
3 25BO0 00003323001 

M 

u 

s 


i9AA22BE01t 


•c 3333333 7 loB 271 


> 2 B 9 9 9 9 9 • 


OHM-Z80 137 



























3C00 

3C08 

3C10 

3C18 

3C20 

3C28 

3C30 

3C38 

3C40 

3C48 

3C50 

3C58 

3C60 

3068 

3C7G 

3C78 


SUM ： 

3C80 

3C88 

3C90 

3C98 

3CA0 

3CA8 

3CB0 

3CB8 

3CC0 

3CC8 

3CD0 

3CD8 

3CE0 

3CE8 

3CF0 

3CF8 


3880 

3888 

3890 

3898 

38A0 

38A8 

38B0 

38B8 

38C0 

38C8 

38D0 

38D8 

38E0 

38E8 

38F0 

38F8 


SUM: 

3900 

3908 

3910 

3918 

3920 

3928 

3930 

3938 

3940 

3948 

3950 

3958 

3960 

3968 

3970 

3978 


SUM ： 

3980 

3988 

3990 

3998 

39A0 

39A8 

39B0 

39B8 

39C0 

39C8 

39D0 

39D8 

39E0 

39E8 

39F0 

39F8 


SUM ： 

3A0O 

3A08 

3A10 

3A18 

3A20 

3A28 

3A30 

3A38 

3A40 

3A48 

3A50 

3A58 

3A60 

3A68 

3A70 


SUM : F0 EF A6 2D OF 82 28 DA 


SUM: El CF 5E 05 BF 69 57 61 


SUM ： 90 E7 F6 ED 35 8F 88 FI 


F3 

45 

C2 

CO 

F3 

C2 

84 

85 
OD 
C6 
C8 
7D 
D5 
44 
C7 
01 


7F 

1A 

07 

51 

25 

EB 

9D 

59 

76 

E8 

B8 

27 

C6 

CE 

75 

CF 


SUM: 

3B80 

3B88 

3B90 

3B98 

3BA0 

3BA8 

3BB0 

3BB8 

3BC0 

3BC8 

3BD0 

3BD8 

3BE0 

3BE8 

3BF0 

3BF8 


BA 

8C 

D5 

76 

51 

l.'l 

CD 

55 

57 

B9 

B7 

EC 

0C 

FA 

92 

B7 


SUM: 

3800 
3808 
3810 
: ifil8 
3820 
3828 
3830 
3838 
3840 
3848 
3850 
3858 
3860 
3868 
3870 
3878 


37E0 09 23 7E CD DO 4A CA AF 
37EK 58 2D CD B8 50 D2 F9 51 
37F0 C3IB 57 FE 61 D8 FE 7B 
37FH DO Cfi EO C9 E5 D6 \121 


SUM ： FR 3E 7B BF 61 D16E 5E B690 


SUM ： 

3780 

3788 

3790 

3798 

37AO 

37A8 

37B0 

37B8 

37C0 

3708 

3700 

37D8 


SUM ： 30 

3680 3E 
3688 CD 
3690 AD 
3698 0D 
36A0 20 
36A8 02 
36B0 18 
36B8 28 
36C0 BA 
36C8 37 
36DO 5F 
36D8 01 
36E0 5D 
36E8 3A 
36F0 32 
36F8 C2 


SUM: 03 

3700 38 
3708 07 
3710 3E 
3718 FE 
3720 FE 
3728 00 
3730 63 
3738 ED 
3740 3A 
3748 4A 
3750 FE 
3758 4A 
3760 C2 
3768 32 
3770 20 
3778 7E 


SUM : 

3580 

3588 

3590 

3598 

35A0 

35A8 

35BG 

35B8 

35C0 

35C8 

35D0 

35D8 

35E0 

35E8 

35F0 

35F8 


► 私の部/ i ? には暧 W 器 U . がない。したがって バソコ ンをいぢ〈っていると 体は どんどん 冷 
え， 手は かじかんでくる。 この前 なんか ド矜， くつドなどみんな 介わせて20枚もの衣籾を 
打 こんでいた。 「野球笮を したらぜったい 勝つな j などとへんな 満足感に ひたっていた。 
しかし， 近々 やっと 嗳ひ广 忍 U •が乎に 人る f ••セで ある。よかった ぁ。 太 出敬： （20) 狀“都 


B8818DE1O0ODDC91 
03444 CF 4430303 CO 

84CDC5F13DD910BD 
3180304 BC3043A40 

6EDE8O62D90FE1AA 
0FCO4303C 4383145 

E8BE 26603 FEDC9DO 
F 7 0330 D0O83C3CF0 

80889 E4E8DC90BA0 
7D117F1 31 C3C04D0 

ACDDC98A190BOO9D 
430037104 CO 40040 

9 A65C810C010D09A 
A4O06B 42300000 A 5 


2 3-ODOODO0DCA3DAD2 
C 0440030 OC34A34C4 

〇 DO03CE98DE1D44C28 
E 0 5 0033003 FBCE832 

5 3Q6DD 00061 DADDE8 
A 400030 OOF1C4CC34 

7 04D9O1DE2D965DFC 

5 00050033 D309D337 

c 2DO30OCO9F83A3E3 

6 00540030413 C41 5 C 

0 DFOOOD 03529 F11D1 
5 040003002 D43B1CD 

2 30 5 7 E02OD99ED88 5 
E 4 5 0030 OOC4A5C0O6 

〇 EODDC9OC04DDA88A 
D 40003003 OOCC431D 


5 6C6D7D891A5F12D 
F959CBC1311E6674 


-C8CCEE 216662 

D52E0BE3F90B0CO7 

1F3935F013EF2627 

02020 D386C 60990 F 
2303AE11D3D2C406 

OEE1DFFF 3287100 C 
093FC101C23BD026 


E 7 
A 6 


207006070 { 


4 975325008 BEE0A12 
C 62654620 C3FF 2392 

5 3E 204467022 B28A2 
C 766056460833 OC25 


*6674¢ 


511781009 A080F58 
DIE 24032 CF3CD149 

5B10DB 605000 F20D 
E3D1C3C3F3301E2C 

C 91138 DE020ECD00 
01C0047F143FDCCO 

8DF58DBA3DOBDBDD 

1C1DEC311E33C3D0 

BF5B10 842791 F182 
36E 300401 BC8A8D5 

5 0 D4B4D60C3AF2FF 
50C536C 0231313 D4 

16B18101EF2O90C2 
1231400 D 321 OD0C5 

B569DBA26E90DED2 
3C5CC 3010303 C305 

0808080808080808 
0011223344 5 5 6677 
BBBBBBBBBBBBBBBB 
3333333333333333 


-E4A482ED48D50E 
- 04 7CB8B66E3ADF 


0 8 
o1 


F 93220 EFt 


>739002CCE1122C 

A63BAEFD5FDCE705 
3 0223 F10F1 7 5 EB2C 

7491684 E8E0A3C65 
EO 0017 FF1F23C03D 


c o ( 
c 2 t 


• 825 
- 2 o E 
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E 
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A 

2 
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O009E 950711 AD805 
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-D000C42A3441 


-0005DCA44C84O 


c 

9 

3 
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B 

D 

D 

A 

7 

F 

2 


IB3E390C 300 CB1 31 


-BOO250CCO 


1 E 7— 1 nD D 7» cw 1100 1 3 B 1i Av 
0390 Be 0002 F 8302 


A1FAAB1E20D90AB 

3F13B4FP32CC232 

FD4ACDDBEA3E5AE 

1CF17EC39B2EB33 


c 2 3 3 2 2 


EA34AFBD0 
B 300013 C2 


-AEOE 01246 A9C64 


c DD 30949 DE6D98E2E 
0 AECAEB60CEFA4BBB 


5833 5 42213 F7 


r Q8DB3CDBDD3F892B 

6 0 7C45CC3EE183C83 

2 9BBDD 29214 -3A01A5 

2 C33EEOC8D0027E39 

B 

F 

E 

B 

7 

o 

8 
B 

D 0008BB882FF9CCAE 
F 30233333088 F785F 

H 5 010FF4J-EB38BDDB 

3 OOB7 88CCF 4 513 CC3 


JB 30 OB 7 00817 99 
•14 5 323O33BBC0 


B B 7 
E E 0 


-C73ECC33DB630 


A 4 5 c 

()7 E 1C 


3 

D 

3 

5 
F 

D 

3 

c 

2 

B 

6 

c 

8 


882D66AA5322F54E 
3E5FA 94084568 CE1 


>4443334c 


J 18 2 3 


BEE06E60D302DA8F 
233032 C5C520C278 

333053 BF0D1E3802 
01103331 OE0F 0302 

03204222 D6EC 8910 
2F1O338E03F 01020 


4E 33345 E3EC 326 


IN 

s 


6666666666666666 

3333333333333333 


5 4 7 7 1c 


1 ED 5 80 DD5E3BD 
B 3CD 375 CCF 225 

1 5BAB3432FB8E 
o 3444c 513505 F 


-CCDCC3C5C2 

2 EA5C42A44EAD 
8 F404C3CF2F47 

F 9587 7 DD0E4OE 
4 3C 3 7 B332F0DF 


E 626C4C04-14A32EF9 
9 21C86C1 51350 E2 7A 


8 

B 

6 

4 

3 

E 

7 

0 

4 

8 
3 

E 

5 


-CF0FOBCO3FC3 : 


2 0 
3 2 


6 B 8 4 E 8 5 
3 3 16 7 10 


ACEC581 
4 5 3 c 0 3 0 


2 3 

3 6 


353 ECD00C35CB3C 

D0D58DE96FD446 
E6C01CFOOCC5 53 


3E64E9BE920AD111 
7 5 55373 FD3D 43004 


521 EC1367* 

75F FA4EE365B3ADA 
083 Co 54526 D223CC 


c 28140 cc 04472 


> c 5 2 c 0 2 t 


3 FOOD 8 OE 7905172 E88 
F D0D1A6 6 CFC 578733 


7FD29DFC08D2E 8 5 D 
8 1C71C1 602 CE39E0 

BB8FDO40D2FDFF06 
5E16C3C 7041 C11C0 

> 8 D D 1 D E C 

> 9 c 6 2 E B 《 

3DFF07DC.11:. 

JC162BCBCC62 

7 EBC5AFE345FAOF61 
7 BD 743 IE 463170141 

B DD9D0 5DF5C59B4AF 
o cc 302 EC 16 EEC 5 F 31 

3 B9CF0D224DDFO394 
F 21312 C3E7CC12CC7 

A BBA20BBD599BFD0A 
J- 332E23AC6COE1532 


F 1 18 5 CJ D 
A A 6 6 B E 1 


D G F 8 D D 5 
6 2 1 B E c 8 

A 8 2 A F 5 A 

2 B E A 13 2 

5 c D E E B o 

3 7 c D B D o 

9 B 3 CDD o 
c 3 3 B c c 2 

D 5 8 E 〇 9 D 
c 8 2 D 0 12 

2 B 9 c 〇 5 0 

3 4 B c 2 5 2 

A D D 5 A F F 
o E 7 B 3 61 

1 5 2 D 4* B 2 
J 5 o o c 5 E 

oo o a o 8 o 8 

15 5 6 6 7 7 
5 5 5 5 5 5 5 
3 3^3333 


138 Oh! X 1990.3. 



































4000 

4008 

4010 

4018 

4020 

4028 

4030 

4038 

4040 

4048 

4050 

4058 

4060 

4068 

4070 

4078 


SUM: 1C DD 1C 42 8B BE 4D DC 


SUM ： 6E B7 94 40 98 97 (F 71 


3D00 
3 DO 8 
3D10 
31)18 
3D20 
3028 
3030 
3038 
3D40 
3018 
3D50 
3D58 
3D60 
3D68 
3D7G 
3D78 


SUM ： 

3D80 

3D88 

3D90 

3D98 

3DA0 

3DA8 

3DB0 

3DB8 

3DC0 

3DC8 

3DD0 

3DD8 

3DE0 

3DE8 

3DF0 

3DF8 


4480 
4 4 88 
4490 
4498 
44A0 
44A8 
44B0 
44B8 
44C0 


SUM ： 43 

4180 38 
418818 
4190 FF 
4198 FF 
41A0 4B 
41A8 28 
41B0 C9 
41B8 08 
41C0 48 
41C8 79 
•UDO D1 
41D8 CD 
41E0 78 
41E8 CA 
41F0 12 
41F8 03 


SUM: 91 E0 E7 C6 

4100 48 79 C6 06 
410814 47 06 05 
4110 CD 18 41 06 
4118 C5 48 06 78 
4120 C9 3A 48 3C 
4128 78 414F 3E 
4130 09 20 05 78 
4138 32 48 3C C9 
4140 10 79 FE 07 
4148 41 FE 00 CA 
4150 3F 78 FE B8 
4158 4A 30 OD 38 
4160 FE 02 30 05 
4168 65 2B 3E 46 
4170 2C 5C 3E 01 
4178 70 48 08 3A 


3F98 FE 
3FAQ 15 
3FA818 
3FB0 DD 
3FB8 DA 
3FC0 FE 
3FC8 DA 
3FD011 
3FD8 98 
3FE0 06 
3FE8 25 
3FF0 7A 
3FF8 FE 


SUM ： C9 

3FO0 Cl 
3F08 01 
3F10 49 
3F18 05 
3F20 28 
3F28 A9 
3F30 C5 
3F38 49 
3F40 00 
3F48 59 
3F50 00 
3F58 00 
3F60 01 
3F68 F5 
3F70 8E 
3F7818 


SUM: 

3E80 

3E88 

3E90 

3E98 

3EA0 

3EA8 

3EB0 

3EB8 

3EC0 

3EC8 

3ED0 

3ED8 

3EE0 

3EE8 

3EF0 

3EF8 


SUM ： A3 BA A8 FB 5E EB CE F2 4E60 


►まさか，こんなに寒いとは思わなかった。受験ル:のみなさん，人学を選ぶときは，しん 

ちょ一に。 坊農诚（⑼福井則 OHM - Z 80 ljy 


SUM ： E4 98 B5 49 30 D0 B3 04 E82E 

3F80 3F El 79 FE 08 38 35 C5 : D1 
3F88 20 05 0104 DD 18 27 FE : 44 
3F90 09 20 05 01 05 DD 18IE : 47 


SUM ： 98 B109 D8 88 32 CE A4 7803 


4 230 
4 238 
4240 
4248 
4250 
4258 
4260 
4268 
4270 
4278 


SUM: 

4280 

4288 

4290 

4298 

42A0 

42A8 

42B0 

42B8 

42C0 

42C8 

42D0 

42D8 

42E0 

42E8 

42F0 

42F8 


SUM: 


4300 

4308 

4310 

4318 

4320 

4328 

4330 

4338 

4340 

4348 

4350 

4358 

4360 

4368 

4370 

4378 


SUM: 

4380 
4388 
4390 
4398 
4 3 AO 
43A8 
4 3B0 
43B8 
43C0 
4 3C8 
43D0 
43D8 
43E0 
43E8 
43F0 
43F8 


SUM: 

4400 
4408 
4410 
4418 
4420 
4428 
4430 
4 4 38 
4440 
4448 
4 4 50 
4458 
4460 
4468 
4470 
4478 


18 t 

B 3 c 


144E25D8E 84788 DC 
0OBF44CB 377567 ct 


5 8004 CC343CC5 


730AD8C 729 7 2 A38F 
0C43C1 34340 B3C30 

E13DBDD69EEA18D0 

F4C04CC048F34B03 

91A 88151 EA 918602 
7BC304FC 83741030 

928 1A599A9D1D9 A E 
C3BCCC 443412 C44F 

11EA01EE158D9E1C 
D0F 40188423 c 4803 

1 E 81 E 8 A 2 FD 1 BE 2 D 8 

4370F1333C4483C4 

C81D1F11 41382 IF A 
304C43CF74B 03433 

D0C51A11322A13A7 
c 23 CB 7 44 CB3C4B 71 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

0 o o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

4444444444444444 


J-DDDODDABD02E7AA 
TEEF 1 334 7 36 AF 0 7 7 


•CC0E 3370 c 


2032EC3CDDDD08B7 
004 2 F4C8EF 332 7 C4 

0200KADDBA0 7 2D78 
010E7 43C5 26D03J-0 

90D3AFBDDDADH7 06 
20E7 4-7A3HD43FD4C 

* D D o B A ^ 

5 c 3 4 4 2 f 


6O57DEDFO0O8BFE1 

8813 7 209 E 7568 5 IE 
7O1C4A0F 78003 CB3 

B2793AAODDD895D0 

EC419D40C3344OC6 

8236DDC0D 721409 E 
1O9OC38O3DAC02C3 

• D E 7 o 

• c B B 6 

> 7 A 1 A 

> 4 4 c 4 

J 3 5 D E 

>C44B<SF33C9C37 

)4807910977 5 3afd 
•0404710FDDCC31C 

-EBG33DODAD61CDA 

•F409C30D430COC4 


7 5 F 214320 
6F41FOQ48 


2C9AEAE1D 
320 DFD70C 

EC8D9D8D7 

3O1C7C4C0 

5E5D 5 9868 
OF6F 64803 

89AEAE3E9 

37D3D8C04 

09D5DA92F 
8CC0C 3713 

E8DOB868C 

F4D2C0O2D 

44EDE8E86 
07303302 c 

8D7E5C5EA 

3C0F606F4 


A 4 D c 4 8 
14 5 5 7 7 


8 F 7 A 0 8 
0 0 0 7 2 1 

0 8 E 3 1 3 
21 F 4 0 4 

5 3 3 E EB 
0 4 4 6 F B 

E 0 E A 8 A 
F 8 6 c 7 c 

B A A 8 D 1 
1 D D B 2 o 

8 9 5 3 0 E 
1 0 0 4 2 F 

3 E E E 8 9 

4 F F 6 8 7 

•. 0 8 0 8 0 8 
M 0 0 112 2 
u 2 2 2 2 2 2 
s 4 4 4 4 4 4 


•430EDC 981133 


▲ c 3534302 FB 


B 

E 

E 

B 

3 

o 

o 

81 

B B08EE298A 5 9 E 81 AE 
1 321FF37BDD7F03CF 

B 21BBC30E272A 0813 
8 8047300 F 04472104 

8 AE538E08EC0113EA 
A 3F1 04307 F3A404FA 

3 
F 


)F 0 4 F 2 E C 


4 

2 

F 

3 

D 

F 

4 
B 


2 o 3 4 3 c C 

643A88F58B4A7 8AC 
01c 701420413 B873 


E AB 48266 B03FD6F0B 
F 71CEBE0E17E2F73B 


7 6A1F6DDF80A4 
44 5 48 2 88 E 433 7 


8D6D9D061D 284 
1FOC7CB01CCOO 

D 51889618 CC80 
Fo 07440183222 

415D8E10 6 8E88 
OOOF881A04FB9 

15 06 DA 8612 eee 
0020C3B0137FF 

5 0 ell 6 6101084 
0200C001 902 7 0 

0BE 398986 E 838 
20F073CA03322 

A EC 8 5 c 56109 F0 
OFOl 606018439 


4 

B 

E 

8 

9 

F 

Al 

F 

2 

8 


WB54B8575C 


4 0 

o 0 


>CFCF8C 40 CC434B 

039EF928OC05E152 
00 5 734350 C0D8F82 

0590DE1 90900 A 118 
0C4038F 405003 C24 

20OO1A19C9CODE58 
c 00013 CCC4C003E8 

24758 E 780000891 
OO0ED3B 50003 1C2 


•CO0CC 04040 


•DC 58 5 3 B 323 


>1EAD 5195 
-11DC6040 

5 D0988D0E3CD9A3OC 
7 C3744D68ODC4DC0C 


9 

6 

7 

E 

7 

4 


0433630c 


2 3 9 7 c 1 C 


Fo 34760 F 


ED9A 8824 
3C 077400 


8504945 Eel 214 A95 
7B64B 294498 E587F 


>3324E7C 4067114 


-A 770254372 D44C 


► A 77000 D34I 

EEE600A01DEE759E 
3 3303010 EA 730043 

I D A F 7 o F 1 
> c 4 3 0 3 3 E 

EEE5F39F859E74DA 
3332842526 AlooeD 


J 01122334455c 

eeeeeeeegeeegeee 

3 333333333333333 


THE SENTINEL 


5 0 i 
7 Ert 


o 4 o 4 c o 


A E 5 3 
CFOJ- 

13E5EAEF5 0 
04F8F8FD02 

EDAA8A8AE5 
F c o D 7 D 7 c F 0 

9 A 89b 9113 E 
7C1000204F 

233EOEOE8A 
104F2F2FEO 

OE 690989 A8 
2 F D 7 9 7 9 7 c 1 

33A6E6E233 
04COFOF104 


5 33 5 61 FAC6DC4O7A0 
E AD9AB2F1 917 02 EB3 


JC6C 6800 EC5 

92DODDOA7AEEED3D 
7406 CC0D5DF11C0C 


D 4 6 5 5 t 


>C8C 0004 FB 


• 7 9 B 7 4 2 


>cc 25 C3434FFC1C 


CJE40DD 5883895 ED7 
0FO3EC674C1CCFC0 


5C01C6DEDAOF09E2 
617021 C1CFB33C30 


c 31440 FD040C 

081623 AD 8682 CED9 
2005543 c 35443 BD7 


>F3CDF 420 C 


r 70005 5 3 F0D4340D 


>c 00445 CCE4EE4 


•cc 04455 CC15EEOO 


9 3 
0 4 


DD992BBDB489D9 

CCCC1ECEC045CC 


c 15 0 C 1 DFA 191 F 19 EB 
D 8D6FE59DB2 7 33F11 

-1BAO 61925 D4- 
37001444 C4 

2 CD 28618 F847CED5E 
D 5C 8001232418 FCCF 

F C7A6906D988D 4988 
A 243DC1OC423C0C47 

5 D01BB618FA 0 7 8841 
0 C8D 740138000347 c 


>c 01047 C4 


o o 3 2 D o 0 H 


3 17D2061OC 90883 ED 
3 10c 000138204703 c 

1 OBAEE1 86239018 A7 

2 C74FD110D 428 C340 
































SUM : 

4A80 

4A88 

4A90 

4A98 

4AA0 

4AA8 

4AB0 

4AB8 

4AC0 

4AC8 

4AD0 

4AD8 

4AE0 

4AE8 

4AF0 

4AF8 


SUM ： 

4BO0 

4B08 

4B10 

4B18 

4B20 

4B28 

4B30 

4B38 

4B40 

4B48 

4B50 

4B58 

4B60 

4B68 

4B70 

4B78 


SUM ： 

4880 

4888 

4890 

4898 

48A0 

48A8 

48B0 

48B8 

48C0 

48C8 

48D0 

48D8 

48E0 

48E8 

48F0 

48F8 


SUM ： 

4900 

4908 

4910 

4918 

4920 

4928 

4930 

4938 

4940 

4948 

4950 

4958 

4960 

4968 

4970 

4978 


SUM: 

4980 

4988 

4990 

4998 

49A0 

49A8 

49B0 

49B8 

49C0 

49C8 

49D0 

49D8 

49E0 

49E8 

49F0 


SUM ： 8D 01) 5F FF BO AF 52 4B 


SIM ： 

4500 
4 508 
4510 
4518 
4520 
4528 
4530 
-1538 
4540 
4548 
4550 
4558 
4560 
4568 
4570 
4578 


SUM ： D9 7E 40 83 E5 6A 30 4C 44A2 


■19F8 D9 EB 23 7E 23 66 6F EB : 48 


Sl ! M ： 5B BF AD FO10 E317 A7 06 •川 


BF 

53 

62 

0E 

5F 

25 

7F 

34 

9A 

09 

C3 

BA 

BA 

82 

A1 

DF 


SUM : 

4780 
4788 
4790 
4 7 98 
47AG 
47A8 
47BO 
47B8 
47C0 
47C8 
4 7 DO 
47D8 
47E0 
47E8 
47FO 
47F8 


SUM: 

4680 

4688 

4690 

4698 

46AO 

46A8 

46B0 

46B8 

46CG 

46C8 

46D0 

46D8 

46EO 

46E8 

46FO 

46F8 


SUM ： 

4700 
4708 
4710 
4718 
4720 
4728 
4730 
4738 
4740 
4748 
4750 
4 7 58 


SUM ： 21 

4580 53 
4588 2C 
4590 49 
4598 E3 
45A0 4A 
45A815 
45B0 FE 
45B8 4B 
45C0 48 
45C8 FE 
45D0 03 
45D8 08 
45E0 79 
45E8 FE 
45F0 05 
45F8 02 


SUM ： 22 

4600 E3 
460811 
4610 06 
461818 
4620 47 
4628 Cl 
4630 07 
4638 DA 
4640 4B 
4648 79 
4650 D2 
4658 08 
4660 26 
4668 38 
4670 G2 
4678 OE 


SUM ： BB F5 57 21 DB AO 70 60 4C14 

4CO0 C4 Cl3C 00 D2 CE 3F 52 : F2 
4C08 C7 9B 54 46 46 53 45 D4 : AE 
4C10 BF 54 55 D4 2145 00 55 : F7 
4C18 53 C8 73 47 4F D0 70 47 : AB 
4020 00 45 D4 EE 56 53 D4 BO : 34 
4028 47 45 D3 02 44 4C C3 26 : DA 
4C30 44 52 C3 29 44 CC 2C 44 : 02 
4C38 D2 2F 44 45 50 D4 DC 50 : DA 
4C40 00 55 C2 DA 3F 42 C3 D7 : OC 
4C48 3F 45 D4 FF 43 4C Cl32 : D9 
4C50 44 52 Cl35 44 4C CC 38 : 20 
4C58 44 52 CC 3B 44 54 4152 : C8 
4C60 D4 9B 54 00 4E 54 49 CC : 7A 
4C68 68 58 00 48 49 4C C5 6D : CF 
4C70 58 00 4F D2 D13F 00 00 : 89 
4C78 00 00 00 AB 4C C6 4C CE : D7 


SUM: 55 B4 CC CD 74 48 7E C6 9E84 


4760 3A 
4768 3F 
4770 06 
•17 78 41 


CD 74 ^8 
3E 32 CD 
Cl1106 
C6 OE 03 


OE G7 CD 
74 48 Cl 
C5 CD 01 
30 OC CD 


74 

19 

C9 

C2 

4A 

BB 

0-1 

25 


44C8 FC 44 DC DE 
44DO 49 38 06 CD 
44D8 4011 FE 3C 
44EO 06 CD F2 4 I 
4 4F.8 A3 4A CD F2 
4-1F0 74 48 C5 D5 
44F8 44 D1 Cl C9 


4C 

C9 

CD 

25 

Do 

F2 

4 1 

C3 

BE 

OB 

CD 

A9 

•19 

38 

82 

C3 

96 

4 A 

CD 

79 

44 

3E 

32 

C3 

23 

OE 

07 

CD 

FC 

34 

CD 

Bl 

4 A 

CD 

34 


o 917180 FB873BF58C 
5 D 42536426109 EFB2 

E . 

7 3935C833E6AEE808 
5 26b 6212 EFF3FF 333 

5 EOAAD828E8E9618D 
5 507DC20371FC 0221 

1 9614AE0DC38B8EED 
5 1-2EC 432322 C33FFC 

7 

8 

7 

o 

4 

7 

B 

A 

4 969A3C39B1E8FAA2 
D D52CC50C52FC3300 


O93AD8AA0FE8E88F 

0C27C144O1FCF12B 


ID 5442 CC5FC 0112 c 


E 7 赢 
6 6 . 


^C6C80A8GFO2OOD 

120 F07FDBBBO0C03 
670608 5 c 444004 OC 

41205 1A37FBO0404 
7E 7264027 BE 00604 

E 85476769 B0CC0CF 
63676 D40C 4044043 

•0872007020 
-02390O107E 

-E3BB00CCC4 
*CB 2400444 c 


2 

5 

Bl 

7 
D 

F 

3 

A 

8 
2 

8 

c 

2 

E 


-C547D3324D 


*835020800 


c c 2 c 4 o 


6 8 A 3 7 Er* 
F 7 E 2 0 F C 


>DC1 5 5 B1C8E7 


-CD 44058 COOD012 


2 70D 4 5 376 DEC7E42, 
o 180FB7EO15E5OAO 


91369000054 E 351 
AD1FD3D82F0O1DD 

DOA8 5EDEAAOE3D9 
C013D0CF4C2F1BD 

190O*0EEE7AA 360 5 
CC 18 FF 71444 1F2D 


EE 94 7 9590 DD00A7 
80D0B4F48CCD813 

2998A9A56E98E0 9 
3C431ECFD701FOD 


7BA012BC 


_c 322 CC516 


DF 949101 AE133DAD 
64B5BE283F011CDC 

D9E8E8DBAE 8715 DB 
CC 7471274724 C6C7 

383D38E165CA9A5C 
0E2C24FCC 021 FD65 

}D8E503AC 

-C2FC1CD2 

__J80E15D3D 

-c 22407 D6ECC 

D29B9BBDCH69AEB3 

04B2B22C7F0CD370 

0808080808080808 

0011223344556677 

8888888888888888 

4444444444444444 


5 17E 6402 7 B 7 3 5 7 A5D 
4 6F0^ 906 7 1A4E074FD 
FA. 


D 815 ID 7 D6-DED0O3CC 
F 4140C3COD 3000022 

B 8888D 3 5 851800 A6C 
1 616210 OJ-4D 400444 


4CCJ-C7C084D24FCA 


>E 270 7 2 deda- 


•CFDC4C 4442 CC 


• D 0 5 4 D 5 C 


i 5 5 4 4 《 


405 C4C4CC 5 5 5 C 


0 c 9 7 
0 c 8 4 


C44D5C54C 


• c F D 4 E 4 ▲ 


>C44D4C4CD51 


0808080808080808 
8899AABBCCDDEEFF 
BBBBBBBBBBBBBBBB 
4444444444444 444 


9 911939 O^D 5 61C40A 
1D830EAOF5C4F7AD 


E E 9 7 A A 4 8 8 8 o 5 9 4 2 7 
F 7 2444010 B204D38 

3A8DF 7 83980842 A9 
141CD432C001C24 7 

A5AODDE 3 5 7 E029F9 
1448CCOOD4F0341C 

1A 5 6 E4E 87 7 2 OA32A 
DC4D71F1 33304 D24 

9 7A1 383693 A172AE 
4BC1211F4F 924342 

9DA88AAB9DAE19E2 
Eo 430413 EC3B2412 

20000 5 COA99ED52A 
23d 824082 DC 3CC34 

9EDEAA8E4E9 7E29D 
C0CF4C2FC7D03242 

080808 0808080808 
001122334 T 5566 7 7 
A A A A A A A A A A A A A A A A 
4444444444444444 


-7 8FD6 3D5 28 5DA95 
:17 7 31AF6EA9C706 


o 

6 

D 

2 

D 

c 

D 

8 

9 

3 

8 


3902 D 5 ED09EC8DA5 
OO2OF8FC2C75FC40 

ED-TEE3BF 2 BOCO860 
FC033C 75040224 C2 

9 7 E 5 7 7 c 7 E 5 E D 1 9 D 7 
7 4F 600 5 0 F11CB7C2 

,-A02c7B- 
丨 D 2 o 2 0 3 c 

J D 5 E D 7 2 t 
)c 03 C08C4C 


CFCCDCD64- 


8 9D 444446 EE 8 DEE 18 
2 7COOOOOCB5 1EFD14 


4 4 2 2 2 2 3 < 


8189ABC71B 61236 c 
040000 ooc 74180 OD 

28EEEEE7F 513 A 698 
C7FFFFF03D103DC4 


8 

o 

FD 

B 

A 

B E 0588888 DC01A95D 
8 F2C11111C 22040 1C 


00 7 21100 t 


00466667* 


FAF28F3AC811 

5C4E1E07CDAC 

2F606F075AFE 
F 20244206133 

8EE5864EAE4F 

2FFO1010D370 

749E76E5D1D8 

407F4DF6C1C1 


1 C2c0c01c3f 

A 7E38B0FAFE5D 
A 4F 2703303 F6C 

3 4E1E644E44A2 
A 1700017372 D1 

5 D9002ED1D8DE 
A CC 230 FC1C1C3 


-6AA00BFEEEBA8 


F 8D 01898 C9EAB80ET 
1 5DO03708 7FD472F^ 


OOOAC 827114 A1E50 
00542004 B4EC4F62 


00820 D53BCBE333E 
O5 2D530C424F00CF 


Jo 5 E3C0D0732E1 


-F2C0ODOC 48033 


9 EC 

0 2TN 


>F 4040310030 


41D5D6D788E885E9 
01CC3DC 0 7 7 F 0 7 0 FO 

E 376097 E 38220828 
F 0406 7 4 F003D1213 

C838D7B 980868 A84 
0194C4T 7 32103010 


-CCC904B0 


B E A E B E 
4 F o F 4 F 


JC0ccc07FO7t 


140 Oh! X 1990.3. 


►來京に雷がふりました。そこで我が K 离の某クラスは,休講の時問を使ってなんと“かま 
くら”をつくってしまいました。いや一たくさんふったんだな一。 RS . 出たっ栄光の680 
40 ! 佐伯車 （16) 來京都 

































5280 

5288 

5290 

5298 

52A0 

52A8 

52B0 

52B8 

52C0 

52C8 

52D0 

52D8 

52E0 

52E8 

52F0 

52F8 


32 80 
96 53 
CD 94 
2A 8F 
5B 91 
05 23 
3B D5 
1213 
18 F8 
28 20 
2816 
22 28 
3C 20 
10 E0 
281A 
22 28 


5300 18 
5308 8B 
5310 11 
5318 FE 
5320 32 
5328 8D 
5330 53 
5338 ED 
5340 53 
5348 89 
5350 54 
5358 2A 
5360 CD 
5368 54 
5370 67 
5378 C6 


SUM ： 9C 1A C4 95 74 E3 AF 9D 


5380 
5388 
5390 
5398 
5 3A0 
53A8 
53B0 
53B8 
53CG 
5 3C8 
53D0 
53D8 
53E0 
5 3E8 
53F0 
53F8 


SUM: 44 C5 91 A4 75 72 CD 413E?F 


DAC5 

: 4C 
: 54 
: 60 
: 45 
: EA 
: 7F 
: E8 
: 6B 
: 50 
: E 4 
: 34 
: 8E 
: DC 
: 0E 
: 55 
: FD 


4F18 

4F20 

4F28 

4F30 

-IF38 

4F40 

4F48 

4F50 

4F58 

4F60 

4F68 

4F70 

4F78 


SUM: 

4F80 

4F88 

4F90 

4F98 

4FA0 

4FA8 

4FB0 

4FB8 

4FC0 

4FC8 

4FD0 

4FD8 

4FE0 

4FE8 

4FF0 

4FF8 


SUM ： 

5000 

5008 

5010 

5018 

5020 

5028 

5030 

5038 

5040 

5048 

5050 

5058 

5060 

5068 

5070 

5078 


SUM ： 

5080 

5088 

5090 

5098 

50A0 

50A8 

50BO 

50B8 

50C0 

50C8 

50D0 

50D8 

50E0 

50E8 

50F0 

oOF8 


SUM ： 

5100 

5108 

5110 

5118 

5120 

5128 

5130 

5138 

5140 

5148 

5150 

5158 

5160 

5168 

5170 

5178 


SUM ： 

4D00 

4D08 

4D10 

4D18 

4D20 

4D28 

4D30 

4D38 

4D40 

4D48 

4D50 

4D58 

4D60 

4D68 

4D70 

4D78 


SUM ： 

4D80 

4D88 

4D90 

4D98 

4DA0 

4DA8 

4DB0 

4DB8 

4DC0 

4DC8 

4DD0 

4DD8 

4DE0 

4DE8 

4DF0 

4DF8 


SUM ： 

4E00 

4E08 

4E10 

4E18 

4E20 

4E28 

4E30 

4E38 

4E40 

4E48 

4E50 

4E58 

4E60 

4E68 

4E70 

4E78 


5400 

5408 

5410 

5418 

5420 

5428 

5430 

5438 

5440 


SUM ： 59 7C 57ID F6 BC C7 69 


-スの 味はまた， かくべつです。 
大津満 （29) 新潟県 


OHM-Z80 141 


SUM ： 3A 2D 8F 4A 

4E80 3D 00 D7 4E 
4E88 D7 4E 00 30 
4E90 3E 0132 97 
4E98 ID 38 El 73 
4EA0 6C 00 3A B8 
4EA8 4A E5 2179 
4EB0 3015 3A 82 
4EB8 OE CD 37 38 
4EC0 45 58 54 52 
4EC8 53 AD 50 3E 
4ED0 CD IF 4F El 
4ED8 0132 AB 50 
4EE0 32 AB 50 CD 
4EE8 32 FE 0120 
4EF0 18 03 CD 2C 
4EF8 C3 D5 613E 


SUM ： AA 11 E6 B3 58 38 8C 2A 61A6 


EC 
6A 
96 
84 
BB 
DA 
28 
50 
Cl 
7C 
A 5 
CE 
B3 
3E 
A'J 
D3 


SUM ： 

5200 

5208 

5210 

5218 

5220 

5228 

5230 

5238 

5240 

5248 

5250 

5258 

5260 

5268 

5270 

5278 


SUM ： 08 25 D3 8B 9B 9D 5C FB F3A1 

4F0O ED 5B 85 3B ED 53 AD 50 : 45 

4F08 E5 3A AA 50 FE 0120 07 : 3F 

4F10 3A B8 60 B7 C41C 4F CD : 05 

►雷のまったくない新潟で兄る■•関來地"人-•及！”の二 


51B0 50 
51B8 7E 
51C0 FE 
5108 20 
51D0 69 
51 D8 FE 
51E0 3E 
51E8 3F 
51F0 79 
51F8 C9 


D4 00 00 
54 3C 32 
25 20 02 
0A 13 0E 
511811 
3A 30 09 
IB CD 69 
20 0213 
FE OA 30 
010100 


00 38 07 
7E 54 C9 
13 C9 FE 
0A 3E IB 
FE 3138 
D6 30 4F 
51 C91A 
C9 CD C6 
03 C610 
CD C6 4A 


3 A 

9D 

1A 

F5 

30 

4F 

CD 

7B 

OD 

57 

13 

D9 

FE 

Cl 

51 

21 

4F 

D9 

E5 

8D 


DECD6D823A56Q5 03 
7F7C7CB282B 92031 

A3FBBB01AFCDBO 02 
35674 OB5207 C13 21 

D6C9D8C 03044 E0 E 2 
490CE3D 86255 FI F 0 

4D6F58BD9779DE78 

7CCEC9DC7B881F01 

A7D08C881F2 A83 83 
247107 B 011222 515 

2897A1F194B3D63B 
6CF679CCC 9250959 

5D002D804D47ED8D 
83205730 5 C50FC cc 

34DE3DA2947 A35 D3 
C50CA40E958C51 C0 


o D 9 9 D 
0 c c D E 


3110 0 4 1 


> c 5 11 9 c r 

>BE25D 884 D 6 
« c 2 2 5 c 1 


4DD36D11774EED4C 
5CC 2179 CB49FFC92 


2489B199B4404A41 
F8C4F51B1DC 4674 7 


•C85E575, 


>c 5855 c 853355783 


WCF 75850732205 D 


)D 3 7 4 0 t 


c 3 C 
- - - •: 


:7ED8 8 BD. 
-3340 D B 5 ^ 


39BBOAE3B1DA8 
o 7 A 3 5 E F 5 B 6 E 7 2 

8 1A2D02DD 80 1 7 
1230 0A 2 3 E 765 5 B 

F08A30B02040 F 
A 5 5 3 5 7 9 5 o 5 B 81 


Fo A 00889 I 
46E 0 2311- 


-B0D548FC9 

0DAAFD9908D8AO04 
5 E734ECC56CE3504 

60139 FDDFBB 93103 
B 5 5 6 C4CCA50D 0301 

A1O9D9082D8E 821 D 
2B87CC572E3D1220 

9AD13DCFF5AEFO08 
C2C11CA44D9CA 552 

:991CD931A 

JCC57DCB34 

-DD03C12BF 

-CC89BD35D 

-FOO9D9FDD800DD 
• A85FA7AC7306EC 

J D 9 0 B F F F 
^ c A 1 4 4 4 A 


6C3A81C14CE 86829 
27539498 DA3F 9319 


0 1 B D D B 
0 3 4 4 c E 


DB3B3DB 08 
01B 024423 


D 

E 


1 6CD430E0A848DCA0 
A 0DE425F 23107 EB00 

F FB90FFFA70OA48D2 
B 44055714652207 CE 


-EF61C9DD8B030AE 

>243DDFAD3C00D 
)29BCC1CD0902A 


>c 5019 B1D72BB 


▲ E 46101 CD 61947 A 


7 583B49G91CDCF6F5 -3 OB17C8CB4BE 68255 
9 12ACOCOACB6E2678 -7 04DBB 5 96093 D 5 FFF 


> E 5 0 F 5 f 


5 F 2410004 B 161 CE^/ 
D589EO0O5A1 58 5 7 B 


>45043EC 0 7 


9D78F00ADE20A4EA 
DC 50100 EE 3254533 


1442 D00FBDF3A 35 5 
BB90C00F3AFCC59D 


3 2 D 

4 2c 


F3C 0395300 El 
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SUM ： 

5A80 

5A88 

5A90 

5A98 

5AA0 

5AA8 

5AB0 

5AB8 

5AC0 

5AC8 

5AD0 

5AD8 

5AE0 

5AE8 

5AF0 

5AF8 


SUM ： 

5B00 

5B08 

5B10 

5B18 

5B2G 

5B28 

5B30 

5B38 

5B40 

5B48 

5B50 

5B58 

5BG0 

5B68 

5B70 

5B78 


SUM: 

5B80 
5B88 
5B90 
5B98 
5 BAG 
5BA8 
5BB0 
5BB8 
5BC0 
5BC8 
5BD0 
5BD8 
5BE0 
5BE8 
5BF0 
5BF8 


SUM ： ‘18 A1 D2 5A A3 8C 8F 7D 


SUM: ID 64 BA 3F 70 8E AA CA 
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5690 
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56D0 
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5988 

5990 

5998 

59A0 

59A8 

59B0 

59B8 

5900 

5908 

59D0 

59D8 

59E0 

59E8 

59F0 

59F8 


SUM:118A 

5900 38 24 
5908 06 20 
5910 06 05 
5918 47 79 
5920 20 CD 
5928 56 3E 
5930 5A CD 
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5940 CD C6 
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SUM ： 
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57F0 
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SUM: 
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5820 
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5838 
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5858 
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58B0 
58B8 
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58D0 
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58E0 
58E8 
58F0 
58F8 


29 
53 
90 
BB 
2 A 
8E 
D5 
D3 
69 
56 
BO 
36 
BE 
79 
8 A 
8C 


►このに Cconipiler PR0-G8K を H いました。と，なんと今 H はあの“ PIC.R” の C 
1^2 Oh! X 1990.3. の ソースが 桃っているではないですか！！おお，やはり思いきって C にしたかいがあった。 

と思いつつ妃小を説んでいてふとあることに氕づきました。私はグラフイツクエデイタを 
持ってないっ！ひゆ〜ひゆるる〜，なんて空しい。さ，さむい…。十河宏行（16> 人•阪府 
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SUM: 9D 45 

6080 00 3A 
6088 32 B8 
6090 0A 38 
6098 6D 6F 
6OA0 00 C9 
60A8 CD 3D 
60BO 49 4E 
60B8 00 00 
6000 62 B7 
60C81A A1 
60DQ 01 C9 
60D811 F0 
6OE0 60 C3 
60E8 013E 
60F0 CD E4 
60F8 3C 28 


SUM ： DD 23 45 CO 5178IB 9C 


SUM : 016A 

5FO0 C9 E5 
5F08 23 CB 
5F10 03 09 
5F18 44 4D 
5F20 3A 3F 
5F28 23 CD 
5F30 D2 55 
5F38 DE 60 
5F40 24 49 
5F48 4C 53 
5F50 44 49 
5F58 C6 61 
5F60 48 41 
5F68 50 48 
5F70 48 41 
5F78 43 4C 


5E98 06 00 4F 09 EB 
5EA011 00 00 7E CD 
5EA8 B8IF D8 EB 29 
5EB0 06 00 4F 09 EB 
5EB81100 00 OE 00 
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5EC8 FE 02 DO OF CB 
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5ED8 7E CD 48 f.4 23 
5EE0 7E CD 18 54 23 
5EE8 5F 18 F5 E5 21 
5EF0 3A CB IB 30 01 
5EF8 CB 10 7A B3 20 
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5D80 

5D88 

5D90 

5D98 

5DA0 

5DA8 
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5DB8 
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5DC8 

5DD0 

5DD8 

5DE0 

5DE8 

5DF0 

5DF8 


SUM : 
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5K10 
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5E20 
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5F30 

5E38 

5 E ^0 

5E48 

5H50 

5E58 

5H60 

5E68 

5E70 

5F.78 


SUM: 47117D AO 6F 7C 93 E5 FC5F 


5C00 

5C08 

5C10 

5C18 

5C2G 

5C28 

5030 

5C38 

5C40 

5C48 

5C50 

5(758 

5C60 

5C68 

5C70 

5C78 


SUM : CC 4135 0318 80 72 2C 92F6 

5E80 4A C2 D1 DO 2A D4 5E 11 : 1A 
5E88 00 00 7E CD 1C 5F D8 D6 : 74 
5E90 30 EB 29 44 4D 29 29 09 : 30 


SUM ： 

6200 

6208 

6210 

6218 

6220 

6228 

6230 

6238 

6240 

6248 
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6258 

6260 

6268 

6270 

6278 


SUM: 

6280 

6288 

6290 

6298 

62A0 

62A8 

62B0 

62B8 

62C0 

62C8 

62D0 

62D8 

62E0 

62E8 

62F0 

62F8 


SUM ： 

6300 
6308 
6310 
6318 
6320 
6328 
6330 
6 3 38 
6340 
6348 
6350 
6358 
6360 
6368 
6370 
6378 


SUM ： 86 89 DA C4 5D 3F 42 AF DFD5 

6380 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6388 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6390 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6398 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

63A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

63A8 00 00 0C 00 00 00 00 00 : 00 

63B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

63B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6300 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

OHM - Z 80 143 


► 大学生協で取り寄せていたグラディウスを JR 0に行ったとき。確か30001りだったはずだ 
けど足りなかったらどうしよう，と 思いつつ 「いくらで すか？」 とたずねたと ころ「 タダ 
です j との答え。「え？？タダ？？ j 「はい。 タグです j しばらくボーゼンとつっ：/:って L 
まった。なぜだか知らないけど得してしまいました。 出崎•郎 （19) 新潟 1 U 
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v .6 3 0 3C- 


3 8 D 9 8 3 
A 6 E 8 D c 

4 8 2 9 2 E 
0 7 2BC7 

8 8 3 3 8 1 
1 4 2 2 B 6 


7 

6 

E 

F 

7 51 0 E D 3 
c o 6 2 7 c 2 

B 0 2 c 18 A 
o 2 F 3 6 F 4 


0 8 0 8 0 8 
0 0 112 2 
111111 
6 6 6 6 6 6 


THE SENTINEL 


9 18 a 27843 BDC589DF 
5 1083ECE1DABB7A76 
2 

A . 

0 258E5EFB90O6D34A 

3 6C1 42044 B123C865 

F 98FAD21DB0AD8ADD 
5 1D44CO0E 723123 EC 

E D411A0E821E30BD5 
0 CCAO42E00FF52EC0 

7 OE1D 63900 F4D7A 5 0 
1 F4CCCB 70210 EB302 

0 819ADA 4083843702 
0 1474C700BA2F6E2O 

4 FA 26518 AAD086D1E 
0 446CF0347C214COF 

5 119 D4E1668E3A6EB 
A B01CD0FC30F136F0 

B 1DDFFC03D5A39DB8 
1 CCCE450C1F10CA31 


6 D2F470CB934EOT--TA 
5 9 5 5 E 7 B 5 4 314 8 7 9 E D 


> c 4 1 2 3 


5 991A66DC 
5 7F 43436 t 

4 188 AADA5B4A5ED46 
B 21433 c 3636384 C64 

4 A337A53EBC 4390 5 A 
0 024E3E 26836 c 4073 

A 884D037BBBD34BC5 
4 1C2C 237555 E62E63 


9 8E8BE4D 3331284 -ED 
2 1F3EF 0 5 222 D3346C 


>F 3777730540 


4 2 3 
F E 5 


D o 417 
o 0 81 D 


89000 A 719 
CE 000394 c 


>00003560 

EDEB41A 300000390 
766862360000 OC70 


84 


6 3 5 5 


c 5 5 7 
3 6 6 4 


9O0OODIO 

CO0O0C20 


c DE33DB 3 7 00000890 
A c 7 22 E 5C 0000002 Fo 

1 3F666D07EOOOO7DO 
6 615 5 5 E10C0OOOBCO 

B 6D3335E7C 0000430 
B 4 5 2226 30 7 0000500 

E 22EEEO83F0OOOD89 
5 3355 5 76660000 7 1C 


EAB6680AA6 
F 86943 CEED 

Eo 8000 5 3 D 5 

F 214202 D1CD 

2ED.CE 900 7 D 
2BC23B020C 

)18 0 
-030 

> E 8 2 
-FOE 

A 888881 1 EC 
111224 odfe 

AE39CDE024 
U11B2C 366 2 

0833EABAC8 
2 2 21 F1EB 33 


>56677 

6666666666 


】 A D 9 9 8 6 t 


* 4 4 E 4 4 7 


2217 1 A 8219 DD34D5 
63FB11116EC15 2C0 


c 6831803 co^ 


> E 3 0 2 E B < 


11 1i 11 n 1i 11 11 11 111 ii 1A ij 11 11 11 
6666666666666666 

































IDSK 

IFATPOS 

irAiep 

IMKSIZ 
INENAX 
ISTKAD 
IEXAOK 
•SIZE 
II1FAO 
UBFAD 
IDTADR 
tkIDTH 


EQU tirSD 
EQU lirSE 
EQU S1FS2 
EQU lifts 
equ tire a 
EQU line 
EQU tirBE 
nu <ir72 
EQO »im 
EQU tim 

EQU tint 
EQU tirsc 


El D1 ED 
52 C8 22 
22 70 IF 
IF 3A 83 
3A A132 
C4IF CD 
45 3F 20 
FI IF 2A 
3E 2D CD 
IF 19 2B 
65 CD F3 
IF FE 59 
ED CD EG 
4156 45 
64 CD AF 
89 67 22 


6700 

6708 

6710 

6718 

6720 

6728 

6730 

6738 

6740 

6748 

6750 

6758 

6760 

6768 

6770 

6778 


SUM: 

6780 

6788 

6790 

6798 

67A0 

67A8 

67B0 

67B8 

67C0 

67C8 

67D0 

67D8 

67E0 

67E8 

67F0 

67F8 


6600 

6608 

6610 

6618 

6620 

6628 

6630 

6638 

6640 

6648 

6650 

6658 

6660 

6668 

6670 

6678 


►アスク j/y 炎 社がゲームボーイ⑴ に 出す 「ピットマン」 とは，ひょっとしてあの「ビット 
マン j なのでしょうか。そうだとしたら，すごいことだ。次は ELFES のファミコン化か, 
それとも， SPACE BLASTER のメガドライブ化か？ 木ド莩雄 (18) ir-MUU 


SUM： 14 45 90 33 7F 3D BD 6E 


6698 

66A0 

66A8 

66B0 

66B8 

66C0 

66C8 

66D0 

66D8 

66E0 

66E8 

66F0 

66F8 


SUM ： 3E 64 A9 B3 66 32 BA 3F 


lllltllllllMtllllimilllKIIIIIIIIMI 


OfFSET tUlH-SSHI 


13 : 

14 IjS.VE 


EQU a 
EQU 1 


U8UFF CQL I&8H 

W«IFFt« WU SUM 

-r R EQU til 

パ n 上 B EQU I68«e 出力 K 

EOU 16811 出力 H 

パ U 上限 m $7811 :出力 《 


VBUFF.TOP EQU 16611 
VBUFF.END EQU 17811- 
TBUFF.TOP EQU I7CII 

MltFF.TOP EQU »7CM 


: 分 « 出力 IUFF 

1 

iTEXTBUrr 
: 分 W 出力 iUFF 


Mii-irrr 

パ！!表 ii»i-i7rr 
V707-7 18M-IFrr 
t\rntk 2 MI- 2 rrr 

シン ♦‘ 》 表 3MI-BFPF 

表 SIZE の M EQU tlMI 
t 7!TD«S1ZE の鱸 EQU MBM 
I 77DUSIZE の孅 EQU t«BM 
i iw バ表 size の鑛 rou til" 


7 行 * 大 《 EQU 128 

8 MS 最大人子 EQU18 

8 条 ttASN 最大入子 EQII 8 
I INCL * 大人子 EQU 4 


• 大 255 
最大 255 
章 IF の人子 


144 Oh ! X 1990.3. 


83 

23 

73 

A6 

77 

D9 

8F 

17 

D2 

30 

28 

B1 

FF 

1C 

C6 

17 


21 

6A 

70 

E0 

D9 

78 

B4 

97 
EB 
E3 
61 
CF 

98 
6C 
01 
B3 


6530 

6538 

6540 

6548 

6550 

6558 

6560 

6568 

6570 

6578 


SUM: 

6580 

6588 

6590 

6598 

65A0 

65A8 

65B0 

65B8 

65C0 

65C8 

65D0 

65D8 

65E0 

65E8 

65F0 

65F8 


6500 

6508 

6510 

6518 

6520 

6528 


SUM ： AD ED 55 81 BD E0 84 43 F6B6 


SUM: ED 0E 2C 57 5D B13C 65 5B62 

6680 F5 2A A5 66 ED 5B A3 66 : 7B 
6688 CD FB 66 3A 5D IF 47 FI : 1C 
6690 32 5D IF CD 8B 67 CD 9F : D9 


リスト 2 OHM - Z 80 ソースリスト 


SUM: C2 67 4C CC B4 E9 F9 AE 4639 


SUM: 

6400 

6408 

6410 

6418 

6420 

6428 

6430 

6438 

6440 

6448 

6450 

6458 

6460 

6468 

6470 

6478 


SUM ： 

6480 

6488 

6490 

6498 

64A0 

64A8 

64B0 

64B8 

64C0 

64C8 

64D0 

64D8 

64E0 

64E8 

64F0 

64F8 


63C8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
63D0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
63D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
63E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
63E8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
63F0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
63F8 00 2A 8B 3B 23 22 8B 3B : FB 



FD6E7D6DF2CE039A 

1E660C5C178E25D2 

37128 D14EBDADFD5 
ABA 22346 B5CC01C6 

D7AF203FDDFEE20D 
C 621025 DCE14FE07 

69FAE1FD7FEE4D0A 
381 FF 01 C61BF0C2D 

F321BE2094D78F0F 
15723 FE08FC 32121 


E s L F8993C113 BBBT)3p c 2T7C FFUJ E5EBCE6ED 
L L A FFFFIFI — 9 F F F r F 鲁 F F U* F f F F F F U. r F 

iiEQU3§is-osiiEQUt 咖咖咖 iiratltiEQUSi iEQUtiiiEqlJtEQUtEautiEQUIiiigEIlulEQl't 

1,4 ^ KESLCHEXLKYEYnsEEYKTTSNTHLHXL 
sfPEMsOTOHf:r>OIKtELSKocIOLHUSCnlT-MuAL'RKRIBSWSXSGRTRTLTNAB 
• n ^ EC? HHPPKRCLto H H A c G I r p B PPHHHPPNLT 

!77778el683s488fl78899I9939495al979g06«l92«3l4l5«0l7t«9illII213I415I017 


*BBE2BEBB0BE86D 

JE3F6505A3AFC65 


2 3 7 8 3c 


2A3A266C66E32EB2 
0072866966 D28F52 


• C663AA7AA7733E3 


2 9 - 
8 D 《 

A 749207636 DA98A5 
376D 22766673 DC29 


111 
11 t 
HT ONror 
LRNffio 


3D96FC9 647 
lFA nM lfAlfAlFA M M 2 t 22«2 

L F E K E ^eq'eeq 

E N E E s ssv 
IL PRopODropRDRO IK DVOV 
FFRRlwlWD dss 


t8el68 s t9BfA«tA8 tBI tB8 

EQUEQUWEQUMWEQUEQU 


A oc6^VOK$ — 
;LD:ADAO SUSB ANXO ORCP 


897E2BFADFF75 
ACFCC6B9E 9298 


10B0AAD59AD51 
E 030327 F03C61 

602E853FB6F01 
608FCD 0136 1A0 

30A 215 0 D7BDDE 
A0330E258F5C3 

200DE85ABD 275 
2009FC 634 C36D 

600AB3E1D71F5 
60033 OF2E6F9E 

50084 EC8BB7D9 
A00C8F723B4CC 

A001AB585AF71 
2000336 A 8216 E 

790E83BEABDB1 

6C0FC8DF2E58D 


5 

F 

Fc 

2 

4 

9 

c 

4 
A 

8 

5 

5 

3 

5 

5 

0 

D 

7 

2 


B96D86A6 
F 3 5 79 CD9 


c 820333 42422544 

D8A9026B 30300 B44 
773C2032 52523545 


12 2 7 1 


- 23542520 


102222250 

0 B T o o o 0 0 


4 0 3c 

09CB161B 924DF0F0 
7CF 33342 c 2454242 


62C7D92FE4 

00FE319EAE 


A0FEEBB5A0 
2217 FEE62D 


34E46F65C 


5CFCC6606C02E350 

D 50151 BEB9B8B9D0 
C63F6ABFDOE028E3 

878AB22B 2079 BB5A 
099FD 223224 D 3519 

EDC03B 9461255 D8C 
3CC 2531860568 E37 


231BE833t 

B 68EF5A 7515 C 
2 09F1 628625 C 

6 

5 

0 501D19D10AA85BDA 
F 022C1DE 223008576 


A E 2 E c 1 
2 c 4 F 3 2 

4 c D B 2 B 
6 7 c 3 2 3 


- 4 D 7 8 8 c 


B 

3 

B 

8 

2 

2 

3 

2 


3DODFC805 08D2CFD 
6C2C13C0D 063F4DC 

9F74E27Q2 E0D4FDF 
706032 B01 F0CC1C1 


B 18E02C330 
3 13600D 662 

B 40FBO 0691 
8 686E234F0 

A CEC59EA3E 
2 3F 66003 CF 

o A 86 EEE 02 B 
0 27E6FFC63 


B 1411180238 1A11B0 
0 C49AFF38C361AA5A 
4 

9 . 

6 FDDB2034FD0ADD4D 
F Id E517C76C23CCCC 


-E 326763213007 

D04CA5DF584EEEE8 
c 2319674694 E33F3 

F0D8C4AFDD13FFB0 

02C373D16C4C1132 

80993 DF200F44D49 
25E19C1E2046F980 

598FD46D6BCFD3AD 
641176 AC6E4DCC3C 








































( シン本 •• 表 SIZEhHL 
OE=KAPTBL 


Ls(DE) INC DE 
H^(DE) INC OE 
CALL «MSX2 
CALL 9PRTHL 
CALL «LTNL 


IMSX2 


IF DE>=T. シ X テ A 上限 THEN 


ELSE 

(HL)=E INC HL 
(HL)=D 

1 表初期粒定 I I 表初期化 I 


369 

379 


1HAP 表示 | 


HU(tWKSIZ) 丨 C=( シン n 表 TOP) SUB HL.BC 


IF NC THEN 
PUSH DE 
IlGifttt) 

FOP HL 

IF H レ TEXT.TOP THEN 


4S1 iSVITCHttWl 

432 HL-SVTVK2 DE-SI 

493 ISWTCH 転送 1 

484 数 LDIS 

4d5 SWTW2: 


;TAB3 イ対応 
; 加減 < 乗 W! 
;deBUG 用 


HTWK2 JR 丨 SWITCH 転送 | 
TW ;J8 ISVITCH 転送 | 


IF A«FAISC THEN 
CALL INPRNT DH M Fr,$ 0 O,B 
ELSE 

CALL INPRNT ON M NM0D.8 


(STACK)sSP (PASS)al 


ISFCUT) 
(FIGUB] EX 


DE.HL CALL IFSTHL RH 


シンボル • テ _ ブル表示 

1 

UPTON) 

(On. 条件 ) M 

ISPCUT] 

A=(HL) 

IF AOIID THEN 
(On • 条件 〉*”*” 

ISPCUT] |18 道数 | (On.K*)*E 


<PRTL.WK>HL* ( シン♦、表 TOP 〉 

{ 

IPKTL.SB] IF C EXIT 
IF (7 • リン，出力 MRUE OR («V!DTH)s8l THEN 
BMI CALL ITAB 

IPRTL.SB] IP C EIIT 
FI 

CALL INL 

} 

CALL fNL KH 


HU(PETL.WK) 

CALL 黎 PEEK IF AM THEN SCF BET 
PUSH HL 

I [9PEEK] } UNTIL A=$0D 

IIPEEK) B=A ;PVft 
IIWPEEK] ;DATA:DE 
IIPEEK] C*A ； mx®» 

(PRTL.WK)*：HL 

POP HL 

)UNTIL (On. 条件 ) M OR (On.Kl)*C 


574 ; ァク U 回败 

575 CALL IPRINT 

576 A=C11 • 道 3 桁表示 1 

577 CALL IHPRNT DM m ) \ 

578 : DATA 

579 HL=DE 

569 CALL IPSTHL 

5B1 CALL IPINTS 


IF A=7 ク PK 丨 THEN 
CALL INFRNT ON ”7 卯 ”， ■ 
ELSE 

U • 通 3 桁表示 1 
FI 

CALL INPRNT ON 


IIPEEK] IF A«$6D EXIT 
C-A 

IF B く 22 THEN A«C CALL IPRINT 


615 ; 

606 On . 条件 D 

607 On.Kft 0 
668 PRTL.VK 0 


CALL IP8NTS 

RCF 

RET 


SAVE 
EX DE.HL 

HLr|ABOBT| PUSH HL 
A-l CALL 9FILE 

IF (DEW:” RET 
INC OE 

CALL IIILHEX IF C RET 
(IDTADR)-HL 
(9EXA0R)sHL 
(SAVEn 

IF <0E)O-： H RET 
INC DE 

CALL IHLHEX IF C RET 


SBC HL.BC 
INC HL 
(«SIZC)>HL 

IF (OE)*-：" THEN 
INC DE 

CALL IHLHEX IF C SET 


OHM - Z 80 145 


D 7A 40 
l IF 36 


F CD D3IP 
)1316 F9 


222 
223 ; 


30IA ee 
36iB ee 

3IIC 98 
3910 ae 
3 HE •• 

38IF 

3iiF ee ee ee ee 

3026 ee 
3827 
312? 

3»27 

3027 

3827 CO DE IF 
362A CD E2IF 
3920 6C 

302E 3C .1C 3C 20 
3035 4D 2D 5A 3B 
303C 65 72 20 
303F 

303F 32 2E 36 30 
3843 20 26 3E 3C 
3646 0D 60 
364A 00 
3046 

3I4B CD 4E 40 CD 
3$51 

3951 CD 24 26 32 
3057 

3157 3E M 32 61 
3I5C 

365C CD 93 31 CO 
3163 5E 32 
3165 

3165 CD C4 IF 
3068 
3168 

3060 CO 4E 40 
396B 

366B ED 7B 6C IF 
3I6F CD 52 4A CD 
3175 

3175 CO 06IF 
3178 CD EB IF 
3678 CO E2IP 20 

3181 

3168 ED 5B 78IF 

3187 DS 

3188 IA 67 28 03 

366F 3E ID 12 
3102 El 227 

3693 CD AD 38 228 

3996 18 D3 229 

3898 23$ 

3998 231 

3098 232 

3698 CD A« 39 CO AB 3218 233 

3I9F ca 

3IA9 234 

30A9 235 

3IAI CO C4 IF 236 

30A3 237 

3»A 3 3A 98 32 FC M C6 238 

3IA9 239 

3IA9 AF C3 33 21 241 

38A0 241 

3IAD 242 

38A0 243 

3IA0 CD II4A 29 16 D6 244 

3IB3 CD C6 4A 245 

30B8 246 

3IB6 CD 8F 49 247 

30B9 A1 FA IF 248 

39BC CD 6E IF 249 

3IBF 251 

3I8F 23 It C3 32 25! 

3IC3 44 81 06 31 252 

30C7 4A 66 F2 30 253 

3«CB D7 F6 3¢ 254 

38CE 255 

30CE 41 08 IB 34 

3002 46 M IF 34 

3606 56 60 ID 31 

360A 4F fl« FF 32 

39DE 56 68 54 31 

3IE2 2F II )4 32 

30R6 3F ee EC 32 

36EA 53 86 CA 33 

39EE 09 
38EF 

mr 08 

30FI 
30F6 
3IFI 05 
30PI C9 
3IF2 
3IF2 
3IF2 
3IP2 
3IF2 
3IF2 

3IF2 EB CD B2IF 0 
3IF7 
3IF7 E9 
3IF8 
3IF8 
3«F8 
3IF6 
39F6 
3IF6 

3IF8 3A 5C IP FE 2 
3IP0 

39FD 3E 26 28 «2 3 
3113 

3113 C3 39 28 
3186 
3116 
3106 
3116 
3196 

3166 
3196 
3116 EB 
31«71A FE 5 
3110 13 

3110 CD 49 

3111 

311$ €3 27 
3113 
3113 

3113 CD A3 
3116 CD »6 

311C C9 308 

3110 319 

3110 311 

3110 311 

3110 3)2 

3110 313 

3110 314 

3110 EB 315 

3UE 1A F£ 00 28 06 316 

3123 CD 40 31 317 

3126 318 

312632 IF 30 319 

3129 328 

3129 CD E2IF 4F 42 4A 28 321 

3130 44 65 76 3A 68 

3135 3A IF 36 CD F4IK 322 

313B 3E 3A C3 F4 
3M6 
3M6 

3M8 CO A3 IF 

3143 327 

3143 3A 50IF 328 

3M6 F5 329 

3147 330 

3147 CD FC 37 331 

3MA B7 21 »5 3E «B C3 7D 332 

315! 65 

3152 333 

3152 FI 334 

3153 335 

3153 C9 330 

3154 337 


ee ee 190 ^(tASMTBi os 衆作 4 抑愚大人子 


CALL ILPTOF 
CALL IHPRNT 

on $ec 

DH "くくく OHM-Z00 ver n 


[ 表初期投定 } I 丧初期化 1 
CALL IRDVSW («.0EV)=A 


(7 • リン，出力 ):: MLSE 


IKAP 表示 | CALL ILTNL [SWITCH 表示 1 


CALL ILPTOF 
CALL INL 

CALL INPRNT DM H ) M t t 

DE 二 (IKBFAD) CALL IGETL 
PUSH DE 

UNTIL (DE)-8 { INC DE ) (DE)«MD 


jABORT) 


(n # -jfOPFl (SWITCHd [ 姍 ] [HOT! 


IF (n • ヴ f 対応 ) =PALSE BET 
A«l CALL IEREOR RH 


(SPSCH) 
ISPCUT1 


DN T.e IF C BET 


257 

250 

259 


ITBLW) 

DN *!M8I DV IHOT 
DM 1r«$6l DV 看 NON 

DN T.« DW (I.CNOJ 
DN -D-.8 DW [D1R.CND) 

ON H J H ,I DW IJUHP.CMD] 

DN "W* ♦ 章 M DW fWIOTH.CMDI 

DN ” DW [ASNl 
OH M F H ,« DW 7 アイ IVASH1 
ON ” V'0 DW OBJDEV.CHOJ 
DH H 0",a DW fPRTLBL] 

DM TJ DW [HAP.CHD) 

DM ”/”.0 OW [SWITCH] 

DM DW [CALCI 

ON "S w .l OW (SAVE) 



IF Z THEN A:86 
CALL IVIOCH RET 


: デバイス & ディレクトリ変更 

iDIR.CND) 

； 0V 

EX DE.HL 
IF (0E)=-V M THEN 
INC DE 
(06JDEV.SUB) 

A>(I0SK) 

CALL ISDVSV RET 


FI 


オブジェクト * デバイス*更 

i0BJDEV.CMD] 

EX DE.HL 

IF (OEX>$tO THEN 
IOBJOEV.SUB] 

; A=(I0SK) 

(W.DF.V)=A 

FI 

CALL 9HPBNT DM "OBJ 0ev： M ,9 


325 lOBJDEV^SUB) 

326 CALL iriLE 


A : (隹 D 
SET 


► THE SENTINEL のコーナーを昔のように月 2 本にしてほしい（次号がまちどおしい）。 
r やっぱりプレゼントで X 68000 に当たるより，自分で働いて買ったほ一がいいんだ」と自 
分で自分に言い間かせる……。そうだ！そうだ！！あと少しで社会人だ！！！オー！！！ 

帝釈好孝 （17) 三重県 


23456789012345 6789112345 
777777776886888 888899999 


O D D D D 

0«0 oa0 I $ 0 

• o» — * 

N び * c N 5 n M 

E : z •• び .. E : 

L ZL I L EL Z7 
B I B SB ZB I - 
iTfisT 表 ^ SI T?s7 

老 n トク ~ 

ネ ユシ tv ラ i o 7 0 
ン •ノブ ラ .*. n ク D ク 
シ 7 n h X, ク 7 ク 7 
0 M n n X M 7 w 
yw H w N WN V M uw Mo 
DD D D Do D D Do 

ZEE E 
s L I L s L z L I 
表 TBjgTB 表 TBSITB7SVK 
t s H t K & un ~ M 

. J ~ ク嫌 i I ワ麵 

本 C5 .プ G ラ G 口 G OC9 
ン & f & ク & ク & 

ン *: rt Mn X. wn 7 M 7N 

67 8 9 8 1 2 3 4* 5 67890123456789 —123456789112345878991234 5678 911234567890 
99 9 9 98 0 6 • 8 1000111111111122222222223333333333444 -44. 4 4 4 4. 455555555556 


示応 sBTfxFSI ，位 xf 
表対 M 字義卜？ -rlfl';? 

DR パ？！文定 nVEBn 先 SS 两 w 
ADn*s 小未 7* SA TA«PAIIPU 

1A H B ,, c w KL ,, acs M T"Y**l? ,t I w 

lnMMwtnttttttB I I i 

TMNMnunNNKNMNNNM F = F 
(DDDDDDDDODODD I AI 


服 Tai.(dts 
E ♦ 劳 i F I N 
-"HLLS /UE ^ L »CIPRPR 

HL) 1 E:l lCH*TTBmiHB”-r.BCOE 
( I A 5 I A E T V w »s M c L L F c 
;ELSn(DVI*T^lss=sBpuc=A=CACApoIN 
Sr 一 / IE E o 



BBBBBB8BOOBBBWTT 
ODOODDDDDDDD sr 

示 ^ 可 Ir . 位れ EQU 嘯机 
K : 衣対 ^ 字軀 /-?**1- 顧 1';? TC 
SDR パ文定 fxVEB^ 先 SS 問 GtKVI 
;sv;ADn*s 小未 7IISATA«PAI(FL;SW;IS 


78961234 -567 890] 234567896123 456789 8123 456789112 
4848444444444 4455555555555555 5555555555555555555 




8181 






3A32F5CDcenFEC018CD 


3EIC3B 
38 EB 

E07823SCD 


3387 
33 BFC6CD 
B 6 A CD 2 A 3 

A 2 6 D D 6 7 
5 3 c 0 3 c c 
D F D EE o2 
c A c p 3 c 3 


8FEE F 8 
S3A63A566S 


S180C3E 


EC S 949696B 0 96 
CD2A S C9E5C0CUCOCD 


C633 

3A C7K 


2 c E 6 B F 




SB JA 

FFE2I386E2 


3E 79CD62C0C078FECD18CDCD 


0 6 E F c 3 1 
0 9 F 1 E 2 F 

E 0 c 4 7 F 0 12 CBC 


5 3 0 6 0 8 F 6 8 
E A c D col 2D 
8 o A F F F 7 A F 8 F A F 
8 1 E 2 0 K 9 c 2 8 2 2 E 2 
8 1 E A 3 D 2 2 2 A3D D 0 3 2 A 3 o 


v 2BF2 a 2c32c32c3 G 2c32c32c62cfi2CB2cc2D32D72D82D82oc2E32E52EB2EB2E62EC2EC2EC2EC2EC2EC2EC2F32F52F52F82FF2FF2FF2FF2FF2FF2FF3e23l23063«6 3$gs 3ID31231231o31c31c31c32232232232732732E335 s 33A33F33F33F34234434734734734734A 34A 34D34D35435535535635635D 35o 361 s 36836636B36B36c36c37337837837937937937E38238838638A38D39e ss 39539c39E3Al3A!3A73A73A73A83AA3AA3Bl3B23Bg3BB3BC3BE3cl3cl s 3c53c63c63c73c83CA3CA3CA3CA3CA3CA3CA3CB3CB3CF3CF3D43D43D83D93DD 3Ee 3E33E63E6 2 3EB.1EF3EF3F33F33F53F63F9 3F9 3FE3FF 
J 33 3 3333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 33333333333333333333333333 


2 s J 

11112 6 A D 
9 0 c A 8 6 E I D 0 o 

F 0 0 $ 0 0 5 8 H 0 6 3 9 3 E 
8 0 0 6 0 0 2 A F 2 D 2 6 2 4 
0483070 65O1C0B332 832D 
c 5 4 5 4 5 0 3DCE7C 7077 17 7c 



5454 




22 20 2A 26 22 22 
4001 EI8C0379DB67B0 
5BI2C84BI5O64D0SD0 
BOA9DA9FA04A88A68A 
823103 1A31C30B3I83 
eeBF c4 M BC 4cM CA 4cs BD 4c 0 e CF 4cs CFB8 


222222222222 5 1 
333333333333 I 0 
9789ABCDEFI12 9 0 
4999999 A99AAA 2 2 

806000 0601161 1 2 —820 

^U1236CD3491F5— 8 E E 3 E 8 E E 
c 4444445 553321 J 7 F 2 31f 3 




Co 

31 

町 

F p c D B 41 p E 
71 0 22 FF &E 

nEES0EIE79COS 22C3 
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THE SENTINEL 


























(DE) •” (T 
(DE ) •す 


hLE 名 8 UFF DW tMM 
FILE 名皋 • イン ， W $1111 


123M 


IF (OE)r-： w THEN 
INC OE 

CALI IHLHEX If C BIT 
(SAVEfh パ ) =Hl. 


ISAVE_ 
POP HL 


(C8TSW)*N0 (TABSW)*YES 


IF (HL)-T THEN 
(CtT»)=YES 
(TAB»)syES 


- THEN INC HL (rABStf)=NO 


IF ( フ H» 出力）ュ TWE (AlOfiT) 


HL=N • シス fA 上 ® ;for パリ出力 


ispati 

(HLE 名 BUPF)=HL 
(FILE 名介 ，〉* HL 


A»(«CSX) (EEAD.OEVTBLI 

IP A*DISK$ THEN 
HL»D.Jfm 上 W 
OE^D.VBUFF.TOP 
BO(INDUI) 

INC BC AND B • 黍 FI CM DEC BC 
DEC BC 


ELSE 

HUT 、 • 対 n 上限 
DEsT.MUPF.TOP 
BOT.VBUFP.EfiO 
A=TAPEt 
PI 

(TEXT ， イ 7. )*A 

(WBUrF.TOP)=DE ;for 7 ァ乜出力 
(MUrF.END)=BC : for れイ》出力 

SUB BC.OE 
INC BC 

(WUrF.SIZE)=BC ;for 7jr イ•出力 

HUD.iaU 上限 or T. バ U 上限 
FI 

( パ fA 観城 ) 《HL : for メ t リ出力 
I 表初鰣化 I 

(I 卜の K)=H レ 0 


IF ( 構 * 入子 ><>1 THEN 
IESS0S1 DM §StrJEBft.MD.I 
構逢エラー 
1 行飆し BBR 表示 SUB1 


HL: ( シン rt 表本 . イパ > 

BO 《シン表 T0P> 
DE=HSG.STBL |PRTTBL| 


ADD HL.HL 
BC=« 

DE=HSG.HTBL IPRTTBLI 


ADD HUiL 

BOI 

OEaHSG.KTBL IPRTTBL] 

HL«(7WB 錄本 • ィパ〉 

BO(VM 表 TOP) 

IPRTTBLI 

づ # 用本 • 

BC*(V?07-7TOP) 

0E=HSG.MWK IPRTTBL) 

HU ( 第 10RG> BCs(OBJCHT) 

IF HlOBC THEN 

CALL IMP8NT OM Udrtr y z1\: 


7 W . 抵子 EQU W.FNANF>2M3*I 

B : 

9 : 

1 IPASS] 

2 • (PASS)«A ADD A.T (PASS?)«A 
) : 

\ CALL INPRKT DN -PASS:?'|ID , 着 

5 PASS? EQU $-3 

7 IPASS 初期化 1 

3 : 

9 Mri% OPEN 

I : 

1 DE*(nLE 名 BUFP> (PILE 名赛 • インの " DE 

2 A»(TEXT タイデ） 

3 IF A«0ISK$ : (OPEN) 

4 EF A»TAPEI : (LOAD) 

5 ELSE : 1TEXT 初期化 1 

B FI 

8 ! ァセンブル如 rm 


(ENDFLC)*PALSE 


(19-NSG)*HL>I 

A*FAL8B )«A (LINEIF)«A 


II 行 * み出 U IP <HL)Ol EXIT 
1TA 9 イン親 CHAIN 
(SAVEOBJI 


DE»(PILE 名 $• i/9) 

IF (DE)«|ID JR Hi 


A*(TEXTfO*) 
IF A»DISKt 
EP A=TAPE$ 


iSS.EXIT 

(OPEN) 

(LOAD) 

JR PASS.EXIT 


IK (77U 龙鶊入子 ) O* THEN 
II 行 • パ DU 錄 I 
ELSE 

(ASHAtt) 

IF A>TRUE THEN 

ELSE 

ISPCUT) 

iiipt-ti if nc [iflmrfi 


IF (LtNElP)>TKUC (ENDIF) 
ILIST 表示 1 


H レ（第 10&G) 

CALI IP8THL 
8 L > (第 I0S6) 

DE* ( 第 H 穴 #) ADD HL.DE IPETHL) 


POP HL 

|1»通化1 CALL INSX 
IABORT] 


[Coapleted) 

RET 


822 iCoapleted) 

823 CALI 


•MFBKT DH "Cotpletcd IMIO.I 


SUB HL.BC 
IP U THEN 
CALL IHSX 
CALL IPiTHL 
CALL INI. 

FI 

POP BC 
RET 


l iPRTHL) 


A*"l" 

CALL IPR 


» ； 

I I PAUSE| 


CALL 

RET 


•PAUSE OV IA0OBTI 


S I0BJ 名作成 1 

5 IF (1NCL 入子 ） <>• KT 

7 PUSH HL 

B HU(IIBFAO) 


DE=W.FNAME*2 
DO 8.13 { 

INC HL 


As(HL) IF A>MD THEN DEC HL ^ m 


U93 22 6E IF 
3U6 

3486 U fE 3A 21 
3466 13 

34IC CD B2 !F D8 

3416 22 89 67 

3413 

3413 

3413 

3113 CD 69 67 CD B8 35 

3419 

3419 E: 

34 M C9 

3416 

3416 

3.1 IB 

3418 

341B 

3418 3E «0 18 02 
341F n 01 


3421 

3421 


342132 84 3B 
3424 

3424 3£ M 32 95 3B 3E 91 

3428 32 96 3B 

342E 

342E U Ft 2F 2f 1) 

3433 3C II32 95 38 

3438 

3438 

3438 23 

309 U Ft 27 2« 16 23 3E 

3441 II 32 96 3B 

3444 

3444 

3444 

3444 

3444 7E ft ID 29 12 
3449 3E «3 32 83 38 
344E 

344E 3A 84 3B FE II CC 98 

3455 31 

3456 

3456 21 M 68 

3459 

3459 

3459 

345918 51 
3458 CO C6 4A 
345E 22IB 36 
346122ID 36 

3464 FI 

3465 C9 A3 IF CO F2 35 
346B 

346B 3A 50 IP CO PC 37 
3471 

3471 FE 01 2« 16 

3475 21 II 78 

3478 il M 7C 

347B El 4B 6A IF 

347F 13 78 E8 FI 47 IE H 

3486 91 

3487 

3487 3E »1 
3489 

3469 IS IB 

3488 21 M 68 
348E 11•• 68 
3491 01 ft 77 
3494 3E 12 
3496 

3496 

3496 32 63 3B 
3499 ED 53 A5 66 
349D ED 43 A7 66 
34AI 

34A17d 93 4F 78 9A 47 
34A7 63 

34A0 ED 43 A9 66 

34AC 

34AC 

34AC 

34AC 22 89 3B 
34AF 

34AF CO 7A 4D 
34B2 

34B2 2i ee ee 22 3C 39 

34B8 

3488 

34B8 

3468 3E 61 CD 33 36 

34BD 

34BD 

3480 

3480 3E 82 CD 33 38 

34C2 

34C2 

3402 

34C2 CO 63 66 CD AD 66 
34C8 

3408 3A Al 5B B7 26 IA 
34CE CD 3D 38 E7 El ID 69 
3405 

3405 CD Al38 
3408 

3406 

3408 34 7E 54 B7 28 IB 
34DE CD 3D 38 E3 E9 4D «D 
34E5 M 
34E6 

34E6 CD Al38 

34E9 

34E9 

34E9 3A 3C 62 B7 28 9D 
34EF CO 3D 3fl E3 24 E9 49 
34F6 46 ID M 
34F0 

34F9 CO Al3fi 

34PC 

34FC 

34FC 3A BB 69 B7 28 IB 

3512 CD 3D 38 E3 24 E9 ID 

3519 86 
35IA 

35M CD Al38 

3510 

3510 

3560 CD EE IF 

3510 

3511 2A AF SI 

3513 EO 4B 78 40 

3517 II02 31 CD CO 35 
3510 

3510 2A B6 51 

3529 20 

3521 II68 M 

3524 II El 31 CD C9 35 

352A 

352A 2A AB 5B 

3520 20 
352E 

352E 11 EE 31 CO C9 35 
3534 

3534 2A 81 54 

3537 EO 4B EA 31 

3538 \\ FC 31 CO Cfi 35 
3541 

3S4I 2A 99 54 
3544 EO 4B 74 4D 
3548 U 9A 32 CO C9 35 
354E 

354E 2A 6D 55 ED 4B 85 36 
3555 

3555 7C BS 21 «2 70 B9 26 
355C 33 

3550 CO E2 IF «D B5 CC OE 
3S64 BC DE AA B8 C4 3A 21 


356B M 
356C 


3S6C CD BE IF 
356F 

356F £0 5B ST 5519 CO OB 


360F CD 5D 38 
36E2 CD CO IF CC 
36E6 
36E8 

36E8 3A 7D 54 B7 
36EF •! 32 7F 54 
36F3 

38F3 3A 99 38 FE 

36FA 36 

36FB 

36FB 

36FB C9 

36FC 

36FC 

38FC 

36FC 3E 9132 09 

3701 EO 7B 87 36 

3795 C9 

3716 

3766 

3716 

3706 

3716 EO 73 «7 38 
379A 

37M 2A 85 3B 22 
3711 

3711 3E II 32 3F 
3715 

3715 3A 5C 56 FE 

371C 56 

3710 

3710 3A 61 54 FE 

3724 2A 80 54 3E 

3728 54 

3720 18 66 

372E 2! 79 63 CO 

3734 

3734 

3734 

3734 EO 5B 85 3B 

373B 5E 

373C 

3730 

373C CO C6 4A FE 
3743 23 
374418 F6 
3746 CO 09 4A C6 
374A 

374A CD 66 37 
3740 

374D 3A 9C 32 FE 

3754 61 

3755 

3755 7E CD D» 4A 
3759 

3759 28 19 
3758 2B 

375C 7E CO Dl 4A 

3763 23 

3764 

376418 CE 

3766 

3766 

3766 

3766 

3766 3E 3D 32 C5 
376B 

3768 3A OA 32 FE 
3772 7E CO F3 37 
377618 017E 
3779 
3779 

3779 FE 28 CA Cl 
377E 

377E FE 4138 39 

3785 35 
3788 

3786 3E 2C 32 C5 
3788 

37flB 1143 4B CO 
379! 38 65 
3793 CO C6 4A D5 
3798 
3798 

37981177 4C CD 
mi 38 68 
37A0 7A B7 C4 DA 
37A5 C3 79 48 
37A8 
37A8 

37A8 3E 30 32 C5 
37A0 

37A0 54 50 
37AP 

37AF IA fl 3D CA 

3785 13 

3786 CD 01 4A 

37B9 20 P4 

37BB 

37BB 

37BB 3E 2C 32 C5 

37CI 

37CI 7E 

37C1 FE 24 CA 23 
37C6 

37C6 FE 7B 28 04 
37C0 «B 
37CE 23 

37CF 7E CD 00 4A 

3700 2B 

370? 

3707 1811 FE 70 
37DE 5D 28 89 
37E123 

37E2 7E CD D0 4A 

37E9 2B 

37EA 

37EA 

37EA CD Bfl 50 D2 
37FI 

37FI C3IB 57 

37F3 

37F3 

37F3 

37F3 FE 61 D8 
37F6 FE 7B 01 
37F9 

37F9 C6 E6 

37FB Cfi 

37FC 

37FC 

37FC 

37FC E5 

37FD 

37P0 D6 4! 

37FF 2! 85 31 
3882 85 6F 

3814 
3884 7E 

3815 
3865 El 

3806 C9 
3867 

3807 

3807 ee 66 

3809 80 
38IA 
386A 
386A 
389A 
38M 
380A Dl 

3808 EO 4B 8F 3B 
3812 B4 ED 53 8F 
3817 

9817 CO 71 38 
38IA 

381A CD 9B 30 

3810 
3810 
3610 
3810 
3810 Dl 


98 3ft 
28 B5 3E 

ei C2 6E 


IF <7 叩人子）〇骓 THEN (77a7-?)=TRLE 


)UNTIL (EN0FIC)*TRUE 


•1 CC CF 967 


ED 53 4C 976 


3A 2« 13 979 


949 PASS.EXIT: 

950 RET 
95! : 

952 : 

9531EN0I 

954 (ENDFLG)»TRUE 

955 SPr(STACIl) 

956 RET 

957 : 

958 : 

959 U 行ァ t ン广雔 I 

m ; 

961 (STACT)*SP 

962 : 

963 (D 卜》 ■ ン於パ） =HL=(OBJCNT> 

964 ; 

965 (LOOPJNP)»FALSE 

966 : 

IF (UMEIP)sTRUE (ENDIFI : LI SEIF 中打 D 


985 ; 

986 


C2 FO 4A 992 


993 

994 


( 於 • ン ■ ノ的 • パ )* DE*(OBJCHT) 

{ 

ISPCUT) IF AO 舞 : • EXIT 
INC HL 

{ 行 SPC?1 IF Z BET 

IXf-hjT/H 

IF (HfX テ • 卜可 〉 =FALSE | 行末！丨 RET 


IF HI THEN 
DEC HL 

A*(HL) l 文 SPCtnniZ JP | 文法 ! 卜 1 
INC HL 


9 U トト ml 


I! 2« 96 IH2 

1913 

10M 

!H5 : 

3C 1M6 

1107 ; 

fl 5B 30 1618 


1118 

1119 

1921 
1021 

1922 ; 
1623 
1924 : 


(!>«»•••_ 

IF ( 小文字 * I)«TME : A«(Hl) ITOUPPM) 
ELSE : A>(Hl) 

IF A*T |L0) m 
IF A>»W AND A<«-2" THEH 


DE=|TBU) |TBL«mJ 
IF NC THEN 

ISPCUT) PUSH DE RET 


1128 

1129 


0Er|TBL2| 【 TBl 変換 1 
IF NC THEN 
A«D IF A<># (STK] 
ISTR.EI RET 


( ね 7 紀号 ) / 

DE«HL 

{ A=(CE) ILO) SET 


INC OE 



( ヂ号〉*"， 

A:(HL) 

/IF [$37 ン M RET 

IF a*T OB A«T THEN 
INC HL 

A«(HL)1 文 SPC?1 U l U J IET 
DEC tIL 

EF OR Aa*T THEN 
INC HL 

A«(ML) | 文 SPC?1 IF Z [)! RET 
DEC HL 
FI 

17 クロ名，ィ 1 NC |V 卯畤ぴ出し丨 RET 
| 緘条件 CALL) RET 


ITOUPPEK] 

1155 IF A<*V BET 

1156 IF A>*V RET 

1157 : 

1158 ADD 

1859 RET 

116$ : 

1061 ; 

1162 (READ.DEVTBL) 

1163 

1664 : 

1665 
1166 

1967 ADD L.A 

1668 : AOC 

1069 A=(HL) ; DISK! / TAPE! / 

1171 : 

1971 

1172 

1073 : 

1074 ; 

1675 STACK OW 10060 

1676 ENDFLG DB 6 
1077 : 

1878 ; 

1979 ; 

1989 IIIJtERKOR ) ; アセンブルは中止 
168): 

\m FOP OE 

18B3 BC=(I^HSG) IF BCM THEK (l?-MSG)=0E 


)L) : A 
PUSH HL 

SUB A.T 
HLsDEV.tl 


POP H 
RET 


1884 : 


1185 
1666 ; 

1187 

1188 : 
1189 ; 


I EM 表示 SUB 1 
(ABORT) 

1191 i 行 EMORI :その行のアセンブルは中止 

1191: 

1192 POP DE 


14 b Oh ! X 1990.3. 


► 「リフト•オレンジ」 という ジュースが， ある県内で売られています。さてその県はど 
こでしょう？ 注：海物飲料ではありません。ちゃんと飲めます。答えはこの次にしまし 
ょう。 丸山俊司（19> 神奈川県 


ncDEDEDEHL 
ぐ INCNCNCOPKT 


N1 似 N«/t9SK.SKPESS1ASS2SNI 
AS7TAS V MDII APAPAAS 


IPS 

1 JCST lgJ 

LL=(ou=(o=(fLLi;t<:SHLL 
CAHLCAHLDECA»(HPUCA 


DN 

HENRNT 
•1LIMP 


791795796797796799801891l28e3e48e5B068e78e8 


35C02A8C0BE053SCU 


» 

c 5 2 2 9 8 
J B E 7 1 9 

2 7 c 6 9 c c 


CDASCOC 


7921 
5FM 

C0E8C6SS 


EC3EO4 I9 E5BEEB 
CDB728CDCOCD 


5B 

21 

M1FIF 
B3E2BESD2: 
7AC0CD3EC3 


D 

CDcfi 


26 

5 ^ 

3 F 6 o F 2 A 

6 410 E 3 E E E 6 9 

4 7 2 9 K F 3 3 3 8 6 
A5A183EI23033319 0 0 
3 E 2 I I 2 7 21 I 111 I E r 00 


52 
4 1- — 





5C2564CDCF 
3BM1B322IEDI5e5J7CC 
3891AB 8 F3B3SSCD2I28•(•! 

S 222222 9734 162 BISI249B7»5D4re 
323 B 78 IIJ2MS 6 IDS SFE 18 S 5 ISS 374 A 5 Fses 
M es elH S17AD5BrE83ll«B64l2N7E«FI5BAIII 6 «9C 6 325C3E 
3 E 2 A 2 I21 3 ES6C0CDEO 1 A 3 AKEI 65 AIH 183 ACDtBcoFEcosCDco 3 A 51 Co 








: |F.RR0R«U1| 

: RET 

EXX 

POP OE 

BC*(I^-HS6) IF BCM THEN 


POP AF (TAB3-D«A 
POP AF (TA6S%)：A 


JBi {表示 SUB1 
(n vfOFFl 
|LP 则 


CALL INL Db(I ラ - «SG) 


CALL IIPTOF RET 


|INC.ERR I 

PUSH HL 

HU(I 卜の数 ） INC HL (I ラ - の數 ) =HL 
POP HL 


IMS 

1140 

1151 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 
iisy 
1161 
1161 
1162 


1165 

1166 
!ll;7 
1168 
1169 
1178 

1171 

1172 
.1173 

1174 

1175 
1178 

1177 

1178 

1179 
1181 
1181 
li«2 

1183 

1184 

11 ぬ 
1186 

1187 

1188 
1160 
119$ 

1191 

1192 

1193 

1194 

1195 

1196 

1197 

1198 

1199 
1206 
1281 
1 ： !0 ：： 
1293 
1264 
1205 
1216 
1217 
1298 
1209 
1211 
1211 


As(TABSW) PUSI AF 
A=(TAB トト •）PUSH AF 

(TAlSV)sNQ 

(TAU-r )=FALSE | 行表示 1 


UNTIL (DE)=8 { 
PUSH OE 


HU(D-MSG) 

IF HLOI THEN 

IER2 表示 SUB] (HITXEY) CALL INL 


1391 

1395 

1396 

1397 

1398 

1399 
uee 

1401 

1402 
1483 
Mei 
1465 

1486 

1487 
1496 
1409 
1416 
Mil 
H12 
Mi3 

1414 

1415 

1416 

1417 

1418 

1419 

1428 

1421 

1422 
M2 j 

1424 

1425 
U26 
1427 
U28 

1429 
1431 
1431 
102 

1433 

1434 

1435 
106 

1437 

1438 

1439 
M40 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 
M5« 
M51 

1452 

1453 

1454 

1455 

1456 

1457 

1458 

1459 
M66 
1461: 
1482 ; 

1463 | 

1464 

1465 : 

1466 
U67 

1468 

1469 ; 
147¢ 
147!; 
1472 


POP BC 
RET 


逢 4 桁表示 1;HL:« 

PISli HL 

push ii 

PUSH 1C 

lieiftlbl DE^BtTFieM 

' JR 丨 1¢ 遒示 21 


110 邈 3 桁衣示丨 ;A：M 
PUSH HL 
PUSH OE 
PUSH BC 


11 • 道 :) 桁表示 21 

CALL IHSX 

* POP BC 

POP DE 
POP HL 


ini 


化し 


StBUfFff 


PUSH OE 

BOlllll |19i| 化 SUB1 
丨 11 遽化 S181 
BC-lia 丨 1 •道化 SUBI 

8C»1» [Wit 化 SUB1 
A 吐 ADD (DE)«A 

: INC DE (DE)^e 

POP DE 

* DO B.4 ( 

IF (DE) ゲ •” EXIT 
(DE>: W " 

INC DE 

In 

il •道化 SUB | 

m 

( 

INC A 
SUB HL.BC 
} UNTIL C 

AOO HL.BC 

’ (DE)-A INC OE 
SET 

Bums dh "eam^.e 


IF (7M パ出力 〉 BET 

CALL UPTON 
A=l 

CALL ILPENT IF NC SET 
(r •/ ン，出力 ) =PALSE 

CALI IHPRNT DH •リパ F.RRORM0D.0 


1132 

1133 ; 

1134 

1135 

1136 : 


POP H 

RET 


1141 : 
1M2 


CALL INL 

IF (PASS)-l Oft (CITSK)sNO THEM 


6 : U-U ブ 

7 : 

9 : 

18 NZ$ EQU I 

11 Z$ EQU I 

12 NCt EQU 2 

13 C$ EQU 3 

14 POt FQU 4 

15 PEI EQU 5 

16 P$ EQU 6 

17 Ht EQU 7 

18 : 

19 GTS EQU 8 

21 LEt EQU 9 
21 : 

22 ; 

23 (SCRCNOI 

24 (TBL1-f] 

25 ON w N7/4$80 DW NZI 

26 OH M Z M 4$Be DM Zt 

27 DM M Nr*$88 OW NCI 

28 ON DM Ct 

29 dn -craae dw ci 

39 DM M PO M f$80 0« POI 

31 DM "PE H 4t88 Dti PF.I 

32 DM "P^iai DV Ft 

33 DN _M%|80 DW HI 

34 DM 6 

35 : 

36 OE RH 

37 ; 

38 : 

391 条 rn 

48 : 

41;-> C:CNO 

42 ; 

43 [SPCUTJ 

44 ; 

45 ;fi«CHD 

46 DE^&CNODAT (SEiUtCH) C«E IF NC SE1 

47 ; 

48 ;B1T( 

49 ISPSCH) DN "BITr.l 


OHM - Z 80 147 


1215 

1216 

1217 

1218 
1219 
1228 
1221 
1222 


DM H overflow !M 
DH "Hissing 

DN ” Can.t 
DH - UbelM 
DN H Too ",8 
DH "Struct-.I 
DM ” TBL"J 
DH m m n ,% 

ON "der.0 

dn •• r.e 

DM H IF nesting "』 


1224 

1225 

1226 

1227 

1228 
1229 
12.10 

1231 

1232 

1233 

1234 

1235 

1236 

1237 

1238 

1239 
1246 
1241 

12 名 2 

1243 

1244 


，•の败 Dta tuie 


IL1ST 表示 1 

IF (CRTSW)=NO 
IF (LBUP)*6 


RET 

RET 


IF (PASS)=1 THEN 
IF (PASSi» ； n)=FAlSE RET 
ELSE 

IF (»mLIST)=XUST$ RET 


IF (7 パ | 出力 〉* TME THEN 
HU(SOPHT) 

DE*，mBUFF 


3976 B7 
397F. 

397E FB 
397F 
397F CO 
398318 
3965 TO 
3089 21 
3096 9.1 
3992 
3992 2A 
3996 EO 
3990 
39 卯 
3990 3A 
39A4 3A 
3SAB 3A 
39AE FE 
39B1 FE 
39BB 02 
3980 
39BC 
39BC CO 
39BF 
39 肝 CD 
39C2 
39C2 16 
30C4 3A 
39CB 16 
3902 29 
3906 
3906 CD 
3909 
3909 
3909 CD 
390F 
39DF 
39DF 7C 
39E( 18 
29U 18 
39EF 
3flEF C3 
39F2 
30F2 
39F2 
30F2 CD 
39FS 
39F5 
39F5 E5 
39F6 
39F6 3A 
39FD 2A 
3AI3 3A 
3A0A CD 
3AID 18 
3Air 3E 
3AH 
3AU 3E 
3A1918 
3A16 3A 
3A22 7C 
3A29 IB 
3A2A ED 
3A2r CO 
3A32 CD 
3A35 
3A35 
3A3S 
3A3S El 
3A36 
3A36 
3A3! 86 
3A36 3A 
3A3F 96 
3A46 20 
3A49 
3A49 
3A4Q 
3A49 7C 
3A56 9A 
3AS1 

3A517E 23 
3A53 CO Cl 
3AS6 CO H 
3A5910 EE 
3A5B C9 
3A5C 
3A5C 
3A5C 
3A5C E5 
3A5D OS 
3A5E 

3ASE 2A 8B 
3A65 2A 60 
3A68 CD FB 
3A6B 

3A6B 3A 7F 
3A72 3E 2B 
3A74 18 12 
3A78 

3A78 CD F4 
3A7B 

3A7B 2179 
3A82 II CC 
3A86 9¢ II 
3AB8 7E 
3A89 

3A89 FE 21 
3A60 18 ¢1 
3 ASP 

3A8F 18 ID 
3A95 23 
3A98 7E FE 
3A00 2B 
3A9R 
3A8E 

3A9E 3A 96 
3AA5 3A 9E 
3AAC 78 FE 
3AB17E 23 
3AB8 06 27 
3ABB 
3ABB 
3ABB 
3 ABB 

3ABB 7F FE 
3ACI CD CC 
3AC3 23 
3AC4 18 F5 
3AM CO EE 
3AC9 
3AC0 01 
3ACA El 
3ACB C9 
3ACC 
3ACC 
3ACC 

3ACC FC IF 
3A01 
3AD I E5 
3A02 CD 18 
3A05 7D E6 
3ADA El 
3A0B 47 
3A0C 

3ADC 3A 5C 
3A0F 30 B8 
3AF4 

3AM W EE 

3AE7 

3AE7 

3AK7 

3AE7 

3AE7 E5 

3AE8 

3AE8 7E 

3AE9 FE 9D 

3AED 17 28 

3AF0 

3AM FE IF 
3AF6 23 
3AF718 EF 
3AF9 Cl 


FO 52 22 W IB 


!2t5 

1246 : 

1247 

1248 ； 

1249 
1259 


1253 ; 


62 3B FE 02 28 
7F 54 FE 20 
99 3B 
83 C8 

02 26 07 7C BA 
7D B8 C8 


96 3B FE II 21 
•E 3A 9E 32 FE 
•2 «613 


5C 3A CD EB IF 


1254 
EB 1255 
1236 
1257 : 
18 1258 

n 

1259 

1269 

26 1261 

1262 

1263 

1264 

1265 
126( 

1267 

1268 
•81269 
•1 1271 

1271 

1272 

1273 ; 

1274 ; 

1275 

1276 ; 

1277 ; 


SIB HLtDr fUST’ ン 

rx OE.Hl 
miTT 
DE-(vxvBIFf d) 

ELSE 

HL-6 SUB HL.BC (LIST わ r パ ）* HL 


IF (PASS)*2 AND (77g7-?)-T8UE THFN 

A=(7?oLIST) 

IF AaSALU SET 

IF A=XALL$ THEN IF HUOE RKT 


!LPTON| 
表示 I 


97 3B PE •! 26 
AO 51 CD BE IF 
97 32 FE II26 
FI IF 


4B 93 31 19 
BE IF 
FI IF 


1279 

1281 

1281 

1282 

1283 

1284 

1285 

1286 

1287 

1288 
IE 1289 

1291 
15 1291 

1292 

1293 

1294 

1295 

1296 

1297 
B §8 1298 
B 28 


1386 : 

1387 : 
1398 


r )=TRUE THEN B=19 


PUSH HL/OE 
I 行表示 1CALL INL 
POP DE/HL 

UHTIL HL*OE { 【 3- 卜，表示 1 CALL INL 


CALL ILPTOF RET 


•|3 - 卜 , 表示 1 

[PAUSE] 

: ADDS 

PUSH HL 


IF (EQU フラグ )»TWB THEN 

表 DATA) CALL IPKTHL 
IF UDDR 表示 〉* TME THEN 
CALL IP8NTS 
ELSE 

As";" CALL IPRINT 
FI 

(EQU7 ラグ ):FALSE 
ELSE 

IF (AODR 表示 ) kTIUE OB HLODE THEN 


96 3B FE 6B 26 e 
•3 JA 9E 32 FE • 
II64 


BA 28 62 7D RB 281314 


IF HUDE EXIT 


A:(HL) INC HL 
CALL IPRTHX 
CALI. IPRN7S 


I , 


54 FE II21 I 
3E 29 


FE 3B 21 19 

29 26 %2 06 0 


I 行表示 1 

PUSH HL 
PUSH DE 

* HL=( 行 * 螬）ぴ HL=I THEN HL*(m 行爵号） 

|1 馨遽 4 桁表示 1 
IP <?t07-7)sTRUE : 和 - 

ELSE : A:" 

PI 

CALL IPRINT 

HLsLBUF IF (TAB3-K )=FALSE (TABnmi 


1338 : 
1330 

1340 


3B FE %\ 28 
32 FE M 21 
•l 2"A 
CD F4IF 
CO DF IF 


\\il : 
161348 

•F 

1349 

1151 

1351 

US2 

1353 

1354 ; 

1355 


1358 

1359 
1366 


1374 

1375 : 

1376 

1377 

1378 ; 
1.170 
13H0 : 

1381 

1382 

1383 

1384 

1385 
1396 
1387 
13S8 
1399 : 
1396 

1391 

1392 


EF As"：" jm 
INC HL 

IF (HL):” ** T 
DEC HL 


IF (TABSW)=YSS AND (TAB3-r )*FALSE THEN 

IF B»TWE THEN 
A=(HL) IHC HL CALL SPRINT 
BOB CALL ITAB 


INC HL 
CALL «LTNL 


IF AoftTAB CALL IFSINT SET 

理 

FUSH HI 
CALL ICSR 
Ml AND $PB ADO 8 
POP HI. 


A»(IVIOTH) 
DEC A IF A ； 


F A>«B CALL ITAB RET 
CALL HTNL RET 


iTABfH 除 | 


A=(HL) 

IF A* 意 ID EXIT 
IF A=l EXIT 


► ドクダミは漢方では薬草として重宝がられているのは周知のとおりですが，テンプラに 
するとたいへん珍味ですので， Oh ! X スタッフの皆様で試食し，おいしいと思ったらぜひ 
2月号 p .151 の大山さんに知らせてあげてください。それと，あのにおいの成分に殺蔺効 
果があるのだそうです。 深川哲光 （31) 香川県 
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29C4 

n rc 
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3ACOAFCO3ECDDD52C000 






FA1339F5B7 9 
8D0C6OCC60 c 
DEAE 3300600 B 
C4D4C455DC0 4 


w 似 AFB AFB 4FB 俏 ArcAFDAF[:AFEB04Be4Be6B06Be6Be6B07BeBe9Be9ecB9c12BI2B12B!2mBlsB15B16mB18B19B19B19B19BlcBlclDB2329B2F35B3939B3A3A3c41 44 454748 s 484A4A4B4b'5e se 515!5354545A5A5A5A5A 2ss 64686a6DfiD74 7B7E 8181 s 82828283 sssssss 8B8D8F8F91 ss 959697 s 999A9BgB9B9B9B9B9B 9B 9B9B9B9B9B s ate2e3e4e5e6079B s e99B9B9B9B9F.A2A5A9ACBeB4RBD6B£BK6Fcl clcl clclclclc4c4c4c8 cccccc 


THE SENTINEL 














;BC/OE/HL«! 

LDrr 

|SCHfi«rr| |OW»TO| 

DW LOrrrr : BC 
DV LOrrrr ;OE 
DV LOrrrr 
DW LDrrSP 
DV LOXYXY 
D« LOXYXY 
DW LDrrnn 

:8C/DB/HL«BC/DE/HL/IX/!Y 


LOIHLI 


CALL L 


A*C KLCA KLCA ILCA ADD $41 
ir C<4 : (SCHr*) 

EUC : (SCHr) 

IT C THEN 

(fi«A7| IF C CALL Urn RET 


ISTIrl RCT 
;OI)/(IT)-r/n 
LDIXY) : C:12/13 


IT (HL)* w r THDl 
IK9A7) 

ELSE 
iSCHrl 
ir C THW 
ltt«A7i I? C 


;C:re| 

A«C 

C«B 

jC: 12/I3 A:l/!/2/3/4/5/7 

ADD A.t7l>6 B^A |STirJ RH 

LO|XY)n : 8:12/13 

C_B B:t3l-6 (STKrl |n| BET 

IM/IL/YH/UT/n 

LOXH A«tDD B»I6$ JR LDX 

LOXL A^tDO B=S66 JK LDX 

LDYH A^IFD B«|6I JR LOX 

LDYL A«$FO B»t68 ;JR LOX 

LDX 

(fNDX)-A 

DEaXrTBL IP AetFD THEN OE*YrTll 
(SEAfiCNl OE \f C |fi«A7) 


LOrn 


CALL LOrn 

in 

A>B SUB (STI) |ol KET 


ILOrrI ; Ctl/l/2/3/4/5 

1^1 

pBC/DE/HL/SP/II/IY-rr/fm 


;BC/DE/HL/SP/lI/lY»(nn) 

OE«rr|nn|TBL (STSTBLl llnnll SET 


254 ;B:l/I/2 C:l/l/2/4/5 


256 


IF B<2 THEN IF OM CALL LDXYXY SET 


257 ;BM 61146 

258 A«B RIXA RLCA RLCA RLCA ADO t46 

259 •• 

266 LOrrrrl 

261 B»A SLA C ISTKrl 

262 ADD 6.8 INC C |STIr) RH 


263 : 


I ;]X/!T«BC/Oi 

5 ; 

6 LOXYrr 

7 ;l:4/5 C:«/t 

B A«C 

9 C«B 

6 RLCA ADD S6I-4 JR LOrrrrl 

HL/!I/IY«SP 
LOrrSP 

A>B 

IF A<4 THEN IF A<>2 JP | 不正レシ X，| 


OB 


284 ;BC/OE/HL/SP/lX/lY*nn 

285 : 

286 LDrrnn 

287 ;B:l/l/2/3/4/5 

286 C>B B*MI |8TErr) |nol m 


SP»? 

LOSP 


298 

299 


7 SPrrTBL 


(SCHfittrr) IT C CALL LDrrnn IET 
0E«8PrrTBL (8TKT9LI SET 

；BC l 不正 
;DE | 不正げ X，J 
DW IF0 :HL 

W I : SP I 不正け Wl 

DW I00PI ;IX 

dv irors ；iy 


5 ；n/n«? 

!bxv 


(SCHttUrr) (ONGOTOl 

DV LDXYXr : BC jLOIYrr にしてもよい 
OW LDIVXY : DE ; LDXYrr にしてもよい 
DV LDIYIY ;HL 
DW IDrrSP ;SP 
DV LOXYXY •• IX 
的 LOIYXY ：1Y 
DV LOrrnn ;nn 


319 ;BC/DE/HL/1I/!Y«8C/0E/HL/!X/IY 


LDXYXT 

；B:l/!/2/4/5 C:l/l/l/4/5 
PUSH BC 
Bb$C 5 iSTErr) 

POP BC 


CH|；i«rr| : DE i 
ISCHrr) 


IF NC THEN 

IF “ン 7 紀嘮）《011> THEN 
PUSH BC 


PUSH DE 
UOrrl 


;(IC)/(OE)/!/^A 
* DE*LO?A.TBL (SEASCH) 

IF NC jm lt ； 7l 丨鉱供 A| ISTRDATAI tn 


(CRO)*C C^B 和 CPI 


IF A<6 TH 

I 演算 rr 


A.0 OA 

^ : (*2 J 


!A)»FALSE | 痛驊 A | 


126 

J27 

128 

129 

131 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 


to 

144 

145 
U6 

147 

148 

149 
151 

151 

152 

153 

154 

155 

156 


161 

162 

163 

164 

165 
186 

167 

168 


l i(nn)*r 


IIF_1 _ 

PUSH DE ;nn 
rr 

ISCHfi 银 rr| 

If NC THEN 

OE^InnlrrTBL (STBTBL! 


POP DE (STR.OE) KET 


S ON ”<BC>'6 DV $_2 

5 DN -(OEr.l DW $12 

7 DM *1"4|81 IE047 

S DM T ♦業 M W IE04F 

DN • 

I InnlrrTBL 

l DW %mi ;BC 

) DV IEB53 : DE 

I DM t22 ;HL 

i DV SED73 : SP 

S DU ID022 ;IX 


90.3. 


ELSE : [ 


I 条件 E^_l 

UBLf-fl 

ON "slMlD DV Zt 
OH •<>r.|ID DU «f 


C»E 

tCT 


1 I 条件紀号 II 

2 |TBL5-t| 

J M -= IM§D OW SI % 

< DN "or.$10 DW Z$ 

b OH • 

6 C*E 

7 EH 
B : 

I UfMd 号 I 

I DE=ACNDDAT2 (SEARCH) IF C JP 丨文法 


I 如，： 1 

l IF sc EH 

I 轰柊紀号 II if HC 8ET 


;INC( OCC( 

ITBLt-f； 

DM -INC( w .0 DW (INC) 

DN -DECr.0 DW (DEC) 

DN • 

IF NC THEN 
CALL |0E| B=C ;rti 
im^i 

IF B>*6 THEN 
霞条件 K 号 ilIF NC RET 

IF l>*2» THEN 私 m 


ELSE 

ISCHref) IP 


C THEN CALL IDA 07脅8 


►う〜〜 r メッコールは……」というコピーは，私が 「0 h ! x は読めば読むほど美味しい 
読み物です J ていって，だそうと思ってたのに一〜 。 うるうる。 P . S •このごろ 「へこへ こ 
〜 J という言葉が流行ってますね。 小林仁 <16> 神奈川県 
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(STRr] KET 
fl 

I 澝霹 An | 


IT B»CPI THU 
(SFSCH) DM "I 
It NC THEN 
IF (CHD)<NCI THEN ;Z|.NZ$ 
A-IB7 |m] BET 
PI 

DEC HL 


r.iio 


imiMn 懲層 i 

in 


IFIGUS) A*1 iCPnft 通化 | 


;CTI/LE 


A>(CNO) 

IP A>»CT$ THEM 
IF (FASS)^2 THEM 
EX Ar.AF* 

IF A*! THEJi 

IF EMFF I 数 MOVES 1 
ELSE 

IF DE*SFFFF IKtfOVEKl 


ELSE 
PISH BC 

B=C iSTR.LDArl 
POP BC 

A»(1NDX) 

PUSH AF 
I 凟譯 A| 

POP AF 
(1 抑) 0=A 


7 |STR.LDrA| : C:rcg 
9 B>$47 (STBrS 

9 ； 

I : 

I |CFr| :8:CPt 

t : 

J ;CP r,? ;r<>A 


|SCHr'| (INDX2)>(IN0X) 


I •>•<• 
5 

B ;A»rl 


It NC THEJi 

IP 07 JP | 不正け :CP r 
ICND 最 H 化 I 

(mi)M(mU) (STK.LOAr) 


(INDXWINDX2) B«C?t |STt 


ISPSCHI ON T.IID 

If NC THEN 
IF (CND>aCS THEN : Zt.NZI 
C:B ADD C.6 
l«INCt 
B>DEC« 

n 

DEC HL 
F! 

ISTR.LDArl B=CPI | 演譯 


、!*!#• intn 

C.6 

IINCOEC) 
IINCDEC) I 


728 (STK.LOAr) 


742 

743 : 

744 

745 : 

746 ; 

747 | 

748 

749 ; 


1 ICNDAS 化 | 

7 A*(CNO) 

a ；>•<* 

9 IF A«GTt : EX B.C A«Ct 

B EF A 讣 El : EX B.C A^NC$ 

(CND)oA 


IF (第 2AkFALSE JP | 不正 


ELSE : BC»$FC«6 
A*B (SIR) 


ISTBAB) ;or (STS8AB) 

IP C>«12 THEN A>(1NDX) |STB| 


I 譯術滇譯 I « 1119滇 HI 

CP| BrCPI DB SKIP ;$R» 

OR I B=OR$ OB SKIP ;$BB 

X0R1 BrXORI DB SKIP ; 辜 AA 

ANOj 8-ANDf DB SKIP ;$AI 

SBC) B=SBC$ DB SKIP ;$9A 

SUB) B^SUBf DB SKIP ;I9) 

ADC| B^AOCI DB SKIP ：$8A 

A90) B^ADDt ;|R« 

(CMD)«2$ ; for CP 命令 

lSCHr.1 
IF NC THEN 

IF (HLX>". M ISTlrl RET 
I わ 7l 
INC IL 

AsB 

IF A:CPI OB A«$UI$ OB A^SBCI THEN 


CP (CND),GTt 

A^NCI IF NZ THEN A^CI ill 
(CND)>A 


7 第 2A DB i 

8 INDX1 DB I 

9 INDX2 DB I 

_ ; 

? I •清* rrl 
S : 

I ;B:BASE CODE 
S ;C:l/l/2/3/4/5 
J If CO JP 丨不正レ > U1 


IF (CNOXHCI (CPrrl EET 


821;<,>*,>,<* 


A=FALSE 

ELSE 

A^TKUE 

PI 

(第 20=A Iff 譯 ri BET 


ISCHrr! IF NC TH» 【ぬ 7| |»Hrr| SET 


J («2A)<FALSE 

I ; 

i IF (HL)«"(- THEN 

I ;(SC)/(DE) 

1 iTBL1-f) 

) DN M (BC> •••的 

) ON "(Oir.# DV 


§!? 


FI 


622 ; 
623 


IlFIGUtl) 

A»$3A ISTK.ADE) 

I.SI1M) 

IP BOCPI THEN A«$32 (STK.AOE) 
RET 


iTBLf-tl 

DM "ド♦黎 fl 馨 W 隹 574T 
ON *R w Mfll DW I5F4F 
DH 6 

IF NC THEN 
(STREO) ISTK.D) 

し纊霣為 1 

IF BOCPI THEN (STftEO) ISTS.Ej 


IF B^CPI ICFr| EH 

PUSH BC 
.A 

ISPSCHI DM -A- ♦霧 M 
IF NC THEN 

け（第 2A>*PALSE 此|不正レ>.31，| 


iSTRr) :- > AND A.r 


52.1 

524 

525 

526 

527 ; 


PUSH AF 
PUSH SC 
CALL IDA 
POP BC 
POP AF 


534 : 

535 iSTIrBJ : B:base code C:reg2 NO 

530 PUSH HL 

537 HU(StRaAB) JK iSTRr 热瑁 | 

538 ; 

539 : 

541 |STRr| : B:Use code C:reg2 NO 

541 PUSH HL 

542 HU(STRAB) 


545 iSTBrft 珊 | 

546 (STBrV ^H)»HL 

547 POP HL 


EF A»9 : BC*tOD«5 
CF •: BOtPSM 
CF A«U : BC>$rDI5 
EF A>1I : BC>IDC«6 


A*C RLCA INC A B=A 


PUSH IE (SCHfiiftrrl POP OE 
If C [漬譚 rmnl SIT 
;*Hrrrr 

* A«C RLCA INC A C:A 
;«> 1:BC 3:DE 5:HL 7:SP 9:IX ll:IY 
*;CP«H 化 

iCNDft 遽化 1;>.<* 

ADD 最適化 

IF D=ADM THEN 


IF M THEN 
IF Ol (AOD.B 


S :HL 
9 

I 

i ； u.ir 


IF A«1(AOD.DEBC) EH 
If AO (ADD.DEOE) KET 
IF A^5 (ADD.OEHL) KET 


IP A<5 (AM.XTrr) KCT 
If A«7 (ADD.IYrr RET 
IF AsB [AOD.XYrrl BH 


BC/DC 

SF 

II/IY 


AOCII 遽化 

IF D«AOC$ THEN 


ir A»1 THEN 
IF Ol (AOC.BCBC) R 


IF A*1 IA0C.DEBC1 置 ET 
IF AO IAOC.DEOEI RCT 
IF A=5 (AOC.OEHL) RET 


i : smM 化 
> . 

I IP D>SUB$ TH» 


9 !S9C 最遍化 


IF O^SBCt THEN 


IF A«1 ISBC.OUCI sn 
IF AO ISBC.OEDF.) KET 
IF A：>5 (SBC.DEKL) BET 


3 : 

I : AiLl 
I 

l ;LI«A 


EF A>5 THEJi 
IP C<9 (SBC.H 


ir C*7 JP | 不正げ ” | 
I 演算 rrEK 定 1 
L2 

mmtu 

I 瀆算 rr2| 


5 DEC B/C ADD D.E 

I ;A«HI AND H2 
7 IMUrri) 

J ;H1»A 

9 |« 譯 rr2| KET 

1 ; 

2 i*Hrmn) 

S : 

I PUSH DE 

5 : 

B [P1GUB) A«2 iCPnft 遽化 | (濱譯 nnVK)»DE 

T : 

B POP OE 

B : 

I I 濱譚 rrE» 定 1 

t : 

Z ADD D.tC6-t8l Ol 

3 : A«Li AND nL 

• I 濱 Htrrll A»(#HnnWK) |STE) 


) DEC B ADD D.E 

I : AsHI AND nH 

I I 瀆縴 rrl| A：： (濱譯 |STI) 


E>fM 

E：M8 0«SUBI 

E«IM 


l |«Hrr2) RH 

J : 

5 i 鴻譯 rrKW 定 1 
5 A>D 

l * E ••“ 

9 : 

I IF AsADDt OR A:SUBt 

1 EF AsCFI 

2 ; ELSE 

3 FI 
< ； 

5 RET 

6 : 

B iCPrrl 

8 ; 

I A«C KICA B^A 

1 ; 

2 ;B:I1 

1 : 

4 (SCHfittrrl IF C |CPrrnn| BET 

5 ； 

S ;|CPrrrr) 

7 : 

B ir C*3 JP 丨不正レ/ Xf I 

9 : 

• SLA C 扣 CPI 


OHM-Z80 149 


► つぶつぶ人りまむしドリンクについてですが，私は 1988 半の夏に物理部 U の友人 N 君が 
飲んだという話を聞きました。しかし，残念なことに味は不明であります。 

高麗迫也 （ 18 ) 徳岛県 
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5 49 A B c 6 5 
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BD lals 27 slE rl lsr»lc DI2CB 
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3Ae 

38S5 

M ns 
C07949C9 
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B8AAfi9&A I 2 2 F 
66666666 E o 8 c 
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8 E 4 F 6 c 

siEiisil 

J i J 3 4 4 4 


BlMu 
CD121248 

3 4 B 2 2 2 c 
9 4 2 8 0 3 5 B I 8 

4 w I c F 2 4 o I c E 
CD4A3E7ECD26WM3BC0CD78C9 


4AC04IB 8 48 
A33A7CFE74 
CD3ECD76CDS 


SB 

48Co 
80 96 

CD 28 48 
9 7 F 8 I lO • 

F 7 F 5 0 c X V 
3 4 4 1fl 7 r o 

CDC9D2MSS g7a5cfi 


«37«5al56l5als 6 ISB«5r. 


CD3 

L 

CCJAft^5s55 
•7«7l6 IA lfl «8 le 88s 


•8 


983CC380 
2IC3CACIPE 
1741664A4I3F 

79327BC5C0S3A4BC0 
>n5CJ92292ftA98fi9999D9h'A6A7A7AA 


SI32 


0 121843 
9 I 333 iI 
o 2 4 4 4 2 8 
•8S n A2AA B39S DA 
2«sFECACACAFEI9 


DA6CA66E4 
ISI7S 


2D 


7A78FE7B 18 7BPEFEFE 18 79 18 79FEFEB6 


BB214343432865 
21I6CA93C4SSI5DA 
B 82 IIIFECACA 3 PEIB 
E I E I 13 5 A E 
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?;e e : 


1 333 IF 
I 2 F I 5 A 
982ICACACAFEI9 
rE3 13 5 A E 

A 6 T 9 E E X 8 9 
77 F7FFF 17 


scoD 


57 

63 

C0C0 I5 C0G 


7 A 

CD 

•243 


CDCD 
lE rA F6 
D34C6456465 6647 AS 564:S 6 I 4 


0 SCO 4101 CO 7 AC 0 DACOISC 0 OAS 


s»2: 

ssla rEB s 

7A1EFEI4I0I8 


184 

S S 

79CB 



















: 

1015 ;(CPrrnn) 

1016 ; 

1117 (FIGUB) (演算 nnVK>=DE 

1N8 : 

1M9 C:l D*$FE 

1119 ; 

1111 I 濱歸 rrll A: (濱 UnnWUl〉|STI| 


1112 ; 
1113 


1916 

\m : 

1118 


A>t2« (STS) 

E=3 IP B>»8 THEN INC E 
(STS.E] 

INC B 

| 演譚 rrll A=( 濟算 nnW) |ST81 RET 


icPrrll) : 


1123 

1124 : 

1125 ;B:H1 

1126 : 

1127 C=B INC C 

1128 D=0R1 

1*29 ; I 演算 rrl! 


1139 : 
1131: 


m 


102 I 演篇 rrll 
1133 ;A=rl 

1934 iSTR.LOAr) ;B:reg 

1135 : AND r2 

1136 PUSH BC 

1137 B=D (STKr] 

1138 POP BC 

1139 BET 

m 會； 

IM1 : 

1M2 [演算 rr2l 
1143 : rl=A 

IF (CND)<NCt THEN 
PUSH BC 

C*B [STR.LOrA] 
POP BC 


1M5 

1146 

!M7 

1M8 

1M9 : 

IBS0 


FI 


1952 ; 

1653 (ADD.XYrr] 

… CP B v 4t2fl 


A^IDD IF NZ THEN AsfFD 
ISTR) 


1155 : 

1156 

1157 : 

1858 
1159 : 

1161 
1961 : 

1162 : 

1963 : 

1104 (ADD.HLrrl 

1165 B:M9 (SRL.STRrrI RET 

1166 : 

1167 : 

1188 (ADC.RLrrl 

1109 B=S4A (EO.SRL.STRrr) EET 

1179 : 

U7t (SUB.HLrr) 

1072 A=|B7 (ST 


iSBC.HLrr 

RET 


1175 ; 

1178 ISBC.HLrr) 

1177 B=$42 

1178 : lED.SRL.STUrr) 

1179 : RET 

1181 ; 

liai (EO.SRL.STRrr) 

1182 : PUSH BC 

1183 ISTREDI 

1184 : POP BC 

1185 ; iSRL.STIrrl 

1186 : RET 

1187 : 

:188 ISRL.STRrr] 

1989 SBL C iSHrrl EET 

1191 : 

1191: 

1192 IAOO.BCBC) 

1193 (STKSPI OB 4 SU C RL B 

t«B4 RET 

1195 : 

1196 (AOD.DEBC) 

(•07 ISTESP1 

1998 DB 3 Et DE.HL ADD HL.BC U DE.HL 

1199 EET 

1111 : 

till (AOD.DEOE] 

1162 ISTRSP) 

1103 DB 4 SU E RL D 

1184 : DB 3 EX DE.HL ADO HL.HL EX DE.HL 

1105 : NOP 

UI6 RET 

1167 : 

1108 (ADD.DEHLI 
1U9 (STRSP) 

1111 OB 3 EX D 

mi 

1112 : 

1113 (ADC.BCBC) 

1114 [STRSPI DB 4 RL C 


X DE.HL ADD HL.DE EX DE.HL 


150 Oh ! X 1990.3. 


4« : 

41 ISBC.OEHLI 

(STRSP) 


DB A EX DE.HL SBC HL.DE EX 01.HL 


BM4e DB SKIP 
6-$Ca DB SKIP 
D-IB0 


A»E I 
lfc>7l 
ISTR パ 


RLCA KLCA RLCA ADD A,B B»A 
パ 1 


64 RET 

65 : 

66 |RLC| B:tM DB SKIP 

67 (KKCI B:Mfi DB SKIP 

68 |RL| B:tll DB SKIP 
68 |RK) B:|IA DB SKIP 
71 |SU) B>t2« DB SKIP 

71 (SRA) D-'t26 DB SKIP 

72 |SLL) B:t3l DB SKIP 

73 (SSL) B>$38 

74 

75 |STRy7H 


iSCNr] 

IP NC 1ST 耵7卜15理丨 KET 


DN ” (BC>\ 


IP HC THEN 
ISTR.O) 

PUSH BC 
PUSH OE 

〇7 1 st 眇 7 卜* an 
POP OE 
POP BC 

M IF A<t4l OR A»I8I THEN fSTR.E) 
BET 


I A»$3A (STR.ADE) 

1 PUSH BC 

2 ; PUSH DE 

3 C>7 |STR>7Hft9) 

I ; POP OE 

5 POP BC 

5 A>B 

1 IF A<$4I OR A>:$8« THEN 

8 A°$32 (STK.ADE) 

9 F! 

B m 

l ； 

J isTK>7f«mi 

t A«C 

3 IP A>12 ; A：$DD |STS| 

S EF A«13 : Ar|FO |STS| 

1 PI 

a : 

3 A«tCB |STR| 

I : 

l IF C»I2 THEN As(INOX) |STR| 06 

l l 

) A«C ISTIAB1 RET 


239 ;(HL)/(IM)/(IY4d) 

|SCHr*| 

IF HC THEN IIMI (STK.LOrAl BH 

244 |(BC)/(DE)/I/R 

245 : 

0E-LD7A.TBL (SEARCH| 

、 IF NC THEN |IN.A| (STROATA) SH 


249 : 

251 ;(nn) 


Uncut)) 

IIN.A) A>t32 ISTLAOEI RET 


ilN.Al 


PUSH BC/DE 
C»7 |IN« 環 1 

POP DE/BC 
RET 

205 |IN«4) ； C:ref 


IN B/C/0/E/H/L/F/A.(C) 
iCIt-f 
IF NC THEN 

ISTREDI B=I4I ISTBBI RCF 


273 ;IN A,(n) 

274 ELSE 
A»IOB (STB) 110 用 nl(STK.E) 


278 : 

279 

281 FI 
281; 

282 ;CY or NC 

283 RET 

284 : 

285 ; 


If.COT : SCP 
ELSE : RCF 


4524 38ID 
4526 CO B14A 
4529 

4529 7E FE 28 26 93 37 
4S2F 18 13 CD 3F 49 
4534 
4534 

4534 31 15 CO18 3E IE 17 
4536 

453B CD 66 48 16 41 C3 84 

4542 48 

4543 


|Ch-f 
IF NC THEN 
Ifc>7l 

IF (Hl)=T : 
ELSE : 


1296 ; 
1299 


IF C THEX CAU LOA M 
ISTREO] B^$41 (STBS| RH 


4543 

4543 


4543 CD 68 45 
4546 

4546 D5 

4547 CD B! 4A CO 5E 3F 


I ； 

l ；OUT (n),A 
I UO 用 n] 


1315 
1315 
1997 
1318 : 


PUSH OE 
li>7] IttktfA] 

POP DE 

A«ID3 (STE] [STS.E] RH 


1322 

1323 : 

1324 : 

1325 (EX) 

1326 


ITBLf-fl 

DN D« 泰 

ON "(BC)-.I DW I 


IF (HL)*_C UPI6UR)) RET 
[FIGUR] RET 


ON "HL,(SP)-,0 DW IE3 
DN w IX.(SPr,0 OW IDDE3 
DN w iy,(SP) H .e DW IF0E3 


454E 3E 03 CO OA 65 C3 71 1319 

4555 48 

4556 1311 ; 

4550 1311 iCH-f 

4558 CO 8F 49 1312 

4559 28 43 29 81 •• M 1313 

455F 26 42 43 20 II •» M 1314 

4568 M 1315 

4567 1311 : 

4567 C9 1317 

4568 1318 ; 

4568 1319 (10 用 n) 

4586 7E FE 28 CA A3 4A 1326 

458E 1321 : 

458E O 2C 5C 
4571 
4571 
4571 

4571 CD 8F 49 

4574 4146 2C 4! 46 A7 981327 
4576 16 

457C 48 AC 2C 26 53 51 291328 

4583 ee E3 ie 

4586 49 56 2C 26 53 5$ 29 1329 
4S6D 06 E2 DD 

4596 49 59 2C 28 53 59 281330 

4597 96 E3 FO 

459AM 1331 OH I 

459B D2 96 4A 1332 IP NC (STRDATA) RET 

459E 1333 ; 

459E 1334 ;(SP).HL/II/IY 

459E CO 814A 28 S3 51 29 … - 

45A5 2C 61 
45A7 38 15 

45A9 CD E4 3D DA 86 4B 
45AF 79 

45BI FE 04 36 65 FE 12 C2 

4587 98 41 
45B9 

4SB9 «6 C3 a 93 47 
45BE 
45BE 
45BE 

45BE CO 8C 48 DA 18 4B 
4504 

45C4 CO Bl 4A 
45C7 

45C7 79 FE 16 02 2C 46 
45CO 
4SC0 
45C0 
45CD 
4SC0 
45C0 
45C0 41 

4SCC 78 FE 83 CA 68 4B 
4504 

4504 CD C| 3D 
4507 OA 13 4B 
450A 79 FE 13 CA 08 4B 
45E8 

45E6 79 B3 38 63 78 41 4f 
4SB7 
45E7 

45E7 78 FE ¢2 21 13 79 FE 1368 

45EE II21 «5 3E EB C3 DA 
4SF5 65 

45F6 1317 

45P6 78 I3S8 

45F7 1319 ;EX HL/IX/IY 

45F7 FE %l 38IF 1371 

45FB FE 12 21 15 U E3 M 1371 

4612 18 «C fl 14 21 1511 1372 

4610 E3 DD 

460B 18 9311 U FD 1373 

4616 1374 

4611 1375 : PUSH D£ 

4611 18 CS CO 93 47 1376 B^tC5 |STRrr) 

4615 1377 ; POP DE 

4615 CD 96 4A 1378 [STKDATA] 

4618 1370 ; 

4618 1369 ;EX BC/DE 

461818 6D 1381 ELSE 

461A C5 1362 

461B 46 66 C5 CO 03 47 1383 

4621 Cl 1384 

4622 1385 : 

4622 C5 1396 

4623 CD 61 30 1387 

4626 Cl 13B6 

4627 1389 

4627 1391 : 

4627 16 Cl C3 93 47 1391 

462C 
462C 
462C 

462C 79 C6 06 FE 97 CA IB 1395 

4633 4B 

4634 47 1396 

4635 1397 

4635 CO 25 49 1398 

4638 DA 18 4B 1399 

463B 79 fE «7 CA 18 4B 146¢ 

4641 Mil ;B:regl C:re|2 

464176 69 38 93 78 414F 1462 IP B>=C 

4848 HI3 ; 

4648 1484 ;B<«C 

4648 79 1465 A=C 

4649 H96 :(HL)/(!X4d)/(IY4d) 

4649 FE 96 20 68 78 FE 16 1417 IF A*6 : IF B>=6 JP I 不正い 

4658 D2 18 4B 

EP A>=12 : IF B>*8 JP | 不正レ / び 1 


1335 

1336 

1337 

1338 

1339 

1349 : 

1341 

1342 

1343 ; 

1344 : reg.reg 

13<5 * 

1346 : 

1347 

1348 : 

1349 
1358 ; 

1351; 

1352 ; 

1353 : 

1354 : 

1355 lEXrr) 

1356 

1357 

1358 ; 

1359 
1311 
1351 
1362 : 

1313 


(SPSCHI DM -(SP),M 
IF NC THEN 

ISCH 拡强 rrj IP C JP1 不正げ川 
A«C 

IF A<4 THEN IF A<>2 JP 体疋レシ • ”1 


6stE3-S2« |STRrrl SET 

I 

^iSCHrcg) IF C JP 〖不正レ /;^ 1 
圖 

IF 0*6 丨 Ur 1 RET 
IF C>»6 : |EXr| 

ELSE : lEXrr] 


IF B=3 JF | 不正レ / び 1:SP 

ISCHfi 强 rrl 

IF C 抑 1 不正レシ ‘ 〇 1 

IF CO JP 【不正レシび 1:SP 

IF On# TIEN El B.C 


ir a>*2 mu 

IF A^2 : 0E^$E3 
EF AM : 0E-IDDE3 

ELSE : 0E-tF0E3 


PUSH BC 

OB BMC5 ISTRrrI 
POP BC 

PUSH BC 
CALL LOrrrr 
POP BC 


B<SC1 (STErr) RET 


3 : 

I lEXr) 


AbC SUB 6 IF As7 JP 丨不正レシ :A 


跸. 1 則 


IF 07 JP 【不正レシ Xf| 
C THEN EX B.C 


465318 32 FE $C 38 98 7B H06 
465A FE 16 02 08 4B 


465F 

465F 18 26 FE 0A 3fi Ift 

4665 78 

4666 FE M 38 90 
486A FE IA 28 15 
466E FE »B C2 66 4B 
4873 

4673 

4673 

4673 Ifi 12 FE 魴 3B «E 
4679 7a 

467A FE 14 38 $9 

467E FE 18 2fl 15 

4682 FE «9 C2 88 

4687 

4687 

4687 

4687 

4687 

4687 

4087 79 FE 16 21 13 78 4! 

468E 4F 

468F 

488F 

468F CD 18 41 
4692 
4692 CS 
4603 78 


1490 ;IYH/IYL 


1422 

1423 


EF A>=1« : 

A:B 

IP A>«4 THEN 
IF A01« THEN 
IP AOll JP 丨不正い /1，1 
PI 


IF A>M THEN 
IP A<>8 THEN 
IF A<>9 JP| 不正レ / AM 


1426 ; 

1427 ;B<=C 

1428 : 


IF C=6 THEH EX B.C 


(STR.LDArl ;B:res 
PUSH BC 


►先日「どっきん 四国」 という雑誌の プレゼントコーナーに 
もあやしげな飲料があった。さて，これは.物なんだろうか？ 
徳岛）。またその他にもすた•ちの ジャム，シャンプー，せんべい , 
り入り石けんなど多数。なんでも作ればよいのだろうか……。 


1431 : A*rl 

1432 

1433 : rUr2 

1434 

H35 A»B 

「ザ•すだち J というなんと 
?四国の方よろしく （特に 
入浴剤，クッキー，輪切 
荒木芳典 （19) 静岡 iU 
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r = r F s ,H, 演 •» s. 
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S36E36E36E37137137737737A37AM M M S 


47CB 
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C34848S 
395959EB 
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CB 
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SSC9 


EB 04 
481948 
SEB59 
SI3C9CDllc) 


EB 

SED 
59EB 
C0MC9 


CBEBEB 

4848E048ED 
5 5 E 5 E 
C012C9CDMC9C094C9 


8la 6 858585aAeA8A8p8Fflrfip 


3 «z 1 as 3 a 8 )aa 3 aah 3 a 03823 b 23 b 2 


IB3IB6I 




Mss 3 3c 3 ccrora]CD]D4 30 S 3 D 6 M 306 S 3 DE 3 DF 3 DF 30 P 1 E 23 E 7 H S 


£ E 8 9 0 

8 D 8 o l I c 7 A 4 B 8 

9B 9B 6 060 c 71 D 266 
5 E 5 E 0 4» c 8 2 083 8 0 4 
D49 D 4 9 8 666 D 5 8 0 0 1 A B 5 9 
c 0 p CSC 0 000 CD 7 c c D 3 7 1 c 


泰 CO ⑩ 8fco_8 
66666666 


SD2 8 




.81 

s 3 

FE I3 


CD 282 BM38CDC5eEclsss 


4AS 
A3 3A 
CD3E C5 


•E C178FE0S3EC9 




coec3DA6884 
C6FECDC3 




E 6 F 7 c 
E E c 8 0 9 


49CD 
CD3849 


40C3 
A944 
CDF2 
3CCD 


幻 £ 


CD 


D5 97C1 
C5 IED1 C9 


A 5 8 D 0 7 
Bl5IB68B7nDBc F 
CoCD38C04B 183 E4579 
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A«(HL) 

IF OR A，-” THEN (FIGUt) 


ELSE : A«t32 (STE.ADE) 
FI 
FI 


or DE:nn 
RET 


l iSCHr* 


(INDX)>E 

POP BC KCF RET 


l ； 

) ;氣い 
I C: 

> ； 

5INOX DB 6 

r ； 

* itBif-fj 


POP DE (SEAKCH) 


INC DE/DE 
} UNTIL (OE)=« 


I (SEARCH) 

い 

\ ;DE:TBL -> DE:OATA OE r :TBL ADR 
t ； 

) (SCHVK)=HL 

i < 

^ i 

i A=(0E) 


CPIHL] IF * THEN 
IF A=(HL) THEN 
INC HI. 


A=(HL) 
ISPC?) IF 


Z (SEARCH.OK] RET 


OHM-Z80 151 


IF ( 妗 716 号 MHL) THEN 
A:C SUB 6 


766 

767 


IrrM 

C:20/21/22 

IF 〇ン 7 記号 MHL) THEN 
INC HL (fi^Al 


A:C 

IP A>2« 
EF A*2I 


A=$I2 [STB I 
: A=$12 ISTR) 


DO BC { ISTE.EI 


1587 : 

1588 

1589 ; 


1597 ; 
1508 
1590 : 


t6IB 
16«7 
1618 ; 
1619 
1611 


imnM) 

C:A 
INC H 


1624 

1625 : 

1626 
1627 
1626 
1620 
1631 


INC H 
IF (H 


PUSH DE 
(FIGUR) 

POP BC ADD E.C 


1644 

1645 ; 

1646 ; 
!847 ( 
1648 


[STR.EI RET 


区切り ？ 1 
[SPCUT] 

IP (3D ン区切り ） OFALSE THEN 
IF (HL〉=” ••” JR USf • •，区切り | 


1649 ; 

1658 
1051 

1652 

1653 

1654 . 

1655 IF J8 USr4 区切り 1 

1656 

1657 

1658 . 

1659 (ISf -7 区切り 1 

1666 INC HL 

1661 ;Z 
1662 

1663 ; 

1664 : ^ 


IFIGUR) 

[STS.E] 

RET 


1667 P 

1668 : 

1669 P 

1679 D 

1671 P 

1672 : 

1673 ! 

1674 P 

1675 : 

1676 : 

1877 ISTREDI 

1878 A 

1670 : 

16B6 ; 

18B1(nl 
16B2 

1683 

1684 

1685 : 

1686 (STR.E) 

1687 A=E |STS| KET 
16B8 : 

1689 ; 

1691 (STR.ADE) 

1891 |STR) JR ISTR.DE 

1692 ; 

1693 ; 

1894 |nnl 

1695 (FIGUK) 

1896 ; ISTR.DE) 

1697 ; RET 

1698 : 

1699 [STR.DE) 

171® A=E ISTR) 

1791: (STR.DI 

1712 ; RET 

1713 : 

1714 (STR.D] 

1715 A=D (8TK| RET 
17W : 

1707 ; 

1718 | STM | 

1700 A=C 
1718 
1711 


(INC DE A=(DE) (STS) } 


ADD A.A 
m A.A 
ADO A. A 
ISTRAB) 
RET 


1714 

1715 

1716 

1717 : 

1718 : 

1719 : 

1720 (STSAB) 

1721 ADD A.B [STK] RET 

1722 : 

1723 ; 

1724 : 

1725 (SCHreg) 

1726 iSCHrrl IF NC RET 

1727 |SCHr.| 

1726 ; 

1729 ;C:8-13 ( U 
1736 : 

1731 EX AF.AF* ADO C.6 EX AF.AF* 

1732 : 

1733 ;C:6-19.2« 


1734 ; 

1735 


RET 


I7J6 ; 

1737 ;00 文で使 HI 

1738 : 

1739 ISttreg) 

174$ |SCHreg) 


1741; 


IF NC THEN 
B»(IHDX) 
PUSH BC 


1445 

1446 
144? 

1448 

1449 
1458 

1451 

1452 

1453 

1454 : 

1455 

1456 

1457 
M58 


iiN] 


EF A=ie : B= 毒 60 
EF AMI : B~$68 
EF A>=!2 : B=$7S 
ELSE 

RICA RLCA RLCA ADD $46 B^A 

ISTRr) 

POP BC 

[STR.LOrAl RET 


A=E 

DB* 黎 ED5E 

IF A»l s DEMED46 
EF A:1:DE=$E056 


M62 : 

1463 

1464 


1465 : 

1466 RET 
1487 ; 

1468 ; 

1469 (DEC) B-DECI DB SKIP 

1470 IIHC\ BRINGS 

1471 


1472 
M73 ; 
U74 

1475 ; 

1476 

1477 


l SCHreg) lFC|rr.l 

PUSH BC 

I1NCDEC] 

POP BC 

IINCDEC 区切り ？ 1 
} VHILE Z 


C:reg 


: for inc/dcc() 


1478 : 

1479 
1466 : 

1481 iHCDEC 区切 !}? 1 
H82 A=(HL) 

\m IF OR AT THEN INC HL ;Z 

1484 ;Z or NZ 

1485 RET 

1486 : 

1487 ; 

1488 INCt m f94 

1489 DEC$ EQU $65 
1498 ; 

1491 (IHCOCC] ;BC,DE 保存 

1492 ;B :IK - 

1493 ;C :r€ 

1494 ;DE:(r 

1495 ; 

1496 PUSH BC 

1497 ； PUSH DE 

1498 ; 

1499 A=C 

1500 ;rr 

1591 IF A<6 THEN 

1582 A=B 

15§3 B=f«3 IF A=DEC$ THEN B:$6B 

1504 (STRrrl 


:INC$/0EC$ 

: reg 

B:(rm ) の data 


1508 ;(BC) 

1509 
1511 

1511 

1512 

1513 ;(DE) 
15U 

1515 

1516 

1517 

1518 ;(nn) 

1519 

1520 


EF A=2I THEN 
A=m ISTR) 

07 fSTSrB] 
AMI2 ISTR] 

BF Ml THEN 
A=tlA [STS] 

C=7 [STRrfll 
AM 12 (STB) 

ELSE 

A=$3A [STR.ADE] 
07 ISTRrfi) 
AM32 (STR.ADE) 


1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 

1527 

1528 

1529 

1531 (POP) B»$C1 DB SKIP 

1531 JPI'SHI B=$C5 

1532 ( 

1533 

1534 : 

1535 


isTRrr) 


1538 

1537 

1538 

1539 
1541 ; 

1541 

1542 ; 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 

1548 

1549 

1550 
1551; 

1552 ; 

1553 : 

1554 

1555 


1557 

1558 : M6 
!559 : 

1566 

1561 ; 

1562 : 

1563 ; 

1564 1RST1 

1565 

1566 : 

1567 

1568 ; 

1569 


(spsch] dn -Ar^iae c=3 

IP C THEN 
[SCHrrI 

IF C JP I 不正い / パ 1 
IF C=3 JP I 不正レシ 


IF A=4 : A=$DD [STR| A«2 
EF A=5 : A=$FD |STR| A4 


[RSTJ 


1570 ; 

1571 

1572 ; 

1573 

1574 

1575 

1576 ; 


BMC7 

IFIGUR] 

A=E IF A<fl THEN RLCA RLCA RLCA EM 
A=E 

ISTRAB] 


1579 
1588 ; 

1581 (OEPS] 
1502 

1583 : 

1584 

1585 : 


IFIGUR!) BODE 

E-e IF (Hl>v THEN INC HL IFIGUI] 


► Oh !X を買う のに 5 千円出したら，お釣りが4,440円だった。なんか嬉しかった。 P.S. つ 
いにメツコールを 飲みました。たしかに麦 コーラだった。 次は梨ドリンクに挑戦してみた 
いと思います。 小薮 ^ (20) 埼玉県 
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1 BD I u I c E L p X Y I 
f(( 6 サ BDHSII 
BL” " 0E n I I eE 
THNNU [ TNNHKNNN : 
IDDDc ( (ODODODDC 


ODODDODOETD D 

8e8e8eBeReBe".»8«NC»$8*»8ENC 

L»-f]K;*K;K!K ぴ w(lrCTHJ 

BL" - , " 8ECH-T- I - I IEBL* - e Nc=pu 
fTDNDHDHDHDNc= [s m ITOHDKDMDNDHDNMDMDNc=fTONDNOMIF 
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FE48 
8448 6D 
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CDFE6518 


424S 
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2B 
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E 3 E 3 E B 
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7IE1 
C016 


J5 

S sBts 
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eeee 
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CD013A7B15Co 
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2C23 
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C1C5I14IC«4$6FE 
1606 CD3ICD 0 A79 
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THE SENTINEL 






C178 
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C03E48 
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800008940 o 6 4 4. 


20 
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4AC5 2C 
4AC6 
4AC6 
4AC6 
4Af6 
4AC8 7E 
4AC7 FE 21 
4ACA FE IF 
4ACD 23 
4ACE 18 F6 
4ADe 
4AD8 
4AD9 

4A0a FE 28 

4AD3 FE IF 

4A06 Ft 3A 

4AD9 

4A09 

4AD9 

4A09 

4AM FE ID 
4ADC FE 3B 
4A0E C9 
4A0F 
4ADF 
4ADF 

4A0F FE 3F 
4AE3 

4AE3 FE 31 
4AE7 

4AE7 Tt 3A 

4AEB 

4AEB 

4AEB 18 «C 
4AED 

4AE0 PE 21 
4AF1 

4AF1 PE 2E 
4AF5 

4AF5 FE 28 

4AF9 

4AF9 

4AP9 

4AF9 

4AF9 

4AF9 B7 CO 

4AFB 

4AFB 

4AFB BF C9 

4AFD 

4AFO 

4AFD 

4APD 

4AFD CD 10 

4814 6178 
4668 

4B»8 

4888 CD 10 
4B0F 69 73 

4815 
4B15 

4B15 CD 3D 
4B1C 6F 66 
4B23 65 •• 
4825 

4825 Cg 
4626 

4826 
4626 
4B26 

4826 7E CD 
4B2A 

4B2A D6 4! 
4B2C 87 
482D 83 4F 
4B2F 7A CE 
4833 

m2 8A 5F 
4636 IA 57 
4B38 
4838 B3 
4639 28 86 
4B3B 23 
4B3C CD A9 
4B4I 2B 
4841 
4B4! 

4B4! 37 C9 
4B43 
4843 
4B43 

4843 77 4B 
4B4A 48 
4B4B BF 4B 
4B52 •• 
4B53 U 4B 
4B5A 4C 
4B5B •! M 

4862 4C 
4003 M II 
4B6A II 
4B6B 64 4C 
4872 4C 
4173 II II 
4877 

4877 

4B77 44 C4 
4B7B 44 C3 
4B7F 4E C4 

4863 98 
4B84 
4B64 

4B84 49 D4 
4888 It 
4B89 
4B80 

4689 41 4C 
4B8E 0§ C8 
4091 II 
4B92 
4892 

4B92 CF 89 
4895 45 C3 
4B99 CD F4 
4B9C C2 F4 
4B9F D7 EB 
4BA2 D3 CF 
4BA5 45 46 
4BAA 45 46 
mf 45 46 
4BB4 45 46 
4BB9 4A 4E 
4BBE ee 
4BBF 
4BBF 

4BBF 4C 53 
4BC4 C6 5D 
4BC7 AC 53 
4BCE 4E 44 
mi 58 49 
4BD9 DB 71 
4B0C 56 49 
4BE2 4E C4 
4BE6 U 
4BE7 
4BE7 

4BE7 C9 CF 
4BEA «8 
4BEB 

•⑴ 

4BEB 

eeae 

4BEB 

4BEB 

4BEB C6 75 
4BEC 4E 03 
4BF2 CE B7 
4BF5 CD C9 
刪 " 
4BF9 
4BF9 

4BF9 D0 7 ❹ 
4BFC D2 C9 


2665 fc>7K 呼 DB ••••• 
2166 : 

2167 : 

2968 ISPCliTl 
2869 


3816 
38 16 
31 U 

30 IA 
28 64 

31 12 


A=(HL) 

IF A> H - RFT ;$2I-tFF 
IF A<ATA8 BH : MMlt 
INC HI. 


It A>$IO SET 
CP A，；_ 

RET 


IF A>^$3F JR (NOT.SPC) 
IP A>«T THEN 


BET ;NZ AOI 


B4 4B 89 
E7 4B M 
F9 4B •• 

80 «• M 

214C 4t 

•• •• 6B 

ai »e 


E« 3F 
DO 3F 
04 3F 


2170 

2171 

2172 

2173 

2174 

2175 ; 

2176 : 

2677 丨文 SPC?1 
2 象 78 I 

2179 ] 

2989 I 

2181: I 

2102 ; I 

2883 : 

2664 1 行 SPC?| 

2185 
2986 

2167 

2168 : 

2180 : 

2 m |spc?| 

2191 

2192 : 

2193 

2194 ;:;<»> 

2195 
2198 i 
2197 : 

2908 ELSE 

2I9Q ;ID ITAB 21 

21“ IF A<«t2l JK (IS.SPC) 

2111 :. 

2112 If JR INOT.SFCI 

2113 ;()•♦.»/ 

2IM IP A>«T JI (IS.SPC) 

2115 : JR INOT.SPC) 

2186 FI 

2117 : JR IN0T.8PC1 

2118 ; 

2119 (NOT.SPC) 

2118 OR A 

2111 ; 

2112 (IS.SPC) 

2113 CP A,A RET \l 

2114 : 

2115 

2116 : 

2117 | 文法 11-1 

2118 (HERBORI ON "SynUx N t «ERR.9 

2110 : 

2121 I 不正い / か 1 

2121 丨行 EBSOB1 DM •ILL."re«ister-.e 

2122 : 

2123 (RttOVEBI 

2124 I ERROR I DH "Out of renge'6 


2125 : 

2126 

2127 ; 

2128 ; 

2129 ; 
2131 | 

2131 

2132 •• 

2133 

2134 

2135 

2136 

2137 ; 
21.18 

2130 
2146 ; 

2141 

2142 

2143 

2144 

2145 

2146 

2147 
2MB 
2149 
2151 

2151 

2152 


SUB A. W A- 
ADD A.A 
ADD A.E 
A«D ADC I 


OR A.E 
If HI THEN 
INC HL 

ISEABCH) ir NC RH 
DEC HL 
PI 


iTBLII 


DM ITBLIAUTBLIBI.(TBLlChITBL10) 
DV (TBL1CI, [TBLIF| # (tBL161,(TBUH1 


2154 

2155 


DV (TBL1IMTBUJUTBL1KI 
DV |TBL1M).[TBUNL(TBL101 


OV (TBL1QM7BL1S|.(TBL1S].(T8L1T) 
DV [TBL1UI,(TBL1VL(TBL1VI.(fBLU} 


TBL1L] 

TBL1P) 


CD F4 47 
C2 F4 47 
07 E8 47 
03 CF 47 
DA CA 57 


45 49 C6 SO 56 
49 C6 CF 56 
D4 2A 58 


21SB 
2150 ; 

2161 (TBLIA) 
2101 

2162 
2163 
2104 
2185 : 

2166 (TBL1B) 

2167 
2166 
2169 ; 

217$ (TBL1CI 

2171 

2172 

2173 

2174 : 

2175 ITBLIDI 

2176 

2177 

2178 

2179 
2181 
2161 
2182 

2183 

2184 

2185 

2186 
2187 
2!flfl ; 

2189 ITBUE) 
2198 

2191 

2192 

2193 

2194 

2195 

2196 
2107 

2198 

2199 : 

22M ITBUFI 
2201 
2212 
2213 
22M 
2215 
2218 

2217 

2218 
2209 
2211 
2211 
2212 

2213 

2214 ; 

2215 ITBLU] 

2216 
2217 


DW (TBL1YMTBUZI 


DN "OD^iai DW (ADD) 

DH DW |ADC | 

OH M HD%$80 DW I AND) 


DN "IT^Ifll DW (BIT) 


i ” AITMM DW | CALL 1 

H -PNffll DW 1CP) 


DM w 0 w 4$8I 
ON "ET^iai 
ON H NMfll 
OH 
DM 

DM H S"t$8l 
DN 

DM "EFB 、 lfl« 
OK -EFWM8I 
OH M EFS_ ♦ 泰 80 
DH "JNZNIBI 


DV |00<| 
DW (DEC) 
DW (DEFNI 
DV IDEFB] 

dv loerai 

OV IDEFS) 
DV (DEFNI 
DV IDEFB| 
OW (OEFV) 


DM M LSE M *$fll DV (ELSE) 


OH m N0IP"4|8$ DW imif) 
DH -IIT^IBI DW (EXIT] 
DM Ttiae DV |EX) 

DH "XITH-iiee DW IEXITN) 
OH "ND-4I8I OW |END) 


DN I 


DN Tiiei Dlf IENOIP) 


DH "P-4I0I D» nr) 
DN "NC%$88 DV (INC) 
OH DW |INI 
ON DV (IN) 


► i 2 日（センター试驄前 ti ) にスーパーハングオンを n つて 

ときている。さあ，また米年がんばろうつと。 


2216 

2219 

2220 
2221 
2222 

2223 

2224 

2225 
2228 

2227 

2228 
2229 
2231 

2231 

2232 

2233 

2234 

2235 

2236 

2237 
2236 

2239 
2241 
2241 
2W 

2243 

2244 

2245 

2246 
22^7 

2240 
2240 
2251 

2251 

2252 

2253 

2254 

2255 

2256 

2257 

2258 

2259 
2261 
2261 
2262 
2263 
2204 

2265 

2266 
2267 
22\U\ 
2269 
2271 

2271 

2272 

2273 

2274 

2275 

2276 

2277 

2278 

2279 
2281 
2281 
2282 
胤 1 

2284 

2288 

2287 

2288 

2269 

2296 

2291 

2202 


DN 0 
TBLIXI EQU 6 
TBL1L) 


DH - 〇 -tiai Db ||J)| 


DN •' 广 DV (OS) 

OH DW (ORG) 

DM H FFS£T"i$8l DW (OFFSET| 

on -urtiai dv (out) 


Itblip) 


ilBLlS] 


n "UB-4IBI 
DN "BC •♦ 奮 M 
DH -ETilBI 
DM -U">$8« 

DN -EA w i$8l 
DN W LL W +|8I 
DM -RL-4$fll 
DN "TART_ ♦ 拿 8# 
DH I 


1 I PUSH 1 

i rwp] 


KLC1 

UC| 

BL) 

U] 

EEPTJ 


DV [SUB| 
DV (SBC) 
0« fSETl 
DV (SU) 
OV (SRA| 
OV (SLL) 
DV |SRI) 
DV (OSG) 


TBL1T) EQU « 

TBL1U) 

OH -NTIL%$fl0 DW IUNTILO 
DN • 

•ITBL1V1 EQU • 
ilBLlV) 

DM "HUritSI OV (VHILEO 


DN "oritai DV IXORI 
DN 9 

TBL1YI EQU e 
TBL1Z) CQU • 


DV (TBL2A1•ITBL2B1•(TBL2CI.(TBL2D 
DV (TBL2E!.(TBL2F].(TBL2G|.ITBL2H 
DV [T8L2IKITBL2J1.(T8L2K],ITBL2L 
OV (TBt2m.lTBL2Nl.(TB 1201.1 TBL2P 
DV [TBL2Q).(TBL2ft),(TBL2S),ITBL2T 
OV [TBL2U1.(TBL2V).(T6L2V)*|TBL2X 


2294 

2205 

2296 

2297 

2299 

2316 

2311 

2312 

2313 

2314 
2)15 

2316 

2317 

2318 : 
2399 | 
2311 

2311 

2312 

2313 

2314 

2315 
2310 

2317 

2318 

2319 
3321 

2321 

2322 

2323 

2324 

2325 
2.120 

2327 

2328 

2320 

2331 
233 1 

2332 

2333 

2334 
2135 

2336 

2337 

2338 

2339 
2341 

2341 

2342 

2343 

2344 

2345 

2346 
2)47 
2)48 
2349 

2351 
2)51 

2352 
2)53 

2354 

2355 

2358 
2357 
2)58 

2359 
2361 
2361 
2)62 
2163 

2364 

2365 

2366 
2167 
2)68 
2369 
2)71 

2371 

2372 


OW |TBL2ri.lTBL2Z) 
TBL2A] EQU • 


DM "CF-ftBI DV $3F 
DM m n m *%S9 DV $2F 
DM -pIR-i$fll DW IEDB1 
DM -POR-flSI OV SEDB9 
DH -PPiie# DM I EDA! 
ON "PO-itfll OV IE0A9 
DN e 


ITBUE) 


DN -ALruei DW $76 


ITBL2I) 


Itblzji e 

'|TBL2K| E 


DV IEDBA 
N **N1% 黎 8 靡 OV $E0A2 
N w N0-f$8l DV IEOAA 


DN H 01R M »$8« W IEDB9 
DM ” DDS ” ♦黎抑 DV IEDB8 
OH DW 9E0AI 
DN M DD_+I 抑 DV SE0A8 


(TBL20I 


ON •UTir+IM W IEDB3 
DN ”TI8 •♦ 骞 81 DW IEOB3 
DM m UT 0KN$88 DV $EOBB 
DM "T08-f$fll DW IED6B 
DN "UTPilfl* DW IEOA3 
DN -UTD-itai 0^ tEOAfi 


TBL2P] EQU • 
ism) EQU • 


DN -CF"i|8l Dto SB7 ;0K A 
DN "LCA” ♦ 黍 81 W $ 隹 7 
DN -8CA w i|8l OW IIP 
ON DV $17 

DN _RA、IM DV tlF 
DM "LO"^80 DW IED8F 
ON -fiD"+ta8 M IE067 
DN M ETN M »tBI DV IED4S 
DN H ETrf$8« DW IED40 


しまった。しかも出来がいい 
広瀬良一 （18) 茨城财 


4908 23 13 
Am 18 00 

49DC 

490C 

4900 U 13 
4 抑 E FE IE 
49E5 F6 
49E6 

49E613 13 
49EB 

40E8 21 II 

49E9 

49EB 

Am \A B7 
49EF 

49FF D5 DO 
49F3 

49F3 37 C9 

49F5 

49F5 

49F5 D5 Dfi 
49F9 
40F9 EB 
49FA 23 7E 
49FC 23 66 
Am CB 
4AU 
4AM CO 
4 All 
4 All 
4A_1 

4AI122 E9 
4AI4 
4AM Oi 
4AI5 

4AI5 IA 13 
4AI7 

4AI7 Fe IE 
4AIB B7 CA 
4Air 

4AIP 7E CO 
4A18 

4AI6 )6 29 

4A18 

4AIB 

4AIB FE 61 
4A1C D6 80 
iAM 

4AIB CO 47 
4A23 
4A23 23 
4A24 7E CD 
4A28 

4A2B IB 14 

4A20 

4A2D 

4A2D CD 47 

4AJ2 

4A32 

4AJ2 U 13 
4A34 FE IE 
4A3B F6 
4A3C 

4A3C 18 13 
4A3E 
4A3E 23 
4A3P 18 C4 
4A412A E0 
4A44 37 
4A45 

4A45 D5 C9 
4A47 
4A47 
4A47 
4U? 18 
4A48 
4A46 7E 
4A48 09 
4A4A 

4A4A CD F3 
4A4D 
4A4D 47 
4A4E 

4A4E 18 B6 

4A50 

4A5I 09 

4AS1 C9 

4A52 

4AS2 

4A52 

4AS2 3A 9A 
4A59 3E BE 
4A5B 21 M 
4ASE 16 #5 
4A6« 3E CO 
4A62 2147 


38 «4 n 6i aa 


2 參 BD 
01 D9 


I9M 

1915 

1916 : 

1917 

1918 

1919 

1919 : 

1911 INC DE/DE 

1912 : 

1913 Hutem 

1914 SCHVK: EQU $-2 
1015 : 


UNTIL (OC)«l 

PUSH OE EXX POP DE EXX 
SCF 8E? 

OKI 

PUSH DE EH POP DE EXX 



D« 4A CA 45 4A 1943 


(SCHVK)cHL 

POP DE 
I 

A>(OE) INC OE 

IF A<*MD THEN 
ir AM SPSCHOK SET 

A>(IL) | 文 SPC?1 IF Z 
EXIT 


38 U 
4A 21 18 
OF 4A CA 45 4A 


1048 

1949 

1051 CP(HL]3 


1954 

1955 

1956 

1957 

1958 CPIHLM 

1959 


CP[Hl) IP » THEN 
IF A 霉 (HI) THEN 
INC HL 

As(HL) ISPC71 IF Z SPSCHOK RET 
FI 

EXIT 


FI 


38 M fi 81 30 


1967 

1960 

1969 


INC HI 

1 

HU(SCHVX) 


1972 

1973 : 

1974 ; 

1075 CP(HL) 
1976 

1077 ; 

1975 
1079 
1989 : 

1961 
1982 : 


EX AF.Af 

A«(HL) 

EXX 


32 PE !• 2« 17 


4A 


I9A5 

1986 : 

1987 

1988 
1969 : 

1999 : 

1991 | 小文字 ; T 41 

1992 IF (- 

1993 


EX Af.Af CP A.B 


4A65 
4A65 

4A8S 32 C4 49 22 C5 49 

4A0B 32 03 4fl 22 D4 49 

4A7132IE 4A 22 IP 4A 

4A77 32 20 4A 22 2E 4A 

4A7D 

4A70 Cfi 

4A7E 

4A7E 

4A7E 

4A7E 70 87 
4ABI 
4A6I 00 
4A81 

4A81 Dl 26 M 6F 19 
4A86 

4A66 5C 23 
4AB8 56 

4 為 80 

4A89 D5 
4A8A 

4ABA 00 C9 
4A8C 
4A8C 
4A8C 
4A6C 
4A6C 
4 ABC 
4A8C E5 

4A8D 26 M 69 2919 

4A02 5B 23 

4A94 58 

4A95 El 

4A06 

4A96 

4A90 

4A96 7A 83 CA «8 4B 
4AQB 

4A9B 7A B7 C4 DA 65 
4AAI 

AKA% C3 71 48 

4AA3 

4AA3 

4AA3 

4AA3 CO AD 4A 

4AA6 CO 2C SC 

4AA9 

4AA9 

4AA9 

4AA9 3C 2918 17 
4M0 3C 2616 13 
4AB13A C5 4A 
4AB4 

UB4 BE 21 92 23 C9 
4A80 

4AB9 33 Cl4A 
4 ABC 

4A8C Cl 3D 30 
4ABF D 5B 
4ACI 
4ACI 3F 
4AC2 5D !• 

4AC4 
4AC4 C9 
4AC5 


1995 

1996 

1997 
1098 
1909 : 
2MI 
2111 


A»$IE : CP A.(HL 
BU 參 ；NOP NOP 
ELSE 
A : 軎邙 
HL«CP|HL) 


(CP[HL)1)«A (CP(HL11M)«HL 
(CP(HL]2)«A (CP|HL)2M)»ML 
(CPIHL)3)=A (CP|HLl3+lhHL 
. . . (CP|HL|4M)-HL 


(CP[HL14)«A 


2M2 

2113 
2104 : 

2195 

2116 : 

2117 : 

2M8 (ONGOTOI 
2M9 AsC ADD A t A 

2111 : 

2111 
2112 ； 

2113 

2114 : 

2115 

2118 

2117 •• 

2118 
2119 ; 

2121 
2121: 

2122 ; 

2123 (STSTBLI 

2124 : 

2125 : C : 和 DE:TBL -> DE:DATA 

2126 : 

PUSH HL 

HM UC ADD HL.HL ADD HL.DE 
E=(HL) INC HL 
D:(HU 
POP HL 
ISTRDATAI 


POP DE HU UA ADD HL.DE 


PUSH OE 
EXX RET 


2127 
2120 
2120 
2131 

2131 

2132 

2133 

2134 . 

2135 ISTRDATA] 

2136 IF DEM JP I 不正い X»l 


A^D IP AOI (STR) 
ISTK.E) SET 


2139 : 

2141 

2%i\ : 

2142 : 

2143 UPI6UB1) 

2144 

2MS (FICUR) 

2M6 ; IflftiJl 

2M7 ; 8CT 

2148 ; 

2M9 A=-) w JR |NifSin«?| 

2151 A*-(- JR |Nlstinf?l 

2151 \M) A=(ft>7K 号）： JR |MU*in|Tl 

2152 (Nisstn<?| 

IF A 


2153 

2154 : 

2155 

2156 : 

2157 

2158 

2159 N 
2861 
2161 
2062 : 
2963 
2164 i 


F As(Hl) THEN INC Ht RCT 
(Nits.chr)sA 


152 Oh ! X 1990.3. 


CEC746D4 


S7*4 


D40403C3C3 2C2F SI 
S3SC2C25— 
45445 CD4I 


A7F 25882 

DOF 33335 

23411CC1 

CCDCCCC4 

523C2C240 

54445455¢ 











EDEO 

D202A2AA 
4044SC4 
E E E E • 



Eedeoe 


I7FI0DDSD 

——I09EF44 

BCC11A6CC 

C44CCCC55 

3C2C2C2S5 

445454544 


H 26777 C0MI^OIM«159O158BI11159DIU 590340444 ABAVBBB— 22267 i 717777 EF67EF67EF67BSBIB8BF38D156fi6ADEEE 256066666 BCCC16^ 

sc lcl cl cl clc lc2c2 M c2c2c2c2c2c2c3c3c3c3c4c4 c4c4 c4 c4 c4 c5c5 c5c5cfic6 #e c0c8c6 c6 c8 0s c6c6c6c7c7c7 n c7c7 M c7 M c7c7c7c7c7c7 c8cac8cacg c9c9c9CACACA l« CA M CArACACACBCBc8 cc cc5 ccccccocccccccc CDCDCD 0$ co al CDCDCDCDCDCDCDCECECE c! c!0l c!$l clclciclcfclDIDf M D(DColDIDIDIDIDI ol DlDlDlDl n lD; «l D: s D; so; D;D: o; D:D:D:D:D< 

444444444 $444444 44444444444444444 044444044444444404 t 444444444-444441440404444444444444444444404$ 4444444 444440404444444404444444444444-4404044444444444 


s EAEEEFllEF«lEF er EFF4FtFDl 1(2M I2I2I2I6IA S S IBIBIllllsl A lF2ll(2«ll2«2l2* 24z0 2E 32 3t3A 3E43 




























; ハッシュ表が一杯 

i 表，ィ鷓 1 

(n ， ねイン ，)* BC 

EXI SCF RET 


BC>HL 


HL*BC 

CALL IPEEX E»A INC HL 
CALL IPEEK 0»A 
IF DEM RET 

OR A.E IF Z | 表 ， -f 鳜 | RET 
CX OE.HL 

0E=$IM9 ;0Es(1-tW) 

EQU t-2 
I 

CALL IPEEK 

IF A*$ID THEN 
A«(0B) [SPC?| IF NZ EXIT 

INC HL 

CALL IPEEK !XH>A 
IP (SEVV»)«UH 一有 1 EEt 


EXIT 

FI 

IXH^A IF (0E)O!XII EXIT 
INC HL/DE 

» 

INC BC/BC 
HL«(n 々 j 表 END) 

IF BC»HL THEN BO(A ゲノ j 表 TOM 


HL:I 

(W lNO)»HL 
(NEXT?n* |N0)»HL 

錄奉 * イン，〉 * HU(? ク 0 表 TOP) 

(打的づ使用インク〇卜 nop) 


IILIST1 
ItLALL) 
IILFCONDI RET 


imil 


HULBUF 

A:(HL) 

(ASPC?| IP l RET 
IP ArT RET 

1 黢字 IF flC Jt 〖不正シン 
|SPC?1 IF 2 JR 〖不正ケン HI 
IF A〆— JR | 不正ンン 
IF JR (不正シンネ 

IF A*T THEN 

IF (FLGW-FALSE JR [ 不正シン本 •》I 


A=(HL) |SPC!J IF = EXIT 
INC HL/B 

I シン專 1 文字败 )=B 

A=(HL) | 文 SPC?1 IF <> JR | 不正シン本 M 

B<l 

ISPCUTI IF AO":" EXIT 
INC HL/B 
I 

CP B.2 

A*FALSE IF >= THEN A»TRUE : 大域ラ Yft:: 
(PUBLIC?)*A 


[TBLI-fl 

ON "EQITMM DW 
ON M EXTRN M ^tai OW 
DM W «ACB0 W 4|8I DW 
DM Dt 
DM "AS£T^$8I W 


455 ; 

456 ( 再定義野 )* T8UE A«7fOVA' % V/'A uBH) 


PUSH OE 
0E«(IVKS!Z) 

IF HL»DC THEN 

I 最 SESRORI DM •，パ r.iTBL,MF! f l 
シンボル表が一杯 


(裹 (1-tWIO«HL 


HUHLtfliA 


BOHL 
ADD HL.HL 
ADD HL.HL 
ADD HL.HL 
ADD HL.BC 
C»A 


353 

354 


BOOw ノ 2 表 SIZE 〉 

UNTIL HL<BC { SUB HL.BC ) 

RCF { SBC HL.BC ) UNTIL C ADD HL.BC 

BC*(A 〜 j 表 TOP) ADD HL.BC (nv/iflD^HL 


2375 im ■ 

2376 ; 

2377 |TBL2S| 

2376 OH DU S37 

2379 DH ( 

2380 ; 

23H1 ITBL2T! EQU • 

2362 (TBL2U) EQU • 

2.183 IT6L2V] EQU S 

2384 fTBL2V) EQt I 

2385 (T6L2X) EQt 1 0 

2386 ITBL2Y) WL 0 
2.187 1TBL2Z] EQU 6 
238fl : 

23B9 
2396 

2.191 SCIUIN QIIH-Z88 3 280. Asa 

拡猸アセンブラ OHM-Z80 


構通化 Mil 文 ICALL1M 係 
I 式 1 itirjy) 

• IM•I••MIII•«••M 雲 ••••I•M•"••I«•U 




UMn 裹 SUE> :(7W 表 TOP〉*HL 
DE*(79D 表 SIZE 〉 

ADD HL.DE (7 ク in づ T0P>*HL 

DE*(7 ク 07 づ SUE) 

ADD HL.DE (AWj 表 T0P)>HL 

DE*(1 分 : ！表 SUE 〉 

ADD HL.DE 


( シ > ♦• 备表 TOP>»HL 


HL*(XM 
SRL H 


i um 表 TOP 咖 tMM 
l UW 卜表 END EQU XBW 表 SIZE 
3 7 知表 TOP EQU 表 SIZE 

• ? ブ卩表 END 

5 VUl-m? IMM 

B 巧 074END 

7 A 7 シ j 表 TOP DV $1100 
B A ， シ :> 表 END 

By ン牟 * 表 TOP M $MM 


1 i« 


i :; wh 表蠢 >>$'» 表 ton 化 
i シ 3 表 TOP) 

i BC=(h> ： i 表 S!ZE> INC BC 

し 

i DO BC { A » 泰 IIPOXE] } R 


l IPASS 初 《 化 1 
l i 

I |STR«« 化 1 


l : 

i ： V/ a- 


A*TRIE 

(ORG 氣し 〉* A ( オフ t ， 卜軀し ） 4 
(PHASE 無し ）* A 

HLM 

(OBJCHD^HL (第 10RG)=HL 
(第 Un 分 ）：: HL 


A=l (PVlv)sA (K»CNT〉=A 


IF (PASS)-l THEN 
( シン参 • I 裹事 . イン ( シン本 ’ 》裹 TOP) 
(»Tl 数 ) 《HLM 


: 禰適化 M 御文 

IUMP) 

( 榷適人子 ) =• 

(LBU クパ ) 

(LBU>77)=HULBlX^m 


M7 ； 
MB : 
149 
158 


IF C THEN D いい， .1 
(EQl?^ )sTELE ;1MAC801 は rALSf 

CALL IDE) SET 
PUSH DE 
RET 

1 : 

j i 不正シパ ii 

1 I 行 EKRORI DM 0ILL. M syBbor.l 

不正なシンボル 


IP (KDM JF I 文法 H-l 
PUSH HL 

HULBUF 【大繾表 f-fl 

IP C THEN 
IF (PASS)sl THEN 

(ERB0K1) ON -Un".#dcf, w EXTRN-.iLBL.9 

未定義外*ラペル 
FI 

0E*???T 

ri 

(fl 錄表 DATA>:DE 
( 薄定義蚵 )=PALSE 
I 颺所 ^»8 鹹 1 
POP HL 1 行末！） 8ET 


( 再定 fll 可 ) 《 TKU£ JK |EQU«4) 


163 

164 
185 IEQU] 

IBB ( 再定義 BI)=FALSE :JR (EQU«9) 

187 : 

188 |EQU « 理 | 

189 ISPCUTI 

ifil IP ( 未定糠 fiWhTBUE : (FIGUB!) 

ELSE : iriGtiR) 


192 

193 ; 

194 


H 

hv»a«u ! 行末 ！ 1 RET 


} : 

t I5V»I 

i ( 再定 * 可 ) 讣 ALSE 

) : 

i DE:(0BJCNT) 

l ； I ラへ * flttl 

l ： IET 

I : 

I IKlBHI : HL * 存 
i <fltt 我 DATA>:DE 


l 馬所ラ A ftfili! 

POP HL 
RET 


JR I シン“細 

: jr 


218 ; 

219 l 大域 
229 A=l 

221 ; 

222 { 馬所登錄 1 


224 ; 

225 | シング》登錄 | ;A：Kl HL 破壊 

226 (fi 錄表レへ iO=A 

227 ; 

228 •• 表，-乎 

229 : A:PVft 

HULBUF I 表 ，- f ft 理 1 


2J1 ； 

232 :有る場合 


251; 

252 

253 

254 


IP NC THEN 

IF ( 再定魏可 ) 《=FALSE THEN 
IF (PASS)rl THEN 

(8 錄表！ ) ATA)=DE 

(EtKQEll DN "Dup -.Idcf.tLBL.I 

ラペルの二重定義 
ELSE 

IF ( 未定義 h ， 7〉*TIUE THEN 
0E:DATA 

HL«(8 錄表 DATA) 

(登錄 ftDATAhDE 
If HLODE THEN 
(ERI0B) DM "Phasc-.IERR.I 

PASS1 と 2 で鏡の不一致 
FI 


HL : (表 DATA1T レ:〇 
DE*(B 錄裹 DATA) 
A«E (SPOKE) 

A»D IIPOKE) 


2B3 

289 


297 : 
29d ; 


HU(n，Ja 表イン，） 

DE: ( シン ♦ 、表本 . M) 
A=E IIPOKEI 
A=0 (tPOKE) 

シン表 SI* 

EX OE.HL 

BL» ( シン ♦•§ 表丰 • 心 O 

0E=LBUF 

00 B •( シンネ 4 文芊败 ） t 
As(OE) INC OF 
| POKE シン I 表 1 

) 

A«|ID |P0KEy>rtftl 

BC>(HM«0ATA) 

A* (登錄表 

irnim »«) 

A«C IPOKE シン表 1 
A=B [POKE シン表 | 
A=« 丨 POKE シン r ‘ 表 1 

⑽ •• 裹 *• イン ，〉* HL 

AM 

{POKE シン拿 • 》 表 1 
RET 


•• レ、 •》 

;f*-t LOW 
If -7 HIGH 
: mxBflU: 


I ipOKE シン拿 • 》 表 ] 


D4E 2A EA 31 


D5i eo 5B ra 

05519 22 74 
D5B E0 5B 16 
19 22 76 
E0 SB DC 
D65 19 22 78 


D69 


D74 

D74 •• M 

D76 

076 II II 
II It 


08F 3E II 
D9132 (A 5 
097 32 6C 5 
00A 

D9A 21 M 9 
090 22 65 3 
DA3 22 87 3 


2 B8 60 32 E9 69 

2 3C 62 3£ 61 32 


3B FE II 2% 1C 
40 22 AF 50 
•I 22 B6 SI 


Al 5B 

II 22 AB 58 
SB 22 AF SB 


0 3A 62 
I 2A 78 
6 21 II 


CD 14 
DCF AF 32 
21•• 

DD9 21 Bl 


DDF 

AF 32 7E 54 32 70 54 
3C II 32 7P 54 32 fit 
0E0 54 

DEE 21 II M 
OFi 22 8P 54 
22 9154 

Or? 2A EA 3122 8154 
DFD 

D 2A 74 40 22 09 54 


3 2A A5 66 22 A3 05 


m AF 32 46 63 


EID CD U 5P 
Ell CD P8 5F 
E13 C3 EF 5F 


EI6 

EI0 

E16 7E 

E17 CD Dl 4A C8 

E1B FE 24 C6 

E1E 

EIE CO IC 5F 31 74 

CO Or 4A 28 5F 

E28 FE 22 28 6B 

E2C FE 27 26 67 

E39 FE 26 21 17 

3A A ： 32 FE 01 26 5C 

E3B 


EJO 7E CD DF 4A 26 U 

E43 23 14 

E45 18 ft 

W 78 32 A9 51 

E4B 

E4B It CD 00 U 26 46 
E5! 

E31 06 II 
E53 

E53 CD Cft 4A FE 3A 20 94 

E5A 23 14 

E5C 16 F3 

70 FE 12 

E613E II 38 12 3E II 
E67 32 AA 5# 

C6A 

E6A CO 8F 49 

E6D 45 51 D5 DE 4E 

E72 45 58 54 52 CE A2 4E 

E79 4D 4143 52 CF BD 51 

ESI 3D M D7 4E 

Ed4 41 S3 45 D4 07 4E 

m II 


IMICH ン o o 
«HL の HENINY:f;f 
T K 3 f Mss see 
•nEEKIEKus)»2lIPEEeiMoue^ S 
EL ODDODDDOD D 
xxo pCFnK■AYyytux 
emprr 字町 vATrw 卜 

»£IC? r s vrATATIVR 

rBL 定 MttrylsDAf 
•: ,:"pu 再 © s-/yr,7 表我；”： 


品 iKl ⑽ |g 


INC lg CALL i 





99999 9 9 9 


i : 一 有 

5556575859 s 6!62636465 66 676869 7e 7172737475767778798981828384856687868998 
333333333333333333333333 333333333333 


846586678889s91fi29394fi5fl697sfi0MLllll2l«3l«4MSll7l«8llollllMn2ll3ullsn6ll7u8u912»!2)12212312412s126!2712812o13ll31«133134135130l3713013o14«MIu2143 


C0D5E070CD09 






2 5 4 3 3 4 
§ 1 ❹ F 9 c 2 6 
5 38 o 8 0 4 7 

3 B I nw D 9 o BDB 
8 5 I c 4 0 E 4 B 4 

2 9 D 1 A 3 49099 F68 9 V 7 D 0 

3 o E2 11 42221401 2 B E5 




s; iCOD 


CA8 

DDOO 




6IC0CDMM nC0FE1A23C03AS16 


肋 

7 3 8 3 8 5 6 
6 ID— 797 
D 3 8 3 A 9 B 
D 21• 2 7 4 


29 

78AB 


的 

s 

coEa 


ED4093 


2I9A 

D52322C0C0053A23C0 




ADFF 
ED51 

S 3 




79 

n M 

S626 


2«EAE5 

2173ISS 


s 


51 

5I AB 
EOS 3E8 


4A32SCCD2 

CDaAsla 


AB3B 

S 18 


53A 从肋 
EDE5 3A3A 


7 • I 9 3 3 F 

2 2 7 2 B 0 o 
— 15 1 D 6 D 

EC I 4 E I 2 I 911 D 
p F 5 4 F 5 1 5 5 5 5 3 
IB o 8 I 2 I o I 8 6 9 0 9$ F 4 
5 3 A 3 I 3 5 A 2 3 I 5 A 8 8 1 0 
8 B 2 3 73 參 B o 3 A Dl 4 BD で 4 0 
5 A 8 5 3 L 2 9 A 5 0 3 c B 5 c c 9 2 
8 A A D ou 8 A A D c A ^ 5 A D B A o 7 


51 

卵 

2A2AED 7B7A EB 


3 0 F D D ft F 9 9 9 0 

6 5 4 c A 5 4 c c c 5 
9 9399D BC9000 F 

7 A 1 c F 0 4 - A c c c c A 
AAD9E D A D 9 AO r 2 r 
31 r 13 E 3 c 7 7 A 2 A 


Bl 955587777 E 2222299 1337777 EEEJ3J6Dj**n$5BBBB 9944444 H0D99t777AABCCCCFFP 2225555 BBBOBD4BBFF 600 OQ 225599110 BBBBBBBE26AAD 4455555 CCF37BBCCFF 358 AU.F 369 Dl* 05889999 
EFEfEuudEEEEELUSrcJrEEAEEEEEEUJEUiEEEEEEEEE0E0EEEEEEEEEEEEEtEEFEEUJE(FFU.FFFFFU.FPU.PFFFFFPfsluFPFFFPFFF2U.FU.FFFF F3 PFPFFFFFFFPFFFFS*.FU.FU.FFU.FU.U.U.U.:luu.u.u.FflFU.F8 F8 rFfl FflFF F9 u. F9 r F9 FFA ド cl^KAFAKA FBFB FBFBFCFCFCFCFCFCrcFCFC 


THE SENTINEL 


►私は信じています。あのスーパーハングオンの次は，必ずアウトラン（キターボ）が出て 
くることを！ 新井智裕（18> 兵庳県 


OHM-Z80 lt>3 















[SKIP 引 » 文字列 1 


I 文 SPC?1 
IF Z EXIT 
IF A=-." EXIT 


IF AW OR A* •，” OE A»_<* THEN 


IGET9I 觳文字列 1 
ELSE 

<DE)»A INC OE 


PUSH DE 

BC=(ifl 避用 LWF 〉 

ADD Ht.lBUF 

SUB HL t BC 
B(M? ク D 愎罎用 HL) 

IF BC<HL THEN (77D«M 用 HLhHL 




C=A IF A- m r THEN C**>" 
(•PEEK) (N0T90) 

IF A*C THEN 

CALL 9PEEK IF AOC RET 
INC HL 


1(NOTeO) 


IF AOI0O RH 

IHERROR) DH «ILL.-8trin* M .0 
文字列が正しくない 


(IPEEX) (NOTaO) 

IP A»C THEN 

CALL IPEEX IF AOC EXIT 
INC HL 


(DE)=A IMC OE 

Lc IF THEN (DE)bA INC OE 


9 マク D 入子 DB e 

9 V7D 定狼入子 DB « 

! 77DV-9 DB 0 

2 途中愎鑼 DB % 

3 ; 

4 ?Wfi 錄♦•イパ DW 

5 マ 7DJ ■ 臞 ♦• イパ DW 一 • 
6 ?70 引数丰 • イン 7 DW $08 
7 展闖囡數 DW 

8 厲開始 ) TJ/X DV $81 
9 7 ク D« 鑼用 HL DW 110 
0 途中復鑼用 HL DV $61 

1 W IHQ DVi 

2 NEn?^V»N0 DM 


H い(进中*鍚用 H い 
(SPCITI 丨行 SPC?| 

( 違中復鑼 >=TRLE 
IF Z THEN 

( 途中復嫌 ) =FALSE |1 行《み出 11 


A*E iP0KE77D7-7| 

A=0 ;|POKE770V7) RH 

ipOKE77D7-7) ;AtDATA H レ ADR •> INC HL 
EX AF,Ar 

' PUSH BC 

BC=(V7D7-7END) 

IF HL>=BC THEN 

(IIJBiERROR) DM -?7B7-r.tOF!.6 

； マクロワークが一杯 

FI 

POP BC 

' EX AF.AF* (IPOKE) 

’ （ ” 使用 ♦• イパ 〉* HL : for 使用 BYTE 




RET 


HU(7 ク n 贋 »#• イン 》> CALL IPEEX 


IF HL*| け 7a«M 終了 1 RET 
アト • 以 ) 


(IPEEK) 

IF A=I8D EXIT 

IF A=I1B THEN 
(IPEEX) 

IF A<I18 : U7D り | 数匾換 1 

へ … U 


EF A<$20 : |” 〇 5\1 置供 1 


ELSE 

(0E)=A INC DE 


A:MD 

(0E)=A 

(?7D 展 W ♦• イン y)sHL RET 

17113 mm r \ 

( 逾中 « 姍用 HLhHL>(77D 復帰用 II い 


OExLBUF 

I9PEEK) (DE)-A INC DE 
J UNTIL A«|ID 

I WEEK) (ASHFLG)=0 
(LINEID^E 

INPEEK 1(?7n 鼷两 ♦• 彳パ )：: DE 
(IWPEEK) (77091 
INPEEK) (77D« 罎用 HL)*DE 
IWEEK) ( 厲鼷囬 tt)*DE 
imEEK] < 属闋始 )TM)«DE 

DEC (77D 入子） 

IF l THEN 
(?7D7-7)sPALSE 
(?^V lR0)*HU(NBXt?5A # $N0) 

ELSE 

[GET.77D7-71 (退避用 LBUI0=HL 

HU(I^V lNO) SUB HL.10 INO 


A=C IF A<ie THEN ADD A.ilS C^A 


5 け扣蚜び出し 1 
5 BOl 

7 ; 1 7 卯 _ び出し迅瑁 1 


! 1770 呼び出し迅理 J 


PUSH HL ;TEXU* M 
PUSH OE ;7 卯表 n レス 
PUSH BC :呼び出す回数 

INC (7 卯入子） 

A=( パ D 入子〉 

IF AOl THEN 

HL»(?5V»N0) ADO HL.10 (? ラ Y »N0 


IGET.77D7-^1 (退遵用し BUfhHL 
DE«LBUF 


638 Ab(DE) INC OE 

639 (P0KE79D7-7I 

640 J UMTIL A^tlO 

841; # 

642 V?aiAi|BYTE EQU 6*2 

643 ; 

644 D>(ASNFLG) 

645 £s(L1NE!F) |WP0KE7?D7-^] 

646 DEW? ク D 厲インタ） (WPDKE77D7-9] 

647 DE*(77D 引数 ♦• イン，） Wm^Q^) 

648 DE バマク D« 罎用 HU IWNKE771I7^1 

649 DE=(* 颺回 ®) [WP3KE77D7^1 

658 DE=(H 两始 nia) (WP0KEV7D7-?| 

651 : 

652 POP BC 

653 POP OE 

654 POP HL 

655 (UN 面败 )=BC 

656 ( 厲■始 JT レ； 0=DE 

857 (770 展 イン ”** DE 

658 <770 復鑼用 HL 片 HL 

659 ; HL=(V7D« 罎用 HU 

66$ OE^LBUF SUB HL.DE 

661 BC=< 退避用 LBUF) ADD HL.BC 

662 ( マ卯引败才.•イン V>=HL 

663 ; 

664 (LINEIF)sFALSE 

665 ; 

866 I 行末 1 RET 

607 : 

668 : 

689 (GET.7?D^) 

676 H い （ 7 ク D7 - ク TOP 〉 

671; 

672 A*(77U 入子 ） DEC A IF Z 肛 T 


{ (IPEEK ) 丨 UNTIL A ： S0O 
ADD HL.77D 退遍 BYTE 


\ iRFPT) 


IP (USEIF)*TRUE JP t 文法び H 

(REPtHffin レ： o * oe ___. im 


J ; 

i rwoit 錄两始 j 
l (REPT 回数 )* DE 

\ ( パ D 定鑲入子 ) d I 行末 ! 1RET 


IF (7?D 入子 ) M JP 〖文法 I ラ - 1 


l SET 

I ； 

I : 

i U 行パ 0® 錄 i 
i l 

/ : PASS 2 でも必ず実行すること 
3 ilENDHl 

I KL^LBUF (SPCUT) (SPSCH) DM _ENDK M “86 

\ : 

l IF HC im 

! DEC (7?C 定義人子） 

i IF Z THEN 

i ; PUSH HL 

5 DE ベ ? 5Dft 錄 ♦ ソン ， X INC DE 

1 (パ Dfi 錄 ♦•イン y)*DE 

i ; POP HL 

J l 行末 ! 1 

I ; 

1 BC=(Rl ： PT 回數） IP BC=0 RET 

2 0E=<R£PT 厲聞 ) T レ : 0 
1 : 

I I マク D 科び出し » 理丨 RET 

5 FI 

3 FI 


;[MACRO] or UEPT] 
1770 定籩入子 


A:(DE) INC DE CM 


: けク 0X56 理 1 
:1770?® 理 1 


PI 


J A^C |MKE77a 表 1 

I ； 

i } UNTIL A^IBD 

I ； 

7 (7^8 嫌ホ • ィ • パ 〉 sHL 

J : 

9 A»e 

» : 1P0KE7 卯表 I 

1; RET 

1 IP0KE77D 表 1 ;-> INC HL A/BC/DE 保存 
I EX AF.AF* 

5 : 

3 PUSH BC 

1 BC=(? ク B 表 END) 

3 IF HL>=BC THEN 

3 【最 JBERR0I21 DM "79tT.«TBL • 利 PM 

» ； マク CJ 表が一杯 

1 PI 

2 POP BC 
J : 

i EX AF.AF. 

[IPOKE] 

RET 


a (IPOKE) 


CALL IPOKE INC HL RET 


l 【 7 卯定義入子 fiWl 
3 HL=LBUF 

I A=(HL) 


IRspc?] ；eo ； 
IF Z RET 
IP A:T RET 


[SPCUT| IP A 
INC HL 


574 

575 


DH -REPT^iae DU % 

DM 9 

IF HC THEN INC (770 定義入子〉 


c ► 「浪人生への道 j 第2話。地理を5日で仕上げるという暴挙に出た私であったが翌日の 

斗 Oh! X1990. 3. 自己採点の朝は幸福だった。「ラッキー！去年のボーダーすれすれや。なんとか望みは 

あるな〜 j 翌日の学校。「は？全国平均が30点上がった？てことはボーダーも30点上が 
んの？ げっげ一ん！！ j でも，本当は40点上がってた……。 佐藤能久 （18) 大阪府 






E 

•1 町 DE] 

5 :sL>rHL 化 0 E8C 

l*(?KHHL9c 2 jshkp 


nB( 1- *1 N L 丨 A'A: 

/ : rrK E L c 
)A E A 弓 E H{ A N F F 
I i : ! 11 I i CSD •» L D T T c I I I 
• 9 E > H f o B A A B ) H 7 p L B 

IA o; N L ft « = r (EC 1 fv 看 HBZ — 

E C ( un c 逋 H • )) SON 負 H (( No 
B X s s N —sxp » EE A(I s A =» X c ■ D 
u *AL EFII luxo SOD I u s LEEF 
s lh o I F (p E p A(({ } s p B H(D D I 

E E テ • 弓 
p E n • n D 
Ivp ク ： 77 

5 67890123456 911234 587898123456780 *012345678981234567898 12 3 4 5 
7777? 777777777777777777778886088886888886888888888688888 88688 


66677777 


67ft6?96896816826836646856866876&d68969ft69!692693694695696697696997el7el 7a2 7e37e47l57e67l77«878971e7n7127137u71571671771fl71972t721722723724725726727728729738731732733734735736737738739740741742743744745748747748749750751752753754755758757758759768781762763764765 


" 刪 ；" 


DE) 


RET«)A*(IF£fin 利 IFEFFIBET«)A=(!Ff79 

姐 »*fi 

州 ： XX Sr ;tn. 一 . ttj; 

578 :s :pmi se8§s9lss«2593s94,s9Bsfl9r.:a«2ss6IBE 刪 




D 6 1 A 9 

A o F 6 E 3 
2 c 3 2 3 6 






969694U8F5B9322192E1313B7I3F8 
cc c D D 2 E 7 2 CDDC 3 11 9 — 1 — 






3 9 2 8 8 


5 6 4 C2E82S 40AC 2E623EB6DB54 
3 2 9 2 2 F 3 EE 9 D 12 2 F 5 0 1 D 4C E 4 9 5 
A 58 D 6 3 E E4D 80 D D8E 3 T 4 D 8 2 8 DD77D9B 






Ms 




E684 F ODE 
F 9 29 E 016 
r D 8 0 3 8 E D 0 
4 c D c 2 l F c 6 


3 0 9 2 9 
R 8 D 9 0 3 


SFE3 

2 8 9 9 


000008066 

090008000 


477DD224BCCCCCDDDD1666BBBBDDE559F444789AACE 01346 88899 AADOOOE 60678990049 CCE 0000336 6CCDD49CE 002280 E15CEEF 60960 I77DO 65668886 B 26666666 C1I1177A611135CDDDEFB1 13579 BOF] 
3/37377.37-383838 3d . 1 fl 8 nfl 3fl 3 fi 3838383d393g3939393939393g39393A3A 3A 3A.1B3BaB3B3B3B3B3B383B3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3c3D3D3D3D3D3D3D3D3D1E3E3E3E3E3F3F3F3F.1F3F3F3F3F3F3F3F 4e4e4e4e 41414]4t4141414242424242424343434343434343434.144M 44 444444444444454545454545454545464646646646747747777477477.478488ao8888889 


50 


p Si 

c E 1 3 4 E 5 


C3 

M 


ED3B 


CD54w 

Co4 3 5 5 5 5 

6 4. 5 8 8 6 9 9 5 

7 4 271 5 5 o 4 5 F 
11 8 A i o D o D 3 
2 0 3 3 2 EE c & E- c 


BF593c 
CD29 

817813251751 


51 E5 
coeDal 


S 9 C? 3 

ssss 


UD04 

FEC0287E2318 


ca 


c F 0 4 4 I 5 
C02318C040S2 S 387E 


geoseo5dD6 ftDC eoc 8DreDC 6E3eE4eK4s9 EC 9 EC & eEF &9 EF 0 EF 2 eFAIFBIFB s CFBll 22]«2 s llEllE llFilF l«F llp llF sllf llF 2nc llc lIEl2s127i2712c ss I33la313A13E13EUIMI ulul !41!41u4144M4M4 i 47UAl4A s UDi54 sss lsDt61l61 s 165160t6B sss 169 s l 6 A 2 i 8 B 18 F 17517c17Ei7E17E17 p I7F sss lfilsssss 168 sss 18c 18c 18F19 i 10!197 s2 19A19A19A lAllA 2 lA4lA7 lAElB4 s lBClBElBElBFlBFlBFlBF lcelci Ice lc6 IC6 lc6IC6lc6lcAlcl)51colo251D2slDg51D51E5tE5!E55iE51E5i£51E51e51E5lE7slE 5IE 51ED5lF 
rj 5 55555555555555555555 5555555555 55 5 5555555555555555 s 55555555555555555555555555555555 s 555555555555555555555555555555555555555555555555555 5S55555J5 D p 5 


6A0931136992 
2eeACOFESCD20S1 
9 E B 10 818FC8 
FE3U3E183A063EC91AFECD 
CAsco02D2D910cs lEI lE5iE5 lE5 l£6lE6 le8 iE6 lE7lE7 IEOlEDs 


6A 

794FS 


708A8F 
32C622 

cfi 4 70 5 I18F 5 CEI 
CD ES D5 S3A FE 2A7C 


5 8 5 2 
CDBU rssFEI 


2 2 2 2 2 2 
555555 
E E E E E E 
CDCDCDCDCDCO 
5 5 5 5 5 5 5 
2 6 3 5 B 7 9 
6588888 

3555555 


^ M ^ ^ w 

4558 740 0 8 


3 3 ErDK E E c D E E E E 2 1 E 2 3C3 


7 D D 7 0 9 


fas 

edC5ED7DCDM 


51 

S54 
C099 

clafiwcg 


Co2B07 

6 5 8F 5 c 5 

7 6 2 8 B 8 
12 B 2 7 2 


53CD 
C8I3 
C03I 

53282533IFE54 
96 eD 1896U07530213OC83 
CD FEFE CD FE 188B1812181222 


6 55555 5 85 

4 B 3 CM B 7 fi D 4 4 AF 
s 3 88888 7 55 0B 
D 3 2 3 3 3 3 3 2 4 F 3 8 2 
8 1 3 55555 3 58 Q D2 

2 IF 75EEEEE* 3 72 2 76 

5 5 6 5 2 5555555 5 35 5 5 A 
B 3 9 6 D D 2 D D o D D D D 614 3 F E 
8 8 7 9 0 6 3 8 8 6 8 8 7 0091 8 COD 
A D 1 D E o B o D D D o A 6 E A 8 D Ac 
2 c 1 c F C7CCCCC 3 2 3 2 I c 2 7 


£lF 7 lFflIFBlF 9 IF 9 lrgIF 9 !FClFClFCIFClFClFClFFIFF MS 2e2 s5 209 M 2«D214 21B21B 21B221221224224 226229 22oMC22D22D23] 238 23F24624D25425B25B25c2SD25E s 26626A26o26D 273 27827B27B266286283 263 2832832B628628B28B 28c 29329329A2gB29D29K29E29E29F.2A22A32A32A32A42A42A52A92AF2R62BA2BA2BA2BB2BB2BF2BF2c22c2GS2ca s 2c62cc2cc2CF2D62D62DB2DB2OE2DC2OE2DE2DE2DE2EI2EI2E52E52E92EC 2 2PA 2FC2FC2FE 2 3l03«23923l33e73e7 3e73$7 3«D3«D 2 31« 313 31331831a31c 31c 32332732E33533c343 5 34A35135135335835E 36a .16636636D 374374 
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: [SETend 1 

RET 

(RETcndl ;C:CND 

A»l (GT$tt«);> 

IF CsLEt THEN A»$C8 |STB] C=C$ 


0E*(JHP.L8L) (STR.JNPLBL1 


DE«(Oft.LBL) ILBL 定義 ] 
条件 )* FALSE 


DEMAND.LBL) |LBL 定 M] 
FI 

(AND 条件 )* FALSE 


LINEIF DB 0 
lEFj 


HEAD.NEST) IF AoiFt JR IMiftzV) 

( 逆条件 )* FALSE 
[SEC.LBLI 

(JHP.LBL)=DE C : 鳜条件 t im^JNP] 


IPOP.LBLI ILBL 定瓤 1 


iTHEMI-fJ 
IF C THEN 

IEBR0R) DN •HIS, M THEN M .0 


1 jcALL] 


Bx$C6 fSTRS) RET 

|CALLmCND| 

IF 〇氣条件 t (CALLend) RET 
IFIGUR) (STRCAIL) RET 


\ i 氣条件 CALL] 


ISPCUT) 

[SPSCH) DM -|ET H f|8l 
If NC THEN 


良一 （18) 茨城県 


(LBI.aSl (JMP.LBL)sOE (FUSH.LBL) 


147 I 構 * rH 

14B (fjERROR) DN SStr.OKRR.e 

149: _ 进が正しくない 


(READ.NEST) IP AOIFX JB 1 構遑 I ，ィ 
A«CLSEX (WRITE.NEST| 

( 逆条件 ) =FALSE 
(SEC.LBL) 

(JHP.LBL)=0E 〇鑲条件 I I 構遊 JMP1 

IPOP.LBLI ILBL 走 HI 
(TOP.LBL) IPUSH.LBL) RH 


5 [ENDIP] 


(L1NE!F)»FALSE 


IF AOELSEX JR l 構造 IV1 


I [8ET1 


(SCHCND) A*IC9 IF C ISTR1 RET 


ISPCUT) A:(HU | 行 SPC?| 


ライン IF は人れ子にできない 


PUSH BC 

A=IFX INESTH 始 1 
FOP BC 


3 : C:cnd 
J ; ( 逆条件 ) =TUUE 

1 ； [構遒 JMP1 

l : RET 

I i 携逭州 PI ;C:cnd 


IF ( 逆条件 )* TWIE THEN XOR C.I81 


m OE ISTRJPi RH 
FI 
F! 

POP HL 
POP BC 
POP DE 
ISTRCALL) 

RET 


A«3 理 ]; > 


類条件 $ TH 
CD [STR) 


1225 

1226 

1227 

1228 : 

1229 
1239 

1231 

1232 
123.1 

1234 . 

1235 ISTRCALL) ;C:cnd 0E:addr 

1236 PUSH DE 

1237 
12.18 

1239 

1240 

1241 

1242 

1243 

1244 

1245 

1246 

1247 

1248 

1249 
1259 
125! 

1252 

1253 

1254 

1255 . 

1258 ICALL 用 CND| 

1257 |SCHCND) IP NC RET 

1258 : 

1259 〇觚条件 $ 

1261 RET 
1261 : 

1262 : fJP] 

1263 : 

1284 |JP) 

1265 

1266 

1267 

1268 

1269 
1278 

1271 

1272 ; 

1273 

1274 : 

1275 : JP cnd.nn 

1278 ICALL 用 CND1 

1277 ; (JPcnd) 

1270 ; RET 

1279 ; 

1281 (JPend) : C：cnd 

1281 [FI6UR] 

1282 ; ISTKJP] 

1283 : RET 

1284 : 

1285 ISTRJPI ;C:cnd DE-.addr 

1286 ; 

1287 A»3 |GT$ft«];> 

1268 : 

1289 

1290 

1291 

1292 

1293 ; 

1294 

1295 

1296 

1297 

1298 ; 

1299 
1306 
1301 ; 

1362 
1303 ; 


IF A»LEt THEM 5<» 

[S7RSP] DB 3 DB $26,101, $37 
111 THEN SCF 

C*C$ 

FI 

B=tC4 ISTK8] 


POP DE (STR.DEI RET 


HBlt-fl 

DN ” <HL ) ••泰 DW IE9 
DN ” (DE 广 •• DW ID5C9 


ON DW IFDE9 


IF NC (STSDATA) RET 


A«C 

IP A= 觚橐件 t THEN 
A=$C3 (STR) 

ELSE 

A«C 

IP A-LEI THEN ;<* 
C»ZS ISTBJPI 
C:CI 


C«DJN7.$ (JRend) RET 


1307 
1388 : 
1309 ; 
1318 : 

1311 (JR| 

1312 

1313 

1314 


1317 

1318 ; 

1310 : 

1328 ; 

1321 (STKJK) ;C:cnd DE：addr 

1322 ; 

1323 A>2 IGTIA 理 1 

1324 ; 

1325 ;4.5.8.7 (PE.PO.M.P) 

1326 


1327 


IF A>M THEN IF A<8 JP l 文法 I 卜 1 


1329 
1331 

1331 

1332 

1333 : 
1394 

1335 

1336 : 

1337 

1338 

1330 ; 
1349 

1341 

1342 

1343 ; 

1344 

1345 : 

1346 

1347 : 
1346 
1349 
1351 

1351 

1352 

1353 

1354 

1355 

1356 

1357 

1358 

1359 
1361 

1361 

1362 

1363 

1364 

1365 

1366 

1367 

1368 

1369 

1370 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 


IP A 雪 LE$ THEN 
C*Z 拿 (STRJK) 
C:C 黍 


IF (PAS5)«2 THEN 
l 相矽】 

A:e 

IF NC THEN 

IEM0R1 DK -ReUUve M .«ERR.I 


PUSH AF 
B ： t20 ISTB8) 

POP AF [STR] RET 

• 【相 ;->A:e の鐘 NC : 相対エラー 
PUSH HL/DE 

Hl*(0BJCNT) INC HUHL 
EX DE.HL SUB HL.OE A^L の供 

0E-S868I SUB HL.OE 
81 ? 

IF NC THEN 
RCF 

DE=$FF8«-$ie8e SIC Hl.OE CCF 


1379 ; 

1380 : 


〇緘条件 I 
(EXITcnd) 
RET 


lexiTcnd) : C:cnd 
PUSH BC 

A=( 媾遒人子〉 C*AINC C 


5493 ee 
5495 

5495 ea 

5497 18 
5499 
5490 
5499 
5499 69 
549B 
S49B 
540B 

54 9B 

5498 
549B 
540B CD 
54A1 
54A1 CD 
54A4 ED 
54AB ED 
54AC 3A 
5483 ED 
5487 
5487 3E 
54BE 65 
S4BF 
54BF 
54BF 
54BF 
54BF CO 
54C2 
54C2 3A 
54C9 4A 
54CA 
54CA CD 
54CD 3A 
5404 ED 
5408 3A 
54DF EO 
54E3 
54E3 3E 
54 EB 
S4ES C9 
54 E9 
54E9 

54 E9 
54E9 3A 
54F0 4A 
54KI 3A 
94F8 4A 
54 F9 
54F0 ED 

5580 55 

5581 
5561 CD 
5504 ED 
5598 3B 
5510 
5516 
5510 
5510 79 
5516 ED 
5510 E0 
5521 
55213E 

5526 C9 

5527 
5527 
5527 
5527 3A 
552E 4A 
552F 
552F E0 
5533 ED 
553A 7A 
5530 ED 
5544 
5544 ED 
S54B 3B 
5540 
SS4C 
554C E0 
5553 78 
5556 E0 
5550 7A 
5564 
5564 3E 
5569 C9 
5S6A 
556A ee 
5568 M 
556C 16 
5560 •$ 
556F M 
5571 II 
5573 M 
5575 
5575 
5575 
5575 
5575 

mi 

8002 

•“ 


IM5 

5575 
5575 
5575 
5575 CO 
5578 CD 
5582 CD 
5585 
5585 H 
SMC 59 

5500 
5560 CD 
5599 
5591 
5591 

5501 
5596 
659¢ 30 

5502 CO 
5598 CD 
559E 
559E 3A 
55A5 CO 
55AC 41 
55B8 
S5BI 
5SB0 
55B0 CD 
5SB3 O 
5589 52 
55BE 45 
5SC4 4A 
5508 4A 
55cc ee 
55CD 31 
5502 
5502 
5SD2 
5502 
5502 
5502 
5502 
5502 CD 
5505 
5505 05 
5507 
6507 
5507 
5507 CO 
5SDA CD 
5500 54 
55E3 3A 
5SE7 ee 
55E8 
55E6 C9 
55E9 
55E9 
55E9 
55E9 E5 


923 退避用 L8UF CW $6008 


63 66 CD AD 66 

938 ; 

25 SC 939 

S3 85 3B 940 

53 91 3B 941 

6A 55 FE 812« 94 942 

52 60 55 

•( 32 6A 55 C3 A8 944 * 


AC 66 

6C SS^rc it a F0 


2C 5C 

& 4 3B FE tl2814 
53 87 3B 

66 55 FE 0126 14 
53 8F 55 



PUSH HL 

[WRITE] [SAVE0BJ) 

POP HL 
(FIGUKM 
(0BJCNT)=0E 
(S0PNT)=DE 

IF (08G 無し ）:: TRUE THEN ( 第 10RG)=DE 


(ORG 麵し )* FALSE [STR 初期化 1 RET 


PUSH HL 
(SAVE0BJ) 

POP HL 

IF (PHASE 氣し ） <>TRUE JP t 文法 : 卜 J 


IFIGU81 

IF ( ファイ 1 出力 ><>TRUE THEN 
( ねセ ODE 

IF (VMML)mVE THEN 


M 32 6B 55 


(わ 無し ） =FALSE 




6A 55 FE 6) CA FD 
6C 55 FE 01 C2 FD 966 
967 ; 

85 3B E0 O 73 968 


25 5C 

53 85 3B E0 53 91 
ED 53 7155 


93 4F 78 9A 47 
5B fl7 3B EB 69 EB 
53 87 3B 


6C 55 FE 61 CA FD 


5B 65 3B 985 

4B 71 55 7B 9i 5F 986 
98 57 

48 73 55 EB 09 EB 98? 

986 : 

53 85 3B E0 53 91989 


SB 7155 79 93 4F 
9A 47 

SB 67 3B 7B 915F 
98 57 ED 53 87 3B 


! ilPHASE] 


IF <0£G 無し MRUE JP | 文法 ”•! 
IF (PHASE 齅し） OTRUE JP I 文法 I5-| 


(IBOBJCNT)=BC=(OBJCNT) 

PUSH BC 
[FIGUR!) 

(0BJCKT)=DE (S0PND=DE (PHASE«)=DE 

POP BC 
BO (旧 0BJCNT) 

0E=(PHASEfi|) 

SUB BC.OE 

DE=< オフ t ブト ） ADD DE.BC ( わ td〉=DE 


(PHASE 無し ）:: FALSE 


BC^(IHQBJCNT) ADD DE，BC 
(0BJCND=DE (S0PNT)=DE 


0E-WM) SUB DE.BC ( 才 7h>)=DE 


096 
907 ; 


(PHASE 觴し 〉** TRUE 
RET 


C2 5A CD EA 5A 
C2 5A ED 53 A5 5B 
£A 5A 

ei32 A15B CD 5F 

D7 55 


998 0 跎 _ し 08 8 

999 オフ t ブト無し DB 8 
1868 PHASE 無し DB » 

1601 第 U)RG DV $9900 

1662 dv teeee 

1613 PHASEtt DW $1060 
IM4 IQ06JCNT 0W $9896 
)005 ; 

1606 
1807 ; 

1188 : 携造 MM 文 

1009 ; 

me IFt EQU I 
mi ELSEX EQU 2 
1012 LOOP ： EQU 3 
1013 冊 ILK EQU 4 
1914 DOI EQU 5 
1615 : 

1916 : 

1017 IIP! 

fLBL 富®】 


LBL) 

LBL] 


I LBL# 言 1(JHP.LBL)=DE [PUSH. LBL ； 


( 逆条件 ) =TRUE | 荣件式 1 : C:cnd 


A2 5B FE 6121 IB 
ID 38 El if 52 2F 

4E 44 II 


8F 49 

41 4C CC ID 57 
45 04 F8 56 
58 49 04 2C 56 
Dl 9D 57 
02 CC 57 

•311ID 57 


C6 4A 
0F 49 

48 45 CE C0 55 
ee F7 55 


1125 ; 
1626 ; 
1627 ; 
1028 ; 
1629 
113ft 
1131 
IM2 •• 
1033 
1134 

1035 ; 

1936 

1837 ; 

1038 

1139 

1646 


1945 

1046 

1047 

1848 

1849 
1050 

1651 

1652 

1053 

1054 
1855 

1056 

1057 
1658 

1059 

1060 


PUSH BC 
[THEN 卜 fj 
ISPCUT] 
[TBL，-fl 
OH "THEN% 


[LBL 取消） [P0P.LBL1 
ILBL 取消 1[POP. LBL) 


OR/AND は使えない 


-i lO _ 

DN M EET W >$8« DV (RETcnd) 

DM ” EXir“86 DV (EXITcnd] 

DM "JP” ♦ 黍 80 W |JPend1 

"" i IJRcndl 


DM ” JR”“80 
DM $ 

IF C THEN DE=1CALLend| 
FI 

POP BC ;C:cnd 
ISPCUT) 

CALL [DE| 


PUSH 0E RET 

iTHEN ， ィ 1 

ISPCUT) 

[TBLI-fJ 

DN w THES M +$80 DW (IFTHEN) 

DM ••: ”，0 DW (IFTHEN.B1 


1185 
1966 ; 
1667 ; 
1168 ( 
1669 


55F1 E! 
55F2 
55F2 28 
55F4 
55F4 
55F4 86 
55F7 96 
55F9 
55F9 3A 
5696 CD 
5607 20 
566A 
560A 
560A 
580A 78 
566E 
560E C5 
S60F 3E 

5614 Cl 

5615 
5615 
5615 
5615 
5615 
5015 
5615 
S615 3A 
561C 79 
5621 
5621 E0 
5827 
5627 
5827 3A 
562E 3A 
5635 
5635 E0 
563C 
563C 3E 
5041 
5641 
5641 
56413A 
5648 3A 
564F 
564F ED 
5656 
5656 3E 
565B 
565B 
565B C9 
565C 
565C 00 
5650 
5650 
5650 
565D CD 
5664 
5664 3E 
5669 CO 
566C ED 
5673 IS 
5675 
5675 CO 
5078 
5B7B 3E 

5688 CD 
5684 
5684 CO 
5687 30 

5689 CD 

5698 4E 
5692 
5692 
5692 
5692 CO 

5699 CD 
569C 
569C 
569C Cl 
56A0 
56A0 
56A0 
S6A6 CD 
56A6 
56A6 
56A6 
56A6 
56A6 CO 
58AD 
56AD 3E 
56B2 
56B2 3C 
56B7 CO 
58BA E0 
56C1 15 
58C3 

5603 CO 
56C0 
56C9 CO 
56CF 
56CF 
56CF 
56CF 3E 

5604 
5604 CD 
5807 FE 
56DB FE 
50DF 
56DF 
50DF CD 
56E5 CO 
50EB 
56EB C3 
56EE 
56EE 
58EE 
56EE 
56EE CD 
58F5 65 
50F8 
56F6 
58F8 
56F6 
56F6 
56F6 3E 
56FB 
56FB 79 
5712 CO 
5767 
5787 16 
57SC 
57«C 
576C 
578C CO 
57$F 
570F 79 
5715 
5715 CD 
571D 
571B 
571B 
571B IE 
5710 
5710 
5710 
5711) 
5710 
5710 CD 
5726 

5720 
5726 D5 

5721 C5 

5722 £5 

5723 
5723 CD 
5726 CO 
5720 38 
572E CO 
5731 CD 


[)Cfi 4A 7E CD D9 


5C 56 FE 0120 
ID 38 4C 69 6E 
EC 66 


325056 
01 CD 59 5B 


5B A5 SB CO 33 


5B A7 5B CD 3A 
81 32 A4 5B 


5B A9 5B CD 3A 
66 32 A3 5B 


615B FE 01 26 

69 32 A15B 
13 SB 

53 A5 5B 0E FF 


FF SA CO 3A 5B 


D7 55 
69 

3D 38 E3 54 48 


ID 38 E7 Ee 60 


81 SB FE 8126 
•2 CD 66 SB 

$6 32 A15B 
13 5B 

53 A5 5B IE FF 
56 

FF 5A CO 3A 5B 
99 SB C3 EA 5A 


815B 
6128 64 
12 2ft Cl 


9B 38 3E C9 DA 


67 57 

FE FF CA ID 57 
2C 5C C3 3F 57 


►大学入試センターは人を糠喜びさせてくれる。 


133184185186187166139199 
C8 


979899$612314851 607081 9 !81 11 23M51 61 71 81 9202]22324526728 

5 It 5 10 5 3 C 


129136131132133134135136137 


61 








D 0 〇 6 8 D 
C 2 C 2 4 C 
J F D 2 99 3 4 
0 FC1 05 0 D 
5 E 9 E £ 8 CD E 6 


B1 

3B 

Co9EC9 


2 2 2 2 2 
9 c 5 3 8 9 A 
F 8 4 2 9 9 6 

D 8 8 8 8 6 6 2 
c 222220 D 


CD29CD20CD 
3 F 3 8 913 
0 F c 1 8 0 8 
E 9TWE8 EEE 
3 7 F 3 I F 08 


e5(7CF 

9 E D EEE 




61 


2 D EDO 
3ACD38CD74Ap 


8465 
CDOA 
29C3 


23S2B7'ED 

D 8 B 6 0 8 
5 A B 1 8 1 
E 2 E 1 3 1 


56 

C5 3A 


73a73c73c73c73c73o73E73F73F73F73F73F74074074574574674A74F75175175575c75c75E75E76376376376776776778776D76D76Fm77877e77e77077377A78178B7flF7967977977dA79A79A7flD79D79D79D79D7AI7A«7A97A87Aa7Ae7A57A57A67AA7AF7Bl7Bl7B57BA7BC7BC7BC7cl7cl7cl7c47c47c47c47c4s S S S s7cc7cc7cc7cc7cc7CF7CF7CF7CF7CF7CF7D47D4 7D4 7D5 70 c 70 E 7DE 7E2 E7 s 7E9 s7Fe7F37F3£7pc862e2s832e3e4ss28Ds8D6D6FeFuM i9 19lrlF2t 21 2727272929 2 AFFFE 2 A 2 A 2 A 2 A2A 2 A2A 2 c2c2c2c 2 c2D2D 32 
.r?57lr> 5555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555555 in 55 57575757575757575757557557557557575757575757575757575757575757575s65565858585B585858585858585B585B5858585858585858s8585858FFFFs6585858585858sa5858585a58585B 


THE SENTINEL 


OHM - Z 80 lb5 















ADD A.A ADD l 
E ••( 情遍人子 ) O 
ADD DE.«ig 人子衮 


As(OE) DEC DE/DE/DE 
ore C 


EXIT できない 
FI 

I KHILE ArlF ： OR A=ELSEX 


1492 
MI3 : 
1414 
MI5 : 
1406 


|CM UTOP.LBLI (JHP.LBL)=DE 
POP BC 

( 逆 * 件 >=FALSE | 攢遶州 PI8H 


1417 ; 

14 隹 8 : tlHILE/UNTIL end { - 
1419 : 

1411 I 


» ； 

I IUHTIL 


U!S : 
1418 
1417 ; 
H1B 
1410 ; 
1421 


mmM) 

PUSH AP 


A^HILEt HIM 

(TOP.LBL) (JMP.LBD^DE 

POP AF ( 逆条件 ): A | 条件式 | imiftJNPj 


l IMLOOP^) BET 

J i 

I :D0 rci,rci/n { ― ) 

5 ; 

5 (D0{) 

/ (fittreg) IP C»3 JP ( 文法 1 卜 1 

3 ； 

} : E:INOX or DE：nn 

i : 

1 A«D0t ADD C 1(1 雉理 

2 ； 

) [IOLOOP^3] RET 

•: 

5 :< -) 


INEST 劂 tel 

ILBL 童君 I IPUSH.LBLI |LBL 定義 1 


IUL 實 81 IPUSH.LBLI RET 

；( - ) 

丨 VHILE/UNTIL end 
•>HILE/UNTIL end { - } 

: DO reg f ― I 


(READIEST) 

IF A=1FX JP l 構 * I 卜 1 
IF A*ELSEX JP |_ 適ェ ，-1 


1165 : 
1466 

1167 

1168 : 
1460 
1171 : 

1471 

1472 
1173 : 
1474 
H75 

1476 

1477 

1478 


(SEC.LBLI (JHP.LBL)=0E ( 逆条件 hFALSr 
IP (JHPf(7*)*JNPI THEN (100PJHP)»TRUE 


C* 類条件 I 

IP A*L00PX THEN 


CTBLf-fl 

DM "UNTir^iai DW IRUE 
DN 、 H!LE •♦ 霧 8« DV FALSE 
DM • 

IF NC THEN ( 逆条件 〉 =E I 条件式 1 


HB2 

1483 

1484 : 
M85 


1489 ; 

\m 


IF A«6 THEN 
ODJNZI 
ELSE 

OA B-DECI (IN0X)=E IINCDEC) 


IF C<6 THEN B=C SLA B [CPrrllJ 
CaNZl 


IM1JNFI 000 PJMP)sFALSE 


IPOP.LBLI ILBL 定 HI 


LBLI 
IPOP.LBLI 
l ; INEST 終了 1 

| : tn 

I InesthtI 

i DEC (m 遍入子〉 

t teT 

8 LOOPJNP OB • 


ITBLt-f) 

DM H rt$80 DW 6 
DN DW 0 


1526 ; 

1527 ( 条件式 | 


156 Oh ! X 1990.3. 


1534 ; 

1535 

1536 

1537 

1538 

1539 
1548 
1541 ; 
1542 


1545 

1546 : C:cnd 

1547 POP HI 

1548 BET 

1549 : 

1550 ; 

1551 |GT$ 遘理 | :A:n •パ败 


i span 

|TBLt-f| 

DM DW |ASO«ff I 

ON "OK-iffla DV |Ofi«lf| 
DN 9 

If C EXIT 
POP AF : dusty 
CALL IDE) 


1552 

1553 ; 

1554 

1555 

1556 

1557 

1558 

1559 ; 

1561 
1581: 

1562 CTtn* O OB I 

1563 : 

1564 : 

1565 【 ORft 理 1;C:cnd 

1566 : PUSH BC 

1587 : 


(cm. i\)^K 

IF C«GTI THEN 
A=I28 [3TR| ;J8 Z.T 

A=(GT$n* (STB) 

C:NCI 


RET 


1571 

1571 

1572 

1573 

1574 

1575 

1576 ; 

1577 ; 

1578 

1579 ; 
1560 

1581 

1582 : 

1583 
1564 

1585 : 

1586 

1587 : 

1588 ; 

1589 [Ah 


1592 

1593 

1594 

1595 

1596 

1597 : 

1598 

1599 

1668 


ELSE 

PI 

(OE.LBL)sOE 
(OR 条件 WWJE 
(_« 条件 〉* TRUE 


PI 


DF«(AND.LBL) UBUg 親 | 


IF (AND 榮作 hFALSE fHEH 
IF ( 逆条件 〉* TRUE THEN 
PUSH HL 


ISPCUT) | 条件 SKIPl (SPCUTj 


ISPSCH) DN -Ol'ilBI IF NC EXIT 
ISPSCN) DN H AMD-*$8§ 

)WILE NC 
POP HL 

it COB が有れば NC 
IF NC : ILBL 盲 81 
ELSE : DE*(JHP.IBL) 

FI 


1606 ELSE 

1617 iLBLttR) 

1698 FI 

1619 (ANO.LBL)«DE 

1619 (AND 条件 ）:: TRUE 

1611 ( 纗 9 条件） =TR(JE 

1612 

1613 : 

1614 

1615 

1616 

1617 ; 

1618 ; 

1619 : 

1629 ISTS.JMPLBLI : C:cnd DE:LBL NO. 


POP BC 
XQR C.lll 
OEs(AND.LBL) 
ISTE.JHPLBL) 


IF (LOOPJHP)»T8UE THEN 
PUSH BC 
PUSH HL/DE 


HU(OBJCHT) PUSH HL 
A*C IF A^GTt OK THEN 


POP HL (OBJCHT)»HL 


POP DE/HL 
POP BC 

ISTR.JHPLRL2) 


1621; 

1622 

1623 ; 

1624 

1625 ; 

1626 
1827 

1628 
1629 : 

1631 

1031; 

1632 
)633 

1634 ； 

1635 

1636 ; 

1637 

1638 

1639 : 

1649 
1641 : 

1642 

1643 ; 

1644 
1045 
1648 ; 

1647 ; 

1648 ; 

1649 (STR.JNPL8L2) : C:cnd DE:LBL NO. 

1651 : 

1651 IF (PASS)=2 IIBLKttl 

1652 : 

1653 ;C:cnd DE:addr 

1654 : 

1655 ；m 

1656 

1657 

1658 : 

1659 IST8JPI RH 

1669 FI 

1661 ; 

1662 ;JR$ or JNPt 

1663 A:C 

1664 : PO.PE.P.H 

1665 IF A>M AND A<6 THEN |STEJP| RET 

1666 ; その他 

166? ISTEJR) RET 

1668 ; 

1669 : 


1671 

1671 


•| 条件 SMPJ 


C-(Hl) 

INC HI, 

{ 

A=(HL) INOTIDI 
INC HL 

} UNTIL (HL)»C 


5AB7 18 F7 
5AB9 

5AB9 CO 01 
5ABE 23 
5ABF 16 DA 
5AC1 C9 
5AC2 
5AC2 
5AC2 
5AC2 

5AC2 ED 5B AB 5B 13 EO 53 1696 
5AC9 AB SB 
5ACB 
5ACB C5 
5ACC 

5ACC EO 4B 
5AD6 7B 91 
5AD6 CD 8A 


1666 } 

1609 : A=(HL) 

1699 | 文 SPC?| IF 2 EXIT 

1691 INC HL 

1692 J 

1693 BET 

1694 : 

1695 : 

1696 ILBL1TB] ;LBLI 9 LBL1, — .LBLn 

1697 ; 

DE*(ULfc ウン 0 INC DE (LBUryf)*OE 


B AD 56 
17A 98 38 97 
A 38 E7 E8 E2 61 


Cl 


B AB 5B IB EO 53 1716 


1675 

1676 

1677 

1678 

1679 
1681 
1681 ; 

1682 
1683 
16W : 

1685 

1686 
1687 

►来月は，良い月だろうか。惡い )1 だろうか。 


5A0D 
&ADD 
5ADD 
5A0D 
5A0E 
5A0E IB 
5A0F 
5A0F C0 
SAEI 
5AEI 
5AEI 

5AEI ED 5B 
5AE7 AB 56 
5AE9 
5AE9 C9 
SAEA 
5AEA 
5AEA 
5AEA E5 
SACB 

SAEB 2A AF 5B 
5AEE 

5AEE 70 D6 F0 7C DE 5B 3« 

5AF5 38 

SAF6 

5AF6 73 23 
5AF8 72 23 
5AFA 

HAFA 22 AP 5B 

5AF0 

&AFD EI 

5AFE C9 

SAFF 

5AFF 

5AFF 

5AFF E5 

5610 

5m 2A AF 5B 
5BI3 2B 56 
5815 2B 5E 
5B87 

5B07 18 FI 

5B»9 

5819 

5BS9 

5B69 

5819 

5Bi9 

SBI9 E5 

5BM 

5B«A 2A AT SB 
sbid 

5BID 2B 56 
5BIF 2B SE 

5811 
5BI1 El 

5812 C9 
5BI3 

5813 
5813 
5813 E5 
5BM 

5BI4 2A AF SB 
SD17 2B 
5818 2B 
SB19 

5819 18 F2 

5B1B 

5BIB 

5B1B 

SB1B 

5B1B 

58IB 

5B1B 

5BIB E5 

5B!C 

5B1C 2A AF SB U PC FF 
5822 

5B22 3A A« SB 

5825 91 

5826 28 M 19 30 29 FC 
5B2C 

5B2C 18 DF 

5B2E 

5B2E 

5B2E 

5B2E 

5B2E 

5B2E 

SB2E 

5B2E CD ❹ A 38 E7 21 73 74 

5835 61 63 SB E2 66 

SB3A 

SB3A 

5B3A 

5B3A 

5B3A 3A 82 3B FE 6120 0F 

5841 E5 

SB42 

SB42 2A 85 3B 
5B4S EB 29 
SB47 

5847 7B CD 8i SI 

5B4B 7A CD 80 51 

5B4F 

5B4P El 

5BS0 

5859 

5B5I C9 

5B51 

5851 

5051 

SB51 ES 

5B52 

5B52 EB 29 CD 8D 53 

5857 

5B57 El 

5BS6 C9 

5BSB 

SB59 

5859 

5859 

5859 

5859 

5B59 6B 

5B5A 

SB5A 

S85A 3A A9 
5861 

5B61 FE 11 
5865 
5865 

5865 IB 
5B66 
5B66 

5866 
5866 
5666 
5B6B 
5866 
5B66 6B 
5B67 

SB67 3A Al 
5B6A 

SB6A 16 M 


BO(LBL 最大 
If DE>=BC THEN 

I 最 JfERRORl DM IStr.#TBL.WF!.e 
表が一杯 


DEC DE 
D£:UL« 号 
RET 


iiBiwun\ 

0E*(1 


LBl • 的ン O DEC DE OBU ウン，〉劝 E 


}PUSH.LBL1 


PUSH HL 

HLs(LBLl^) 

IP HL>LBLXSmN-2 JK | 檐適フ I う - 1 


1727 : 

1728 (Hl,)aE INC HL 

1729 (Hl>D INC HL 

1730 PUSH.LBLI 

1731 (LBUy^)»HL 

1732 ; 

1733 POP HL 

1734 RET 

1735 : 

1736 ; 

1737 IPOP.LBLI 

1738 PUSH HL 

1739 ; 

1741 HU(LBL^7) 

174! DEC HL 0=(HL) 

1742 DEC HL E«(ML) 

1743 ; 

174« JR PUSH.LBLI 

1745 ; (LBL^v!r)=HL 

1746 ; POP HI. 

1747 ; RET 

1743 : 

1749 ; 

1751 ITOP.LBLJ 

1751 PUSH HL 

1752 ; 

1753 HUCLBL^f?) 
1751 TOFLBLI 

1755 DEC HL 0»(HI) 

1756 DEC HL E»(HL) 

1757 ; 

I75B POP HL 

1759 RET 

1761 ; 

176!; 

1762 (SEC.LBLI 

1763 

1764 ; 

1765 

1766 

1767 

1768 : 

1769 
1779 : 

1771 : 

1772 ; 

1773 : 

177« ; 

1775 : 

1771 ICVV IT0P.LBL1 

1777 

1778 ; 

1779 
t78» ; 

1781 

1782 


LBLI 
PUSH HI 

H い （ LBL”，，> 
DEC HL 
DEC HI 

JB TOPLBLI 
DEC HL D*(HL) 
DEC HL E*(ML) 
POP HL 
BET 


: C:EIITKI 


17B4 : 
1785 
1765 ; 

1787 ; 

1788 ; 

1789 : 


PUSH HL 

H い （ LBU ，， 7> DE«“ 

A=(« • 龜入子〉 

SUB C 

ir HZ THEN 00 A ( A 

JR TOPLBLI 
DEC HL D>(HL) 

DEC HL Ex(NL) 

POP HL 


| 最雕 EKRORI DK «tr ， tUck M ,MF!,l 
構通スタックがあふれた 


1862 
1813 : 


PUSH HL 

H レ (OBJCNT) 

EX OE.Hl ADD HL.HL 
OF.=(OBJCJiT) 

A=E IIFOKEI 
A«D IIMKE) 

POP HI. 




ft) ;DC:LBL KO. 

PUSH HL 

EX OE.HL ADD HL.HL lltiPEEK) 

POP HL 
RET 


； A:typeX 

;E:INDX 


5B 3C 32 A$ 5B 
38 C9 


163) : 

1834 

1835 : 


INC (W 逢人子〉 

A=( 媾通人子） 

if A>ma 最大人子 jr I 構追 ” バ n-i 

POP DE 
EX AF.Ar 
IVR1TE.NEST) 

RET 


1S37 : 

1833 |WRITE.?iEST| ;BC 磺缠 

1B39 ;A:typc 

1841 : E:INDX or OE:nn 


EX AMr 
Awma 人子〉 

B:l OA ADD A,A ADD C.A 


岩瀬英郎 （19) 神奈川県 


167B571AID2ICD54 


CDCI3E956 


58 

C 


5853CD 


CDOi 




59SS S 
C0CD3AC0 


:: 5 


As21 


CDFEFE 05 F5CD3E3A3E F1 D1 »E 


MM ro49CB 

CCCSAI3832W 

1 9 c 2 5 4 B 0 3 

2 4 4 3 I 0 7 3 4 
—A 949 B E 0 57 62 
2^ 454 7 F 2 $4 65 
30 FES 79 85 5 6K764 ED 0 

Ed P57I6F 86F6 EE8FD 9— E 
FC c 55935 1D4I FI14C 72 I 


SB 

s 

Co 

5ASA 
CD59C0C0 


6 F 6 • F D • 

E DBB6904-9 
CFD03C7S 


5^ 5 5 

M3E93EI3EICDCE5 


EiiEilEiEi 匿 EiiiEEIII§Ei 1 i 兹 EilisE 


59 

s 

6 F E 2 6 




£ S 2 

A2FE28A2I2 


2 2 5 3 2 3 
— tAi55 c 0 5 c 
FEFE5B5BA4A25BFE A3 5B 
BBAD 722 7 B2 9 
5 5 5 E A 3 3 A 5 3 A 

A A c I 5 16 5 A 0 5 


3F27C0I8 
2 2 5 3 c 5 
I ! B 2 H A 5 R B 
B 0 9 D 4 5/u5 5 
EE V FI 2B B J2 F8 
FF c 44 C5 5AA 45 
B B A A A D o A 9 2 2 —9 
55 4 44 CE 5 A33 0A 
31 6 A —1 fl 5 4 3 3 I I E Bp 
A A c 4 —IE 0 0 0C 5 B i E5 
C179E0 




62E52685Co3B 
SB2I5588225BB5 
DSA5BAB5FE9523516122 


；5 S 




CDeAEl 


幻 “ 

3A79COa 




54F7 
CDB9 


E ECE3 E3E 3 
7 r 8 4 2 7 2 7 2 


rDCD4t4rM3AF1CD 1 BE1C9 32 79 3 E 3 AIEC8M 3 A3ACD 1 BED 3 E 3 EE0 3 A 3 EEDC9cs3A3AKCDC6CDcollEI 1818 I8CDED 3 E 1 ECI79E0]AK 2 A7CIF 2 A79 21 
5 5 9 9 ;il§liliii5tB3;liffi^ 5 8 sf^llliliil98A3iilliil_igiiiisli_ili_s 






1853 

1854 

1855 

1856 

1857 
IR5R 
1859 
1866 
1861 : 
1662 

1863 : 

1864 

1865 

1866 

1867 

1868 
1869 

1871 
1671 

1872 

1873 

1874 

1875 

1876 

1877 

1878 

1879 
1681 
1881 
1682 
1863 
1684 
IA85 
1686 
1687 
1888 
1889 
1896 


(BC)=D 

RET 

IREAD.NEST) : BC 確壤 

a ベ携遒入子〉 if 和き jp 

B=8 C=A ADO A.A ADD C.A 
c:(ma 入子 ) *3 
ADD BC.mA 入子 * 


EX At.hr 

: E:iN0X or 0E:data 
； A:type 


譫瑁榮件 DB 秦 
AND 条件 DB 參 
OR 条件 DB • 

JMP.L8L dw tine 
0R.L8L DW $•••• 
AN0.L8L DU tMM 

iut ， y ， DW IIMI 

lbl 最大数 dw $me 

UU97 ク DW 11119 


1802 LBLX^m DS O 锎適錢大入子 


PUSH BC | 式 1POP BC J 驚 t 来定義，へ . 籌？ J 


PUSH EC | 式 | POP BC 


I 來定 II ラ ml 

IF («^(«)*FALSE THEN 

(ERROR | DM ”Un'Wef • 礼 BM 


1913 

1914 

1915 

1916 

1017 

1018 
1010 
1921 
1921 
1022 
1023 
1924 
1025 
1928 | 

1927 

1928 : 

1929 

1931 
1931 : 

1932 

1933 

1934 


U) 


IF (HL>*”r JP I 不正な式 1 

I 艙蠼式 1 

RET 


IF (HOOT 8ET 

PUSH 0E 
(TBLt-fl 

ON w (AH0) w J 0W m A m 


1937 

1036 

1939 

1941 ; 

1941 

1042 

1943 

1Q44 

1945 

1946 : 

1947 

1948 

1949 

1951 

1951 

1952 ; 

1953 ; 

1954 ( 

1955 

1956 : 

1957 

1958 

1959 
196« 
1961 
1062 : 

1963 

1964 

1965 

1966 

1967 ; 

1968 

1969 
1979 

1971 

1972 

1973 

1974 

1975 

1976 
1077 

1978 ; 

1979 
1066 : 

1981 

1982 

1983 

1984 
1885 


dn m (mr,$ ow • 

DM I 
A«E 

POP DE IF C BET 

PUSH AF 
PUSH 0E 
IM 係式 1 BC=0E 
POP DE 
POP AF 

IF A«_A •: AND 0E.BC 
EF A»-0" : OR 0E.BC 
ELSE : X0R DE.DC 


Ao(HL) 

IF AO-®** THEN 

IP A<>"<- THEN IF RET 


PUSH DE 
(TBLI-fl 
DM m « H .$ 0 


ON DW 5 

ON H <s H .e DW 7 ;->5 
DN ->".8 DW 8 ;-)6 
DM -<*.l Dy 6 


IF C RET 

PUSH AF 
PUSH DE 
I 算術式 1BODE 
POP DE 
POP AF 


►今日 （1 月 26 日）高校生活最後の授業が終わった。 
いるのだろう。たぶん，きっと。 


1966 ; 

i9a7 \m 

I9M } 

1989 ; 

1990 : 

1991 moiAmn) 

1992 : 

1993 •• パ►式 

1994 : 


5CEB 

5CfB CD Ft 5C 
5CEL 18 B4 
5Cf8 
5CF6 
5CF0 
5CF0 
5CFe 
5CF6 

5CF6 1995 ;« 

5CFI FE 9129 6A CB 23 CB 1996 

5CF7 \2 «B 78 B129 F7 C9 

5CFE 1997 ：>> 

5CFE H 62 28 BA CB 3A CB 1998 

bm IB 0B 78 B120 F7 C9 

50«C 1999 ; 

5D(C 2096 : M 保式 

5DIC 2061: 

50IC FE %1 38 16 D5 5« 59 2112 
5013 Cl06 «2 

5016 2193: 

5D16 18 7A B8 20 »2 7B B9 2M4 

5D1D 98 

5D1E 2115 : 

5D1E II II e« 2916 

5021 2H7 : 

5021 FE 03 21 M 6B C6 2168 

5027 1812 FE H 26 04 68 2099 

5D2E Cl 

5D2P 18 %K FE 05 28 04 0B 2011 
5036 Dl 


IF A:1 THEN 00 BC { SLA E KL D ) K£T 


IF A=2 THEN 00 BC { SRL D KR E 


IF A>*7 THEN EX DE.BC StB A.2 


EX AF.AF* CP 0E.SC EX AF.AF* 


5037 18 %2 98 D8 2111 

5D3B 2112 

503B 2913 : 

5D3B 11 M «• 2IM 

5D3E C9 2115 

5D.1F 2116 : 

503F 2817 : 

5D3F 2118 | 算術式 1 

5D3F CD 66 5D 2919 

5042 2129 ; 

5042 2121 

5042 7E 2122 

5043 FE 2B 28II FE 20 26 2123 

5044 «C 

5048 FE 2A 26 Id FE 2F 28 2124 

5052 14 

5053 CD 8B 5D DB 2125 

505 ； 2120 

5057 2127 

5D5? 2128 : ♦-•/X 

5057 23 2929 

5058 2131 : 

5058 fb 2131 

5059 OS 2132 

5D5A CD 66 5D 42 4B 2933 

SD5F 01 2134 

506$ FI 2135 

5061 2136 : 

5061 CO 98 5D 2137 

5064 18 DC 2838 

5061 2139 : 

5066 2M« : 

5061 2141 | 礪 I 

506( CO BE 5D 3A 9F 32 FE 2142 

5D6D 06 C8 

506F 2143 ; 

506F 2144 

5D6F 7E 2145 

5071 FE 2A 28 96 FE 2F 28 2146 

5077 

5076 CD 8B 5D D8 2147 

5D7C 2048 

5D7C 2649 \^/X 

5D7C 23 2151 

5D7D 2151: 

5070 F5 2152 

507E D5 2153 

507F CO BE 5D 42 4B 2154 

5084 D! 2155 

5DB5 FI 2656 

5086 2057 : 

5086 CD 9B 5D 2658 

5089 18 U 2959 

5D8B 296 摩； 

5D8B 2161 |MOD?| 

5D8B D5 2162 

5D0C CD %\ 4A 28 4D 4F 44 2163 

509.1 20 ee 

5095 01 2164 

5006 2165 : 

5096 08 2166 

5007 2167 : 

5D97 3E 25 2168 

5009 2B 2169 DE( 

SD9A 2171 ; IC1 

5D9A C9 2171 ^l\ 

5D9B 2172 : 

5D9B 2173 |R»J«H) 

5D9B FE 2B 2% 04 E8 19 EB 2174 

5DA2 C9 

5DA3 FE 2D 20 17 7B 915F 2175 

SDAA 7A 98 57 CO 
5DAE FE 2h CA EB 5E 
5DB3 FE 2F CA It 5F 
5088 

5068 CO II5F SI 59 C9 
50BE 


EF M 
ELSE 


EX AF.AF* IP >= RET 
El Ar.AF* If < RET 


RET 


l 項 1 
{ 


r AON" AND A<>”-" THEN 
IF AO"t w AND A <> •广 THEN 
(NOD?) IP C RET 



1 因子 1If ( 優先順位パ FALSE RET 


PUSH AF 
PUSH 0E 
I 因子 1BODE 
POP DC 


POP DE 
IF C RET 


rr A=-4 - THEM ADD DE.BC KH 
IF A= w -" THEN SUB DE.BC KET 


2176 

2177 

2178 : 

2179 
2161 ; 

2181: 

2162 IB 子 1 
2183 


mm oe«bc m 


SDBE 
5DBE 
S0BE 7E 

5DBF FE 2D 28 0D 2184 

5DC3 23 2185 

5DC4 CO DF 5D 2186 

5DC7 7A 2F 57 2187 

5DCA 7B 2F 5F 13 2168 

S0CE 18 18 2189 

5001 PE 28 29 ¢1 23 2191 

5005 CD DF 5D 2601 

5008 2992 

5000 2193 

SDD8 7E CD OF 4A 21 5F 2194 

5DDE 2195 

5DDE C9 2196 

5D0F 2697 

50DF 2098 : 

S0DK 2899 Iff 索 1 

5D0F 7E 2161 

5DE9 2111: 

5DEI FE 24 21 23 2112 

5DE4 找 2113 

5DE5 21M : tnnnn 

50E5 7E CO F3 37 2115 

5DE0 CD B8 IF 02 A6 5E 2106 

50EF 2117 ;$l^- » 

50EF 11 2108 

5OF0 FE 24 20 «4 2119 

50F4 23 C3 4E 5E 2111 

SDF0 2111 

5DF8 2112 : SNO 

5DF8 CD 614A 2113 

50FB CF ED 5B BB 3B D9 2114 
5E02 2115 ;t 

5EI2 CO 5B 4C 5E C9 2116 

SEI7 2117 

5E07 2118 ：X 

5E07 FE 25 2611 2119 

5K0B 3A A2 32 FB 91 CA 53 2120 

5E12 5E 

5EI3 2121 : 

5E13 23 2122 

5EM CO B8 5E 1C ID 28 22 2123 

5EIB C9 2124 

5EIC 2125 

5EIC 21S6 

5E1C FE 22 CA 06 SE 2127 

5E21 FE 27 CA D6 5E 2128 

SE26 2129 

5F26 CO 1C 5F 02 6A 5E 2130 

bnc 2131 

5E2C CO DP 4A C2 53 5E 2132 

5E32 2133 

5E32 FE 28 28 »7 2134 


A:(HL> 

IF A，-，THEN 
INC HL 
I 黌索 I 
A=0 CPL D«A 
A=E CPL E*A INC DE 
ELSE 

IF A*%” THEN INC HL 

I 黌索 I 

FI 

A=(HL) (SPC?) IF NZ JR 1 不正な式 1 


As(HL) 

IF A=T THEN 
INC HL U • 域ラ A 蘸 I 


DE=(D ， づ，ン fc ， パ ） RET 


INC HL 

12 邃數丨 IF い • JR | 不正な式 1 
RET 


IF A，”" | 文字定数 1HET 
IF A= M,H | 文字定数 ） RET 
M(HL> 

|R 字？ 1 ぴ NC 丨定数 1 8ET 

A*(HL) 

(SPC?) IF HI («^Vl»IK) 8H 
A»(HL) 

IF A=T THEN 


69 5E 

4A 26 13 


5E36 

5E36 23 CO 52 
5E3D 
5FJ0 
5E30 
5DD 

5E3D CD ID 30 
5E44 72 65 73 
5E1B ea 
5E4C 
5E4C 

5E4C •• •• 

5E4E 
5E4E 
5E4E 

5E4E CO E4 4F 
5E53 
5E53 

5E53 CO E7 4F 
5E56 
5E56 
5E56 01 
5E57 

5ES7 3E »• 32 
5E5C 

5E5C 7E CD DF 
5E62 23 
5E6318 F7 
5E65 n ee ee 
5E68 C9 
5E69 
5E69 II 
5E6A 
5E8A 
5E6A 

5C6A 22 D4 5E 
5E6D 
5E60 
SE6D 

5E6D CO A« 5E 
5E7I D5 CO It 
5E76 06 
5E77 
5E77 

5E77 2A 04 5E 
5E7A CD B8 5E 
5E7D 05 CD 81 
5EB3 09 
5E84 
5E84 

5E84 2A D4 SE 
5E67 
5E87 
5E87 
5E87 

5E87II 01 M 
5E8A 

5E8A 7E O 1C 
5E8F D6 3( 

5E91 
5E91 KB 
5E92 29 44 40 
5E95 29 29 19 
5E98 66 M 4F 
5E9C EB 
5E90 
5E90 23 
5E9E 18 U 
5EA0 
5EA« 

5F.A0 

5EA6 II M 08 
5EA3 

5EA3 7E CD F3 
5EAA 08 
5EAB 
5EAB EB 
5EAC 29 29 
SEAE 29 29 
5EB0 60 ee 4F 
5EB4 F.B 
5EB5 
5EBS 23 
5EB6 18 EB 
5EB8 
5EB8 
5EB8 

5EB8II MM 
5EBD 
5E60 

5EBD 7E FE 5F 
5EC2 23 
5EG318 F8 
5EC5 

5EC5 D6 31 
5EC7 08 
5EC8 FE 92 Dl 
5ECB 

5ECB IF CB 13 CB 12 
5E0I 

5EDI 23 1C 
SE0218 C9 
5ED4 

5E04 oe ee 

5E06 

5ED6 

5ED6 

5E06 4E 

5ED7 2J 

5ED8 

5ED8 7E CD 48 54 
5E0C 23 
5EDD 16 •• 

5EDF 5F 
5EE6 

5EE9 7E CD 46 54 

5EE4 23 

5EE5 

5EE5 B9 C8 

5EE7 

5EE7 53 

5EE8 5F 

5EE918 F5 

5EEB 

SEEB 

5EEB 

5EEB 

5EE6 

5EEB 

5EEB E5 

5EEC 2191 M 

5EEF 

5EEF CB 3A CB IB 2% 81 69 

5EF6 CB 21 CB 16 

5EFA 

5EFA 7A B3 21 FI 

5EFE 

5EFE EB 

5EFF H 

5FM Cfl 

5F9] 

5FI! 

5F01 

5F61 

5F6! 

5F81 
SF0! E5 
5F02 21 ee ee 
5F05 

SF05 3E It 
5F07 CB 23 CB 12 
5FIB ED 6A 
5F8D 

5F60 ED 42 

srar 3 e 63 eg ib ei13 

5FI5 3D 26 EF 

5FI8 U 4D 

5FIA F.I 

5F1B 

5FIB C9 

5F1C 

5FIC 

5F1C 


2135 : 

21.16 

2137 

2138 ; 

2139 : 

2146 丨不正な式 1 


16 遂败 




ie ee 

28 63 


2144 

2145 

2146 

2147 

2148 

2149 
2151 

2151 

2152 

2153 

2154 

2155 

2156 

2157 

2158 

2159 

2160 
2161 
2162 

2163 

2164 

2165 

2166 
2167 
2186 

2169 

2170 

2171 

2172 

2173 

2174 

2175 


2179 

2181 

2181 

2182 

2183 

2184 

2185 

2186 
2187 
2168 
2189 
2199 
2101 

2192 

2193 

2194 

2195 

2196 

2197 

2198 

2199 
2211 
2211 : 
2262 : 
2213 ( 
2204 
2295 
2206 

2297 : 
2208 
2299 
2211 
2211 
2212 

2213 : 

2214 

2215 


2217 ; 

2218 12 逢敷 

2219 
2221 
2221 
2222 

2223 

2224 

2225 ; 

2226 

2227 

2228 
2229 : 

2231 
2231; 

2232 

2233 

2234 : 

2235 

2236 

2237 

2238 

2239 
2249 

2241 

2242 

2243 

2244 

2245 

2246 

2247 

2248 

2249 

2256 

2251 

2252 

2253 

2254 

2255 
2258 

2257 

2258 

2259 
2269 
2201 
2262 

2263 

2264 

2265 

2266 

2267 

2268 

2269 

2270 

2271 

2272 

2273 

2274 

2275 

2276 

2277 

2278 

2279 

2260 
2281 
2262 
2283 
2264 
2285 
2266 

2287 

2288 
2289 
2201 

2291 

2292 

2293 
2204 


| 行 ER_1 M « H.L •” express ion", 0 

； 式が正しくない 

卜，離 f W 

I 大域 M ft# 照 1 

( 大域表 1- チ 1 JR * 轚照処瑷 1 

IM 所ラ黴照 1 

| 颺所表 1-fJ :JR | れ》参照 ％91 

1 パ ' 》 # 照懲瑷 1 

IF NC RET 
I 鵝い場合 

( 躇定 tfhMLSE 


OEr0 

RET 

il 定鱅 DB • 
i 定 


HL» ( 定數 WO 
116 遽败 I 
PUSH DE (S 
IF NC RET 


HL=( 定数 WO 
12 逢数 I 

PUSH DE [SPSCHI DN ” FOP DE 
IP NC KET 


A=(HL) I 败卞？ 1〖F C RET 
SUB T 
PUSH HL 
EX DE.HL 

ADD HL.HL BC=HL 
ADD Hl.HL AOD HL.HL ADO HL.BC 
OA ADD NL.BC 
EX DE.HL 
POP HL 
INC HL 


DE«6 

( 

A=(HL) (TOUPPERI CALL 雪 HEX IF C RET 
PUSH HL 


EX DE.HL 

ADD HL.HL ADO HL.HL 
ADO HL.HL ADD HL.HL 
C=A ADD HL.BC 
EX DF..HL 
POP HL 


A«(HL) IF A<>' 
INC HL 

) 

A=(HL) 

SUB T 
IF < EET 
IF A>:2 BET 
A*l or l 
RKCA ADC DE.OE 

INC HL/C 


定数 WK DW 
i 文字定 I 


JBU 
C:(HL> 
INC HL 


E*A 


\9tm\ 

;BC»0E->0E 


I 除算 I 

： 0E/BC->0E..BC 


PUSH H 
IIL:6 


DO A.16 { 

SU E RL D 
ADC HL.HL 
RCF 

SBC HL.BC 

IF C THEN AOD HL.BC ELSE INC DE 


i» 字 ? 1 


来年の今ごろは予備校で授業を受けて 
嫌田伸（18> 京都府 


OHM-Z80 1^7 




^ ^ ^ 

A02C6 13 5FI57 
A 6 797 Afl A A 


Iesee6e80se9e««i 


CI82 


08 E5 
M2 


S S 

S 功 


パ s 




990 $ J 0 B 0 8 B 

FCE C0EODI— 
8 3 3 3133301 
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THE SENTINEL 













2616 

2617 

2618 
2619 
2611 
2611 
2012 
2813 
2014 
2815 
2616 

2617 

2618 
2619 
2821 
2621 
2822 

2623 

2624 

2625 
28:6 

2627 

2628 
2629 
2636 

2631 

2632 

2633 

2634 

2635 
2836 
26J7 
2638 


2611 


IIF の入れ子が瀰すぎる 
FI 

CALL [DE) : A:I.TRUE or I.FALSE 
ELSE 

[ 行末 1 I. FALSE 


INC ( 条件 ASH 入子〉 
A=( 条件 ASM 入子） 
此 = 棄件 ASMTB レ 1 


POP AF (DE パ A 
If? 末！ I m 


ilELSE] 


If ( 条件 ASH 入 f)a. THEM 
IIIF 齅し | 

ELSE 

DE» 条件 ASNTB レ 1 
A= ( 朵作 ASM 人子〉 

ADD E , 為 


ADC D.0 
Ar(OE) 


: (DE)*E.TRUE 
: 飆し | 


2612 : 

2643 

2644 ; 

2845 ; 

2646 ilENDIFI 


2647 

2M8 : 

2649 

2651 

As ( 条件 ASM 入子〉 

IF AM THEN 

itimu 

2651 

2652 

2653 

ELSE 

DEC A ( 条件 ASH 入子 〉* A 

2654 ; 

2655 ; 

1 行末 ！ 1 

RET 

2858 •• 

2657 | 行末！ | 


2C56 

ISPCUT 】 | 行 SPC?J IF Z RET 

2(61 ' 

1 行 mo 置 1 m "Haiti s.-.tm.i 


2661 

2662 

2663 

2564 

2565 

2666 

2667 

2668 
2669 
2571 
2571 
2372 
2573 
2874 
2575 

2676 

2677 

2678 

2679 
2681 
2681 
2682 
2603 

2684 

2685 

2686 
2667 
2688 
2669 
269¢ 

2691 

2692 

2693 

2694 
2685 

2696 

2697 

2698 

2699 
2780 ; 
2791 

2712 : 

2713 


マルチ；；チートメント 

I’ 意 IF 類し | 

(ERKORI OM 9H\Sr%\r.t 

： $1 F がない 


is 式 i;-> 


Cil.mt or I .FALSE 
| ほ H 式 I 

[SPSCH1 DM -0r*l88 
IF C RET 

PUSH BC IS 鱭理式 I A：：C POP BC 
OS C.A 


[tunmK] 


i$i 69 mi 

( 

ISPSCH] ON -AND-i$8» 


push bc imqimi a^c pop bc 

AND C.A 


PUSH AF 

ISPCUT) (FIGIK!) 

C»l.TRUE IF OEM THEN CM.FALSE 


2717 

2798 

2719 

2719 

2711 

2712 

2713 

2714 

2715 


POP AF IF NC THEN XOR C.lll 
ISPCUT) KH 

ASMFLC OB I 
条件 ASM 人子 DB 备 

IIMItMIIIIIIMMIIIIIIIMIItlltltltll 

ICHAIN 0HN-Z8I i 206. Asa 
アセンブラ OHM-Z80 
0HN-28I 4 211. Ass 
IICHA1NI 
IIINCLUDEI 
II 行 « み出し 1 
IST8I 

IIIMMliniMMMilltf 91111 MltltllM 

FIIEI 

EX AF.AF* 

BC*(nLE 名才 • 心 t) CP 0E.8C 
PUSH AF 


(HU 名本 # イパ )* DE 


IF <INCL 人子 ) <>• (CHAINS-1 

ISAVEOBJ) 

ITAB 刖 MM 
EX OE.HL 

A«(TEXTf ) 


2449 
245¢ : 

2451; 

2452 (IBEGIN) 

2453 •- 

2454 

2455 ; 

2456 

2457 : 

2458 

2159 ; 

2468 
2161 
2462 


IF (PV$X>I THEN 
(ERROR) DM MIS.T.tENO.I 
tEND がない 


Aa(PVlCNT) INC A frV ICNT)*A (PV l)»A 


IF A ， || 大レ * t THEN 

IMiBERmi 

DM iToo/iany ■odulcs'U 


2463 : モジュールが多 » ざる 

2464 FI 

2465 ; 

2466 KET 

2467 : 

2468 : 

2469 (SEND| 

2470 IF THEN 

2471 IFRRORI DM #H1S/$BEC!N M # 


隹 BEGIN がない 


I.FALSE EQU I 

i.true m I 

E.FALSE EQU 2 
E.TRUE EQU 3 

C*(AS«PL6) 

A=( 条件 ASM 人子〉 


2472 

2473 

2474 

2475 

2476 

2477 
2476 
2479 
2481 

2481 

2482 

2483 
24H4 

2485 

2486 

2487 

2488 

2489 

2490 

2491 

2492 

2493 

2494 

2495 

2496 

2497 

2498 

2499 
2511 
2511 
2592 

2513 

2514 

2515 

2516 
2597 

2518 

2519 
2519 

2511 

2512 

2513 

2514 

2515 

2516 

2517 

2518 

2519 
2521 

2521 

2522 

2523 


2524 

2525 

2526 

2527 

2528 : 

2529 

2531 : 

253!; 

2532 It 文卞 ” 比 « I 

2533 ; 

2534 Bs(HL) 


DO B.A ( As(DE) AND C.A INC DE 


_ ” ,__— IK 

[$tF2i DEM 黎 imi 川 IlIFMai BET 
i$!Fl DE*|IIFfi ； 7| |$IF5am KET 


CP (PASS).) 
A-1.TIUE IF 
RET 


<> THEN As 1.FALSE 


\%mn^ 


P (PASS),2 

A*I.TRUE IF <> THEN A-I.FALSE 
IlIFtfx^) XOR AJBI RHT 


If 文卞刊比較 I 
ELSE 

\%A\ M ;I.TRUE or I.FALSE 


C=B IF B=” く ” THEN C* H >- 


2538 

2539 

2540 

2541 

2542 

2543 ; 

2544 

2545 

2546 

2547 ; 
2546 : 
2549 
2551 ; 

2551 

2552 

2553 

2554 

2555 

2556 

2557 

2558 

2559 
2569 ; 

2561 

2562 ; 

2563 

2564 

2565 

2566 ; 

2567 

2568 

2569 
2579 

2571 

2572 

2573 

2574 

2575 

2576 

2577 
257fl 

2579 

2580 

2581 

2582 
2563 
2504 
2585 
2506 

2587 

2588 
2569 

2590 

2591 

2592 

2593 

2594 

2595 

2596 

2597 

2598 

2599 
261¢ 

2691 

2692 
2613 
2604 
2805 


INC HL ( 文字 IflhHL 

I 

A>(HL) INOTID] 

INC HL 
)UHTIL A*C 

IM\ 

IF (HL)oB JP [ 文法 IH 
INC HL 

<HL>.<DB> 

EX OE.HL 
DE»HL 
( 

HU (文字 ffl) 

( 

IF (HL>*C THEN 


At(OE) 

INOTID) 

IF AO(HL) EXIT 
INC HL/DE 


A»(0E) INOTID] 
INC DE 

)INTiL A=C OE 


EX DE.HL 
: HL>DE 

As I.FALSE 
BET 

j 黍文字列 - ftl 

i 

A-(DE) [NOTID] 


文字列丨 teeee 


PUSH HL 
PUSH DE 

IASN 条 fM 

POP DE 
POP HL 

IP A«TKUE THEN 
A4 条件 ASM 人子〉 

IF A>» 条件 ASH 最大人子 THEN 
IftJBEEIOKl 
ON "r • 則 Fnest.WFl.0 


2295 

2296 

2297 

2298 

2299 ; 


CCF 

RET 


iVwn 


(IIPM) 


2311 

2312 

2313 

2314 

2315 
2396 

2317 

2318 

2319 

2310 

2311 

2312 

2313 
： 3M 
： 3!5 

2316 

2317 

2318 

2310 

2320 

2321 

2322 ; 

2323 ; 

2324 |ICMD?-f) 

2325 (TBLt-fl 

2326 ; 


IT8LM) 

OH OW |$IF) 

OH w t!FI%$88 Oil (tlFII 

on m %\rr*%b% ov i$!F2) 

ON "«ELSrt$80 Dte (9ELSEI 

OH -|ENDIF M *$88 DW |$ENDIF| 


DM -|F!M08 

DH e 

RET 


OW (fENDirl 


2329 : 

2331 DH H CHAIN H *$80 DV (ICHAIN) 

2331 DM -INCLUOE-^IBe OW |$!NCLUDE| 


2332 ; 

2333 

2334 

2335 ; 

2336 

2337 

2338 


2339 
2349 : 

2341 

2342 : 

2343 

2344 

2345 


dn -m •♦毒 M 
ON ” BELT ♦毒 
ON "HITKET ♦ 章 88 


N -xusr 

m "i Ffnwr 


^ IIPRTI 
W I8ELL 
DW IHITKEYI 

DW (ABORT | 
DW (SWITCH) 


DN w trC0N0-*$8« DW ItLFCQKDl 
on M SFtomr+t 抑的 iisfcondi 


DM -LAirM86 DV ItLALl) 


DH _JNr ♦ 韋 M 
ON -JRM8I 
DM 


B LISTS 


06 SKIP 


2348 
2351 ; 

2351 

2352 

2353 

2354 : 

2355 

2356 : 

2357 

2358 : 

2359 
2368 

2361 XLISTt EQU 

2362 : 

2383 LFCOHDI EQU I 

2364 SFCOh'Dt EQU 2 

2365 ; 

2366 LAU$ m 1 

2367 XALLS EQU 2 

2368 SALLI EQU 3 

2369 ; 

2371 OUST] A=L1ST$ 

2371 (IXLISTI A>XLIST$ 

2372 (»J^LlST)rA 

2373 RET 

2374 : 

2375 [SLFCONDI A^LFCONDI OB SKIP 

2378 (SSFCOMD) A=SFCONOt 

2377 (榮件 11ST〉=A 

2376 KET 

2379 ; 

238* HULL] A=ULU DB SKIP 

2381 (IXALLI A>XALLS OB SKIP 

2382 (ISALL) A<SALLt 

2383 (7^DL!ST)3A 

2304 RET 

2385 ; 

2366 : 

2367 JKPt EQU 1 

2368 m EQU 2 
2389 JPI EQU 3 
2391 

2391 

2392 

2393 

2394 

2395 

2396 

2397 

2398 

2399 
2419 
2491 
2402 
2413 
24M 

205 

2416 

2417 

2498 

2499 

2410 

2411 

2412 

2413 

2414 

2415 

2416 

2417 

2418 

2419 
2429 

2421 

2422 

2423 

2424 

2425 

2426 

2427 
2426 
2429 
2431 

2431 

2432 

2433 
204 
2435 

206 

2437 

2438 

2439 
2449 

2441 

2442 

2443 

2444 

2445 

2446 

2447 : 

2448 


DV (IJMPI 
DM ItJR) 
DU |$JP| 


IlJKPl A^JHPI DB SKIP 
|$JR) AbJBI DB SKIP 
ItJPl A=JPI 

(JHPW )«A 
RET 

JWf-n* OB I 
S IPRT I 
[IPRTI 


> 'HEX ( 數鏽） . 、，トシ • 


ISPCUT| 

A=(HL) 

|f7SPC?l IP Z EXIT 

IF OR : |1 文字”表巧 

ELSE : IIM 表示 I 

PI 

F A<>V EXIT 


ISPCUT) IF A 
INC HL 


CALL ILTNL RET 


As(HL) IF A=$6D RH 
INC ML 

IF A«C THEN 
A«(HL) IF AOC RH 
IMC HL 


(SPSCH) DM -HEXr.e 

CM® IF C THEN COI 
1FIGDK) 

IF 0019 |ftt 7 3] 


PUSH HL 
EX OE.HL 


►冬のボーナスで， X 68000 の 1 M 増設 RAM を買う予定だった。が，台所でもののはずみに 
以 0 0h! A 1990 - 3 - 電気ガマを机の上から落としてしまった。フタはひんまがり，プラスチックの部分はバラ 

バラ……。 1 M の RAM は，マイコン内蔵の？ E 気ガマにばけてしまった。せめてこのマイコ 
ン， X 68000 からコントロールできないかな一（してどうする？） 0 遠藤勇（33> 大阪府 
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[Coapletedl 
DEC (INCL 入子） 

(GET.INCL^] 

A=(HL) INC Ml. (I0SK)*A 
A^(HL) INC HI (KEXm び ）： A 
E=(HL) ISC HL 

D=(HL) INC HL (W-r«))»0E 
F=(HL) INC HL 
D=(HL) INC HL (H 番号 ): DE 
E-(HL) INC HI. 

0*(HL) (TEXT 本 • イン ” 》DE 

[FAT | 

DE : (レ WN0> 

HL=7M«UFF A* レ ： M 数 (fOROSB) RET 


ELSE : JK ICHAINI ラ - 1 

FI 

I 行末 J 
RET 

. ， •1 

5 H レ LBUF 

B { 

7 IF (HL)*H0 RH 

9 nc HL 

9 } 

0 : 

1 ICHAINl 卜 1 

2 1AI.KRK0RI 

3 DH ㈣••• 拿 c_".o!,e 

i : 黍 CHAIN できない 

3 : 

7 [flNCLUDE] 

8 : 

9 (TABimfn 

I : 

I IF (TEXT^^^oOISKI JR (fNCLUOEl?-) 


JR |INCLUDED-1 


PUSH ML 

[6ET.lNCf7-7) 

A ： (IDSK) (HL)«A 

A^HIV^XI) (ML)^A 
DE*(V3-rN0) (HL)sE 
(HL)=D 

DE バ行番吁） (HL)=E 
(HL>*D 

DE=(TEXU • インり (HL)=E 
(HL)>D 

POP n (OPEN) 

INC <INCL 入子》 

f 行末 I 8ET 


INC HL 
INC HL 
INC HL 
INC HI. 
INC HL 
INC HL 
INC HL 


r » |INCLUDED-1 
3 (最蘼 ERROR 1 

1 DM iCST/^llNCLUOr.St.e 

$l?iCLlI0E で S ない 


iET 

iBEADm，l 

HU(IFATBF) 

£*(NEXT7 ラ O) DM ADD HL.OE 
’ A*(HL) 

IF AM THEN A»7 JR |SW0RDl5-| 

IF A>s$6« THEN AM 

㈱ Tm，>*A 

: DE: 7W NO. *> V'J-y NO. 

EX OE.HL 

ADD HI”HI. AID HL.HL 

ADD HL.HL ADD HL.HL ( ン 3-f N0)»HL 

EX OE.HL 

' B い ” OBliFF A • レ J • 卜鈸 [IDRDSBi KET 


[STK 初期化 1 

PUSH HL 

<(STt|H)aDE>||QSTK| 
POP HI 


HLs(OBJCNT) (OBJtOP)»Hl 
DE ベ 

ADD HL.DE (SAVEOBJn • パ ）* HI 


IF (08G_ し ）* TRUE THEN 
I4MKERR0R1DN IHIS, N 0RG N ,li t 6 


EX AF.Af 

EXX 

(STi) 

BET 


! isTRl 


JP レ t リ STRJ :バクチをあてる 

JP I7r4§m\ 

JP I 初 STR1 


EX AF.Af* 

HLa(OBJCNT) INC HL (OBJCST)sHL DEC HL 


376 * 

377 : 


卜 ） ADD HL.OE 

Dh ( パ u 韻城 ） ir ikoe jk (TiEn vxl 

OE* (• 醜 X) IF «L»DE JE I 不正アト M| 


IF (PASS)»2 THEN EX AF.AF* (HL)*A 


) EU 

I RET 

i 5 

5 l 不正 H レ又 | 

1 l 最思 WROKi DH •IlL.-iddresfi-.§!.8 

9 ; アドレスが正しくない 


(STRf -OM 

HL=(0BJCNT) ]SC HL (0BJCNT)=HL 

IF (PASS)r2 THEN 
HL* W イパ 〉 （HLMSTRf •り 
INC HL 
(W ‘ イン ，)* HL 

0E=(WUFF.EN0) 


HU(OBJTOP) 

OEKWtFF.SIZE) ADO HL.OE 
(OBJTOP)tHL 


(HLWSTtf. •，) 

INC IL 

(vxnum* イン thrti 


2 ； 

3 sm .-， 


IF (PASS)*1 EET 

If ( れ锝出力 )* FALSE IET 

PUSH HL 

HU (VI 1 インタ） DEsOfBUFF.TOP) 

IP DE<HL THEN 
A*(9DSK) P 

HU(WUFF.TOP) 

DE*(W ijl) fWITEft 瑁 | 

B^(90SK) POP AF (IDSK)*A 
IFATAS) 

IMtt 供子 » 瑁 1 

(W f/7)*HL>OiBUFr.T0F) 


2 OBJTOF 

3 m パ 

4 WBUFP.TOP 

5 WBUPF.ENO 

6 wBurr.suE 


DW 10000 
D« $1101 
DV "••• 

ow teeee 

DV HIM 


458 nx\^mr f>t OV $0916 


(SAVEOBJ) 

IF (PASS)M Rt*T 
IF (SAVE?)*FALSE RET 
IF (7r “ 出力 〉* TRUE RET 
IF (TEXT9>7 # )=0N^VI ret 


PUSH HL/DE 


A-(IDSK) PUSH AF 

HU(OIJCNT) BC5(<7W) 
ADD HL.BC 
EX OE.HL 

HU(SAVEOEJyh UX) 

iwmtt 瑁 i 


OHM - Z 80 159 


5 IHITKEYI 


J IF (TEXTf0*)01 SKI TKEN 

9 FiiSH D£ 

1 IF HU 乃 X ， WFF ♦ ク UWUFH イ ; T THD 

l : PUSH BC 

3 1READ”X 夕 1 HL»”X7BUPF 

1 : POP BC 

5 FI 

5 FOP OE 

J PI 

i At(HL) IKC HL RET 

I ； 于 - ブ K ファイル II み込み 

l : 

3 I LOAD) ;DE:7t イい卜 1 


IFPEHT] IHITKEY) CALL ILTNL 

{ 


CALL <NPINT ON "SKIP 


IFPKNT.CK] 

[Gn.T.TBUFFI 


ILoadFNANE] 

1GET.T.TBUFF) (IDTADS)»HL 
CALL IKDD IF C JP ， S_X，-J 
け EXT 初期化 1RET 


i レ ” oval 

) CALL IMPRNT 

\ DM H Out of «c«ory M ,i!.8 


r.CK] 

1FPRS1 


iT| CALL ILTNL BEf 


A=(IDSK) 
CALL IPRIST 

As m . h 


I ; D I SKK フ r イル!*み込み 

3 ioPEH] ;OE:file naae 


CALL fROPEN IF C JR (SWRDl^) 

IFAT) 

ILoadFNAHE) 

匕 

HU(IIBFAO) AOD HUME (HEXT9^X7)* ： (HL) 


1READ 川 ， 1 
け EH 初期化 1 
RET 


IF (TEXTyO*)*DISK$ THEM HU 巧び BUFF 


l IGET.T.TBUFFJ 
3 HU(TEIT.TOP) 

I IF (7 バ》出力 〉 =TRUE THEN Hl=T.TBUFF.TOP 


iGETLINEl 

H レ（行 i 呼 ） INC HL ( 行番号 〉：: HL 

' HU(TEIT 丰 • イン，） DE^LBUF 

B:6 

{ 

IF B パ行最大 R THEN 
I 最慝 ERROR I 

DM tToo.-long line". ¢1.6 


(GET6YTE) IF A**1AB THEN A^ftTAB 

(OE)»A INC DE 
I UNTIL A«StD 
(TEXtr イパ 〉** HL 
IF A<>8 RET 

if (inci 入子 〉* i bet inxtmi 
I INCLUDE 終 ’ri I6ETLINE) RET 
TEm • イン ， DW M •“ 


►本当だったら，もっと MZ 君にかまってあげたいのだけど，メガドライブの「新作ゲーム j 
攻繫をしかけられ，週に1時間くらいしか使ってません。今度，中古ソフト仕入れてきて 
やるからな。 マウス やカラー パレット ボード，プリンタなんかもくっつけてやるからな。 
でも，その前に， AMIGA 500 n っちゃうんだよな。実は。 鹤岡有一 (21) 千葉似 
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料 84 
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CALL IMPRKT DM ” SAVE? ”.9 

IFFKNT) CALL IPRNTS 

H い （SAVm 以 ) CALL IFtTHL 

A=、_ CALL I PRINT 

DE-(ISIZE) 

ADD HL.DE 

DEC HL CALL IFRIHL 


IHITKEY] 

(TOUPPER) 


CALL ILTHL 
FI 

iSAVEft 瑁 | 

RET 

ほ I 

CALL INPRKT DN "SAVE ".6 
(FPBN7.CR) 

CALL IWOPEN IF C JP [SWORDl^-l 
(IOTADR)«HU(SAVErF ux) 

CALL IWD IF C JP ISHOROl^l 
SET 

“ w um 


6792 
6792 F 
6796 l 
6790 6 
679E 
670E 
679E C 
679F 
679F 
679F 
679F 
679F 2 


67AA 7F. F 
67B! 

6781 7E F 
6786 36 3 
6788 28 
67B9 
67B9 34 
67BA 
67BA C9 
67BB 

67BB 10 • 

67BD 

67BD 

67B0 

8700 


549 

559 


0BJ.0B2. -.OBfi.OBA.- 

iw.fi 蕷子 * 灌 j 


了％瑁 i 

HL4.fi 供子 
INC (HL) 


557 IF (H 

558 (HL 

559 DEC 

566 : HU 

S61 INC 

582 FI 

563 RET 

564 ; 

565 SAVEOBJn 以 


Bs(IDSK) FOP AF (IDSK)cA 
I FAT 嬝理 | 

lw . fi 領子迅 91 

FI 

1ST! { 初期化 | 

POP DE/IIL 
RET 

ITEA91 

HL:STAtm、X 
DE:END ryvi 
COBJTOP) 

PUSH HL/OE 

A*! 0E=H.FNAME CALL IFILt 

POP HL/OE 
POP OE/HI. 

EX DE.HL 

(SAVE アト U)=0E Sl'B HL.OE IF 
(IS!2E)>ML 

(IDTADR)sHU(OBJTOP) 

(lEXADK)tHLMHOT 

IF (TEnW):TAPE$ OB (HW?) 
CALL IBELL 


全機種共通システムインテックス 


■ 85 年6月号 

序論 共通化の試み 
第1部 S - OS " MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チ x ックサムブログラム 

■ B 5 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 

■ 85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 

_85年9月号- 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lisp -85 人門⑴ 

■ 85 年彳〇月号—— 

第11部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門⑵ 

_85年11月号一 
連載 Lisp -85 入門 (3) 

■ 85 年12月号- 

第12部 Prolog -85 発表 

■ 86 年1月号 

第13部リロケーダブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドェディタ 

■ 86 年2月号 

第15部 S-OS " SWORD " 

第16部 Prolog -85 入門( I ) 

_86年3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門 (2) 

■ B 6 年4月号- 

第18部思考ゲーム JEWEL 
第19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 

連載 Prolog -85 入門⑶ 

■ 86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■ 86 年 B 月号- 

第21部 280 TRACER 

第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ & X ディタ 
第24部 " SWORD ” 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 
特別付録 PC -8801 版 S - OS “ SWORD ” 

■ 86 年7月号一— 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 

連載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC -777 版 S - OS " SWORD " 

■ 86 年8月号 

第26部対局五目並べ 
第27部 MZ - 2500版 S - OS n SWORD ” 

■ 88 年9月号 

第2 8部 FuzzyBASIC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
_86年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張プログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 


第31部 FuzzyBASIC 料理法く1> 

■ 86 年11月号 

第3 2部パズノげーム HOTTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <2> 

■8 B 年12月号 
第34部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 3> 

■ 87 年1月号 

第3 5部マシン語入カツール MACINTO-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法く4> 

■ 87 年2月号 

第36部アドペンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール CONTEX 
_87年3月号 

第38部魔法使いはアニメがお好き 
第39部アニメーシヨンツール MAGE 
付録 “ SWORD " 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年4月号 

第40部 INVADER GAME 
第41部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第42部 S - OS “ SWORD " 変身セット 
第43部 MZ -700 用 “ SWORD " を QD 対応に 

■ 87 年6月号 - 

インタラプトコン/、•イラ物語 

第44部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 年7月号 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S - OS “ SWORD " 

■ 87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC -8001/8801 版 S - OS " SWORD ” 

■ 87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASIC コンパイラの拡張 
第52部 Xlturbo 版 S - OS " SWORD ” 

■ 87 年11月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S-OS の仲間たち 
第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルアロケータ& 口ーダ 
ィンタラプト S - OS こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 

■ B 7 年12月号-- 

第56部夕一トルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版 “ SWORD " アフターケア 

ラインプリントルーチン 
特別付録 PASOPIA 7 版 S - OS " SWORD ” 

■ 8 B 年1月号 

第58部 FuzzyBASIC コンパィラ•奥村版 
付録 石上版コンノヽ•イラ拡張部の修正 

■ 88 年2月号 

第59部シューティングゲーム ELFES 

■ 88 年3月号 

第60部構造型コンパイラ言語 SLANG 

■ 88 年 4 月号 


第61部デバッギングツール TRADE 
第62部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年5月号- 

第63部シューティングゲーム ELFES II 

第64部地底最大の作戦 

■ 88 年6月号- 

第65部構造化言語 SLANG 入門⑴ 

第66部 Lisp -85 用 NAMPA シミュレーション 

■ B 8 年7月号 

第67部マルチウィンドウドライバ MW -1 
連載 構造化言語 SLANG 入門⑵ 

■ 88 年8月号- 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

_88年9月号- 

第69部起小型エディタ TED -750 
第70部アフターケア WINER の拡張 

_88年10月号 - 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューティングゲーム MANKAI 
■88 年 11 月号 

第73部シューティングゲーム ELFES IV 
_88年12月号 

第74部ソースジ: r ネレータ SOURCERY 

■ 89 年1月号- 

第75部バズルゲーム LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FLICK 

■ 89 年2月号 

第77部高速エディタアセンブラ REDA 
特別付録 XI 版 S - OS " SWORD ” く再掲載〉 

_89年3月号 

第7 8部 Z 80 用浮動小数点演算ノヽ•ッケージ SOROBAN 

■ 89 年4月号- 

第79部 SLANG 用実数演算ラィブラリ 

■ 89 年5月号- 

第80部ソースジェネレータ RING 

■89 年6月号 

第81部超小型コンパイラ TTC 

_89年7月号 - 

第82部 TTC 用パズルゲーム TICBAN 
■89 年8月号 

第83部 CP/M 用ファイルコンバータ 

■ 89 年9月号- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■89 年10月号- 

第85部小型インタプリタ言語 TTI 

■ 89 年11月号- 一 

第8 6部 TTI 用パズルゲーム PUSH BON ! 

■ 89 年12月号 

第87部 SLANG 用リダイレクションライブラリ 
DIO . LIB 

■ 90 年1月号 

第88部 SLANG 用ゲーム WORM KUN 
特別付録再掲載 SLANG コンパイラ 

■ 90 年2月号 

第89部起小型コンパイラ TTC ++ 


* 以上めアプリケーションは，基本システムである 
S-OS “ MACE ” または S - OS “ SWORD ” がないと動作 
しませんのでご注意ください。 
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夢幻戦士 
ヴァリス n 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入 
してお申し込みください。締め切りは1990年3月18日の到着分 
までとします。当選の発表は1990年5月号で行います。 


日本テレネット 
003(268)1159 


ヘルツ 

003(367)3171 


X 68000 用 5'2 HD 版6枚組 9 ，哪円3名 

AVG と RPG の特性を併せ持つゲーム。絵柄もきれいだし,ゲーム自体もそ 
う難しくないので初心者でも楽しめる。巳 GM もいま流行の MIDI 対応だ。 


ブラザーエ業 
0052(824)2493 


ファンタジー調のアクションロールプレイングゲーム。 
5重スクロ _ルや漢字表示が3れしい。 


アルガーナ 


Xl / tu 「 b ◦用5,2□版3枚組 6 , 800 円3名 


X 68000 用 5'2 H □版5枚組9,800円3名 

たくさんのビジュアルシーンや着せ替えモードが楽しめるアクションゲ 
一厶。前作をやっていなくても八マれるぞ。 



5清涼飲料水 5 名 


またまた出ました，清涼飲 
料水。今回のライスサワー 
88は，山口県の藤沢邦昭さ 
んからの支給物。味は某ス 
ポーツドリンクにちよつと 
似てます。原料はもちろん 




1月号プレゼント当選者 


〇]サイクロン Express (神奈川県）萩原文明 [UMisty 2 (神奈川県）斎藤方 
志（大阪府）石田雄二郎囝ヒーロー •オブ•ランス（北海道）長谷川英彦 
(埼玉県）永井良啃（二重県）井上博嗣囡 レナムのポスター （群馬県）川 
崎範雄（静岡県）吉永紀之（愛知県）可児誠（兵庫県）宮下公平（岡山県） 
山本智行固日本ソフトバンクのカレンダー（青森県）楝方正治（茨城県） 
田沼基司（千葉県）露埼史憲（愛知県）石原勲（大阪府）保田周作 

(敬称略） 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。商品は順次発送い 
たしますが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。また，公正取引委 
員会の告示により，このプレゼントに当選された方は，この号の他の懸賞に 
は当選できない場合がありますので，ご了承ください。 


(価格はすべて消費税別です） 
愛読者プレゼント 161 
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NEW PRODUCTS 


高機能•高速ワープロ 

WD- 5600 

シャープ 



シャープから，ニュー書院の新製品とし 
て高速 • 高機能な 「 WD - 5600」（748,000円） 
が発売された。 CPU に16ビット80286を搭載 
し，従来機種に比べて約2倍(同社比)の高 
速処理が可能。また，20じ/21〇兼用の3.5 
インチフロッピーディスクに加えて， 40 M 
バイトハードディスクを内蔵しているので 
火容量の文書 ( A 4 文書約11，200枚)が記録で 
きる。辞書は，13万例のビジネス AI - V 2 辞書 
に加えて，約16万語の一般辞書を備えてい 
る。オプションで， A 3 サイズ.解像度 400 dpi 
のレーザープリンタにも出力できる0 
く問い合わせ先〉 

シヤーフ 。㈱ S 06(621) 1221，03 (260) 1161 

X 昍000用低価格拡張メモリ 

PIO-BBE1-A/2-2M/4-4M 

アイ•才一•データ機器 



アイ•オー.データ機器から， X 68000 用 
低価格メモリボードが発売される。ライン 
アップは， 1 M バイトで本体内蔵タイプの 「P 
I 0-6 BE 1- Aj (25, 000円，シャープ CZ -6 B 1 A 
(38,000円）相当品)， 2 M バイトでスロット 


内蔵タイフ 。 の 「 PIO - 6 BE 2-2 Mj (50,000円， 
同 CZ -6 BE 2(79,800 円)相当品)， 4 M バイト 
スロットで内蔵タイプの 「 PIO _ 6 BE 4_4 M 」 
(88, 000円，同 CZ -6 BE 4 (138,0001 弓)相当品) 
の3製品。それぞれ，機能的には純正品と 
同等で価格を60%程度に抑えたもの。 

く問い合わせ先〉 

㈱ アイ.オー.データ機器 
00762 (21) 4812 

低価格自動プリンタ切り替え機 

Auto Boy 

八戸ファー厶ウェアシステム 

Auto Boy 



八戸ファームウェアシステムから，自動 
プリンタ切り替え機 「Auto Boy 」（19, 800円） 
が発売された。1台のプリンタを2台のパ 
ソコンで共有し，印刷したいパソコンを自 
動的に判別し切り替えることができる。ま 
た，一方のパソコンが印刷中に他方のパソ 
コンから印刷命令があった場合は，1台目の 
印刷が終わった時点で自動的に切り替わる。 
プリントアウトのたびのケーブルの差し替 
えや手動スイッチの切り替えなどの作業は 
不要。また Auto Boy をもう1台追加すれば， 
パソコン3台で1台のプリンタを共有するこ 
とも可能0接続用のプリンタケーブルは付 
属している。 X 68000， PC - 9800， J -3100 な 
どで使用できる。 

〈問い合わせ先〉 

八戸ファームウェアシステム ㈱ 
S 011 (716)3815 

汎用的な FAX アダプタ 

HALFAX-9600 

HAL 研究所 

HAL 研究所から，パソコンの出カデータ 
をそのまま FAX に送信〜びきる FAX アダ'フ。夕 
「 HALFAX - 9600」が発売された。従来の拡 
張ボード型 FAX アダプタとは異なり，セン 


HALFAX -9600 


“し d 

トロニクスまたは RS -232 C インタフェイス 
を備え， PC - PR または NM 系のプリンタに 
印刷できるパソコンや EWS で’使用可能。 

送信はプリンタに対して出力する感覚で 
行え，本体のスイッチでプリンタと FAX の 
切り替えも可能。受信はパソコンを使用中 
でも行うことができ，受信データは直接プ 
リンタで印刷可能。通信速度は G 3標準の 
4800 bps に加えて，ビジネス用 G 3 と同じ9600 
bps にも対応〇 X 68000， PC - 9800などで使 
用できる。価格は，内蔵バッファメモリ（送 
受信で使用可） 256 K バイトモデルが78,000 
円， 768 K バイトモデルが98,000円。 

く問い合わせ先〉 

㈱ HAL 研究所 003(252)5561 

巨大メモリのゲームマシン 

NEO-GEO 

SNK 



NEO-GEO 


SNK から，家庭用ビデオゲームマシン 「N 
E 0- GE 0」 力す発売さ才1る。 CPU に MC 68000 
と Z 80 を採用，ファミコンのようにゲームカ 
セットを差し込んで’使用する。カセット用 
の ROM は複数使用でき， ROM 容 i は最大で 
330 M ビット（約 41 M バイト，ファミコンは 
4 M ビット）。ここまで大容量であるとゲー 
ムセンターの業務用ゲームがそのまま移植 
できる。予定価格は本体が58,000円，ソフ 
卜は 40 M ビットで28,000円。3月には 40 M 〜 
50 M ビットのソフト6本が発売される予定。 

く問い合わせ先〉 

㈱ SNK S 06 (338) 7007, 03(865) 9431 


162 Oh! X 1990.3. 












八ンデイ無線機 

TH -25 G /45 G 

ケンウッド 

TH -25 G 


ケンウッドから，アマチュア無線用のハ 
ンデイトランシーバ 「 TH -25 G /45 G 」（33,80 
0円/35,800円)が発売された。’87年に発表 
した TH -25/45 の後継機でそれぞれ 144 MHz 
帯/ 430 MHz 帯用。出力約 20 mW のエコノミ 
ッ クロー ポジションを採用したため，送信 
時の電池消费量が少ない省エネパワーを実 
現0オプションでリモコン スピーカー マイ 
ク（4,500円）も使用できる。ハンディトラン 
シーバーは，最近アマチュア無線市場で人 
気を呼んでいる商品。 

く問い合わせ先〉 

㈱ ケンウッド 0045(939)7012 
携帯用マッサージ機 

とことん • HM -30 

オムロン 




オムロンから，ハンデイマッサージヤー 

「とことん • HM -30」（ 5,500円）が発売され 
た。棒状で全体をゴムで覆い表面に突起を 
付けた形状で全体振動タイプであるためマ 
ッサージ効果が高い。大きさは長さ 26 cm ， 
直径6 cm , 重さ500 g のハンディサイズで， 
手で持って肩や首のマッサージをすること 
ができる。特に立ち仕事をしている人など 
が床に置いて青竹踏みのように足の斑をマ 
ッサージするのに最適である。 

く問い合わせ先〉 

オム ロ ン ㈱ 003(436)7247 

MC 68040出荷される 

日本モト ローラ 

日本モトローラは，32ビット MPU の新製 
品 「 MC 68040」のサンプル出荷を開始する。 
MC 68040は，68000シリーズの最上位機種で， 
14 X 15 麵のチップに120万個以上のトランジ 


MC 68040 



スタを集積した （ MC 68030に比べ4倍の集積 
度）。この結果，クロック周波数 25 MHz のと 
きの整数演算速度は 20 MIPS ( MC 68030の2 
倍)，浮動小数点演算速度は平均 3.5 MFLO 
PS と高まった。従来の製品とのソフトの互 
換性はある0サンプル価格は1個140，000円 
で3月以降出荷される予定。 

く問い合わせ先〉 

日本モトローラ ㈱ 003 (280) 8300 

INFOIVIATION 

業務用プログラム注文制作 

テラダ商電 



テラダ'商電では，各種業務用の管理プロ 
グラムの注文制作販売を行っており，今回 
は X 68000 版として，写真管理システムなど 
の注文制作を開始する。ソフトは業種によ 
ってユーザーの意向に則したオリジナル版 
として制作を行う。納期は30〜60日が目安 
で，使用状況により改良の要望にも応じる 
とのことだ0以後，レンタルショップ用管 
理システムも予定している。 
〈問い合わせ先〉 

テラダ商電 ㈱ S 0 542 (78) 8662 

電子手帳用パソコン通信 

シャープ 

シャープは，パソコン通信で電子システ 
ム手帳用のデータを取り込むことができる 
「電子システム手帳データネットワークシ 
ステム」のテスト稼働を開始する。 

新聞 や 雑誌の ニュース， 新幹線 や 飛行機 
の時刻表など変化する多蘭の情報を简単に 
取り込みたいというユーザーの要望に応え 
たもので，電子 システム 手帳ユーザー，パ 
ソコン通信ユーザー，全国のシャープ 0 A シ 
ョウルームな どの モニタを 対象にテスト稼 
働する。そのあと本格稼働へ向けて準備。 
使用するパソコン通信ネットワークは ㈱ 工 
学社が運営する 「 TELESTAR 」。 期問は2月 
1日〜3月31日までの2力月間。 


〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

ゲームセ5ナー参加者募集 

任天堂•電通 

任天堂と電通の両社は，3月からゲーム 
セミナーを設立，現在参加者を募集中。参 
加資格は首都圈在住の高校生以上の学生で 
コンピュータに対して一定以上の知識•経 
験を有している者。特にファミコンなど TV 
ゲームに対して興味をもっている人，自作 
のゲームを世に出したいと思っている人な 
どが'望ましい。まず3月24日の入門セミナ 
一 （300 名）で TV ゲームに関する一般知識を 
修得，そのあと入門セミナーから選出され 
た10名程度が5月から10力月間に及ぶアド 
バンスセミナー（実践的内容）を受講する。 
セミナーは TV ゲーム業界への人材確保を目 
的としたもの。応募には住所 • 氏名 • 学校 
名（学部）•電話番号を明記のうえ 「 TV ゲー 
ムについて思うこと」 （400 字程度）というテ 
ーマの作文を添えて事務局に郵送のこと。 
書類選考のうえ受講者を決定する。 

く問い合わせ先〉 

ゲームセ ミナ ー 事務局 

〒104東京都中央区銀座 4-14-6 エイトビ 

ノレ 6 F 003(543)3266 

BOOK 


TRON プロジェクト’88-’昍 

パーソナルメディア 

TR0N ブロ ジェ 外 , BB-，89 


TRON プロジェクト 
'88-89 

「 TRON フ。ロジェク ト，87_’88」 に次ぐ TRO 
N プロジェクト技術論文集の2册目 oTRON 
プロジェタトは，日本のプロジェクトにも 
かかわらず世界を相手に公開プロジェクト 
として行われているため，技術論文集は外 
国語で出されることが多い。本書は，日本 
のエンジニア向けに毎年発刊されているも 
の。，89年10月で TR 0 N プロジェクトは 5 年 
の歳月が経過。 TRON 仕様のサンプルチッ 
プは出荷， CTRON ， ITRON の OS は実用化， 
BTROI ^ d : 様の評価用マシンは開発された。 
’90年代は本格的に TRON がやってくる。 

坂村健編 

A 5 判，479ページ，3,914円（税込み） 

く問い合わせ先〉 

パーソナルメディア ㈱ 003(495)6241 
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このインデックスは，タイトル，主記— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。受験生の方，いよいよ丨年の成果 
を試すときがきました。あともう少しの辛 
抱です。頑張ってください。 
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一般 

►国際科学技術娯楽年間1992 
激動のサイバー乱世サバイバル。2年後，，92年のパソ 
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コン，2月号,132- 135 pp . 
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号， 378-38 Ipp . 

►ボイスプロセッサの製作 

Z 80 を使って PCM 録再•ダブリング.エコー•音程変換 
などを行うボードを作成する。一福井充，1/0, 2月 

号， II3-I22PP. 

►いまだから始めるパソコン通信 
パソコン通信の可能性，始めるまでの具体的なステッ 
プ，各ネットの解説•紹介を行う,> —編集部， ASCII , 
2月号, 2 l 3-236 pp . 

►スーパーコンピュータの展望 

日本製スーパーコンピュータの概要と，それらをとり 
まく情勢に迫る。——編集部， ASCII , 2月号， 237-244 
PP . 

► MEDIA BREAK SPECIAL 

NY で行われた世界初の テレビゲーム 回顋展 「ホットサ 
ーキット j のレポート。 古くはボンから，新しいのでは 
アウトランまで展示されていたとか。——編集部， 
ASCII , 2月号， 357-359 pp . 

►分野別索引 

1989年の掲載記事を整理 3 Oh ! X の INDEX のようなも 
の。——編集部， ASCII , 2月号， 392-406 pp . 

►なんでも Q & A スペシャル 
AX シリーズを中心に， MZ - 6500から AX へのデータ コ 
ンバートなど質問が II 掲載されている。一編集部，マ 
イコン，2月号，け 9-184 pp . 

►データペースで，究極の食情報を 

シェフの 肩害きを 持つ 落合正幸さん の 食情報 データべ 
ース •ネット紹介。——編集部. マイコン， 2月号，282 
-283 pp . 


MZ-B0K/C/1200/700/1500 

MZ -700/1500 ( S - BASIC ) 

►才ープン•ポーカー 

対コンピュータの，ちょっと変わった粮横ポーカー。 

-小涅龍一，マイコン BASIC Magazine , 2月号，127- 

128 pp . 

MZ -1500 

► GAMBLE MAN 

けっこう凝った競馬ゲーム。—— Random 田村，マイコ 
ン BASIC Magazine , 2月号,129-13 Ipp . 

MZ - 的 B/ 2000 /2500/2B00 

MZ -2000/2200/2500 (1 Z 001/1 Z 002) 

►移植版とってもシンプル 

降りてくるアルファベットを操作して消す，テトリス 
もどきゲーム。——広瀬剛也，マイコン BASIC Maga 
zine , 2月号，132- 133 pp . 

MZ - 2500 

► Let’s Programming 

課題は任意の 2 点間の最短経路を弾きだすプログラム。 
MZ - 2500上の PASCAL で組まれたサンプルを掲載,，—— 
藤本健，マイコン，2月号， 264-272PP. 

MZ -2500 ( M 25- BASIC ) 

►あほじゃありませんよ Mr . 影 一 The panic of 編集 
部一 

プログラムを破壞する影さんから逃げながら，デバッ 
グをする Dr . D のゲーム。——宿久美樹哉，マイコン 
BASIC Magazine , 2月号，134- 136 pp . 

Xl/turbo/Z 

XI シリーズ 
►誌上公開質問状 

X け urboZ 川についてくる BASIC 2つのなかで， CZ -8 
FB 02 と CZ -8 FB 03 の機能の違いは？ ——多田太郎，マ 
イコン BASIC Magazine , 2月号. 62 p . 

►時の流れに身をまかせ 

スクロールするレンガのなかをうまく避ける， ショー 
トプログラムゲーム。 一 灘波高浩，マイコン BASIC 
Magazine , 2月号. I 66 p . 

► ぐわんばれトマト 

主人公トマト君は宇宙をまたにかけた大泥棒。宝石目 
当てで倉庫に侵入。パズル的要索を含んだ追いかけゲー 
ム。—— ZEPPELIN , マイコン BASIC Magazine , 2月号， 
167- 168 pp . 

►フアイル整理システム IM 0 RI 



世の中に，プログラマとプログラマ志望者は多 
い。本害はそういった現役プログラマと志望者の 
ために窨かれたサバイバルマニュアルである。こ 
こでいうのはメインフレームのプログラマ（世の 
プログラマのほとんどはそうである）であり ， SE 
やシステム•アナリストなどその延長線上にある 
職業も含まれている。そういった人々がどう生き 
ていくか，具体的にはひとつの企業で技術職とし 
て頑張るか，管理職への道を歩むか，転職を重ね 
るか，コンサルタントを目指すかなどの選択肢が 
あり，さらに転職を有利に進めるため新人のうち 
に学んでおくべきこと，コンピュータをよく知ら 


ない管理者の下でい L 、評価を得る方法まで害いて 
ある。アメリカの状況について書かれた翻訳害な 
のでそのまま日本に当てはめるには無理があるが, 
私の見たところ，驚くほど状況は似ている。後半 
で具体的な 0 S やシステム ソフトウェアの例も挙 
げてあるが，それも日本でも通用しそうだ。 

読み物としても適度に辛辣で面白いので，現役 
だけでなくこの業界に興味がある人すべてにお勧 
めできる。 （ K ) 

プログラマ • サバイバル • ガイドジャネット. 
ルール 著長尾 高弘訳 JICC 出版 刊 
003(221)1997 A 5 判344ページ 2,200円 
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パソコンブックガイ 
世がハイテクブー 
を持つ人もおのずか 


K 


-厶なだけに，パソコンに興味 
：>' のずから増えている。そして，そん 
な人々のために，これまたたくさんのパソコン入 
門窨が出されている。この本は「これからブログ 
ラミングを学ぶ人」や「ネットワーカーになりた 
い人」など丨丨のテーマに分け，それぞれに合った 
著者を介しパソコンブック100冊を詳細に紹介し 
ている本だ。巻末には1000冊のパソコン害籍を簡 
単に紹介しているデータベースを掲載。 

SE 編集部編翔泳社 S 03(263)0447 A 5 判 
203ページ1,200円 



科学を愛したサル 

人間が生きている限り，常に進歩していくのが 
科学である。この本は，べつにサルの生態観察日 
記なわけでなく，いわゆる科学者といわれる立場 
の人たちと彼らの実験結果を，ユーモアを交え面 
白くマジメにレポートしたものだ。月面ホテルや 
男性の妊娠，そして今流行のエイズについてまで， 
あらゆる方面の科学の話が詰まっている。もちろ 
ん知能コンピュータやロボットの話もある。読み 
物としても十分楽しめ，ためになる I 冊だ。 

上山明博著 JICC 出版局 003(234)3692 
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はじめまして。私は最近 X 68000 
のデバッガを使い始めたのです 
がファイルのリード/ライトにつ 
いて質問があります0 R コマンドでリード 
するとき， *. X ファイルが指定されるとデ 
バッガは指定ファイルの先頭64バイトを飛 
ばして読み込むようなのです。そのため， 

W コマンドで セーブしても，元のファイル 
にあった先頭64バイト分がないため実行不 
可能になってしまいます。どう対処すれば 
よいのでしよう。ほかの種類のファイルで 
はちゃんと読み込むようでした。またこの 
64バイトとはなんなのでしよう。よろしく 
お願いします。 長野県小林和也 

*. X フアイルの先頭部分に格納 
されている部分は 0 S がプログラ 
ムをメモリに読み込んで実行す 
るときに必要となるものです0 *. X ファイル 
はソフトリロケータブル実行フアイルなので， 

それに関係する情報が書かれているようで 
す。ですからこのような余分な情報は完全 
リロケータブル実行ファイルの* . R フアイ 
ルには存在しません。ついでにアドレス固 
定実行ファイルの* . Z ファイルにも，やは 
り読み込むアドレスの情報などが先頭部分 
に保存されています。 

さて，ふつうデバッガの起動は コマンド 
モードからであれば， 

DB 

としますね。そのあとに小林さんのいうよ 
うに R コマンド を使ってフアイルを読み込 
むこともできるのですが，特定のファイル 
の内容をデバッガで調べてみることって多 
いですよね。ならば， 

DB ファイル名 

とすればデバッガが起動した直後に指定し 
たフアイルを自動的にメモリに読み込んで 
くれるので，こちらの方法のほうがキータ 
イプ数が少なくてすみます（セコい！）。 

話を R コマンドに 戻します。 R コマンド 
にオプシヨンがつけられることは知ってい 
るで しよう か？ 

R ファイル名， Address 
ですね。知らない人もいるかもしれません。 
これはヘルプ画面には書かれていませんが 
アセンブラマニュアルには ちゃんと紹介 さ 
れているんです。 マニュアルを 馬鹿にする 
と損をする例です。で，ふつうの人だった 
らこの 2 つの R コマンドを 見たら，読み込 
むア ドレスをユー ザ ー が任意に設定できる 


ようにもなっていたのか，ぐらいにしか感 
じな,いと思います。 

ところがですね，例のごと〈実際にこの2 
つのコマン ドを使ってみるともっともっと 
大きな違いがあったのです。察しのいい方 
はすでに気づいているでしようが，アドレ 
スを指定すると先頭部分が読み飛ばされな 
いのです。現在デバッガにはバージョン 1. 
00と 1.01 の2っが存在すると考えられます 
力す，いずれのバージョンでも確認済みです。 
もちろんマニュアルには，アドレスを指定 
しない場合には ューザープロ グラムエリァ 
の先頭からファイルが読み込まれます，ぐ 
らいのことしか書かれていません。 

それではァ ドレスを 指定して読み込む場 
合の注意点をいくっか挙げておきましよう。 
まず最初に読み込むァド レスを 指定す る 前 
に， P コマンドを使って ユーザー プログラ 
ム エリアの スター トアドレスを 調べて， こ 
れより下位の アドレスに 読み込むように指 
定しましよう。 

debug program from $WWWWWWWW 

user program from $XXXXXXXX 
end SYYYYYYYY 
exec $ZZZZZZZZ 

このときの EXEC アドレス ($ ZZZZZZZZ ) 
はあくまでプログラムを読み込んだ先頭ァ 
ドレスであって，実行されるアドレスでは 
ないことに注意してください。ですからブ 
ログラム本体は先頭部分を足した $ZZZZZ 
ZZZ + 64 から始まることになります。この 
ような場合ですと， 

W ファイル名， ZZZZZZZZ . YYYYYYYY -1 
のようにすれば指定したファイル名でプロ 
グラムを保存できます。 

もちろん先頭部分も一緒に保存している 
のでちゃんと実行することができます。 

僕は X 68000 EXPERT を購入し 
て3力月の未熟者です。いま Sa 
mplingPRO -68 K を買うかどう 
か迷っています。で，質問ですが AD PCM 
でふつうの歌を聞くことはできないのでし 
ようか？ 源平討魔伝は人の声を録音して 
それをゲーム中で使っているという話を聞 
きました。同じように歌を録音してそれを 
使うことはできないのですか？ 

兵庫県山根邦博 
山根さんは BASIC のリフ ァレン 
スマニュアルを貺いてみたこと 
がありますか？ 


そこに A_PLAY や A_REC といった AD 
PCM 関係のおいしい命令がごろごろと転が 
っていることを知らないのでしようか。ま 
た X 68000 の背面に AUDIO の入出力端子が 
あることを知らないのですか？ いますぐ 
マニュアルを 開いて見てください。 A_PL 
AY や A_REC には短くてそれでいて機能説 
明に十分なサンプルプログラムが紹介され 
ていますから，これを打ち込んでみること 
をおすすめします。そうすればこの質問の 
答えは自分でわかるはずです。 

この命令が使えるようになればシステム 
の BEEP 音を自由に変更できるようになる 
はずですから，自分の好きな音に変えてみ 
るのもいいでしよう。そのときまたわから 
なくても マニュアルを 調べればわかるはず 
ですから独力で頑張ってみること。 BGM を 
フルサンプリングでやりたいというなら， 
どうしてもアセンブラが必要になりますか 
ら，アセンブラなどを入手されたうえで， 
IOCS コールの AD PCM 関係，リンク アレ 
イチヱーンによる DMA 転送関係を参考に 
プログラムを組んでみてください。 

XI G で 漢字圧縮をしたいのです 
がうまくできません。最近のゲ 
ームで 「要漢 ロム」 というのが 
あり，それをまねてやっていたのですが， 
やはり PCG を使うしかないのでしようか。 
なにかうまい方法がないでしようか。あと 
文字を横スクロールで出したいのですが 
(漢字）タイミングがうまくいきません〇「シ 
ンプルイズべスト」 で 速く，しかも簡単な 
プログラムを紹介してください0 

宮城県加藤充治 
この質問からだけでは漢字を縦 
に圧縮するのか，それとも横に 
圧縮するのか，また何分の1に 
圧縮したいのかわかりませんが，おそらく 
ゲームを 参考にしていることですから，一 
般的によく行われている 16 X 16 ドットのフ 
ォントを縦に半分に圧縮して 16X 8 ドット 
として画面に表示したいのでしよう。結論 
からいいますと，わざわざ PCG を使わなく 
ても漢字を圧縮表示することは可能です。 

図1のようなフォントがあります。これ 
を圧縮する場合には，まず縦の長さが2倍 
あるから，これをなんとかして半分にしよ 
うと考えます。だからといって下半分のデ 
ータを捨てちゃったりすると多くのデータ 
が失われることになります。そこでフオン 
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卜の場合には0のビットが点の無を表し， 

1のビットが点の有を表しているので，こ 
のうちビットが1であるようなビット（点 
があるべきところ）の損失がないように次 
のようにデータを加工してやります。 

まず1行目と2行目のデータの論理和（〇 
R) を取ってこれを新たに 1 行目のデータと 
します。 2 つの データのあいだで論理和を 
取ると0と0以外の場合にはすべて1にな 
るんでしたね。 

次に 3 行目と 4 行目のデータの論理和を 
取ってこれを新たに2行目とします。以下 
同様に 5 と 6 を 3 に， 7 と 8 を 4 に……と 
やっていくと最後は 15 行目と 16 行目の論理 
和を取ってそれが新たな8行目となります。 
このようにして作られた8行のデータはま 
ぎれもなく縦に圧縮されたデータです。 

それから文字を横ス クロー ルで出したい 
ということです力、タイミングがうまくい 
かないというのは アルゴリズム がおかしい 
のではないでしょうか0文字を横ス クロー 
ルで出す方法は自分で考えてもらうとして， 
参考として単に画面に表示されているもの 
を横 スクロール する例を紹介します。 

XI の画面構成は図 2 のようになっていま 
す。いまはこれを左に1ドット スクロール 
させてみましょう。 

単純に G-RAM の内容を 1 バイトずつ左 
シフトした場合には A ， B，C それぞれの第 7 
ビットの情報が欠けてしまいます。実際に 
は B の部分の第 7 ビットが A の部分の第 0 
ビットに， C の部分の第 7 ビットが B の部 
分の第0ビットにくるようにしなければな 

図1 



図2 



りません。そこでまず， A と B を2つのレ 
ジスタに読み込んで B のレジスタを左シフ 
卜させます。 

その結果 B の最上位ビットが1であれば 
キヤリフラグが1にセットされます。ここ 
で A のレジスタをキヤリを含めた左シフト 
をすれば B の第7ビットの情報が A の第0 
ビットに入ることになります。以下，これ 
を画面の右端まで繰り返せば1行分のスク 
ロールが完成です。 

リスト1 にサンプルプロ グラムを紹介し 
ます。手を抜いて作ってあるので青プレー 
ン しか スクロールし ません。簡単な プログ 
ラムですから細かい説明はしませんが，い 
ままで話してきたことをそのままやってい 
よく読んでみてください。 

最近， X 68000 用のドキュメントフ 
アイルの中に黄色い文字とかハ 
イライト文字を使っているのを 
見かけるのですが，なにをすればあのよう 
なことができるのでしようか。 

千葉県遠井明 

リスト1 


ますので, 

S 


0000 

0000 


スクルサンフ•ル 


0000 




3 




0000 




4 




0000 




5 

GRAM ： 

EQU 

$4000 

0000 




6 




C000 




7 


ORG 

$C00O 

C000 




8 




0000 

06 

32 


9 

SCRL ： 

LD 

B.50 






； スク 

. 卜•ットスウ 


C002 

CD 

08 

C0 

10 


CALL 

START 

CO05 

10 

FB 


11 


DJNZ 

SCRL+2 

C007 

C9 



12 


RET 


C008 




13 




C008 

C5 



14 

START : 

PUSH 

B( 

C009 

01 

00 

40 

15 


LD 

BC f GRAM 

CO0C 

3A 

43 

C0 

16 


LD 

A,(VOKO) 

C00F 

3D 



17 


DEC 

A 

C010 

67 



18 


LD 

H,A 






; 3:i ノ 

ハ - ィト ノ 

カス - 

C01 1 

2E 

08 


19 

LOOP ： 

LD 

し .8 






; タテ ) 

ライン ノ 

力 ； r 

C013 

C5 



20 


PUSH 

BC 

(；0 14 

ED 

50 


21 

LOOP 1 : 

IN 

D, (C) 

C016 

C5 



22 


PUSH 

nr 

C017 

03 



23 

24 


I N( % 

BC 

(018 

ED 

58 



IN 

H, (C) 

C01A 

GB 

23 


25 


SLA 

R 

C01C 

CB 

12 


26 


Rl. 

D 

C01E 

Cl 



27 


POP 

Br 

C01F 

ED 

51 


28 


Ol：T 

(D ,D 

C021 

3E 

08 


29 


LD 

A,8 

C023 

80 



30 


• ADD 

A,B 

C024 

47 



31 


LD 

B,A 

C025 

2D 



32 


DEC 

C026 

20 

EC 


33 


JR 

NX , 1.00 n 

C028 

Cl 



34 


POP 

BC 

C029 

03 



35 


INC 

BC 

C02A 

25 



36 


DEC 

H 

C02B. 

20 

E4 


37 


JR 

SZ, J.OoP 

C02D 




38 




C02D 




39 

； ァシァト 

ヲ ノ :j サナイ 


C02D 




40 




C02D 

3A 

42 

C0 

41 


LD 

A, (TATF) 

C03C 

6F 



42 


LD 

IN 


C031 

ED 

50 


43 

LOOP 2: 

D f (C) 

0033 

CB 

22 


4 4 


SLA 

I) 

C035 

CB 

82 


45 


RES 

0,1) 

C037 

ED 

51 


46 


OUT 

(C) ,D 

C039 

3E 

08 


47 

48 


LD 

A,8 

C03B 

80 




ADD 

A,B 

C03C 

47 



49 


LD 

B t A 

C03D 

2D 



50 


DEC 

C03E 

20 

FI 


51 


JR 

NZ.L00P2 

C040 

Cl 



52 


POP 

BC 

C041 

C9 



53 


RET 


C042 




54 




C042 

08 



55 

TATE ： 

DB 

DB 


^043 

50 



56 

YOKO ： 


そのようなドキュメントフアイ 
ルは丁 YPE で読んでいると不思 
議に感じるかもしれません力す， 
ED に読み込んでみると色が変わる文字の直 
前に，なにやら怪しげなコードが書かれて 
いることがわかります。これはエスケープ 
シーケンスコードと いって Human 68 k が E 
SC とそれに続く文字列によ って 画商の制御 
を行う特殊なコードなのです。 Human 68 k 
ューザーズ マニュアルの 付録 ( こ 機能説明が 
書かれていますから参照してみてください。 

早速試してみようと思っている好奇心旺 
盛な方にひとつアドバイスしておきます。 
ほとんどの方が ED を使ってテキストを書く 
と思うのですが， ED の場合 ESC キーを押 
すとそれに続くコマンドを入力するモード 
になってしまいます。 ESC コードなどのコ 
ントロールコードを直接テキストに書きた 
いときは， CTRL -V に続いてそのキーを押 
すことによって行います。 

え 一， 今月の質問と回答はこれでおしま 
いですけど，懺悔しなくてはいけないこと 
がまだ残っているのです。1月号の回答の 
中で FP フアンクシヨンコールは $ FF 24 と 
書いてしまいましたが，これは $ FF 22 の誤 
りです。不思議に思った方にはご迷惑をお 
かけいたしました。それから ソース リスト 
の コメント も スペースの 関係で カツト され 
てしまいました。重ね重ねお詫びいたしま 
す。 （影山裕昭） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しよう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱」係 
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♦特別付録の「 X 68000 ゲームソフトカタログ j 
はよかった。思わず Oh ! X を買ってしまった。 

平野晃男 （20) 大阪府 
ということはいつも買ってないのですか？ 
♦ Oh ! 今月は特別付録が付いて174ページまであ 
って，いつもと同じ560円か，得した気分だぜ。 

これで X 68000 を持ってりゃな〜 . （しみじ 

み)。 小谷恆 （18) 岡山県 

♦「 X 68000 ゲームソフトカタログ j はとても楽 
しませてもらいました。まだ3年しかたってい 
ないのに懐かしいと思うようなゲームもあった 
りして……。「レリクス」を「そんなゲームもあ 


FROM READERS TO THE EDITOR 


いまの時期，受験生はラストスパートの 
とき，大学生は試験も終わってホッとし 
ているとき，社会人は正月休みボケから 


脱却し社会復帰するときとさまざま。で 
もすベての人にとって本格的な寒さの季 
節到来。カゼなどひかないように。 


つたつけギヤハハハ」と笑えるときはもうきて 
いますよね。 吉澤思治 （19) 岡山県 

特別付録は好評のようでした。しかし，実 
際に担当した人は忙しさのあまり玉砕。こ 
れで彼らも成仏できるでしょう。今後も付 


♦ 丨月号の特集「オペレーティングスタイルの 
研究」はとても役に立ちました。が， Human 68 k 
はとても奥が深く，僕なんか使いこなせなくて 
とても困ってるんです。これからも Human 68 k の 
特集お願いします。久下沼信 （20) 石川県 
OS は縁の下の力持ち。 Human 68 k ， OS -9, 
UNIX などいろいろありますが，テ<キる OS 
ほど簡単そうで奥が深いものです。 
♦いや〜 X 68000 を買ってまだ7日ですが，いま 
まで 0 S なんか使ったことがないものだからマ 
ニュアルを見ても難しくて……。だけど丨月号 
の特集「オペレーティングスタイルの研究」の 
おかげでよくわかるようになりました。 

三上剛 （17) 北海道 
「まず DIR から j 始めましよう。 
♦ Human 68 k を持っているけどどう使いこなそ 
うかと四苦八苦している人は多いと思っていま 
した。私もどうすれば自分なりの環境を作れる 
かと考えていた矢先の特集「オペレーティング 
スタイルの研究」は參考になりました。 

植木繁 （29) 埼玉県 
特集「オペレーティングスタイルの研究」 
はとても好評のようでした。 OS の操作はパ 
ソコンの基本なので今後も定期的にやりた 
いと考えています。 

♦ 「基本コマンド攻略法」で VS . X が簡易メニュ 
一に早変わりするというところはとても勉強に 
なりました。少々どころかものすごく使えます 
ね。さっそく 0 PM と DIC のディスクを作って楽し 
んでいます。 鈴木岡 lj (18) 福島県 

♦現在私の RAM ディスクは G ドライブに設定さ 
れているのですが，どうやって友人の RAM ディ 
スクと互換性を保とうかと苦労していました。 
しかし「基礎から学ぶバッチファイル j の drv.x 
で簡単にうまくいくようになりました。 

溝口信太郎 （19) 愛知県 
バッチフアイルの記事でコンパイラを使う 
というのは反則 （？） なのですが，役に立 
ったのであれば泉氏も喜んでいるでしよう。 
♦ 「基礎から学ぶバッチファイル j はとても役 


に立ちました。できればたくさんのサンプル付 
きで連載してほしいと思います。ゆくゆくは 
「 Human 68 k を FF 倍使う方法」などの単行本とし 
て刊行できるほど……。 

富井雅男 （39) 京都府 
今回は「基礎をバッチり j の精神でいきま 
したので文法的には網羅してあります。あ 
とはプログラミングテクニックということ 
ですか。 

♦「エイリアス主義のすすめ」は Human 68 k を見 
直すいいチャンスになりました。 Human 68 k 
Ver 2. 0のエイリアスは便利ですね。 

本田英雄 （20) 埼玉県 
ヒストリ&ェイリアスは98ユーザーも羨ま 
しがっている優れた機能です。こりゃ，使 
わなきゃソンソン。 

♦特集2の「再帰大作戦」はたいへん面白く読 
ませてもらいました。しかし，角度と描かれる 
樹木の形の対応がつかめず苦労しています。角 
度が28度前後がきれいなようです。 

大杉玲 （23) 静岡県 
丹氏の本領は CG ですから， C 言語だけでは 
なくグラフイックの勉強にもなったので 
は？ 


録については考えていますのでご期侍あれ。 
♦ 「（で） のショー トプロ ば一 てい j のメニュー 
プログラムには思わずやられたっ！ あんな短 
いプログラムでこんなに便利になるとはなぁ。 

藤森康文 （17) 青森県 
今月の（で）の ショートプロ ぱ一ていでも 
同じく水谷氏の投稿作品が載ってます。藤 
森君も頑張って投稿してくださいね。 
♦編集部の皆さんこんにちは。丨月号には久し 
ぶり に)( I 用 シミュレーションゲームが 掲載さ 
れていて感激しました。でも， 「 LIVEin ’90 j の 
「さよならを過ぎて」はこれからの XI の未来を 
暗示しているようで怖かったです。 

秋葉貴男 （21) 千葉県 
♦僕はつい2力月前から Oh ! X を買ったため 「LI 
VE in ’ 90」の 0 PMA のことは全然知らない。悲し 
〜，ので OPMA のことを載せてほしい。 

和田学 （16) 岩手県 
今月号の音楽特集では OPMA の改良版「0 
PMDj が敕っていますのでそっちを参考に 
すればいいかと思いますが。 

♦一応受験生なので禁コンしていたが，ついに 
切れた 。 「LIVE in ’ 90」の 「Beyond the Galaxy j 
を打ち込んでしまった。素晴らしい出来だ。よ 
って現在 OPMA も入力中である。センターテス 
卜まであと2週間ないのに。 


№-1 
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いと思うけど C 遠隔操作ができるところがまた 
いい。 今村隆一 （17) 岐阜県 

想像すると便利そうな気もしますね。 
♦知人の家に行ったときのことです。ジュース 
が出たのですが，何か見憤れない缶だったので 
手に取ってみると「メッコール」だったのです。 
「おお〜，これがあの有名な毒物飲料かっ ！！ j 
と叫びました。 松野裕之 （23) 徳島県 

それを第3種接近遭遇(古い）といいます？ 
♦ X 68000 の能力ならパソコンでアルバムを作 
ることができるのではないでしようか？ 写真 
を画像データベースにして自由自在に呼び出せ 
るシステムです。画像データは光磁気ディスク 
に入れておけば歳月が過ぎても写真が色あせる 
ことはないし。 千々和良哲 （21) 静岡県 

どこかが出してきそうじゃないですか。 

♦ 「逮捕しちゃうぞ」の美幸さんの使っている 
パソコンは X 68000 なのですね。 C の フロー チヤ 
—卜なんかを書いていました。こんなことでハ 
ッピーな気分になれる私は病気？ 

岡山稔明 （23) 長野県 
♦知ってる方も多いと思いますが，あの藤島康 
介氏（アフタヌーンで「ああっ女神さまっ」を連 
載中）が X 68000 を購入したそうだ。 

高木智之 （18) 神奈川県 
♦少年ジャンプで「燃えるお兄さん」を連載中 
の佐藤正先生がせっかく X 68000 の宣伝を？ を 
してくれているのだから Oh ! X で佐藤先生を応援 
しよう。 森房卓史 （19) 宮城県 

「各界の X 68000 ューザー探訪 j なんて特集 
を企画したりして . 。 

♦先日マシン語プログラムを暴走させてしまっ 
た。いきなりディスクが回り出してあわてて取 
り出したときにはすでに数トラックほど上害き 
されてしまっていた。ちなみに FAT とディレク 
トリ領域は全滅で， BASIC もほとんどが窨き換 
えられていた。そこでダンプをとりながら別の 
ディスクに転送して MusicBASIC , パズーとシー 
夕などをかろうじて復活させた。しかし組曲イ 
ースはまったく復活できなかった。 

水船博一 （18) 鳥取県 
私もディスクを壊した経験があります。あ 
のときは呆然として1週問ほど仕事が手に 


吉田宅児 （18) 兵庫県 
急にやめたら禁断症状が出るので，少しず 
つ減らしていきましようね。 

♦うつ . 0 最近「マシン語カクテル in Z 80 ’s 

Bar 」 しか読みたい記事がない。まだ X 68000 のユ 
ーザーじやないし . 。 


西松博章 （18) 岐阜県 
Z80 マシン語はすべてのプログラミング言 
語へ通じる道です。 

♦「D6GA • CGA 講座」で追分高校放送部の放送 
コンクール用の作品が紹介されていましたが， 
実は私，北高放送局の副局長だったりするので 
す。 CGA システムを積極的に取り入れたという 
点で先を越されたなという印象です。 

馬場剛 （17) 北海道 
実際の放送局顔負けのいい作品を作ってく 
ださいね。 

♦ついに私も 「S-OS」 の仲間入り，借りものの 
PC- 8801 で SWORD, MACINTO-C, REDA と^■ち込 
み，次は RING に挑みます。ダンプ入力も速くな 
りました。 伊藤文雄 （28) 静岡県 

伊藤さんも何か作ってみたらどうですか？ 
♦ 10 月号の「知能機械概論」で紹介されていた 
「メディアセックス j という本をやっと見つけ 
ました。ヘイジュードの歌詞の意味なんかが害 
いてあってすんごく面白いです。また，この本 
が進〇ゼミという通信教育の雑誌にも紹介され 
ているのも発見。 大宮忠仁 （17) 青森県 

♦X68000 バババーンの「ノーライフキング j を 
見てきました。いや一実に難解なストーリーで 
すね。「考えさせされる映画」じゃなくて「考え 
なければ見られない映画」って気がするんです 
けど。 藤岡孝史 （21) 神奈川県 

原作は获窪氏もぉすすめの書ですが，映画 
を作った人は何も考えてなかったりして。 
♦ファミリーコンピュータの略称は「ファミコ 
ン」ならばゲームボーイの略称は何なのだろ 
う？ 神生総一 （23) 北海道 

「ゲボ」ですか？ 

♦僕はまだ X68000 を買ってから丨年という未 
熟者ですが，音楽に取り組んでいます。でも自 
分で作ることはできないので本を見て打ち込ん 
でいます。これからも音楽プログラムをたくさ 
ん載せてください。田中法秀 （13) 埼玉県 
やったネ田中君，今月の特集は音楽だっ。 
♦いろいろな本や新聞には害かれていましたが 
「コミケ」って怖いところですね。たいしたこ 
とはないだろうと安易な気持ちで行ったのが運 

の尽き。「ブツブツブツ .j と言っているよう 

な人が大勢きていました。でも夏も参加しよう 
っと。 荒井達也 （24) 神奈川県 

荒井君はすでにハマってますね。 

♦私はオタクではない。 

峰末剛志 （18) 茨城県 
(で）氏も自分ではそう言っていますが。 
♦久しぶり秋葉原に行くと，シャープの宣伝部 
隊がうろうろしていた。何を話しているのかと 
耳をすますと，ただの雑談であった。しかしハ 
ッピーな気分になれる私であった。いでたちは 



白の上下のミニで「ぼでこん」ていうのかな？ 
竹谷直樹 （21) 静岡県 
う〜ん，アヤしい奴だ。 

♦僕の X I turbo II は 6 MHz なのに MIDI もやってい 
ます。 MIDI ボードの LS 93 の I 番ピンにきている 
CPUCLK をカツトしてそこに 4 MHz の水晶の出力 
をっなげるだけで動作します。次は 8 MHz に改造 
してスプライト （ V 9938) を XI に載せてやるつも 
りです。 福井誠之 （18) 奈良県 

♦ X 68000 ユーザーだというと悔しそうな顔を 
する他機種ユーザーの表情を見るのは楽しい。 

「良いパソコン悪いパソコン」の最新刊では何 
かやたらと X 68000 をほめていた。2年前はあん 
なにバカにしていたのに。 PDS も增え最近は本 
当に良い環境になってきた。ゲームマシンにし 
ている奴は反省しろよ。所正彦 (29) 埼玉県 
今や X 68000 ユーザーは パソ コン 界の エリ 
一卜ですよ（ホントかな？）。 

♦やっと惶れの X 68000 EXPERT HD を手に入れ 
た。でも困ったことにまったくの初心者でパソ 
コンに関する知識はほとんどゼロ。こんな私で 
も Oh ! X を読んでいれば一人前のユーザーになれ 
るだろうか？ 私のエツクン （ X 68000 の愛称） 

が「偉大なるファミコン j に成り下がってしま 
うのではないかとの不安がつのる一方です。 

井上慎一 （24) 愛知県 
やっぱ，自分でプログラム作ったりして努 
力しないと覚えませんから0パソコンって。 
♦私は受験生なのにこんなことをしていていい 
のでしょうか？ 旗色はどんどん悪くなってい 
ます。しかし，私の夢は変わりません。その夢 
とは Oh ! X 編集部に入り SHIFT BREAK に名を連ね 
ることです。そして満開製作所に入ることです。 

笹野賜彦 （18) 静岡県 
う〜ん，壮大な （？） 男の夢。で，そのあ 
とどうするんですか？ 

♦ちょっと思いついたんですがね， X 68000 とテ 
レビをつないでいるテレビコントローラのケー 
ブルがあるでしょう。あれに現在のチヤネルと 
か音などの信号を送る信号線があったらよかっ 
たのになぁ。そうなら，ソフトでリモコンを読 
み取って……。はやい話がリモコンを入カデバ 
イスにしちゃおうというわけだ。これってすご 
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た上， MT -32 に頭上を占領されているので私同 
様，首が回りません。塚本直宏 (20) 奈良県 
♦こ，これが「仏壇」とまで言われた X 68000 か 

. 。うるうる。思えば長いバイトの日々だっ 

たなあ。いつの日にか XlturboII のようにビシノ < 
シと使いこなしてやるからな。 

陣山達夫 （20) 大阪府 
♦やた一っ！ ついにプリンタ買ったぞっ！ 
CZ -8 PU だけど漢字第2水準 ROM がついている 
ので CZ -8 PC 2 仕様だっ。小薇賢 （20) 埼玉県 
♦僕は中学3年生だ。この時期になるとみなさ 
んパソコンを物置に入れて受験勉強するのだが, 
僕は私立の学生なので高校にはエレべ一夕式に 
いける。ウヒヨヒヨヒヨヒヨヒヨ……。いまは 
アフターバーナーをやってグリングリンに目を 
回しています。 足立義宗 （15) 埼玉県 

♦九州工業大学情報工学部に合格しました。僕 
は受験生のための （？） パソコン雑誌 Oh!X を読ん 
でいましたが，みんな禁パソしているようなの 
で心配でした。でも合格した今となっては Oh!X 
の質のよい記事を読んでいたからだと思います。 

徳久雅人 （17) 高知県 
そういえば去年の5月，小倉の街で会った 
テトリスの上手な X 68000 ユーザーの少年 
も九工大とかいってたなあ。 

♦先日念願の「サイクロン Express 」 を手にいれ 
ました。今年の冬は 「 Z’sSTAFF PRO -68 Kj r DoGA 
• CGA システム」などでアートな日々が送れそ 
うです。 竹倉憲也 （18) 東京都 

♦今回の特別付録を取ろうと思って急いでゴム 
をはずしたら，くすり指を切ってしまいました。 
Oh ! X ってホントに「切れる雑誌」ですね。 

村松智行 （16) 静岡県 
うまいっ，座布団1枚。 

♦編集室の人の平均年齢はいくつぐらいです 
か？ 高橋宽之 （20) 埼玉県 

さあ，いくっでしょうね？ 年齢不詳が何 
人もいますから。 

♦友人に借りて見た衛星放送で放送中の「ウル 
トラ Q 」。 ものすごくクオリティが高くうならさ 
れてしまうが，ときどき音声がカットされてい 
る。いわゆる放送コードというやつらしい。う 
〜ん。 西田宗千佳 （18) 福井県 


つかなかった。というわけで，皆さんも気 
をつけましようね。 

♦耳付き（ステレオ）ディスプレイが出たのは 
いいが， PRO 以外の X 68000 に使うのはスペース 
的に無理なような気がする。と，いうことはこ 
れからの X 68000 は横置き型が主流になるとい 
うことか？ マンハッタンシヱイプがなくなっ 
てしまうのは悲しい。横田紀明 （22) 山口県 
マンハッタンシェイプは不滅ですよ0 
♦いやぁ 一， 苦労した。何がって？ どこの本 
屋に行っても Oh ! X が売り切れで，やっと見つけ 
た本屋にもこれ丨冊だけ。今度から定期購読に 
しようかなぁ〜。 佐藤豊和 （17) 北海道 

まいどっ！ 

♦今や小学丨年生でもゲームボーイやファミコ 
ンや PC エンジンやメガドライブやバソコンな 
どを所持している。現在の日本において死語と 
なった言葉それは「ナイコン族」だ。 

宮崎直樹 （21) 兵庫県 
で，宫崎君は X 68000 を持っているのですね 
♦0 A 機器やパソコンなどの電磁ノイズが胎児 
によくないというので妊娠4力月の女房に 
X 68000 を近づけないようにしています。女房は 
退屈なときにゲームができないと嘆いておりま 
す。 林謙治 （30) 大分県 

実は X 68000 を独占したいんでしょう（ウ 

ソ)。 

♦ある事情のために2年間パソコンにさわらず， 
もちろん Oh ! X も読んでなかった（最後に買った 
のは Oh ! X の創刊号でした）。2年間のあいだに内 
容がほとんど X 68000 になってますね。それはい 
いけどスタッフの欄に吉田幸一さんの名前カヾな 
くなっていたのは悲しかった。あの人の思想や 
文章がとても好きだったのに……。でも吉田さ 
んならどこへいっても素晴らしい仕事をしてい 
ると思います。 前田育男 （17) 新潟県 

彼もきっとどこかで元気にやってますよ。 
なんてね。 

♦ I 月号170ページの松尾さん。それ，いいです 
ね〜。読者同士が競争意識を持•ってプログラム 
技術を競うことにより，互いの技術向上を目指 
す。熟練者はその腕を披露し，初心者はソース 
を見て勉強できる。サブルーチン単位なら，そ 


う難しくはないでしよう。みんなで始めません 
か？ 今井田和也 （17) 愛知県 

♦先日ドライヤーとこたつ，そうして X 68000 を 
同時に使ったら部屋のヒューズが飛びました。 
次の日 X 68000 と電子レンジの組み合わせにし 
たところ……その階のヒューズが飛びました。 
次の日は……，決して X 68000 の電源は切らない 
私でした（しかし HDD はよく無事だなあ）。 

新屋慶久 （20) 神奈川県 
よく，ほかの部屋から苦情がきませんね。 
♦ちなみにドイツでは深夜ローゼンハイム近く 
でヒッチハイクする幽靈が出るそうだ。その幽 
霊は大天使ガブリエルと名乗り世界は1994年に 
滅びると予言しては突然消えるそうである 。I 
週間のあいだに6人も警察に届け出があったら 
しい。東欧の改革と関係あるのだろうか？ 以 
下次号に続く 新田豊樹 （31) 山口県 

新田先生，連載今月で打ち切りね。 
♦元素の周期表，0族の覚え方知ってますか？ 
「変な ( He ) ね一ちやん ( Ne ) 〇〇 （ Ar ) に狂 
って （ Kr ) 000 ( Xe ) 乱発 （ Rn )」 って一んで 
すけど。私はこれで一発で覚えました。ほかに 
もいい覚え方があったら教えてください。 

小松原秀貴 （18) 千葉県 
いやあ，これよりいい覚え方はないね。 
♦いよいよ1990年代に入ります。 TR 0 N がくると 
いうことですが私は TR 0 N について詳しくあり 
ません。 TR 0 N 特集なんかやっちやえば？ 

林貴裕 （15) 鹿児島県 
編集長のお許しがあれば。 

♦ 12 月19日，またもや NHK でコンピュータゲー 
ムの悪口批判をやっていた。いいかげんにしろ 
と言いたい。あれは時代に乗り遅れたじじい達 
の寝言だと思った。バカヤロー！！ 

堤信幸 （18) 大阪府 
♦ 「メタルサイト」こ一た。最初はおもろない 
と思った。おもろないと思いながらやってたら 
やみつきになってしも一た。意外とこれは素朴 
でいいゲームや。 田中幸男 （20) 京都府 

ほ一か，そりやよろしおましたな。 
♦ついに X 68000 を購入。2年半の片思いが実り 
ました。ところで，わたしのチルトスタンド付 
きのデイスプレイも本体とプリンタにはさまれ 
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「どろろ」なんかセリフにならないそうで 
すからね0あっ，年がバレる。 

♦ (12/10) 些細なことで父親とケンカ。オヤジ 
「 I 週間以内に出ていけ！」。俺「出ていったら 
あ一！」。 （12/16) X 68000 を売ったお金を保証金 


にして家を出る。 （12/20) ひとり寂しく寒さに 
耐えバースデーをむかえる。ここで X 68000 を手 
放したことを反省。根本信夫 （20) 大阪府 
家出したことは反省してないのぉ？ 

♦ MZ 派であった私は Oh ! X など買うものか！ 


と思っていたのであったが時は流れ X 68000 を 
手にしてしまった。 MZ - 2000や MZ - 2500に会わせ 
る顔がない。と，いうわけですかさず里子に出 
してしまいました。また，昔のようによろしく 
お願いしますが： 奧津明彦 （21) 宮城県 


面^6の掲示$ 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢•連 
絡方法…… ） を明記してお申し込みください。 

_ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 
•取り引きについては当編集室では貴任を負いかねます。 

•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


仲間 


★ X 68000 ユーザー 対象の サークル 「白 竜亭」 を発 
足させるので現在会員募集中。主な内容は月丨 
回の会報の発行とソフトの情報交換。あと会員 
の皆さんが参加できるような企画を考えていま 
す。詳しいことは62円切手同封のうえ，封書に 
てご連絡ください。亍946新潟県北魚沼郡小出 
町新田447上村一宏 （17) 

★このたび X 68000, PC -88 のゲームを中心とし 
たサークル「あくていぶ （仮称)』 を発足するに 
あたり会員を募集します。活動内容は，月一度， 
ゲームに関する会誌の発行。現在スタッフ6人。 
興味のある方は62円切手同封のうえ連絡を。〒 
462愛知県名古屋市北区志賀本町卜22ユーハウ 
ス志賀本町 4 C 西村修一 (16) 

★ 「倶楽部 X 」ではただいま会員募集中。 X 68000 
ユーザーのクラブで活動内容はデイスクによる 
会報の発行。特集や PDS , ゲーム情報などの掲載 
のほか新コーナーも希望に応じて作っていく f 
定。また，ライターも募集しています。連絡は 
62円切手同封のうえ。〒724広島県東広島市西 
条町西条東 1258-5 原田謙 （15) 

★サークル 「 SSP 」 では会員およびスタッフを募 
集。活動内容は X 68000 を中心にしたディスクマ 
ガジン （2 力月に I 回）やオリジナルソフトの 
作成。また，絵や音楽を担当できるスタッフも 
募集しています。詳しくは62円切手同封のうえ 
封書で。〒240神奈川県横浜市保土ヶ谷区岩井 
町76さつき荘ル号荒井達也 （24) 

★ X 68000 ユーザーを対象とするサークルの発足 
にあたり会員を募集。情報や PDS の交換をした 
いと考えています。初心者の方大歓迎。詳しい 
ことは62円切手同封のうえ。〒5 15-05 三重県伊 
勢市西豊浜町1895大仲忠 (25) 

★栃木県内の X 68000 ユーザーを対象とした 「 X 68 K 
倶楽部」ではただいま会員を募集しています。 
内容は情報交換や PDS の配布を月丨度のディス 
ク会報にて行っています。入会ご希望の方は62 
円切手同封のうえ封害にて。なお，マシン語に 
詳しい方， CG の描ける方は大歓迎します。第 I 
期募集の定員は20名です。お早めに。〒328栃 
木県栃木市惣社町1619毛塚健次 (17) 

★クラブ 「MADNESS 68 K 」 では X 68000 ユーザーを 
対象とした会員を募集しています。活動内容は 
X 68000 のゲームの遊び方， PDS の配布， DOS の研 
究，ブログラム （ C 言語， X - BASIC ) の質問など 


を目指しています。入会金，会費は無料なので 
入会したいと思う方は62円切手を同封して自己 
紹介（簡単なものでいいです）を添えて送って 
ください。〒228神奈川県相模原市上鶴間 2-8- 
9渡辺竜志 （19) 

★サークル「夢幻史」では， XI / turbo , PC -88 ユー 
ザーの会員を募集中。活動内容は2力月ごとの 
会誌の発行が中心。 BASIC , 音楽，雑談， Q & A な 
どの記事を掲載。あと，自作プログラムの発表 
なども。興味のある方は62円切手同封のうえ封害 
で。〒593大阪府堺市宮園町 25-609 柿内一宏 
(18) 

★ XI / turbo ディスクユーザーを対象とするクラブ 
の発足にあたり会員を募集。内容は情報や PDS 
の交換をしたいと考えています。初心者の方大 
歓迎。詳しくは62円切手同封のうえ。亍 437-14 
静岡県小笠郡大東町中方61 0-1 フォーブル L 111 
106筒井信雄 (20) 

★「 Hu 遊クラブ」からのお知らせ。このたびクラ 
ブオリジナルワープロソフト （ Xlturbo 用 2 HD ) 
ができました。送料とディスク代合わせて千円 
です。ワープロソフト希望の方で 2 D ユーザーに 
はリストを500円でさしあげます（解説害付 
き）。また，4月から会員とスタッフを募集しま 
す。連絡はハガキで。〒〇 61-14 北海道恵庭市福 
住卜 7-2 川治団地 2 B -203 斉藤好信 （16) 

★クラブ 「TRACK • DOWN 」 では第2次会員を募集 
します。活動内容はハードなどの売買，交換な 
ど。機種は XI ， MSX 2, PC -88。 連絡は62円切手 
同封のうえ。〒〇 28-05 岩手県遠野町早瀬町 2-4 
- II 松田義徳 （17) 

★ X 68000 ユーザーを 対象とした サークル 「電脳帝 
国」では会員を募集中。活動内容は月 I 回の会 
誌の発行や PDS の配布。入会希望の方はハガキ 
でご連絡を。〒544大阪府大阪市生野区巽東 3- 
10-16 高橋理洋 （17) 


売リます 


★漢字プリンタ 「 CZ -8 PK 2」 を I 万円程度で。ケー 
ブル，マニュアルなど付属品はすべてあり。連 
絡は封害で。〒201東京都拍江市和泉本町 4-7- 
22-305 庄島賢一 （21) 

★プリンタ 「 CZ -8 PK 6」 を5万5千円前後で。新 
同，付属品はすべてあり。連絡は価格と》を明 
記のうえ往復ハガキで。〒712岡山県倉敷市福 
田町浦田 2378- 159 河田泰仁 （18) 

★ X 丨用カラーイメージポード「 CZ -8 VB 2 j とブリン 
夕 「 MZ - IPI 7」 をそれぞれ5千円以上で。両方と 
も付属品はあり。〒243神奈川県厚木市緑ヶ丘 
2-3-237 鈴木努 （19) 


買います 


★2000 文字デジタルディスプレイ 「 CU - I 4 FI 」 （ケ 
ーブル無し）を丨万2千円で。〇または往復ハ 
ガキで。〒241神奈川県横浜市旭区左近山 4- 12 
-203 細野英司 (18) 0045(351)2692 
★ PC - 1500/1502用プリンタ 「 CE - I 50 j + データレ 
コーダ「0£-丨52」+ソフトウェアポー ド r CE - 
153」を3万円で。取りにきてくれる人。連絡は 
往復ハガキで。〒丨56東京都世田谷区松原 2-37 
-2 二見昭 （37) 


★ X 68000 用ディスプレイテレビを4万〜4万5 
千円程度で。機種は何でもいい。または， 「 CZ - 
880 Dj との交換も可。その場合希望差額を害い 
てください。連絡はハガキで。〒567大阪府茨 
木市下穂積卜 3- 1021阪本泰博 （19) 

★ IMB 増設 RAM 「 CZ -6 BEI 」 を丨万5千円前後。 
X 68000 用 MIDI ポード 「 CZ -6 BMI 」 を I 万4千円前 
後。口ーランド 「 MT -32 j or 「 CM -32 Lj を2万 
8千円前後。完動，付属品付きなら多少の傷は 
可。連絡は往復ハガキで。〒596大阪府岸和田 
市天神山町 2-18-3 岩崎高志 （16) 

★ MZ - 2000用漢字 ROM ポード 「 MZ - IRI 3 j または同 
等品を丨万円で。完動品なら箱，説明書の有無 
は問わない。送料は当方で負担。連絡はハガキ 
で。〒166東京者15杉並区高円寺南 2-19-21 野口 
桂一 (35) 

★ ローランド製の XI 用 MIDI システム ，XI 用インタ 
フェイスカード 「 MIF - Xlj , MIDI プロセッシング 
ユニット 「 MPU -40 U シーケンサソフトの MIDI 
レコーダ 「 MRC - Xlj をセットで2万5千円前後 
で。連絡は往復ハガキで。〒76卜01香川県高松 
市屋島西町1962-15廣瀬裕章 （17) 

バックナンバー 

★ 1988年3月号，12月号を送料込み各千円で。切 
り抜き不可。連絡は往復ハガキで。亍491愛知 
県一宮市大字丹羽字虚空蔵 809-1 今枝努 （19) 

★ 1988年12月号を送料込み千円で。切り抜き不可。 
連絡は往復ハガキで。〒50卜61岐阜県羽島郡岐 
南町下印食2423大塚京吾 

★ 1988年12月号を送料込み千円で。切り抜き不可。 
連絡は往復ハガキで。〒 302-01 茨城県北相馬郡 
守谷町甲 2779-109 高橋顕治 (22) 
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編篥室から 




DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今回は，1月号の 
記事に関するレポートです0 

♦ OSS ど情れてしまえばどうってことないの 
ですが， BASIC しか知らないユーザーにとっ 
てはとっつきにく く感じるかもしれません。 
その点から特集「オペレーティングスタイル 
の研究 j は初心者にもわかりやすく窨いてあ 
ったと思います。最初の 「0 S とオペレーティ 
ングスタイル」は，たしかに極端な例ではある 
けれども理解しやすいケースで自分なりの 0 S 
の使い万，考え万を構築していく助けになる 
と思われます。次の「基本コマンド攻略法 j 
はリダイレクトやパイプなどの処理について 
もっと詳しく触れてもよかったのではないで 
しょうか？ 役に立つ使い万がいろいろある 
と思うのですが。ただ，カコミの「環境って 
なんだ？」は，初心者にとってはかなり難し 
いことも平易に書かれており，非常に有益だ 


ったと思います o 「0 S -9 プログラミンク教習所」， 
特に73〜74ページの 「0 S -9 のシステムコール」 
はよかった！ 0 S -9 はアブリケーション環境 
はおろかプログラミング環境すら十分に整っ 
てないため，取り上げてほしいと思っていた 
矢先のことなのでたいへん重宝しました。 

森川一 (24) X 68000 ACE - HD , XI turbo II 北海道 
•自分は XI turbo シリーズから X 68000 に移って 
きたので，最初 0 S というものが理解できず「な 
ぜ， システム を立ち上げても BASIC が起動しな 
いのだろうか？」と，かなり真剣に悩んだ経 
験があります。いま思うと苦笑ものですが。 
で，現在はというと 0 S を介してのオペレーテ 
ィングが面白くてたまりません。そのような 
理由もあり，特集「オペレーティングスタイ 
ルの研究 j は 0 S に対する認識をさらに深めて 
くれるものでした。構成も初級から上級にと， 
ページをめくるごとにランクアップしていた 
と思われます。これから， X 68000 を手にいれ 
ようという人にとっては，かなり参考になっ 
たことでしょう。また，私自身は 0 S -9 ユーザ 
一ではないのですが， 「0 S -9 プログラミング教 


習所」は 0 S -9 ユーザーにとってはかなり助け 
になる内容ではなかったかと思います。 

藤田庚一 (19) X 68000 PRO 静岡県 
• 「再帰大作戦」では， C 言語の優れた機能 
である再帰について詳しく解説してもらえた 
のでうれしい。内容的にも 「 TEX もどき」な 
ど分野的にもいろいろ興味が持てることをや 
っており面白く読めた。また， 「 aC による正規 
表現」もいい記事だと思う。自分は XI では C 
言語を使わないので直接は関係ないのだが， 

16ビット以上に片寄りがちな C 言語の記事を 
8ビットにも振り分けたことには大きな意味 
があったと思う。 

I 月号の 「 C 調言語講座 PRO -68 K 」 で取り上げ 
られた 「ゲームの理論」はつねづね 興味を 持 
っていただけにとてもうれしかった。もっと 
難しいものかと思っていたのだが，意外と簡 
単で （ もちろん，表面をなめただけだろうが） 

2月号からも楽しみである。最後にはゲーム 
の思考ルーチンを作ってくれるだろうと期待 
しており，今後も頑張ってほしい。 

西田宗千佳 （18) X 68000, XI Fmodel 20 福井県 


こめんな*いの 

2月号 Eyelarth 

P . I 42 System -7 B のアドレスコンバータでデ 
一夕部分が欠けていました 0 リスト丨を加えて 
ください。また，シフトキーを押しながら起 
動するとオートデモモードになります。 

1月号 SLANGS 掲載 

P . I 45 S コマンドの窨式説明が誤っていまし 
た。正しくは， 

S フアイル名： adr I adr 2 adr 3 adr 4 
の順にパラメータが並びます。 

2月号 TTC + + 

P .82 ランタイ厶ルーチンに不要部分が加わ 
っていました。ランタイムルーチンは 4880 h 
から始まります。 

リスト1 

1480 96 05 3F 06 017120 20 : 92 
1488 05 9C BE 8F 9A 93 9D B9 : 71 

1490 05 2E 06 20 20 05 B4 8F : C1 

1498 AA BF B8 B4 B2 B9 05 2E : 73 

14A0 0D ED A0 ED A0 ED A0 01: B5 
14A8 18 00 09 3D C2 57 A2 C9 : E2 
14B0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

14B8 00 00 00 00 18 70 CB 9C : EF 

14C0 F1 18 B2 F5 C5 D5 E5 47 : 76 
14C8 E6 F0 FE C0 20 IB A8 07 : 7E 

14D0 4F 06 00 21 AA 0E 09 5E : 95 

14D8 23 56 2A 7111 EB E9 EB : E4 
14E0 7C FE 18 28 FF FF FF FF : B6 

14E8 FF FF FF FF FF FF FF FF : F8 

14F0 12 00 00 00 00 00 00 00 :12 

14F8 00 00 00 00 EB 7C B7 28 : 46 

SUM: 45 DC 55 0170 D9 B7 B9 41F6 
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バグに関するお閜い合わせは 

003 (230) 76的(窗通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 
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お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください0 
また，よくアド ベンチヤー ゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください。 
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インが 
次号より変わります 
こ期待ください 

▼今月の特集 「MUSIC アドベンチャー」はい 
かがだったでしょうか。特に今回は MIDIDR 
V.SYS, OPMD.X などのドライバが発表でき， 
より多彩なミュージック環境が構築される土 
台ができたと考えています。いろいろとご意 
見をお聞かせください。 

▼さて,来月号から Oh ! Xの表紙デザインが 
4されます。目印は白地に黒いの夕 
イトルロゴ,そして本格的な CG を採用！本 
屋さんで迷わないようご用心くださいね。 

▼ 1989年度 GAME OF THE YEAR の投票は2 
月15日で締め切らせていただきました。たく 
さんのこ床募をいただき，さっそく集計作業 
にとりかからねばと思っています。ありがと 
うございました。発表はいよいよ来月。ゲー 
厶特集と併せてご期待ください。 

▼「X68000 マシン語プログラミング j は筆者 
の村田敏幸氏が急病のため残念ながら今月は 


お休みです0また g 部ではこの_をきり 
のいいところで単行本化できないかと考えて 
います。皆さんのご意見や，アイデア，また 
村田氏への励ましのお便りをお待ちしており 
ます。 

▼ 2 月号に綴じ込みの愛読者アンケ_卜です 
が，発売以来続々と編集室に届いております c 
ご協力ありがとうございます。締め切りは今 
月末日ですので，まだの方はどうかお急ぎく 
ださい。また，プレゼントのクリスタルトロ 
ンてなんですか？と思われた方もおられる 
ようですが，要するに3インチのカラー液晶 
ポケットテレビのことです。 

▼今年もまた「言わせてくれなくちゃだワ j 
( 5月号の予定)が近づし、てまいりました。先 
月の特別アンケートに引き続き今月は綴じ込 
みのアンケートハガキのメッセージ欄を「言 

わせて .j 用に開放したいと思います。な 

お，ご存じのように本誌の読者擱では原則と 
して ペンネームを 受け付けていません が 特別 
な事情により匿名をご希望の方はそのむねを 
明言己してください。どうかよろしくお願いい 
たします。では，また来月。 


•原稿には，住所•氏名•年齢•職業.連絡 
先電話番号 • 機種.使用言語.必要な周辺 
機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法，できればフローチヤート， 
変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 
に，文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を添えてお 
送りください。また，掲載にあたっては， 
編集上の都合によリ加筆修正させていただ 
くことがありますのでご了承ください。 

•ハードの 製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 
きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

♦投稿者のモラルとして，他誌、との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くお断りいたします。 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X「©3®®」係 





S H 1 

1 

F 1 

「•BREAK 

►うぉ一。定期と免許1£と学生1£とテレカをいっぺ 

んに落としてしまった。テレカは30度数しかないか 

らよかったけど，テスト中に鶴で半日過ごすのは 

►年末に帰省し， MZ -80 K と旧交を温めた。キーが 
- S 15 効かなくなっていて少し焦ったが，久しぶりに 
再会したゲームはなかなか新鮮だ。と思ったら今度 

►サンプラザ中野氏の話によると，この地価高騰の 
折，日本ひとつでアメリカが2つ買えるそうな。「だ 
ったら日本を半分売って，アメリカをひとつ買えば 


イタかった。修理に出したデッキはほかのトコを壊 
して帰ってくるし……〇唯一よかったのは，成分献 
血したらカロリーメイトをワンサとくれたことぐら 
い0みみっちい喜びだなぁ。 （ H . U .) 

►世の中はワイヤレスばやりだが，ワイヤレスマウ 
スというのは見たことがない。それにしても，2月 
号ではウルティマン，今月は上ネ»1言と毎月忙しい。 
この業界ではゲームを思う存分楽しむなどというこ 
とは，できない相談なのであった。ゲーム感覚もパ 
ラライズされていて，すぐに始められてすぐに終わ 
るシューティングの人気が高かったりする。（亀） 
►私の家はソニックシティですっかり有名になって 
しまった某市にあるのですが，それを真似て県内で 
も東京よりの某市がリリアとかいうビルを建設中な 
のだそうだ。成人式に出席した友人がそのビルにつ 
いてもらったノ パンフレットには MZA 有明や横浜アリ 
ーナを越えたスケールと豪語しているらしい。そん 
なんだから不正労働者が多いんだよ。 （ H . K .) 

►誤解されているみたいなのでちょっと。実は私は 
コミケというところに行ったことのない人なのです。 
それというのも某漫研で「コミケというのは，■ •… 
行かないほうがいいと思う，古利君は。そういうと 
ころ」と言われたからです。で，どういうところなん 
ですか？なんかいろいろ話を聞いても，コミケ像 
がひとつにまとまんないんですけど……。 （で） 


は,大学の実験室でひそかに動き続けていた PC -800 
I で N - BASIC のプログラムを軎くことになり，気分 
はタイムスリップ。だがこれで自分の原点を見出せ 
たような気がする(柄にもないか)。 （ A . T .) 

►何かに追われていた。後ろからだけではなく，前 
からも迫ってくる。僕はひたすら避け，逃げ続けた。 
突如，それが死角から飛び掛かってきた。すぐ目の 
前。慌てて払おうとした僕は，べッド脇のサイドテ 
ーブルの角かなんかに思い切り強く手首をぶつけて 
目力稱めた。フロイトによらずとも，キーワードは 
締め切り，だろうな。 ( Mu ) 

►にもかかわらず,「マスターキートン j の4巻が出 
たので即買った。冒頭のカラーページで僕の好きな 
話が収録されていて，久し振りに読んでまた感動し 
てしまった。やはり大人はああでなくっちゃ。言羊糸田は 
さておいて，まだこういった漫画があるというのは 
とても嬉しい。ところで原作者の勝鹿北星というの 
はなにものなのだろう。謎だ„ ( K ) 

► HIS 常識の欠如が気になりはじめたのでファミコ 
ンを買い込んで「ドラクエ j をやることにした。3 
時間以上のプレイを日課としている（高橋名人ごめ 
んなさい）が，会社を終えてから始めるので少々辛 
い0現在 / lj を終えて「 II 」の真っ最中だが，2 
月 II 日まで.に「川」を終わらせるのが目標だ。今度 
こそ流行に乗っかってやるんだい。 （眠い K 0) 


い一じゃん」といっていたが，うん，まったくその 
通りかもしれない。ちなみに東京23区だけでもアメ 
リカがひとつ買えるらしい。でも，こういう考えが 
日米貿易摩}察を生むのかもしれないな。 （ E . O .) 

► DoGA • CGA コンテストの作品を見た。「かなりいい j 

という，かまた氏の言葉を否定するわけではないが， 
アマチュア映像作品として見ればまだレベルは低い。 
しかし，「パソコン=万年筆」を目ネ討姿勢は感じ， 
(たとえアニメのパロディが多いとしても）もはや 
「おたくネタ j と言い切れないようだ。彼らの中から 
ラフ°チンスキーは出てくるだろうか？ ( S ) 

►思えば，ファンタジーゾーンの時代は長かった。 
ファンシークイックス（注：同人ソフト）を経て， 
先月あたりはヴァリス II だったっけ。スーパー ハン 
グオンも捨てがたいが，今月，室でいちばん人 
気だったゲームといえば，なんといってもグラディ 
ウスだろうなぁ。 

(やぁ一っと丨周できるようになった U 〉 

► I 28 K バイトでスタートしたモノクロの Macintosh 
もいまや2 M ノ <イトないとイ吏えない時代なんですね。 
X 68000 なら 4 M は欲しいな。そういえば，毎年この 
賴になるといろいろな情報（主に CPU のこと）が 
飛びかうもの。でも信頼できる筋の情報によれば， 
流れている嘴はすべて「うそ」なんだそうですよ c 
まあ5年間変えないといってるんだし……。（丁） 
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定期購饒のお知らせ 

Oh ! X の定期購読をご希望の方は，とじ込 
みの振替用紙の「申込害」撊に何年何月号から 
をご記入のうえ，年間購読料6,720円（税込）を 
添えてお申し込みください。その際，裏面の通 
信欄に「〇年〇月号より Oh !) (定期購読希望」 

と忘れずに明記してください。なお，すでに 
定期購読をご利用いただいている方には，購 


読期限終了と同時にご通知申し上げますので, 
同封の払込用紙をご利用ください。 

海外送付ご希望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

亍101東京都千代田区飯田橋 3-1 卜6 
003(238)0700 
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1990年4月号3月17日（土)発売 

特集春のゲームソフト能書き大会 

発表！ 1 的 9 年度 GAME OF THE YEAR 

MZ- 2000 /2200/2500/Xl/turbo 用 RPG 

The Cave of Dalk 

X 68000 用ワイヤレスアナログジョイスティックの製作 

Oh!X LIVE in *90 

XI 用バレードしようよ X 68000 用 turbo OUTRUN 他 


microOdyssey 

それはいかにもマイナーなシチュエーション 
であった。とある都の西北の地下食堂で同じ学 
科の友人が 「ルーマニアの 建築家かなんかが作 
ったらしい」とかいって見せてくれたのが「私 
とキューブとの出会い」である。 

ルービックキューブが流行ったのはちょうど 
|〇年前の1980年。以来，キューブ（立方体）と 
いう言葉は誰にでも四角いものを連想させる程 
度にまで浸透した。もちろん，世間が注目した 
のは，パズルとして，玩具として，そして社会 
現象としてのルービックキューブであり，バズ 
ルの背後にある空間とか位相とか造形とかいっ 
たことは二の次だったと思う。だが，私がルー 
ビックキューブにただならぬ魅力を感じたのは, 
その小さな立方体のなかに3次元空間の法則を 
閉じ込めているかのような不思議なデザインの 
ためだ。そして自分が立方体という形に対して 
持つ関心の強さに気づかされたからでもある。 

私たちは，山を見て美しいと思い，川を見て 
美しいと思い，森を見て美しいと思う。私たち 
が美しいと思う形には自然のなかにあるものを 
真似たものが多い。一方，正方形とか長方形， 

正円といった単純な（特殊な）形は自然のなか 
には見出せない。こういった幾何学的な形を美 
しいと感じるのは，人間の精神のみが獲得でき 
るひとつの能力なのかもしれない。 

ところで，近代建築の父コルビュジヱは若い 
頃キュビズ厶の芸術家でもあったらしい。キュ 
ビズムとは，ピカソに代表される絵画や彫刻の 
造形運動で，事象を幾何学的な立体に還元する 
ことでその本質を捉え表現しようとするものだ。 
そのことが彼のさまざまな思想を方向づけ，近 
代建築の確立に影響を及ぼしたといえるだろう。 
ある意味でキューブは近代を象徴する形なので 
はないだろうか。 

近年，キューブは人間性を否定するイメージ 
として扱われることが多い。たとえば，天空の 
城ラビュタの内部には滅びるべくして滅び去っ 
た文明の遗産としてキューブ状の構造物がキー 
ンという音を立てて動いていた。 

確かに多くの都市で見られる景観は，等間隔 
にはめ込まれた矩形の窓を持つ箱型の建物によ 
って形づくられ，その味気なさにはうんざりし 
ている人も多いだろう。モダニズムは経済優先 
の社会と結びついて世に広まり，それによって 
否定されてきた。近代的なデザインが否定され 
る最大の理由は合理主義に基づく非人間的な側 
面にあるわけだ。 

しかし，いうまでもなくピカソなどの絵は合 
理主義とは関係ない。逆にいえば，私たちが四 
角い箱の街並みを見てうんざりするのは，四角 
い形状だけに問題があるわけではないはずだ。 
私たちは直線や矩形，あるいはそれらの組み合 
わせによって表現される空間に，時として美し 
さ，面白さ，楽しさを感じる能力をすでに身に 
つけている。にもかかわらず，その能力を満た 
すものが作られていないということだろう。 

そういえば，初めて本格的な CG による立方体 
や球を見た人は，それら見憤れたはずの形状に 
新しい美しさを発見できるはずだ。実のところ, 
かつて近代が目指したのかもしれないプリミテ 
ィブな図形をベースにした表現とそれを理解す 
る人間の能力はまだまだこれからも開発されて 
いくという気がするのだが……。 （ T ) 
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3 月号 (品切れ） 

特集 BASIC “おもちゃ箱” 

ピコピコゲームから重カシミュレーシヨンまで 

• Xl / Xlturbo で MZ -700 用スぺハリ/ロボットゲーム TAMA 
• 数値演算を高速化 FL 0 AT 2 +.X 

0 S -9/ X 68000入門 (4) C 言語の概要を見る 
C 調言語講座 PRO -68 K (9) ニホン語.不得意 
新連載予告編 X 68000 マシン語プログラミング入門 
全機種共通システム浮動小数点演算パッケージ S 0 R 0 BAN 
THE SOFTOUCH/LIVE in ’89/ 知能機械概論/猫とコンピュータ 

4月号 (品切れ） 

特集ゲーマーたちの“新深夜族”宣言 
1988年度 GAME OF THE YEAR 
新連載 X 68000 マシン語プログラミング 

• XI / XI turbo 用パズルゲームロポット衛兵 

• MZ -700 用ゲームパッケージ System -7 B 

• LIVE グラディウス II /ザ•スキーム/パワードリフト 
連載 C 調言語講座 PRO -68 K / OS -9/ X 68000入門 
全機種共通システム SLANG 用実数演算ライブラリ 
特別付録 X 68000 イメージ CG ポスター 

5月号 

特集 MIDI サウンドデータ料理術 

LA 音源を FM 音源でシミュレート / X - BASIC で MIDI 制御 
特別企画第4回「首わせてくれなくちゃだワ」 

•シャープパソコンフォーラム '89 in 赤坂 
♦詳解 Human 68 k ver .2.0 

• MZ -2500, Xl / Xlturbo 用戦略的ライトサイクルゲーム 
連載 C 調言語講座 PRO -68 K / 0 S -9/ X 68000入門 

X 68000 マシン語プログラミング 
全機種共通システムソースジェネレータ RING 


I 



6月号 

特集これからの Xfamily 

X 68000 に光磁気ディスクを/学習リモコンの製作 
THE SOFTOUCH ライトニングバッカス / Might and MagicD 他 
0 PMA 用外部関数による KENBAN.BAS 
Xl / Xlturbo 用ドライブゲーム Spirit of Rally 
XlturboZ 用これ，パズルなんですか。 

MZ -2500 MIDI 入門 (1) MIDI ボードを作る 
C 調言語講座 PRO -68 K / X 68000マシン語プログラミング 
全機種共通システム超小型コンパイラ TTC 

7月号 

特集 3 D グラフィックへの飛翔 

Z バッファアルゴリズム/スムースシェイディング他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO -68 K / アドヴァンスト.ファンタジアン 
D 6 GA . CG アニメーション講座 
MZ - 2500用グラフィックェディタ作成講座 
マシン語カクテル in Z 80 *s Bar 
X - BASI 〇プログラミング調理実習 
全機種共通システム TTC 用パズルゲーム TIC BAN 
X 68000 マシン語プログラミング / C 調言語講座 PRO -68 K 他 

日月号 

特集1 XI プログラミングガイドブック 

PCG の基礎から奥義まで/超高速ラインルーチン他 
特集2 3 D グラフィックの深淵へ 
スキャンライン Z バッファ /3 D モデリング他 
[ W 連 g ] (で)のショートプロば一てぃ 
X 68000 マシン語プログラミング /C 調言語講座 PRO -68 K 
X-BASIC プログラミング調理実習/ D 5 GA*CGA 講座 
MZ - 2500用グラフィックエディタ / Z 8 (Ts Bar 他 
全機種共通システム CP/M 用ファイルコンバータ 




9月号 

特集活用ハードディスク&プリンタ 

各社ハードディスク接続総チェック/ハードディスク雑学 
講座/ COPY キーメニュー/ビデオプリンタ活用プログラム他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/琉球 / mFORTH Compiler 
• サイバースティックで遊ぶ不思議な環境ソフトの世界 

• Xl / Xlturbo 用シューティングゲーム Defeat X 
Z 80 ’s Bar / MZ - 2500グラフィックエディタ他 
[ X 68000] X - BASIC / マシン語 / C 調言語講座/ D 6 GA • CGA 
全機種共通システム生物進化シミュレーション BUGS 

10月号 

特集ゲーム面白心理学 

ソーサリアン•宇宙からの訪問者/ファンタジーゾーン 
ねじ式/ガウデイ•バルセロナの風/サバッシュ他 

• MZ - 700用シューティングゲーム Side Roll-F 

• Xl / X 1 turdo 用カードゲーム Bonding 

ショートプロ / Z 8 (Ts Bar / MZ - 2500グラフィックエディタ 
X 68000 マシン語/ X - BASIC / C 調言語講座 / D 6 GA.CGA 
THE SOFTOUCH Z’sTRIPHONY DIGITAL CRAR / James 68 K 
全機種共通システム小型インタプリタ言語 TTI 

11月号 

特集 microcomputer 入門 

初歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの設計と製作 
X 68000& X 1 で周辺 LSI を使いこなそう 
連ショートプロ / Z 80 ’s Bar / MZ - 2500グラフィックエディタ 
載 j X 68000 マシン語/ X - BASIC / C 調言語講座 / D 6 GA.CGA 

• X 68000 用力ードゲームばばぬき 

LIVE in *89 メタルホーク/オブ•ラ•ディ，オブ•ラ•ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO -68 K / リングマスター1 
全機種共通システム TTI 用パズルゲーム PUSH BON ! 

12月号 

特集 c プログラミングへの招待 

付録 C 言語簡易リファレンス 
[1 ショートブロぱ一てい / Z 80 ’s Bar 
t _ X 68000 マシン語/ X-BASI 〇 / D 6 GA.CGA 
Oh ! X 2 周年特別企画「素粒子の声が聞こえる」 
Xl / turbo 用アクションゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in *89 天空の城ラビュタ/ギヤラクシーフォース 
THE SOFTOUCH 38万キロの虚空/た〜みのる2 
全機種共通システム SLANG 用リダイレクションライブラリ 

1月号 

特集1オペレーティングスタイルの研究 
特集2 C プログラミング応用編 

ショートプロぱ一てい / Z 80 ，s Bar 
W X 68000 マシン語 / C 調言語講座 / D 6 GA.CGA 

• XI / turbo 用シミュレーションゲーム Super Battle 
LIVE in ’90さよならを過ぎて / RYDEEN 
THE SOFTOUCH レナム/メタルサイト 

全機種共通システム WORM KUN / 再掲載 SLANG 
特別付録 X 68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2月号 

特集画像圧縮へのアプローチ 

® ショートプロば一てい /Z80，s Bar/DoGA-CGA 

X 68000 マシン語 / C 調言語講座/ X - BASIC 調理実習 
• X 68000 罔ゲームプログラム Gon Gon 
• MZ - 700用紙芝居 Eyelarth 
LIVE in ’90オーダイン/魔女の宅急便 
THE SOFTOUCH A - JAX / フラッピー2/夢幻戦士ヴァリス E 
マジックパレット/ Mu -1 /CYBERNOTE PRO -68 K 
全機種共通システム超/ j 、 型コンハ。イラ TTC + + 




BA バックナンバー案内 JES 


ここには1989年3月号から1990年2月号までをご紹 
介しました。現在1989年5〜12，1990年丨，2月号 
までの在庫がございます。バックナンバーおよび定 
期講読のお申し込み方法については，174ページを参 
照してください。 
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大阪地区で史上空前の大ヒツト中/宿題が楽になったと大好評/ 

翻訳へ;レバーずるかまし^^ Mn 

対応機種： X68000(5 インチ 2I1D) 2 枚糾 + J f UDU 

開発者/プログラム：大阪市立大学マイコン研究会山木賢一 
辞書 ：大阪市立大学マイコン研究会山本博之 

翻訳ヘルパーずるかましは、高校生にとっては英語の予習ガイドとし 
て、受験生にとっては英単語暗記トレーニングツールとして、大学生 
にとっては翻訳省力化（ずるかまし）ツールとして、ビジネスマンやネッ 
トワーカーに とっては翻訳の友として、それぞれご利用いただけます。 
《内容> 

▼英文翻訳ガイド • • •入力するか、または PDS などで入手した英 
文ファィルに対して、辞書登録された単語およびその語尾変化型が 
含まれていれば、その単語および意味を一文ごとに表示またはプリ 
ントアウトします。 


日コン連 SOF T 今後発売予定有カゲーム紹介(各5，980円) 

史上初、3 D で秒問描写3 0コマ以上（体感速度マッハ 2) を実現！ 
全方向への進行可能、サイバー ステ ィッ ク 対応のドライ ビングゲーム 
. T . S O Aisr (エフ•テイ•スキヤン） 

対応機種： X 68000 (5 インチ 2 DD ) 、 X 1/ X 1 夕 (50 f 2 D ) 

開発者： Final Tear Z 

究極美表現ェキサイト X 指定第2弾！ 

本格的ファンタジーアドベンチャーゲーム！ 

AQXJAR I US 

(了クエリアス） 

対応機種： X 68000(5 Of 2 DD ) 

開発者：神戸大学情報統計部 

赤坂賢洋、細見格、中野博之 



▼英和辞典 • • •英単語または、その単語の頭文字からの任意の文字 
列を入力すると、該当する単語があれば、意味を表示またはプリン 
トアウトします0また、同時にアルファべット順で前後計6語にあ 
たる英単語リストも常に表示し、その中から選ぶこともできます。 
▼和英辞典 • • • 日本語単語または、その単語の一部分を入力すると、 
それを日本語訳として持つ英単語を登録辞害より検索し、それらを 
順次表示または、プリントアウトします0 
▼英单語暗記トレーニング •• • 「単語カード」をパソコン上で、再 
現します。 

▼辞窖ユーティリティ. •辞書を追加登録、削除することができます 0 
▼添付辞書 • • •大学入試レベルの4.800語が登録されています0 
^despair 「絶望」の意味を間違って「欲望」と登録.訂正願います 0 



好評発売中/ XB 8000 用ソフト 


今、大阪の高校生間で大流行のアドベンチャーゲームインタブリタ！ 

M 脳作家（サイバーライター ）V e r 2. 0 
原作•開発者神戸大学情報統計部村尾元 ¥5.9 80 

プログラムが組めなくても、アドベンチャーゲームが作れます！ 
グラフィックツール、サンプルシナリオ付きです。 

m 脳作家ユーザー必携のグラフィック&ミュージックデータ m 

m 脳作家グラフィック&ミュージックライブラリー集 
制作者神戸大学情報統計部細見格•赤坂賢洋 ¥3.9 8 0 

D —R E T U R N ミュージックが自作ゲームの B GM に使えます！ 
グラフィックデータ 10 、ミュージックデータ 3 9 収録。 

茁脇作家瞄入者自作のアドベンチャーゲームシナリオデータ狃！ 

シナリオ^① 

制作者三上潤一郎（神戸市）、河合一広（搔浜市） ¥2.9 8 0 
EVIL EYE 、 スターマンの伝説の2本立てです0 

日本ソフトバンク1989华年問出荷本数ランキング第12位獲得！ 

D _ RETURN 

原作 • 開発者神戸大学情報統計部赤坂賢洋 ¥5.9 8 0 
全8面、異なった ボス キャ ラ 登場 0 BGM 4 3曲使用の 豪荦 ゲーム。 
'5 重 スクロール、半透明、逆スクロール、 斜め スクロール、 X 68000 
の性能をフルに生かしたヱキサイト X 初指定の伝説のゲーム。 

""郵送品貼付切手には、オール記念切手使用！ 

日コン連 SO F T 通信販売のご案内 

現金書留、郵便振替(大阪 5-4873 日コン連企画株式会社）、為替、定額 
小為替で、希望商品名、対応機種名、数髢明記の上、お申し込みくださ 
い。（送料はサービス 〇 ) 

このうち、現金書留.定額小為替でお申し込みの場合には、例えば 5. 980 
円の商品の場合には、端数を切上げ6.000円分お送りいただいて結構で 
す。この際のおつり20円は、商品発送時に同額の記念切手でお返しいた 
します0 


史上初、街中の一般道路をオートバイが駆け抜ける！ 

3D ROAD RACER 

(スリーデイロー ドレーサー ） 

対応機種: X 68000(5 Of 2 DD ) 

開発者：神戸大学情報統計部村尾元 

ビジュァルシーン ふんだん！類をみない スケールの 大きさ！ 

涙と感勁のストーリー展開。最強•最大の思考型パズルゲーム。 

I-I 〇 U jp (ホップァップ） 

対応機種： X 68000 ( Sjyf 2 HD ). PC - 9800•パ- PC - 8800外-; T 他 

開発者：関西学院大学 V C C 

史上初、オール中学 3 年生（粜京有名私学 AZ 中在籍）開発！ 

縦スクロー ルシューテイン グ ゲーム 術窣の超大作！ 

Task Force W L F ' JR . INT E (少スタフ；|-ス • アルファーン) 
対応機種： X 68000(5 Of 2 DD ) 

開発者： Shilpheed Soft 野村患•磯野友厚•小村俊平 



日本コンピュータクラブ連盟加盟団体馨集中/ 

加盟费•会費不要.毎月、全国本部広報紙「つうてんかく通信」無料送付. 


奉日コン連では、以下のメンバーを募集しています。 

• 日コン連全国本部（難波）、関東本部（自由が丘）付け スタッフ 
•日コン連 コンピュータウイルス 研究所非常勤 スタッフ 
.日コン連発行の パソコン 雑誌の ライタ ー およびエディタ 
•日コン連陸上部の部員、日コン連水泳部の部員 
お問い合わせは、下記まで。 

日コン連全国本部 06-644-6901 ( 代)/日コン連関東本部 03-702-2891 

像日コン速 TOWN S 受験 S I G 紹介 

3月31日まで、上新電機 J &P HO T L I N E で全国4 4大学4 
6 サークルをネットして、受験に ついての 相談、質問等を電子メール 
にて、受け付けて、回答しています。 

19 9 0年度参加大学岩手医科、東京、東京学芸、東京水産、描浜 
市立、早稲田、青山学院、法政、日本、成蹊、白龆、昭和、エ学院、 
東海、名古屋工業、岐阜、朝日、福井医科、京都、京都教育、大阪、 
大阪市立、神戸、神戸商科、和歌山、滋賀、立命館、龍谷、京都産業、 
関西、近畿、大阪電気通信、大阪学院、神戸女学院、甲南女子、関西 
学院、岡山、鳥取、島根、高知、愛媛、九州工業、鹿児島、福山 
19 9 0年度受験 S I G マスコミ紹介、報道 

産経新間、読売新間、朝日新聞、日本経済新聞、 NHK ラジオ、朝日 
放送テレビ、 FM 愛媛、他多数 

日コン連 S OFT にユーザー 登録され ている 方は、 オフライ ンでも、 
利用できます 0 質問事項と、 ユーザー 登録済みの ソフ ト名を明記の上、 
返信用切手同封の上、全国本部まで、お送りください。 

籲才.リジナルソフト博 E 会出展団体募集中 

4月上旬、大阪 • 日本橋の上新電機 J &P で開催する予定の第3回才 
リジナルソフト博覧会の出展団体を募集しています。出展费は、無料。 
必要機材は、こちらですべて用意いたします。 

•新設日コン連ショッブ団体部/|1盟ショッブ藓集中！ 

日 コン 連 S 〇 F T の新作案内、 デモ、サンプル、 広報紙を無料送付〇 
• 「サークル日コン連」（日コン連加盟）会貝（個人）|>•粜中。 


日コン連 SOFT 保証 

お客様のご都合により、同一種の新しいディスクとの交換を希望される場 
合には、そのディスクと360円分の切手をお送りください。折り返し、新し 
いディスクをお送りさせていただきます0 


籲問い合せ.申し込み先 

〒556 大阪市浪速区難波中 2-4-3 村上ビル 
句^/生 TEL 06(644)(3901 ( 代〉 

SOFT 日コン連企画株式会社または日本コンピュータクラブ連盟 




































今、 X 68000 の通信が変わる/// 



ユ-ザ-重視の機能を搭載して 

好評発売中 

17,800円 


24/31 KHz 

ディスプレイ 

対応 



「だ〜みのる」が 
装いち新だに 

「だ一みのる2」として登場/ 
「だ〜みのる」が 
通信入門版なら 
「だ〜みのる 2 j は 
マニアタイプの 
通信ソフトです/// 


ififilHPiilfHf 11 

111 




UBBOOOmm 

パソコン通信ソフト 

「だ〜みのる 2 j は X 68000 用に製作され芝通信ソフトです。 X 68000 の機 
能を充分に引き出して、ユーザーの方々が簡単に操作できるよろ工夫 • 

製作されています。 

〈機能概要〉 

★ウインドウメニュー方式による機能選択。★オートダイやル•オートロヴインフ□フラムの自動作成機能。★才 
一卜□グインフ□ク*ラムのユーザー作成可能。★「だ一みのる2」起動時オートダイヤルするホストの設定が句能。 
(登録により起動時指定ホストへのオートダイヤル可能）★アッフロード•ダウン□—ド機能。★アッフロード時の 
ウェイト種別の選択、及び各ウェイト時間の設定機能。 （ 文字間待ち時間•行間待ち時間•待ち文字列の設定） ★ XM 
ODEM 方式 ( SUM 128/ CRC 128/ CRC 1024) によるアッフロード■ダウン □— ド機能。★バックログ(受信バッ 
ファ)機能。（直接送信_保存 • 文字検索 • ェディタへの直接転送 • 表示領域の可変•逆スクロール • 容置設定 • / \ックロ 
7 ij セット•バック□ヴメモ ij 使用置表示•バック□ク■參照時に通信が可能）★通信画面からのバック□ブスクロ 
ール。(ノ彳ック□ク•を開いて通信を行なつている最中に、通信画面上から/ Vv ク□ヴ画面をスクロールさせること 
ができます。）★才 | J ジナルェディタの塔載。（指定範囲直接通信•保存•文字列検索•文字列》き換え•指定行ジャン 
プ•部分コピー•ェディタ領域の可変•ェディタで編集中に通信が可能）★ヒスト UCUND 〇）機能•編集機能 •（11 個 
までのヒスト IJ 一 • 1ラインェディタによる文字列の編篥•登録）★通信中に子フ□セスによる H u ma n コマンド 
の実行。(実行コマンドの事前登録が可能）★自動実行トレース表示機能。★ファイル内容表示。★ファイルー M 表 
示•選択。(ファイルソート•サーチ機能)★指定バス•ディレクト 1 」のツ 1 J — 表示機能。(ノ \スの事前登録が句能） 
★ディレクト U — M 表示•選択。★ヘイズ AT _ CCITT * MNP モデム対晒。★半角カタカナの平板名変換表示。 

★ □一カルェコー可能。女16進表示による受信文字列表示機能。★フレーク俋号送信時間股定機能。★画面表示色 
の設定変更可能。女232〇割り込みインジケータ表示 c ★囤面モードの変更可能 (24 KHz 、31 KHz ) ★カラムゲージ表 
示機能。★チャット用1ラインェディタ編集。★フアンクシヨンキー （ F 1 〜 F 20) • カーソル移動キーの開放により 
ユーザー殷定句能。★ユーザーキーの股定(アルファぺット A 〜 Z までに文字列股定可能）★通信終了時の/シンク 
ログ自動茳たは指定保存機能0 


「た〜みのる」ユーザーに差額交換サービス実施中// 
ユーザー登録をされていない方は早目に愛用者カードをお送り下さい。 


HOST. 


I _ TO 】:1 





XlBBOOOmm 

多回線ホストソフト 


きみも、今日から局長さん 


〈製品概要〉 


★ HOsria ： r # w »!：«^ 


対®回線数 

1〜9回線 

使用モデム 

AT モデム （ MNP 対応） 

通信速度 

最大9600 bps 
最大9999人 
記憶装置により可変 

ボード数 

40個（増設可） 

SIG 、 ボードバス設定可能 

内容 

電子掲示板 • 電子手紙 • 電子会議（チヤット） 
会員情報 

その他 

RS -232 C からとは別に本体キーボードにより 
□グイン • アップ□ード • ダウン□ードが可能。 
T 「 i - P 回線設定可能 

これらの設定は、初期設定（カスタマイザ）により簡単に設定するこ 
ができます。 


★ HOST ESE533 _ 

機能は統べて、 r Hosrmss ^ M 9 ■ と同じですが、対応回線数ガ、 
1〜3回線に制限されて、低価格でユーザーに供給します。 


好評発売中 

HOSTMm^jTM9 ¥59,800円 
HOsrliM.niaa ¥39』00円 

SPS-NET 、笛田 [: b// 

TSUKUMO-NETf 丁ル 運用中" 


コナミのパズルゲー//キューブ 1 J ック」の X 68000 の移植版 

キューブランナー 

CUBE RUNNER 



. あなたは、全面制籾できますか？ . 

レールの ついた15枚のブロックを巧みに組み合わせ 
てモアイの乗ったキューブを時間内に全部のレール 
を通過させれば全面クリアです。とにかぐ夢中になる 
こと間違いなし。 

じっくりパズルゲームで過ごしましよう0 

好評発売中 

¥7,800 


«：., ^ 7 f] ㈱ マイコンハウス 

(_«*«( 

; m 

级北本球 CJ 

5 

干960 礓島市 太平寺字町ノ内 5-3 0(0245)45-5777 
FAX(0245)45-1804(G ll.Glil) 


■表示価格に消費税は含まれておりません。 


当社の昶品は全国の有名デパート、バソ 
コンショップでお求めになれます。尚、お 
求めになれない場合、郵便局にてお申し 
込みください。春口座番号郡山5-彳2298 
_加入者名㈱エス•ビー•エス參金額代 
金に3%の消費税を加算した額籲通信欄 
(裏面）ご希望ゲー厶ソフト名、数置、代金 
合計、年齡、氏名、機«名、テープかディス 
クの檑 WU— »間以上かかりますので、 
お急ぎの方は現金書留をご利用ください。 
その場合、おつりのいらないようにお W 
いします。 


S ?= 使用 SPS-NET 


TEL 

(0245)46-1 167( 代) 


一般回線 
(5 回線） 
MNP クラス5 


TW _ P 蓮営擊/ 

24時間運営( N 81 XN ) 
ケス MD ( GUEST ) 

« GU E S T アクセスは無料てすのでぜひ、 
一度試して < ださい。 


分 "ft ■律登録料¥3,000(税別） 

ySTH / liH 会費無料 

下記の用紙に直接記入するか又は、コビーして記人し、72円 
切手同封の上、 「S PS - NET 係」までお送り下さい。 W き次第. 
仮登録を行 t 、 ID 発行後 S P S - N E T 専用の郵便振込み用紙 
ならびに速用の手引きをお送りいたします。それに従い、3ヶ 
月以内に分録料3,000円(税別)を御入金下さい。 

人金確認後正式会 ft として洱發録します。 


例◎バスワード = SPS-NET 

/ (8 文字龍汶字の瞧り)、 


◎職業二株式会社エス•ピーエス (1 抆字まで） 


◎本名=大和大五郎 (8 文字まで） ◎住所=福島市太平寺字町ノ内 5-3(2 収字まで） 

( )(〒 ) 

◎ペンネームニ大ちやん (4 文字まで）◎自己紹介 =SPS-NET をよろしく 
/ \ / (24 文字まで)、 


◎年齢=30(現在の年齡） 


◎電話= 0245-45-5777( 市外局番から） 


◎システム構成二 X68000ACE-HD MD 2400巳 

( / (1 収字まで ) j 

★ T 「 卜 P 資料（必要•不要） 
Tri - P 資料不要の場合62円切手を 
1 同封して < ださい。 














































外国製の MS _ DOS にもアクセス出来る/ 



s 

ASZ7*c/#-i 


UB 日 000 用 

UPER DEVICE Mi 

奴 7 や、ではもうお馴染の 『sup 


lONITOR 

E 闩 DEVICE MO 


NITO 闩丁』 


の用がいよいよ発売されましだ。 


今までは、手探りで行なつていだプログラムの開発が、容易に出来る様に成ります。 

例えば c コンバイラーや機械語を使つてソフトを自作している場合、1バイトの定数等を書き換えるのにいちいち 
エディターでソースプ□グラムを書き直してからアセンブルからもラー度やり直さなければ成らなかつだ作業が 
『SUPER DEVICE MONITOR ” T ”』 を使うと1バイト単位で書き換えられるので簡単に出来る 
様に成ります。特にハンドアセンブルをする方には今までに無かつだ快適な開発環境を提供します。 


★アクセスしだセクターは、縦横チェ 
ツクサム付で表示して、ワープ□感 
覚で変更 • 複写 • スクロール等の多 
彩なエディツト機能が1バイト単位 
で使えます。 

★ S - R A M や I P L など通常アクセス 
出来ない部分を含めて XYSSOOO 
内で呼び出せるメモリーは殆ど総て 
セクター単位でアクセス出来ます。 


★ R S - 2 3 2 C を使うと任意のボー 
レートで XSBBOOO 同士は勿論、 
他機種にはその機種用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR 丁』を 
介して、特殊なデータ圧縮法により、 
最高速では通常の3 2倍(理論値)の 
超高速で転送が行ええます。例えば 
フオーマツトしだばかりの 2 D のデ 
イスク1枚分を彳200ボーで転送す 
ると約8分間で転送が出来ます。 

( ffi 7 のみ不可） 


★ 256 パイトを1セクターとし丨 PL 
-ROMs S - RAM、M I N-R 
AM などが別々のディバイスとして 
アクセス出来ます。 

★ MSSOOO 標準フォーフツト以外 
のフォーマツトもアクセス出来る可 
変フォーマツト機能付です。 

★ RS - 232 C のボーレートの変更 
は、ボタン1つで簡単に出来ます。 


MSSOOO 用のみ最高1300ガウスの磁気を浴びても大事なフロッピーディスクが安全に守られる、三菱鉛筆 
製の磁気遮蔽機能付『 uni フロッピーディスクケース』に入つています。 


SUPER DEVICE MONITOR f T” 


XKBBOOO 

5 

2 HD 

15,000 

XH 7 

5 

2 D 

10,000 

XH 7 ^ rM 7 M 7 (2 HD は受注生産） 

5 

2 D /2 HD 

13,000 


3.5 

2 DD 

13,000 


* MS - DOS はマイクロソフト社の商標です。 

* 商品の価格には消費税は含まれていません。 

► お求めは全国の有名マイコンシヨップでどうそ0 
通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名*機種名 • メディア名 • 住所 
氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みください。（送料無料) 


寧、き 

株式会社 BLUE SKY 
亍411静岡県三島市加茂 16-4 
a 0559-72-6710 




































のィ吕用.グ Tini 古古主 R 工仲 "raRT 办 L*bfamo_ っ—っ你 no oco -m i // ji \ 


高価下取り、 

買取りいたします、 
お問合せ 
下さい 〇 


〒101東京都千代田区外神田 3-2-3 003-253-7611(^) 


今すぐもよりの電話から 


札幌 011-611-5104 


仙台 022-264-3704 


新 潟 0252-75-4175 


名古屋 052-452-3271 


大阪 06-311-3931 


広島 082-295-6873 


福岡 092-481-2494 



Welcome/ 
ご来店もどうそ;> 


X 68000 の情報のすべ3/(当店は X 68000 の認定代理店 r す。お気軽にご栢談下抑 J ) 


XIB 8000 待望の新しい仲間登場♦グ XX 68000 

PERSONAL WORKSTATION PERSONAL WORKS1 

EXPERT.EXPERT SB PRO-PROi 




STATION 

vss 


拡張 I/O スロットを 4 スロット標準装備、メイン 
メモリ IMB、Human68Kver2.0 搭載 (CZ-652C) 
更に 40MB の HDD を搭載 (CZ-662C) 新しい 
X68K の発見があるはずだ。 

〔写真のモニタは別売です。〕 


■響零顆睛讎 ' 




CZ-602C 標準価格 ¥356,000 
CZ-612C 標準価格 ¥466,000 


AVC 特価 


CZ-652C 標準価格 ¥298,000 
CZ-662C 標準価格 ¥408,000 


AVC 特価 


CZ-8PG 9 標準価格 ¥160,000 

4 AVC 特価 

參24ピンカラー 
，字ドットインパ外 

お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。 

rV Z-6H4 n 參〇 .3lmm ドットピッチ 

標準価格 ¥94,800 • 2 モードォートスキャン 

AVC 特価 •ステレォスピ-力搭載 

• チルト台同梱 

D ドットピッチ 

棵準価格¥ 11 8.800 #TV チューナ搭載 

AVC 特価 .3 モードォートスキャン 

♦チルト台同梱 

CZ-603D ドットピッチ 

標準価格 ¥84. 800籲 TV チューナ無し 

AVC 特価 モ-ドオ-トスキヤン 

癱 チルト台同描 

■■ N■1 

r^U-^lHD •0.52mm ドットピッチ 

標準価格 ¥148,000籲21 型ディスプレイ 

AVC 特価 モ-ドォ-トスキャン 

籲 ステレオスピーカ搭載 

CZ~60^D •0.39mm ドットピッチ 

標準価格¥ 99,800 • TV チューナ搭載 

AVC 特価 *3 モ-ドォ-トスキャン 

参 チルト台同梱 

•O.SZmm ドットピッチ 

標準価格 ¥139,800 •TV チューナ無し 

AVC 特価 *3 モ-ドオ-トスキヤン 

參 チルト台取付不可 


型 ft 

CZ -6 TU 

BF -68 PRO 

CZ -8 NSI 

CZ -6 BN I 

CZ -6 VTI 

CZ -8 BV 2 

CZ -8 BR I 

CZ -8 DT 2 

CZ -8 BS I 

CZ -8 NJ I 

CZ -8 NM 2 A 

CZ -8 NM 3 

CZ -6 SD I 

AN - SI 00 

CZ -6 EB I 


品名 

システムチューナー 
CRT フィルター 
カラースキャナー 
スキャナー用パラレルポ- 
カラーイメージユニット 
カラーイメージボード 
立体映像セット 
パーソナルテロッパ 
FM 音源ボード 
ジョイカード 

マウス 

マウス•トラックボール 
システムラック 
アンプ内*スピーカー 
拡强 I / O ボックス 


標準価格 

¥ 33,100 

V 19,800 
¥ 188,000 

，ド ¥ 29,800 
¥ 69,800 
¥ 39,800 
¥ 29,800 

V 44,800 

¥ 23,800 
¥ 1,700 

¥ 6,800 
¥ 9,800 

¥ 44,800 
¥ 36,600 
¥ 88,000 


販売価格 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタパ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 


型番 

CZ -8 PC 3 

CZ -8 PK 7 

CZ -8 PK 8 

CZ -8 PK 9 

IO -735 X 

AP -800 

VP -1000 

AP -550 

CZ -6 BEIA 

CZ -6 BE 2 

CZ -6 BE 4 

CZ -6 BPI 

CZ -6 BCI 

CZ -6 BM I 

CZ -6 BUI 


品名 

24ドント カラー プリンター 
24ビンプリンタ ( 80桁) 

24ビンプリンタ（136桁） 

24ビンプリンタ （ 80桁） 
カラー ジェットプリンター 
48ドット カラー ブリン ター (エブソン) 
24ビン（136桁）(エプソン） 
24ドット カラー プリ:^- (ェブ ソン) 
I MB 增設 RAM ボード 
2 MB 增設 RAM ボード 
4 MB 增設 RAM ボード 
数値演算プロセッサボード 
FAX ボード 
MIDI ボード 

ユニバーサル I/O ポード 


標準価格 


¥ 65 
¥ 122,000 
¥ 152,000 
¥ 89,800 
¥248,000 
¥ 99,800 
¥ 154,000 
¥ 69,800 
¥ 38,000 
¥ 79,800 
¥ 138,000 
¥ 79,800 
¥ 79,800 
¥ 26,800 
¥ 39,800 


販売価格 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 

V ?9,000 

V ?8.000 
¥ ?9,000 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 


型番 

CZ -8 TM 2 

CZ -252 MS 

CZ -247 MS 

CZ -22 IHS 

CZ -228 BS 

CZ -227 BS 

CZ -220 BS 

CZ -2 I 2 BS 

CZ -2 I 9 SS 

CZ -2 IILS 

CZ-234LS 

CZ-620H 

C 2-64 H 

LHD -34 V 

LHD -32 V 


品名 
モデムユニット 

Musicstudio 
MUSIC ( MID ) 

NEW Print Shop 

TOP 給与計算エキスパート 

TOP 財務会計 

DATA 

BUSINESS 

OS -9 

Ccompiler 

AI -68 K 

20 MB ハードディスク 
40 MB ハードディスク 
40 MB ハードディスク(□ジテック) 
20 MB / 、ー ドディスク(ロジテック) 


標準価格 

V 49,800 

V 28,800 
¥ 28,800 
¥ 19,800 
¥200,000 
¥200,000 

V 58,000 

V 68,000 

V 29,800 
¥ 39,800 

V 188,000 

V 178,000 
¥ 120,000 
¥153,000 
¥ 128,000 


販売価格 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特偭 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタパ特偭 
AVC フタバ特価 
AN / C フタバ特偭 
AVC フタバ特® 
AVC フタバ特価 
AVC フタパ特偭 
AVC フタバ特偭 

VII7.000 

V 98,000 


CZ-8NJS 


アナログジョイステック 
標準価格¥23,800 


標準価格 ¥23.800 


XlturboZl 

cz-8Pca 

a 

XIターボシリーズの 
独自の機能を全継承 （ 
VCCI ゼロ dB 基準に 
適合させた。 

CZ-888C- •¥ 169,800 
CZ-860D - ¥ 99,800 
合計 . ¥269,600 


48 ドット熱転写プリンタ 
一。精密な文字、ハード 
コピーも可能。 

CZ-8PC4 ••…¥ 99,800 

特価 ？ ？ ？ 



IT X64Q 



AVC 特価¥?? ? 


応談 


価格はご相談に応じます、 
電話でお問い合せ下さい,. 


AVC 特価¥ ? ? ? 


40MB ハードディスク、 
OS-9、Human68K の 
使用可。 


アイテック 

IT X640. ¥ 158,000 


特価 ¥118,000 


•頭金なし(手 経な 電話 クレジット） •製品先取り (お支払いは約卜2ヶ月後から） •低金利クレジット （ I 回の支払いは2,700円以上で3〜48回。ポー 
ナス併用も可）_ カレッジクレジット (保証人なし。但し満20歲以上の学生の方）聲18 歲未满の 方（ご両親が代理購入者としてお申し込み下さい） 
•納期 (通常の場合、当社に申込害が 到着 後 I 週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい） 
•兜全保 IE (すべてメーカー保証害付。アフターケア万全）* 全国代引 （お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です,但し 手数料 1.000円） 


•セットの組合せは自由/広出口に出ていない他の襪種はぉ問合せ下さい。 


AM 10 時から PM 7 時 

まで受付日曜•祝日ち営業 















































































信頼と実績のお店 

BASIChouse 


BASIC HOUSE オリジナル企画 


今、 BASIC HOUSE にて X68000 をお買上頂い 
た方にはもれなく X68000PROSTAFF ジャンパ 
一をプレゼント。 

このチャンスを見逃すな！ 


PRO SHOP & STAFF 

UB8000 


サポート万全！我々にお任せください ! 


XI 68000 EXPERT 


謹 : 


gZ602C 
& Z 612 D 
iDiskCacher 

標準価格 
BasicHouse^ 価 



CZ652C 

CZ603D 

DiskCacher 


標準価格を 
BasicHouse^ 寺翻 


AIz/ H 



CZ888C 
CZ860D 

チルトスタンド 


喊 4^.:: 


標準価格 

BasicHouse 特価 



Mmm 



*n r *w t 


趣 


スキヤナ 


CZ-602C(X68000EXPERT) 
CZ-612C (X68000EXPERTHD) 
CZ-652C (X68000PRO) 
CZ-662C(X68000PROHD) 
CZ-888C(X1turboZIII) 



ディスプレイ 


CZ-6NS1 ( カラーイメージスキャナ） 
CZ-6BN1 ( スキャ用パラレルボード） 
GT- 4000 ( カラーイメージスキャナ） 
GT-1000 ( 小型カラースキャナ） 
HS10RII (ハンディ 白黑スキャナ） 
HS7RII (ハン デイ白黑スキヤナ） 


¥488, 0P0 
¥ 29^00 
^f98,ObQ 
BH 特価 
¥-49^000 


拡張ボード 


BH 特価 


^maeo 


CZ-602D(0.31 ビッチ / チューナー内菔） 

CZ-612D(0_31 ピッチ / チューナー内蔵） 

CZ- 603 D (0.31 ビッチ / チューナー内蔵） 

CZ-604D ( ステレオスビーカー / チューナー内蔵） BH 特価 
CU-21CD(21 インチ） VU 38,000 

CU-21HD(21 インチ / ステレオスピーカー ) ¥1X^00 

CZ-860D(X1turboZm 用） ¥ 92^00 

CZ-6ST (CZ-860D 用チルトスタンド） Y 5,860 


プリンタ 


CZ-8PC3 ( 熱転写 24 ドット） 
CZ-8PC4 ( 熱転写 48 ドット） 
CZ-8PG1 ( カラー 80 桁） 
CZ-8PG2 ( カラー 136 本行） 
CZ-8PK10 ( 白黒 136 桁） 
CZ-6PV1 ( ビデオプリンタ） 
IO-735X( カラーインクジェット） 
VP-1350( 白黒 136 桁） 

VP- 2050 ( 白黑 136 桁） 



八ードディスク 

CZ-620H ( 外部 20M) 

CZ-64H (PRO/EXPERT 内蔵用） 


BH 特価 

LHD34V ( 外部 40M) 

¥158,000 

HXD040( 外部 40M) 

¥'118,000 

HXD042( 增設用 40M) 

¥^28u600 

IT-X640 ( 高速外部 40M) 

¥15^>000 

IT-X680 ( 高速外部 80M) 

¥r 88,000 

専用ターミネータ （ ITX640/680 用） 

5,000 

モデム 

MF24FS5 

BH 特価 

MF12FS 

BH 特価 

COMSTAR2424/4 

BH 特価 

COMSTER2424/5 

BH 特価 

ジョイステック 


CZ-6BE1(1M 拡張メモリ） 
CZ-6BE1A (1M 拡張メモリ） 
CZ-6BE2 (2M 拡張メモリ） 
CZ-6BE4 (4M 拡張メモリ） 
CZ-6BL1 (LAN ボード） 
CZ-6BU1 (ユニバーサル ボード） 
CZ-6BG1 (GP - 旧ボートつ 
CZ-6BF1 (増設 RS232C ポード） 
CZ-6BP1 ( 数値演算プロセッサ） 
CZ-6BC1 (FAX ボード） 
CZ-6BM1(M 旧 I ボード） 
C-FRAM68 (フレームノ ◊ンファ〉 
SX-68M (MKDI ボード） 


38,009 
38,00 
¥\79,852 i 
38,000 
¥ 268,600 
¥ a9/B00 
¥ 5《800 
¥ 49)800 
¥ 79,^00 
¥ 户9,8 
¥/26,8 d 0 
〆 248,00 V 
19,80 


MIDI 


CM-32 (MT32 コンパチ機） 
CM-64 (CM32 + PCM 音原） 


XE1ST 

XE1PRO 

CYBERSTICK 

ASCII STICK X TURBO 


BH 特価 


BH 特価 
BH 特価 


V . 9,5 P 0 

¥^a 300 

〆 6,813 Q 


ソフトウェア 

C Compiler PRO-68K 



C & プロフェッショナルパッケージ 


BH 特価 

mFORTH Compiler 


BH 特価 

Final X68000 


=SesQQQ 

Windex PRO 68 K 


BH 特価 

Jemus68K 


BH 特価 

C-TRACE68 


68,000 

サイクロン 

¥ 

^68,000 

Z’S STAFF PR068K 

¥ 

5 也 600 

デジタルクラフト 

¥ 

»0 

マジックパレット 


19,80^ 

その他 


CZ-68E1 ( 拡張 I/O ボックス） 
CZ-8NT1 ( トラックポール） 
AN-S100 ( アンプ内蔵スピーカー） 


¥^88,〇9〇 
¥ t3^00 
〆36,6 "OQ 


全国どこでも発送可長期クレジット 0K 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株式会社 計測技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部〒321宇都宮市竹林町503—彳 TEL 0286-22-981 I FAX 0286-25-3970 
マイコンショップ I •，人 hiHH お申し込み•お問い能は ^ 0286 - 22 - 98 im ) 














































































2 枚のボードが 1 枚になった 

贤©©喊 酿贤 I 



広大なメモリ空間を実現する最大 4 M バイトの 

高速増設メモリ 


高速演算を約束してくれる 

数値演算 
v プロセッサ 

• メモリアクセスノーウェイトによる高速アクセス 
籲 CZ -6 BE 2/ CZ -6 BE 4/ CZ -6 BP 1 との混在か*可含巨です 
春複数枚の KGB - X 68 PRK の実装が可能です 
•ジャンパの変更により任意のアドレス空間にメモリの配置が可能 
です 

春ジャンパの変更により数値演算プロセッサの1枚目2枚目/未使用 
の選択が可能です 

•1 M /2 M /3 M メモリモデルは購入後にメモリをボード上に追加可 
能です 


※写真は KG 日- X 68 PRK -14 です 


•数値演算プロセッサにはデバイスドライバ ( FL 0 AT 3 X ) が付属します 


製品価格一覧 


※〇 Z-602C/GZ-612C 以外の機種では CZ-6BE1/CZ-6BE1A を実装している必要があります 
※メモリアクセスノーウェイトのため拡張 I/O BOX では動作しません 


KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 


KGB-X68PRK-11 ¥ 96,000 

(1 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 

KGB-X68PRK-12 ¥ 112,000 

(2 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 

KGB-X68PRK-13 ¥136,000 

(3 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 

KGB-X68PRK-14 ¥160,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ付き） 


購入後の増設費用 


充実の BASIC HOUSE 八ードウェア S ソフトウェア 


メモリ 


1M バイト 

¥24,000 

2 M バイト 

¥51,000 

3 M バイト 

¥76,000 

数値演算プロセッサ 

MC 68881 RC 16 ¥38,000 


高速 12 BIT ，16 CH A / D コンバータボード ( KGB - AD 12) XI ¥118,000 

フォトアイソレーション 16 BIT デジタル入出カボード （ KGB - PIO ) XI ¥ 42,000 
ハードディスクインターフェースボード （ KGB - HDIF ) XI ¥16,000 

アイソレーション 16 BIT デジタル入出カボード ( KGB - X 68 PIO ) X 68000 ¥ 68,000 
ハンデ<プリンタ&インターフェース （ HAND 丫 PRINTjack ) X 68000 ¥ 24,800 


高速 12 BIT ，4 CHD / A コンバータボード ( KGB - DA 4) XI ¥ 98,000 

汎用ローコスト A / D & PI 0 ボード ( KGB - X 1 S ) XI ¥ 19,800 

GP 旧インターフェースボード ( KGB -488) XI ¥ 58,000 

高速 12 BIT ，16 CHA / D コンバータ ( KGB - X 68 ADC ) X 68000 ¥128,000 

ローコスト MIDI インターフェース （ MELODYBOX ) X 68000 ¥ 16,800 


BASIC 拡張関数パッケージ 

( B 6-6301) ¥9,800 

ディスクキャッシャー 


C 言語ライブラリ 

( B 6-6305) ¥6,800 

Toys & lools 


BASIC 拡張関数パッケージ C 言語ライブラリ付 

( B 6-6306) ¥ 14,800 

アイコンエディタ CP/M68K エミュレータ 


(巳 6-6304) ¥6,800 ( B 6-6307) ¥6,800 


( B 6 -6303) ¥4,800 ( B 6 -6302) ¥ 19,800 


BASICHnUSE BBS TECOSYR NET 開局 ^ 8 = 6 gu ^ 29 ，謂/ 2 伽ボ- MNP クラス 5 /8 ビット/パリティ無し/■御無し 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株式会社計測技研 本社営業部/マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町5031 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マィコンショップ um お申し込み•お問い合せは ^ 0286 - 22 - 981 im 



































セツト超特価 

XSG8000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT. EXPERT HO 

CZ -602 C ¥356,000 
CZ -602 D ¥99,800 

定価合計¥455,800 

デンキヤ特価 ¥ D 29, D 00 

CZ -612 C ¥466,000 
CZ -612 D ¥119,800 
定価合計¥585,800 

デンキヤ特価 ¥4 m , 000 



PRO^PROHO 

CZ -652 C ¥298,000 
CZ -602 D ¥99,800 

定価合計¥397,800 

デンキヤ特価 ¥2 D 7, D 00 

CZ -6 B 2 C ¥408,000 
CZ -6 Q 2 D ¥99,800 
定価合計¥507,800 

デンキヤ特価 ¥3 DD , 000 


全品メーカー保証即決クレジット〇 K 


ディスプレイ 
CZ-603D ¥61,600 

CZ-602D ¥72,900 

CZ-B12D ¥87,550 
CU-21CD ¥101，970 


プリンタ 

CZ-8PC3 ¥51，400 
CZ-8PC4 ¥77,250 
CZ-8PK8 ¥116,400 
CZ-8PK9 ¥70,100 


周辺機器 

CZ-8NJ1 ¥1，400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
CZ-6BEIA ¥29,400 
CZ-6TV ¥72,000 


24時間テレホンサービス 


0482 - 54-3444 


お申し込み 

TE し 0482-54-3400 
FAX .0482-54-3443 

埼玉県川口市西川口 4-6-4 


ソフト 

CZ-213MS ¥15,500 
CZ-223CS ¥15,300 
CZ-219SS ¥23，100 
CZ-211LS ¥30,800 


お支払い 

下記取引銀行口座 
までお振込み下さい。 
三菱銀行西川口支店 
㈱ デンキヤ ㊃ 〇258081 



水•木曜定休 


II 


デンキヤ 


営業時間 AM 11:00 〜 PM 7: 


(価格は全べて税込みです) 












口和 











_ 

_ 
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MX 


き 







咖 綱織 ■ 

A ^ 麵似 


b 祕 


1 #. 



^JLJU>J=11J \「 


X68000 goods 


3893 S®E0HSSS?S5^^ 






通賵專用 TEL . 



年中無休 


■営業時間 AM 〗 1:00 〜 PM 8:00 


W ® B _ 


nformalion ^ Interface 

i§ □私 

大阪店 /〒542 大阪市中央区難波千日前 15-18 






























































































































































































FM-TOWNS 本体〕 . 

FMT - DP 531 〔0.38ディスプレー〕 ..... 
FMT - KB 205 C キーポート•テンキ—付〕. 
TOWNS システムソフ KB 276 A 020) 

御希望 ゲームソフト . 


FM-OASYS V 1.0 [賴能日本錶ワ-プロ77卜〕..¥ 55.000 
1-2-3 リリース 2. 1 J Plus (表計算概^〕¥ 98.000 

MS-DOS v 0 r 3.1( B 276 Aiooj . V 18.000 

FM - PR -40 Tm 6 齢 I pr -354 g 同型プリンタ-〕¥ 120.000 
FM 60711 〔ケーブル〕 . V 6.800 


東苗 

京士 
都通 

1ハ 
m ビ 

区夕 
東ツ 
池卜 
袋及 
1び 

V M 


治 




の 
シ 
フス 
I テ 
ルム 

K ^ 

アル 

オカ 

.夕 

□ 

is 

様 f 


ン 


や 


S <0 

士ま 

通す。 


の 

方 

は 


富士通/、ビタット 〔ビジュ乃地 信 ソフト〕, 


PM -1 2001 ^ 1200 bps モデム] . ¥ 21.000 

FMT - SH 01 〔アンプ付スピーカー〕 . ¥ 29.800 

アフターパーナー . ¥ 9,800 

御希望ゲームソフト . ¥ 9,800 



■ U68i 


I をセットでお貢い上げいただいたお客 




X 68000 及び X -1 を御購入いただいたお客様に限り、 CZ -8 PC 4( 定価 ¥99, 800) を大特価にてお届けいたします。会員の方は会員ダイアルにて Call / 


-夕-ボステックを特価 ¥4.300、 XE -1 PRO を特価¥6,700また CTRACE を特価¥47,800にてお届けいたします。御注文の際に合わせてお申し込み下さい。 


X68DOOPRO 


X6B000PRQ 


X68000PRD 


XX68000 re=n xkb 日 000 xkbbooo 




CZ - 肋 2- GY [本体〕 . V 298.000 

CZ -611 D * GY 〔 o .3 i ディスプレーテレビ〕…… VI 34.000 
CZ -8 PC 3〔24 熱転写カラ-プリンタ-〕.•…¥ 65.800 

御希望ゲームソフト(人気'/7卜お i « UT さい）¥サービス 


合計 ¥505.600 岭 ¥ 344.000 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


CZ -652 C [本体〕 .¥358.000 

CZ - 6030[〇 31 チルト付ディスプト〕 . ¥ 84.800 

御希望ゲームソフト(人3177卜上咖ぉ遵叮さい)付ービス 


合計 Y 450,600岭現金特価 


安すぎて表示できません。 

_クレジットでもお申し込み出来ます。_| 

上記デイスブレーを CZ 604 D 〔0.31スピーカー f ， j ■ディスプ 
レー〕に代えた叫介、 B コースで:(制面にて承っております。 


CZ -652 C 〔本体〕 .¥358.000 

CZ -602 D〔o 31チルト付ディスプレーテレビ〕.¥ 99.800 
住友 3 M 57 HD ブランクディスケット¥18.000 

御希望ゲームソフト(人気 ソフト 上拟りぉ敗汀 さい) ¥サ_ビス 


68000 EXPEAT 


6800 OEXPEAT 


68000 EXPEAT 


US 8000 fp^ 1168000 

CZ -602 C 〔本体〕 .¥358.000 

60300 


l p の CZ -603 D〔o 31 チルト付ディスプ u -〕 ……¥ 84.800 

プ J $住友洲5.2 HD 7 ランクディスケット•…¥18.000 

x ? II 希望 ゲーム ソフト (人 si ソフト 上记 i りぉ aiuT さぃ i ¥ サービス 

pC 

R た 
0だ 

安すぎて表示できません。 

クレジットでもお申し込み出来ます。 

卜., ill ディスプレーを CZ604D[0.3l スピーカー付ディスプレ 
一〕Iこ代えた場合， E コースで特価にて承っております。 


XK6B000 區 



合計¥468.600岭現金特価 


CZ -602 C 〔本体〕 . V 358.000 

CZ -602 D [ o .3 i チルト付ディスプレーテレビ〕.¥ 99.800 
住友 3 M 57 HD 7 ランクディスケット••…¥18.000 

御希望ゲームソフト 【 A 51 ソフト上以リお 道 い详 サービス 


合計 V 483.600 現金特価 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


CZ -602 C 〔本体〕 .¥358.000 

CZ -602 DC 0 31 チルト付ディスプレーテレビ〕， ¥ 99.800 

CZ -8 PC 3 C 24 熱 転写カラープリンター〕 . ¥ 65.800 

Z，s staff PRO 68 K Ver .2.0..¥ 58.000 

GT -1000 〔スキャナ-.ケーブル付〕 . ¥ 87.300 

Newr / リント SH 0 P 〔 cz -22 ihs 〕 . V 19.800 

グラフィックライブラリ Vol 2 [お正月用ソフト〕 ¥ 8.800 


合計¥697,500岭現金特価 


，’X 昍 I 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


68000お買上げの 
お客様へ ， 

上記コースで御希望ソフトは「ニュー 1 
ジーランドストーリー」「沙羅曼蛇」 
「ツインビー」「フルスロットル/パッ i 
クマ ニ 乃「ビーチパレー j 「 アルカ 1 

ノイド」「熱血高校ドッチボー M 

V ル」のろちいずれかから 

^ お選び下さい。 M 


通遇セ:ツト〔ソフト X Talk -68 K (¥12.800) + モデ Li MD 12 FS 12007 t \ ; E 7 i Zj (¥21,000)) 岭¥27,300 
NEW Print 3加卩(¥19.800) +クラフィツクライフラリーソ〇1_.2(¥8,800)岭¥21.8〇〇 
X 68000 接続電子手帳セツト〔ケーブル CE -200 L (¥2,500)+ サイバーノート 68 K (¥19,800)+ 電子手帳 PA - 8500(¥28.000)〕峰 ¥37.600 



iTOVVMS 


P f f エボリューション ¥9.800 ★ サイパーシティ ¥9.800 ★ インビテーション彩からの招待状 ¥9.800 ★ 森田将棋 D ¥14,800 ★麻雀悟空¥8,800 ★囲碁道場¥9.800* R - タイプ¥9,800 ★スーパー大戦略¥8,800 ★ソフトでハードな 
31 〇 L 物語¥9,800 ★ハイパー遊名人価格未定 ★ 窗士通 HABITAT 価格未定* Lucid C ¥48,000 ★ シューティング Towns ¥ 12.800 ★ Dungeon Master 価格未定 ★TURBO OUTRUNTM ¥9.800 ★ 遥かなるオーガスタ 
…ス ¥12.800 ★ 帝都大戦 ¥8.000 ★ 倌長の野望戦国群雄伝 ¥9.800 ★ スーパー大戦略 ¥8.800 ★ ビデオカード II 〔 FMT -412〕¥40.000 ★ モッ キン パード HD -45 T 〔45 M ハード ディスク〕¥ 180.000 岭 ¥139,800 ※ケーブル別 



TOWNS 標準セツト 


HABITAT と合せて友達と通信セツト 


TCWNS 120% 活用 FM - OASYS (管理ワープロ)セツト 


fmTOwns rx： 


fmTOWIMS fKlTI fmTOWWS [W 


FM-TOWNS 2 F 〔本体〕 . 

FMT - DP 531 〔0.38ディスプレー〕 . 

FMT - KB 205 C キーボードテンキー付〕. 
システムソフ KB276A020〕. 


N 1 FTY - San/B 〔ハピタットメンノ、*-ス v 、•ック〕1 


•¥378.000 
¥ 89,800 
•¥ 30.000 
•¥ 20.000 


FM-TOWNS 2 F (本体〕 .¥378.000 

FMT - DP 531〔 o .38 ディ スブ u -〕 . V 89.800 

FMT - KB 205 〔キーポート.テンキー付〕 ……¥ 30.000 
システムソフト 〔 B 276 A 010〕 . ¥ 20.000 



合計 ¥527.600 岭 ¥ 438.000 


金利大幅ダウンのクレジットも合せて御利用下さい。 


合計 Y 599.000岭 現金大特価 


[_ 金利大幅ダウンのクレジットも合せて御利用下さい。」 

ハピダボバソコ >aif〕 システムのマニュア各店に用意しております„ 


I 金利大幅ダヴ 


⑽1 


111111 


|ンのクレジットも合せて御利用下さい 


■ 

F ■さぃ 。 I 


OSIS 語 お 勉強 セツト 


レイトレお楽しみセツト 




SOUN □ク U エイトセツト 


fmTOWNS L 


fmTOWN5 [ 


fmTOWIMS CKS 


FMTOWNS 2 H 〔本体】 .¥548.000 

FMT - DP 531〔 o .38 ディスプレー〕 .¥ 89.800 

FMT - KB 205 〔キーポート.テンキー付〕……¥ 30.000 

システムソフト!: B 276 A 020〕 . ¥ 20.000 

MS-DOS V8r3.1(B276Aioo) . ¥ 18.000 

Advanced RUN C 〔人 ft の首語ソフト〕..…¥ 29.800 
Advanced RUN FORTRAN Uft の首8ソフト）¥ 29.800 


合計¥765,400 現金大特価 


FM-TOWNS 1 H 〔本体 20 mhdd 付〕 .¥458.000 

FMT - EMIM 〔拡張 imbram 〕. ¥ 60.000 

FMT - DP 531 〔0.38ディスプレー〕 . ¥ 89,800 

FMT - KB 205 〔キ-ポードテンキー付〕 …… V 30.000 

システムソフ KB 276 A 020〕 . ¥ 20.000 

C-TRACE TOWNS 〔レイトレ—シンダノフト〕.. ¥ 68.000 

FMT -412 [ビデォカ-ド II 〕 . ¥ 40.000 

御希望ゲームソフト . ¥ 9,800 


合計 ¥775.600 岭 ¥ 600.000 


FM-TOWNS 2H 〔本体 40 _dd 付〕 . V548.000 

FMT-DP531 〔0.38ディスプレー〕 . ¥ 89,800 

FMT-KB205 〔キーボードテンキー付〕 . ¥ 30,000 

システムソフト 〔 B 276 A 020〕. ¥ 20.000 

NIFTY-Serve 〔ハピタッ ト メンバ-ズパック〕 } „ RRnn 

富士通ハピタット 〔ビジュ乃 ua 倌 ソフト 〕I . 

SR -120 PR 〔 epson - 1 200 bps モデム〕 . ¥ 21,000 

御希望ゲームソフト . ¥ 9.800 


合計 ¥729.400 岭 ¥ 579.800 


fmTOwns 

FM-TOWNS 2F 〔本体〕 . V378.000 

FMT-DP531 〔0.38ディスプレー〕 . V 89.800 

FM-KB205 〔キ-ポードテンキー付〕 . V 30.000 

システムソフ ト 〔 B 276 AG 20〕. V 20.000 

FMT-SP101 〔アンプ付スピーカー〕 . ¥ 29.800 

TOWNS SOUND V.1.1 〔サウンド作成ツール〕 ¥ 28.000 

MUSIC PRO T0WNS(towns(7) 裰能をフノ w こ発⑽ 19.800 
御希望ゲームソフト . V 9.800 


合計 ¥605. 2 〇 0 ■►現金大特価 


^金利大幅ダウンのクレジットも合せて御利用下さい。| I 金利大幅ダウンのクレジットも合せて御利用下さい。| I 金利大幅ダウンのクレジットも合せて御利用下さい 。 I I 金利大幅ダウンのクレジットも合せて御利用下さい。] 

♦ CD 辞書検索パッケージ V 1.1 ¥30.000 岭現金特価參広辞苑 CD-ROM ¥ 28.000 岭 ¥23, 的 0 •現代用瓶の基礎知雄89年度版 CD-ROM ¥20,000岭¥16,80〇 •角川類語新辞典 CD-ROM ¥30,000畤 ¥24,900 
籲最新医学大辞典 CD-ROM ¥60.000 岭現金特価參ニューセンチュリー英和•新クラウン和英新辞典 CD-ROM ¥24.000 岭現金特価 




• X 68000 をお翼上げのお客様にも 
れなく AOYAMA オリジナル楢調カレ 
ンダープレゼント.グ 
• FM-Towns をお霣上げのお客様 
にもれなく宮沢りえキーホルダー 
and CD 付ポスターカレンダー 
and 宮沢〇えクロック 
プレゼントガ 


I 下記周辺機器は現金特価をお電話にてお問い合せ下さい。本体と合せてお申込みの場合、クレジット及び代金引換にて承ります。 


FM TOWNS ソフト S 周辺機器 

TOWNS PAINT Verl .1 

¥ 38.000岭 現金特価 

テラ •TOWNS 

¥ 32.000 ♦¥ 23.900 

MIDI 力ード 

¥ 40.000岭 現金特価 

SOUND Verl .1 

¥ 28.000岭 現金特価 

MUSIC PRO-TOWNS 

¥19.800 岭现金特価 

カラーイメージスキャナ 

¥198.〇〇〇-^¥168.0〇0 

VNET Vsrl .1 

¥ 18.000岭¥ 14.400 

CO Word 

¥100.0004 現金特価 

カラ H 5 •漢字プリンター [354 G + CL 1: 

¥190.000 岭 ¥152.000 

MS OOSx ミュレ ータ- Wflrl .1 

¥18.000峰 現金特価 

Together 

¥ 28.000 岭現金特価 

テンキーノ'{ット 

¥ 12.000岭¥ 9.800 

Lucid ASM & DEBUGER 

¥ 24,000岭 現金特価 

芸速者 TOWNS 

¥ 22.6004 現金特価 

PC 98 用プリンタ-接嫌アダプタ- 

¥ 24.800 岭現金特価 

F-BASIC 386 

¥ 25.000峰 現金特価 

拡張 1 MB RAM 

¥ 60,0004 現金特価 

アンプ付スピーカシステム 

¥ 29.800 岭¥ 19.700 

C-TRACE TOWNS 

¥ 68.000岭¥ 47.800 

2 MB RAM 

¥100.000疇 現金特価 

FMT -121 (scsi 力ード〕 

¥ 30.000畤 現金特価 

6 EDIT TOWNS 

¥ 30.000 岭現金特価 

80387数価演算プロセブサ 

¥120.000 岭現金特価 

FM - D 0 WN TOWNS 40 M HDD 

¥118.000峙¥ 94.400 

EUPHONY II 

¥ 98.000 ■►現金特価 

ビデオカード 

¥ 35.000蛉 現金特価 

My Fair Lady 〔英会話 ソフト〕 

¥ 28.000 岭¥ 22.500 

TOWNS Telop 

¥ 98.000岭 現金特価 

1/0拡强工 :ット 〔 FMT ~602〕 

¥ 49.800岭 現金特価 

「 G 5 j [ハィパワー プロ ソフト〕 

¥ 38.000 岭¥ 30.500 


金利大幅ダウンのクレジット-キャンパスクレジット： 8 力月先からのお支払方法：お客様の御希望のお支払方法でお組みいたします、 

柬京都豊島区東池袋 1-27-12 明治生命池袋ビル〒170 池袋店東京都豊鳥区東池袋 1-28-6 〒170 ソフト店東京都蓮島区池袋パールシティ亍170 


L コ-ス| 


合計 Y 483.600岭現金特価 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


FUJITSU 


. 000 . 800 . 000 . 000.800 
〇〇 Qw Mu nu QW 

37832 
VT WT yr ¥ ¥- 


甘様には会員•タイアルも合わせてご利用下さい。 


★この誌面に掲載の商品の価格には消費税は含まれておりません。 







































































































































































貢ったお客様で しかわからないこのサービス/- つたい X 68000 を貢うなら ア オヤ マが オ トク 


•オリジナルメンバーズカード電卓プレゼント 0 X 68 OOOEXE (エグゼ）クラブに入会癱(：1_リ日246ゴールド会員として登録•各フェアに VIP カードを発行。他店にできない 
お客様の優越感/ *CU-21HD [ステレオスビーカ付21インチディスプレー〕…¥148.000_ 現金大特価 *CZ-604D 〔ステレオスピーカ付 603D ディスプレー〕… ¥93.000 蜂 現金大特価 


X68000PRO 


XXB 日000 


I X68000 をはじめソフト&周辺機器類は、当社池袋店•礼嫌店•旭川店•千葉店にて実演中です。各店 X68000 コーナーが常設されております0 I 


CZ-652C 〔本体〕 . ¥298.000 

AN-8TU 〔 rv チューナ -] . i 33.100 

住友 3M5’2H07 •ランクディスケット ••… i 18.000 

御希望ゲームソフト(人 51 ソフト上ぬりぉ iSTTS い )¥ サービス 


合計 ¥349,100 _ 現金特価 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


X6B0Q0EXPERT 


IX6B000 LB 


CZ-612C ( 本体〕 . ¥466,000 

CZ-603D 〔 o.3i チルト付ディスプレー〕 . ¥ 84.800 

住友 3M5 2HD ブランクディスケット ••…¥18.000 

御希望ゲームソフ K 人 51 ソフト上ぬりお《 1 汀さい )¥ サービス 


X6 日 DDO ソフト S 周辺機器 

Kamkaze 

¥ 68.000蜂現金特価 

CommunicatiM PR068K 

¥19.800岭現金特価 

•in / くーサル 1/(W {- ド 

¥ 39.800岭現金特価 

サウンド PRO 68K 

¥15.800蜂現金特価 

ィ>刊ジェントコン N3- ラ- 

¥ 23.800蜂 ¥18,900 

MI.3Z(q- うン (•• デジタル切サイザ） 

¥ 64.000 -► ¥55,000 

Z.s STAFF PR068X 

¥ 58,80〇峙 ¥40.800 

トラックボール 

¥ 13,800岭 ¥12.000 

RS232C ボード 

¥ 49.800畸現金特価 

C compiler PR068K 

¥ 39.800岭現金特価 

MUSIC PRO MIDI 

¥ 28.800岭現金特価 

数值演算プロセ7サー 

¥ 79.800峰現金特価 

沄ージ'ンク PR068K 

¥ 18,800峙現金特価 

酬ポード 

¥ 26,800岭現金特価 

FAX ポード 

¥ 79.800蜂現金特価 

BUSINESS PR068K 

¥ 68.000蟀現金特価 

U - ジンクスタ':^〇 

¥ 25,800 現金特価 

CU-21CD 

¥139.800 岭現金特価 

0S-9/X 68000 

¥ 29.800 4 現金特価 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 4 現金特価 

CZ-6120 

¥119.800 峰現金特偭 

C-TRACE 

¥ 68.00〇岭 ¥47.800 

IMB RAM ボード 

¥ 38.000 現金特価 

力^ f メ-ジス和ナ 

¥188.000 岭現金特偭 

DATA PR068K 

¥ 58.000畤現金特価 

2MB ボード 

¥ 79.800畸現金特価 

た一みのる〔通信 ソフト〕 

¥12.800疇現金特偭 

CARO PR068K 

¥ 2汉800峙現金特価 

4MB RAM ボード 

¥ 138.000 ■►現金特価 

40MB ハ-ドディスク Xste 

¥118.000 ■♦¥94.400 

Sampling PR068K 

¥17.800峰現金特価 

拡張 1/0 ボックス 

¥ 88.000畸現金特価 

MD12FS_H モデム） 

¥ 21.000 岭現金特偭 

NEW Printshop PR068K 

¥19.800蛉現金特価 

GP-1B ボード 

¥ 59.800岭現金特価 

MD24fP4(2«»f^] 

¥ 39.8004現金特偭 

X 6 日000シリーズ SX -1 シリーズ周辺機器 

CZ-6PV1 

カラービデオプリンター 

¥198.000 _ 現金特価 

C2-8BV2 

カラーイメージポード 

¥ 39.800岭 ¥32.800 

AN-S100 

アンプ 内蔵 スピーカ〔ステレオ〕 

¥ 36.60〇岭 ¥29.800 

CZ-8BS1 

ステレオタイプ FM 音;* カード 

¥ 23.800■♦現金特価 

BF-68PR0 

高性能 CRT フィルター 

¥ 19.800 ^ ¥16.800 

CZ-8NM2 

X-1turbo マウス 

¥ 6,800峙 ¥5.780 

糾スティック 

アスキーターポステック 

¥ 6.800 峙 ¥ 5.440 

XI エミュ u- 夕 

XI ソフトを X68000 へファイル 転送 

¥ 9.800岭 ¥8.800 

X-1/X 68000 

ジョイカ ー ド （延長:コー ド付） 

¥ 3.200 <4 ¥ 2.900 





下記周辺機器は現金特価をお電話にてお間い合せ下さい„本体と合せてお申込みの壜合は、クレジット及び代金引換にてお承ります。 


安すぎて表示できません。 
クレジットでもお申し込み出来ます。 


組合せ自由 

激安金利にキャンパスクレジット 

ゆっくり、お支払いは日力月先から 

各コース以外の Ifl 合せもコースをペースに周辺を合せたセット…… 
お支払いだって«希望のパターンをお姐みいたします： 

さあ《ご相 a もお 見積り も受注センターもしくは各店へおに. 

手カンタン.大学生の為の超低金利クレジット。 

20歲 以上の学生の方は®則として保証人様には連輅いた 
しません0 

クレジット業界最低の金利を有効に使って、支払い 
は最長8力月後から始まるクレジットでも。 


X 680001200ボーモデム電話付 〔EPSON SR-120PH 定価¥44,800畸待価¥23.000〕 

FM-TOWNS 48ドット熱転写プリンター 〔EPSON AP-800PC + フリントボー -< 定価¥124,600岭特価¥83.000〕 


今月勿限定お買得品 


AN-8TI 


アナ a ク PGB 入力対応(诉&)笑200ラ. 
KP 863 S .862 XU -14 AgpECT 
KD 854-852 l ： lifl 6 ffiffl ^ Ttf >3 

イン対跡⑽ 
)030 

合 It V 3313 •♦安すぎて表示できません 

¥ 5.000 x 6回 

©なし#なし 

¥ 9.900 x 3回 

@なし <s なし 


CZ - 8P Q^\ 

48ドット熱 



¥3,800 x 24 回 I 

@なし逸なし 

¥7.100x12 回 | 

想)なし#なし 


MZ-1P22 



24ドット熱転写プリンター 
MZ -1 P 22[ X -1 : X 68000 用漢字プリンター〕 


定価合計 Y 69,800畤 ¥29.800 


SHARP 

CZ-8RGa 






24ドット熱転写^-プリンタ- 


定価合計 Y 69.800峰 料 5.800 


SHARP / C \ 

XIB8000 ( コ ^ J 

r •一 

Or 



¥278,000 

CZ-652C 〔本体〕 . V298.000 

CZ-600D 〔ディスプレー 1••…VI39.800 


合計 Y 437.800岭 ¥278.000 


SHARP / T 、 

XX68000 {^J 



¥328 麵 


CZ-602C(X 68600 •40MP.->1DP^) 

…こニニ.:•二^!: U 356._ 

CZ-611D〔o 3 ドットカラーディスプレーテレビ ) 


ブレー テレビ） 

VI34.000 


合計 y 490.000岭 ¥328,000 


8ビット入門セット 



!!- 腳 D ㈣ ヵラ - ディ功 — 1 レビ )¥ 99.800 

〔 tv チューナ付ディスプレー〕 


定価合計 Y 269.600岭 ¥158.000 


FMPR -204 B 

fmTOWWS 

FM -0 ASYS 〔日本居ワ-プ D】 プリ:^七卜 



カラー漢字 熱 転写プリンター 

FMPR-204B. ¥80,000 

接統用 ケーブル . V 6.800 

FM-OASYS V1.0.¥55.000 

[FOOfiMft 日槐ワ - プ 077 卜） 




¥3,900 X 36 回 

㉚ なし#なし 

¥5.600 X 24® 

©なし翰なし 


FMPR -40 T 

fmTOWNS 


リンタ士卜 

TOWNS カラー24ドット15<ンナ漢字ブリン^一 
新第 K 2 水準搭 K 、 漠字80字/秒〔カラーユニット 
オプション〕 FM - PR -354 G 同型ブリンター 

FMPR-40T_w 抑*?^パ- ¥120.000 
接統用 ケーブル . V 6.800 

FM-OASYS V1.0.¥ 55.000 

[FDOffiMttl 日棚つ - プ CT" 卜） 


|合 hr ⑻ S 00_ 安すぎて表示できません I 

¥5,100 x 36 回 

® なし ㉚ なし 

¥7,300 X 24 回 

® なし#なし 


FU)ITSU 

1!|〇>« 

FM-T0WNS2 〔本体〕 ……V328.000 
FMT-KB10U キーポート 〕 • • •¥ 20.000 
FMT-DP531 〔 o.38 ディスプレ -〕¥ 89.800 
TOWNS システムソフト (os 晰 i〕"¥ 20.000 
TOWNS システムソフ Kms-dos 〕 ¥ 16.000 
My Fair Lady 〔英会話ソフト 〕¥ 28.000 

一太郎 (v«3K ジゆシステムワ - プ Q)¥ 68.000 


合計宰 5 71 , 800 岭 ¥449,000 


Iクレジットでもお申込み出来ます。] 


FUJITSU 


UlM 

¥378;00(T 

FM-T0WNS2 〔本体 ) .¥328.000 

FMT KB101 〔キーポート 〕.… ¥ 20.000 
FMT DP531 難ピ ■ ブ H¥ 89.800 
TOWNS システム V 7 W 成 T S = N W 20.000 
テラ TOWNS [日本 结 ヮ - ブ □ ソフト ) •¥ 32.000 


合計 ¥489,800 岭 ¥378,000 


クレジットでもお申込み出来ます。 


© FUJITSU 

fmTOWWS 

s 

FM • 丁 0W/HS1 〔本体〕 . ¥268.000 

FMT-DP531_v ビ • ボ^プ 89.800 
FMT-KB101 〔キーポード 〕••…V 20.000 

T0WHS システムソフ KQSveM.i〕¥ 20.000 

御希望 ゲームソフト 1 本 •¥ 9.800 


合計 ¥4〇7.6〇〇岭¥325.000 


I クレジットでもお申込み出来ます。 


限定お買得品も金利大幅ダウンのクレジットを御利用いただけます 



USED SHOP 東京都豊島区東池袋 1-28-1 タクトビル 3F 札幌店札幌市中央区南 2 条西 3 丁目 旭川店旭川市 4 条 8 丁目 


株式会社ワールドインアオヤマ 


■各店 xBaooon — ナ I : ToWNSn — ナ—を常設しております。 




































































































































■店頭にて、ゲームソフト 25%OFF>/ (税別）、超低金利オクトハッピークレジットをご利用下さい.グ 
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用 

下 

さ 

い 



案内図 


至品川 a 枣 JR . •南田から证步5分 n 

: rj 京•兵田からは.歩〗分 至品川 



切， 


店頭セール実施中 


IQ ォクトで始まるパソコンヮ 


G03-730-6271 

•営業時間 AM 11:00〜 9:00/^ ^ mPM 7:00 電話一本で、八イ即納 

〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730-6273 

►定休日毎週火曜日祭日の場合翌日になります> 

オクト 


全關販 


クラククレジット! 


OCT -1 システムインフォメーション 

► 个商品保趾 f 、 l * (メーカー保証) 

►超低金利ハッビークレジット （ 11"|〜601"圆企ナシ OK / 
► ボーナス•诂払 t ' OK / ボーナス 2|"|払 c 、〇 K •グ 
►配述丨 I の指定 OK / (パ令なサ ホート 体制） 

► 尚ん 1 1の糸 II A せ1，1111/ォクトフリーダムシろテ么 
► Man テモンスト レーシヨ ン'太:施 1 丨 1 


1回 

1.5% 

3回 

2 % 

6回 

3% 

10回 

4.5% 

12回 

4.5% 

15回 

7% 

18回 

8 % 

20回 

9 % 

24回 

10% 

30回 

13% 

36回 

14% 

48回 

m 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告揭載商品以外の 
製品も取扱っております 


、^ノ 



.平成2年、3月/4月末払い(手数料ナシガ ）\ 
◦ K だよ〜ん。超低金利八ッビ-クレジットですゾ 

XB 8 DD 0 大特価セール開催中// 


★下記セツド C お買い上げの方にはプレゼント.グ • MD -2 HD (10 枚）•ジョイカード(連射式）•アフターバーナー（¥9,200) 



お好みのセットをお選び下さい。 15型 カラー ディスプレイ TV 

•3 M バイトの大容量メモリ 送料無料 

I 40 M バイトハードデ r スク搭載 



► CZ -602 C ( BK ) 

定価 ¥356,000 

► CZ -612 C ( BK ) 

定価 ¥466,000 


現金特価ガ ft 選| 
お電話下さい。 

•拡張 I / O ポート4スロット装備 
•2 M バイトの大容量メモリ 



• CZ -652 C ( GY / BK ) 

定価 ¥298,000 

• CZ -662 C ( GY / BK ) 

定価 ¥408,000 

CZ -8 NJ 2 

參インテリジェントコント a — 叉 

定価 Y 23,800 

超特価/お電話下さい。 



®CZ-602C + CZ-6I2D- 
[12 回]¥ 30,200〔24回]¥15,900〔36回]¥ 10,900 [48 回]¥ 8,500 


•定価合計¥ 475, 〇〇〇 ► 特価¥ 337,000 


©CZ-6I2C + CZ-6I2D- 


•定価合計¥ 585,000 ► 特価¥ 418,000 


112回 [ ¥ 37,400 回 I ¥ 19,700 [36 回]¥ 13,600 (48 回〔¥ 10,500 


©CZ-652C + CZ-6I2D* 


•定価合計¥ 417,800 ► 特価¥ 298,000 


112回 [ ¥26,700 1:24回 I ¥ 14,000 [36 回]¥ 9,700ェ48回 I : ¥ 7,500 


©CZ-662C + CZ-6I2D- 


•定価合計¥ 527,800 ►特価¥380,000 


CZ -612 D - GY / BK 1 NEW 1 
定価 ¥119,800 
5型カラーディスプレイ TV 


112回 [ ¥30,400 I 卜回 I ¥ 17,900〔36回]¥ 12,300ェ48回〔¥ 9,600 



•定価合計¥ 455,800 ►特価¥323,000 


©CZ-602C + CZ-602D- 
[12 回]¥ 28,900 [24 回]¥ 15,200 [36 回]¥ 10,500 [48 回]¥ 8,100 

©CZ-6I2C + CZ-602D- 


•定 568,800 ► _ ¥404,000 

I 12回「¥ 36,200 ]24回〔¥ 19,000 ] 36回 [ ¥ 13,100 ] 48回 [ ¥ 10,200 


©CZ-652C + CZ-602D* 


•定価合計 ¥ 397,800 ►特価¥284,000 


I 12回〔¥25,400 ]24回〔¥ 13,400 ]36回 [ ¥ 9,200 ]48回 [¥ 7,100 


©CZ-662C + CZ-602D- 


•定価合計¥ 507,800 ► 特価¥ 366,000 


CZ -602 D - GY / BK 「NEWl 
定価 ¥ 99,800 

14型カラーデ f スプレー 


112回 [ ¥32,800 [24 回 |=¥ 17,200 |36回 I ¥ 11,900 [48 回〔¥ 9,200 


0CZ-6O2C + CZ-6O3D- 


•定価合計¥ 440,800 ► 特価¥ 308,000 


I 12回 C ¥27,600 ]24回 [ ¥ 14,500 ] 36回 [ ¥ 10,000 ] 48回 [ ¥ 7,700 



©CZ-6I2C + CZ-603D- 


•定価合計¥550,800 ►特価¥ 389,000 


[12 回]¥34,800 [24 回]¥ 18,300 [36 回]¥ 12,600 [48 回 | ¥ 9,800 ] 

(K)CZ-652C + CZ-603D. 定価合計 ¥ 382,800 ►特価 ¥269,000 

[12 回〔¥24,100 1卜回 I ¥ 12,600 [36 回〔¥ 8,700〔48回]¥ 6,800 ] 

•定価合計¥ 492,800 ► 特価¥351,000 


CZ -603 D - GY/BK 
定価 ¥84,800 

21型カラーディスプレイ 


© CZ - 6620 4 - CZ -603 D - _ _ 

1 12 回 | ¥31,400 丁24 回〔¥ 16,500 | 36 回 | ¥ 11,400 | 48 回 | ¥ 8,800 | 

⑭〇 Z -602 〇 + CU -2 ICD 定価合計 ¥ 195,800►特価 ¥345,000 

[12 回] ¥30,900 [24 回] ¥ 16.200 [36 回] ¥ 11,200 [48 回 I : ¥ 8,700 ] 

® 〇 Z -6 I 2 〇+ 〇11-21 〇 D 




定 価合計 ¥ 605,800 ► 特価¥ 426,000 
I 12回〔¥38,200】24回〔¥20,100 ]36回〔¥ 13,800 ]48回〔¥ 10,700」 

定価合計¥ 437,800 ► 特価¥306,000 


©CZ-652C + CU-2ICD _ _ _ _ _ 

[12 回1 ¥27,400 [24 回〔¥ 14,400 ] 36回 [ ¥ 9,900卩8回]¥ 7,700 


©〇 Z-662C + CU-2ICD 


定価合計¥ 547,800 ►特価¥3的，000 


CU -21 CD 
定価 ¥ 139,800 


口2回 [ ¥34,800 1:24回 I ¥ 18,300〔36回 I ¥ 12,600〔48回 I ¥ 9,800 | 

ウ現金価格は、消費税別のお値段です.グお徳です.グ 
りクレジット価格は、消費税込みですヨ。ご利用下さい.グ 


※クレジットの回数は1回〜6〇回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい。 


■本体セット：送料無料 ♦店頭デモ 実施 中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来店 下さい。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 



















































































































































■店頭にて、ゲームソフト 25% OFR ^ (税別）、超低金利ハッピークレジットをご利用ください♦グ 

■特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


※掲載の価格は変軌しますので、まずは、お電話にてご確認ください0 ※2/20( 火)、21冰)は連休とさせていただきます。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 

※銀行振込、または、現金書留でご注文の嗥には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。 






オクト特選シャープ周辺機器（送料 ¥1,000) 


CZ-6BEI IM 日増設 RAM ボード…… （¥ 38,00 0) ►特価 ¥ 26,800 
CZ-6BEIA I MB 増設 RAM ポード…… (¥ 38,00 0) ►特価 ¥ 29,000 
CZ-6BE2 2MB 增設 RAM ボード…… (¥ 79,80 0) ►特価 ¥ 60,500 
CZ-6BE4 4MB 増設 RAM ポード…… （ ¥ 138,000) ►大特価. ゲ 

BF-68PRO.(¥ 19,80 0) ►特価 ¥ 15,300 

CZ-6BPI プロセッサボード .(¥ 79,80 0) ►特価 ¥ 61,000 

CZ-6BGI GP-IB ボード .(¥ 59,80 0) ►大特価 

CZ-6BCI FAX ボード .(¥ 79,80 0) ►大特価// 

CZ-6BMI MID ボード .(¥ 26,80 0) ►大特価 •グ 

AN-8TV パソコンチューナー .(¥ 35,80 0) ►大特価 

CZ-8NSI カラーイメージスキャナー. .（¥ 188,000) ►大特価 


•〇 Z-6ERI 拡張 I/O ボックス . (V 88,00 0) ►大 

• CZ-8TMZ モデムユニット . (V 49,80 0) ►大 

• CZ-6BNI スキャナ用パラレルボード… （¥ 29,80 0) ►大 

• CZ-8NTI トラックポール . (V 13,80 0) ►大 

• CZ-6BU I ユニノ、♦ーサル I/O ポード… .（ ¥ 39, 800) ►大 

• AN-SI00 アンプ内蔵スピーカ . (V 36,60 0) ►特価¥ 28,800 

• CZ-6PVI カラービデオプリンタ .(¥ 198,000)►特価 ¥ 154,000 

•〇 Z-6VTI-BK カラーイメージユニット… （¥ 69,80 0) ►大特価•グ 

• SACOM SX-68M MID ボード純正コンパチ、 TAPE-SYNC、 端子なし 

(V 19,80 0) ►特価 ¥ 15,000 


特 

特 

特 

特 

特 


モデム•コーナー 

(送料 ¥1，000) 

オムロン 

• MD - I 200 AIII -* 

特価 ¥14,800 

• MD -24 FS 4 .… 

特価 ¥31,500 

• MD -24 FS 5 •… 

特価 ¥34,800 

• MD -24 FP 4 •… 

特価 ¥27,900 


熱転写カラー漢字プリンター 


H 寸） 


送料¥1,000 


ノ \°ソコンラック 


厳選された製品を、より安ぐより早く、皆様のお手元に.グ 


I 広告掲載商品以外の 
I 製品も取扱っております。 


チヤンス/ 


细?づゲ怒卩/ 篆才外舶 goods // 


欄 ■ 



CZ -604 D ( GY / BK ) 
定価 ¥94,800 

スピーカー丨 ペア 
チルト台付 


CZ -21 HD ( BK ) 
定価 ¥ 148,000 
スピーカーIペア 


① CZ-602C + C2-604D •• 

124 回丨 



. 定価合計 ¥ 450,800► 特価 ¥319^)00 

1 12 回 | 

¥28,600 

V 15,000 

1 36 回丨 

¥ 10,400 

i 48 回 r 

V 8,000 

2)CZ-6 1 2C + GZ-604D • • 




. 定価合計 ¥ 560,800► 特価 ¥400400 

I 丨 2 回丨 V 35,800 

⑺ GZ-65 9 C + G フ -604 门 .•. 

124 回「 

V 18,800 

1 36 回丨 

V 13,000 

1 48 回 | 

V 10,100 | 

I 丨 2 回丨 V 25,100 

； 4 )G 7 -662q ふ 07-604^ • •. 

, 24 回丨 

V 13,200 

1 36 回丨 

. 此口 》•» I y , ouu^* ZOUyUUU 

¥ 9,100 | 48 回丨 V 7,000 | 

1 12 回 | ¥32,500 

1 24 回 | 

V 17,100 

1 36 回丨 

V 1 1 ,800 | 48 回丨 ¥ 9,100 | 

5 CZ- 6020 4 -CU-2IHD •- 




. 定イ而合 ¥ 504 non. 热係 vriRmnn 

1 丨 2 回 | ¥31,800 

1 G A 丨 a- oi i_9 丨 Ljr> .. 

1 24 回丨 

V 16,700 

1 36 回丨 

V II ,500 

1 48 回 | 

V 8,900 1 

1 12 回 | 

¥39,100 

124 回丨 

V20,500 

1 36 回丨 

.IWJ a AT ^ 〇 1 a , UUU ^ V QOD)UUU 

v 14,200 | 48 回 1 V 11 ,000 | 

7 CZ-652C-hCU-2IHD •- 




. 定価合計 ¥446,000 ►特偭 ¥316,000 

I 12 回丨 V 28,300 

g ； Q2-662G *+■ CU-21** 

I 24 回 | 

¥ 14,900 

1 36 回丨 

¥ 10,300 

1 48 回 | 

¥ 8,000 | 

1 12 回丨 V 35,700 

1 24 回 | 

¥ 18,800 

1 36 回丨 

. 疋 iraouT v 

V 13,000 | 48 回 1 V 10.100 | 


り現品価格は、消費税別のお値段です。安ぃゾグ 
りクレジット価格は、消費税込みですヨ c 


※起低金利クレジットご利用下さい〇1回〜60回払い、頭金ナジ/ボーナスI回払い、ボーナス2回払い OK/ 


アイ丁ック (送料 ¥1,000) 

X 68000 専用ハードデ f スク 

アイテック 

• X 68000 専用ハードデ< スク 

◎ IT - X 640( 定価 ¥ 158,000) 

• 40 MB # アクセスタイム 28 ms 

特価¥ 98,000 

◎ IT - X 680( 定価 ¥ 198,000) 

• 80 MB 籲アクセスタイム 20 ms 

特価 ¥109,000 


限定 


CZ -8 PC 4 ¥99,800 

• 48ドット 

サーマルへッ 
* B 5 〜 B 4 まで 
罾•ハガキ可能 
• カラー 文寸応 

大特価 TE 1 下さい/ 


①〇 Z -8 PG I (24 ピンカラー漢字プリンター 80 折） [NEWI 

定価 ¥130,000 . 大特価/ TEL 下さい。 

ド② GZ -8 PG 2 (24 ビンカラー漢字プリンター I 36 ^)[_NEWJ 

定価 ¥160,000 . 大特価/ TE 1_ 下さい。 

③〇 Z -8 PK 丨〇 (24 ピン漢字プリンター136桁） [ New ] 

定価¥ 97,800 . 大特価/ TEL 下さい。 

@ CZ -8 PC 3 (24 ドット漢字カラー） L ? 艮定」 

定価 ¥ 65,800 . 特価 ¥45,500 •ダ 


①五段キャスタ-付 ②四段キャスタ-付 

)■ 



5段キヤスターイ寸 

キ_ポ_ドが収鈇できる 
から、手元でマウス操作が 
ラクラクできる 
槲板5段のマルチに 
活用できるディスク： 

ゥ-ン，こいつはデキル/ 

1325(H) X 640 (W) 

X 700( D ) 

特価 ¥16,000 




4 段キャスター付 

どんな•パソコンにも 
フレキシブルに対応./ 
使い易いデスクてす 




1245(H) x 6 14(W) 
x 600(D) 

特価 ¥12,000 


くグラフィック〉 STAFF PRO68K Ver .2.0 
(シャフト）定価¥ 58,000 

オクト特価 ¥ 40,500 

くデータベース〉 • KAMIKAZE 

(サムシンググッド）定価¥68,000 

ォクト特価 ¥ 46,500 

くグラフィック〉 • C-TRACESS 
(キャスト）定価¥ 68,000 

ォクト特価 ¥ 51,000 

く C ® 語 〉 _C & Professional Pack 
(マイクロウ:！:アジャパン）定価¥ 58,000 

オクト特価 ¥ 44,000 

くグラフィック〉翁サイクロンエキスプレス 

定価 ¥78,000 

オクト特価 ¥ 58,000 

•限定.グ 

⑩)サイクロン 

限定特価¥25,000 

» + ¥20,000で、サイクロンエキスブレスに 

交換できます.グ 


型 名 

商 品 

定 価 

特 価 

STATIONERY PR 068 K 

サポートツール 

新発売/ 

大特価 

CARD PRO68K 

力ード型データべ ス 

¥ 29,800 

大特価 

DATA PR 068 K 

コマンド型データべース 

¥ 58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR 068 K 

通信ソフト 

¥ 19,800 

大特価 

OS -9 X 68000 

マルチタイムリ r ル yi ム 
オペ L ^ーティングシステム 

¥ 29,800 

大特価 

MUSIC PR 068 K 

楽譜ワープロ 

¥ 18,800 

大特価 

SOUND PR 068 K 

サウンドエディタ 

¥ 15,800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR 068 K 

ポップアートツール 

¥ 19,800 

大特価 

C - COMPI し ER PR 068 K 

c コンノ、°イラ 

¥ 39,800 

大特価 

EW 

ヮープロ 

¥ 38,000 

¥29,800 

G -68 

グラフィックツール 

¥ 14,800 

¥12,000 

E -68 K 

スプライトエテ V 夕 

¥ 19,800 

¥16,000 


★通信販売お申込みのご案内 ★ 〒丨44東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL : 03-730-6271 

お…込みはお•，ぬれ，お酣ぃしま1■。お弈梯のく H : •所〉く氏りぐ,似•根り〉及び<沲品名〉をお知らせドさい。•人金確思後ただちに而品をご送付いたします。 


銀行振込：お近くの銀行より(電信扱い〉にて 
お振込み下さい。 

現金窨留:封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までお送り下さい 


I 


専用お申込用紙をお送り致します 
ので、必要事項をご記入、ご捺印の上 
ご返送下さい。手続きは簡単です 


オクトラクラククレジット表 


I 回 

1.5% 

3回 

1 % 

6回 

3% 

10回 

4.5% 

12回 

4.5% 

1洄 

1 % 

18回 

8% 

20回 

9 % 

24回 

10% 

30回 

13% 

36回 

14% 

幼回 

18% 


富士銀行三菱銀行 
久ヶ原支店蒲 田 支店 
( g ) No . l 824 (§) No . O 278691 
株式会社億人(オクト） 


店頭ゲームソフトオール 25% off / ビジネスソフト25%より特価中 • 3ケ以上で ¥1.000 となります， 


ゲームソフトオール25% off 


X 68000 ソフト大セール実施中 


■平成 2年3月末払いぼ// :手数料ナシ//:おトクです。ぜひ //:超低金利クレジットをご利用下さい。 


現金一括払い 































































































































〜 3 内蔵ゲームソフト 

5 ゲーム プレゼント 


_ 


ゲーム ソフト 
5 ゲーム プレゼント 

m 


㊇ セット 

ICZ -888 CBK •••定価 ¥169.800 
參 CZ *880 DBK " 定価 ¥109. 800 
* CZ «6 STHB …•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

合計定価 ¥275.400 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 
ゴメン なさい/ 



◎セット 

• 〇乙*888〇日1<，“定価¥169.800 
參 GZ *830 DBK ... 定価¥ 98.000 

• CZ *6 ST -1 B …•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

鲁 MD -2 HD 20 枚サービス 

合計価格¥273,600 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


X 68000 PRO セット 

• CZ -652 C . 定価 ¥298,000 

tCZ -612 D . 定価 ¥119.800 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

クレジ外例:12回…月々^«)0：24回…月々^ 

合計定価 ¥417.800 

現金特価¥288,000 


ゲームソフト 

5ゲ-ムプレゼント X 68000 PRO-HD セット 


• CZ -662 C 

• GZ -612 D 

• MD -2 HD 

クレシ；/卜例:12回…月々. 


20枚サー 


定価 ¥408. 000 
定価 ¥119.800 

ビス 

!4回…恥撕挪 


合計定価 ¥527. 800 


現金特価¥348,000 


V 1 用 

• GZ -8 BV 2 ....定価 ¥ 
春 0 Z -8 BR 1 •••定価 ¥ 
•GZ-8DT2 ••定価 ¥ 
春 CZ -8 BS 1 •••定価 ¥ 
參 CZ -8 TM 2 •••定価 ¥ 

• CZ-8EB3 • •定価 ¥ 


39.800►特価¥ 31,000 
29.800►特価¥ 23,000 
44.800►特価¥ 35,000 
23.800 ► TE ； し下さい 
49.800►特価¥ 38,000 
33.800►特価¥ 27,000 


X 68000 用 

•CZ-6PU1A ••定価¥ 38.000►特価¥ 30,000 
籲 CZ-6BM1 ••••定価¥ 26.800►特価¥ 21,000 
■CZ-6BE1 •定価¥ 88.000►特価¥ 69,800 
籲 GZ-6VT1 … •定価¥ 69.800 ► TE ： し下さい 
•CZ-8NS1 …•定価 ¥188. 000►特価 ¥149,000 
⑩ CZ-6BC1 • •定価¥ 79.800►特価¥ 63,000 


2,000 

3,000 

5,000 

3,000 


| GZ *6 PUI (カラービデオプリンター)定® Y 1 98.000 ►特価¥152, (3 
2 CZ "8 PC 3( カラープリンター).一.定《¥ 65.800 ►特価¥ 53,0 
3 CZ -8 PK 8 (h ノトプリンター)……定価 ¥152. 000 ►特価¥115,0 

4_ CZ "8 PK 7( ドットプリンター> . 定価 ¥122. 000 ►特®¥ 93,0 

S _ PC - PR 201 TH (カラープリンター).定価 ¥145.000 ►特価 ¥103,000 
(6) PO . PR 201_ Q (ドットプリンター)•…定価¥158.000 ►特価¥ 99.000 

その他、周辺機器•プリンター 

ソフトウェアー 

20%〜25% OFF // 


•••定価¥ 79. 


I CZ -212 BS ( BUSINESS ) 定®¥ 68.000 ►特 ®V 53,000 
?. CZ -220 BS ( DATA ) S：<®V 58.000►衿® V 45.000 

JCZ - ZlSMSlSampImg ). XffiV 17.800 ►料 ®V 13.800 

4 CZ -221 HS ⑺ EW PmtSh 叩 卜？® V 10.800►特価 ¥ 15.500 
tCZ -227 BSa 0 P 財務会計） X (®¥200.000^ W ® Y 1 58.000 

6 CZ -226 BS ( CARD ). 定® ¥229 . 800►特価 V 23,000 

7 CZ -223 CS ( Commun . cai . on ) .…定価¥ 19.800►特«¥115,500 

8 CZ -2 I 3 MS ( MUSIC ) tfSV 18.800 ►^fiV 14.800 

9 CZ -2 nLS ( Ccomp . ler ) ?®V 39.80031,000 
• OC - TRACE (キ r スト） 定68.000►特 «V 52.000 

スト） 38.000►特価 V 29.000 


■八ードディスク■特価品もありますので TEL 下さい 


參アイテック ITX -640 …… 
•アイテック ITX -680 …… 

♦ ロジ テック LHD -32 V 
春ロジ テック LHD -34 VE - 

• ロジ テック LHD -34 V .- 


特価 ¥117,000 •シャープ cz -62 oh 特価 ¥118,000 

特価 ¥149,000 •シャープ cz -64 h 特価^ 95,000 

特価¥ 85,000 •アイテム hxd -040 特価_ 88,000 

特価¥ 90,000 •アイテム hxd -042 特価¥ 95,000 

特価 ¥104,000 «icm sr -80 特価 ¥130,000 


今月の特価品各一台限り その他、いろいろぁりますので TEL 下さいガ 
■ A 紙品（美品 .POP 品） _B 級品（キズ少々） _C 級品（キズ有り） 


X 68000 シリーズ 


プリンター 


その他 


• CZ-6I2C 

• CZ-602C 

• CZ-602D 

• CZ-6BM1 

• CZ-8NS1 

• CZ-8NJ2 

• 10-735 
♦〇 Z-8PG1 

• CZ-8PK7 

• CZ-8P4 

• CZ-6EB2 


A 級品 

¥318,000 
¥235,000 
¥ 68,000 
¥t 18,500 
¥128,000 
¥ 16,500 
¥172,000 
¥ 91,000 
¥ 85,000 
¥ 71,000 
¥ 61,000 


日級品 

¥305,000 
¥218,000 
¥ 63,000 
¥ 17,000 


¥168,000 
¥ 88,000 
¥ 82,000 
¥ 67,000 
¥ 59,000 


G 級品 

¥298,000 
¥205,000 
¥ 60,000 
¥ 16,000 


¥159,000 


¥ 55,000 


中古パソコン(価格•在庫は変動します。予約は5日以内といたします >) 


PC -9801 RA 2-* 
PC -9801 RA 5-- 
PC -9801 RX 2-- 
PC -9801 VX 2 •- 
PO -9801 VM 2" 
PC -9801 UV 21. 
PC -9801 UV 11- 
P 〇 -9801 VF 2” 
P 〇 -9801 F 2 .… 
PC -9801 LT 11- 
PC -9801 し V 21- 
PC -9801 X し2 •• 
PC -286 V …… 
PC -286 VE •.… 
PC -286 し . 

P 〇 -286 し E • • ••• 

CZ -600 C . 

CZ -611 C . 


¥285,000より 
¥380,000より 
¥208,000より 
¥195,000より 
¥148,000より 
¥138,000より 
¥158,000より 
¥ 85,000より 
¥ 68,000より 
¥ 88,000より 
¥148,000より 
¥275,000より 
¥148,000より 
¥158,000より 
¥138,000より 
¥148,000より 
¥158,000より 
¥205,000より 


CZ-652C. 

CZ-612C. 

CZ-888C. 

CZ-880C. 

CZ-500H. 

CZ-620H. 

PC-8801MA.H- 
PC-8801FA.H- 
PC-8801SR ••… 
FM77AV40 …… 
FM77AV20EX • 
PC-KD854 …… 
PC-KD853 …… 
200 ライン CRT-" 
400 ライン CRT.” 
400 ライン TV 付 • 
80 桁プリンタ.… 
136 桁プリンタ… 


¥198,000より 
¥298,000より 
¥108,000 より 
¥ 65,000より 
38,000より 
75,000より 
79,000より 
69,000より 
55,000より 
49,000より 
45,000より 
40,000より 
47,000より 
12,000より 
32,000より 
45,000より 
25,000より 
38,000より 


¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 

¥ 


① CZ -8 DT 2 ( デジタルテロツバー) 

定価 ¥49.000 ••…特価¥ 2,500 

② NEC PC - PR 20 IJ (プリンター) 

特価 ¥138,000 

③ NEC PC - KD 853( アナログ CRT ) 

特価 ¥ 50,000 

4三赛 XC - I 498 G (アナ a グ CRT ) 

. 特価¥ 54,800 

(5 ；SHARP GU - I 4 FD (アナログ CRT ) 

特価¥ 46,000 


6 JSHARP XV - I 00 Z スクリーン付 ⑴東芝 JW -90 B (ワーフロ） 

液晶プロジェクター 特価 ¥338,000 定価 ¥148. 000 "•特価¥ 68,000 

⑦東芝 J - 3100 SS (ダイナブック） ② OASYS F - R 0 MI 2 LX (ワープロ） 

特価 ¥150,000 . 特価¥ 55,000 

③ NEC PWP -50 R (ワープ □) 

參 VC - S 500 ( S-VHS ビデオ） . 特価 ¥115,000 

78,000 4 ^. PWP ；^ OR . ( ^5 l 25,000 

BIMIM 5 SHARP PA- 85。。(％子手帳） 

. 特価 ¥ 16,8 OC 


X 68000 EXPERTHD セット 

• CZ-612C. 定価 ¥466. 000 

• CZ-612D. 定価 ¥119.800. 

• MD-2HD 20 枚サービス 

クレジット例:12回…月24回…月 

他店には負けません// 合計定価 ¥ 585,800 

現金特価 ¥395,000 

X 68000 EXPERT セット 2MB RAM 内蔵 

• CZ-602C. 定価 ¥356,000 

• CZ-612D. 定価 ¥119. 800 

• MD-2HD 20 枚サービス 

クレジット例：12回…月々¥31,500、240 •• 月々¥16, 500 
OA ランドで買わなきゃ損をする/合計定価バ 75.800 

現金特価 ¥308,000 


パソコン * av 專 n 


♦お近くの方は、お立寄り下さい。 

専門係員がアドバイスいた 
參ビジネスソフト、ゲームソフト 
ならおまかせ下さい!！ 

セール 期間 

ぐ90 M 60 I 5 


色 O . A ■今 W 


籲セットでお買い上げの方に 
シャープ電子手帳 PA- 8500 を 
¥15,000 にて特別販売致します^ 





ビックパーゲン 

大放出 セール 


安心と信頼の OA ランド•優良パソコン販売店、 
I アフターサービス 万全の サボー ト 体制。 


通信販売のご案内 

全国通販 

■銀行振込で申し込みの方は商品名 
及ひお客様の住所•氏名•電話番号 
をお知らせ下さい,. 

〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支店 
普通 No.1 163457㈱才ーエーランド 

■現金書留で送金されるお客様は電話番号と商品名、数量を明記じ r 同封じ r 下さ 
い，■クレジットてご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記 
入の上返送じ r 下さい.2〇才以上の方は、原則とじ r 保証人不要です-クレジットは 
I〜60回払で月々5,000円よリご自由に設定てきます 


•下取 •買 取は電話で見積りしております 。責任を 持って下取りさせて頂きます、 

籲ご注文、お問合せは…毎日午前10時から午後7時まで 
•商品のお届けは…入金確認後、即日発送致します。 

II 才一•エー•ランド 

〒150東京都 渋谷 区円山町 20-4 第5日新ビル 1F 

0(03)770- 8855 FAX ㈣ 770 7080 

関東エリアの送料は、1個につき¥1,000です> 

★ 全商品保脏窨付。專門のアド，'{イザーが、お客様のニーズに対応します^ 

★初期不良•輸送トラブル等に迅速に対応し、即交換させていただきます 



特価品 お買徳// ワープロ 


PRO-PRO HD セツト 


NEW X -1 ターボ Zffl セツ ト 


CRT クリーナー 
キーボードカバープレゼント 


周辺機器コーナー 


EEWI ランド特選 SHARP X 咖 DDEXPERT€XPERTHD セット 


組合せは自由ダヨガ 


■表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、 12月末 現在です。 
























































































































_ 全商品完全保証害付（メーカー保証） 

•全国無料配速(一部離島の方は有料になります） 

•配速日の指定 OK (日曜•祭日にかかわらずお客様のご都合 
にあわせて配達します） 

•どんな商品の組合せも自由自在（ご予算、用途に応じ自由 

自在にシステムアップできます） 

•中古パソコン高額下取り（今お使いのパソコンをわずかな 
差額でグレードアップ） 

•お支払い方法自由(低金利の均等払い、ポーナスー括払い 
もご利用ください） 


■k ご — 1 ^ 1 

当社は X 68 000 の販売認定店です。辟:舞!^%梵^! 

どんなことでも安心してご相談ください 0 I けます// 、 片ノ ド—=し上 J 

XIB8000pro XIBBOOOpro 四 XI 68000 expert 

參 CZ -602 C (本体.キーポード•マウス) . ¥356,000 

參 CZ -602 D (カラーデ f スプレイテレビ) . ¥ 99,800 

•ゲームソフト、ブランクテVスケット . ¥サービス 


■定価合計 . ¥455,800 

クリエイト特価 


均等払い 

¥ 5,840 x 36回 

¥ 4,440 x 48 回 

¥ 3,980 x 6〇回 

ボーナス 

¥ 25,000 x 6® 

¥ 20.000 x 8回 

¥15,000 x 10 回 


A^oauuu 

隹 CZ -662 C (本体.キーポード.マウス *40 m ハ- 


• CZ -603 D (カラー専用ディスプレイ). 

• CZ -8 PK 1(15 インチ澳字プリンタ） •• 

參ブランクテVスケット、用紙 . 


PRO SB 

ドディス外…¥408,000 
…"¥ 84,800 
•.…¥ 97,800 

.•…¥サ ビス 


■定価合計 . 

クリエイト特価 


¥590.600 


均等払い 

¥ 7,660 x 36 回 

¥ 5.480 x 4 咂 

¥ 4,5フ0><6〇回 

ボーナス 

¥ 35.000 x 6 回 

¥ 30,000 x 8 回 

¥25.000><1〇回 


• CZ -652 C (本体.キーポード.マウス) . ¥298,000 

• CZ -603 D (カラー専用テ•ィスプレイ) . ¥ 84,800 

• CZ -8 N 32( アナログジョイステック) . ¥ 23.800 

參ゲーム ソフト . ¥サービス 

■定価合計 . ¥406,600 


■定価合計 . ¥406,600 

クリエイト特価 


I 均等払い 

¥ 3,780父 36 回 

¥ 2.660^480 

¥ 4,020 回 

|ボーナス 

¥30.000 x 6® | 

¥ 25.000 x 8 回 

¥10,000 x 10 回 


X^B 8000 EXPi 

_ CZ -6 1 2 C (本体.キ-ボード.マウス. 40m ハード- 


1 EXPERT 咖 

, CZ _ 612 C (本体.キ—ボード.マウス. 40 m ハードディスク)…¥466,000 

• CZ -612 D (カラーデ < スプレイテレビ) . ¥1 19, d 00 

• CZ -240 BS (ステーシヨナリプロ） . ¥ 14,800 

_ PA - 7500 (電子システム手帳) . ¥ 22,000 

籲 CE -200 L (带子手帳接続ケーブル) .••••¥ 2,500 

•¥625,000 


ダ^?つつ ;;^^^ i 


■定価合計 . 

クリエイト特価 


均等払い 

¥ 7,500 x 36 回 

¥ 4.985 x 48 回 

¥ 4,720 x 60 回 

ボーナス 

¥ 45,000 x 60 

¥ 40,000 x 8 回 

¥30,000><1〇回 


※本広告に掲載の全商品の価格について消費税 
は含まれておりません。 




〇〇 




•靜 


X 6800 □シリーズ用周辺機器•ソフトお買い得セール 


★この表以外の組合せ、お支 
払い方法もご自由にできます0 
★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードディスク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特価 
にて販売じ T おります） 

電話にてお問合せください0 


•渋谷店' 

，谷鄴價触〇 

安田 auto t 

1 m " 

k OtfiW 覦 n 〇康 ft 文化金1 

* 

^ ，谷警祭I 

»〇 

f 明¢3遢り 

*±*HO 

- •». •锎店 1 

M 渋谷駅 k =' 

1 ハチ公前 • 

*J h 

ZD 

至厢孩 x 


型番 

品 名 

\ 定価 ノ 

ソフト名 

品 名 

、定価ノ 

CZ -6 VT 1 

カラーイメージユニット 

\¥ 69.800/ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\¥ 28.800/ 

CZ -8 NS 1 

カラーイメージスキャナ 

Wl 88.001 


MUSIC PRO -68 K 

マウスを使った楽譜ワープロ 

\¥ 18.801 


CZ -6 BE 1 A 

IMB 坳設 RAM ポード 

\ 38.001 

3 

SOUND PRO -68 K 

サウンドエディタ 

V 15.801 


CZ -6 BE 2 

2 MB 1« 設 RAM ポード 



Sampling PRO - 68 K 

AD PCM サンプリングエテ V 夕 

へ 17.860 

CZ -6 BE 4 

4 MBi « ES：RAM ポード 

¥\38.^ 

00 

Musicstudio PRO -68 K V .1.1 

MIDI マルチレコーデ r ングソフト 

¥\28 j 600 

CZ -8 NM 3 

マウス•トラックポーノレ 

¥ W 800 

NEW Print Shop PRO -68 K 

ポップアートツール 

¥ Waoo 

BF -68 PRO 

高性能 CRT フィルター 

¥ 1)6.800 

Communication PRO -68 K 

高機能通信ソフト 

¥ 炎.800 

CZ -6 BP 1 

数値演算プロセッサ•ボード 

¥ AS 00 

OS -9/ X 68000 

マルチタスクオペレーティングシステム 

¥ ^800 

CZ -8 NT 1 

トラックボール 

¥/13.^ 

00 

PRO -68 K 

サイバーノート 

¥/19 jBOO 

CZ -6 BM 1 

MIDI ポード 

^ 26.6 

too 

PRO -68 K 

ステーシヨナリー 

W 14.800 

AN - S 100 

アンプ内蒎スピーカースシテム 

寸 36,6$ 

) 

DATA PRO -68 K 

コマンド型リレーショナルデータベース 

f 58.0(^ 


CZ -8 NJ 2 

アナ□グスティック 

ル23,80( 

L 

CARD PRO -68 K 

力ード型リレーショナルデータベース 

k 29.80 


CZ -603 D 

ドットビッチ0.31 14型高解像度 

/¥ 84.800\ 

Ccompiler PRO -68 K 

ソフト開発セット 

/¥ 39.800 \ 

CZ -6 TU 

ノ、'ソコンチューナ 

1 ¥ 33.100、 

Human 68 K Ver 2.0 

開発ツールセット 

/ ¥ 9.800 \ 


▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります0※送料はご注文の際お問合せください。•起特価販売中/ 


パソコン専門ショップ 


総合お問合せ先 S 03-486-654 紙) 



卜 OU エイト渋谷櫳浜 


♦渋谷店 s 03-486-6541( 代) 


〒150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:三井銀行渋谷宮益圾支店 ( INo 5000340 


籲横浜店 s 045-314-4777( 代) 


〒221:横浜市神奈川区转屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店 ( fNa 310852 


,営業時間(定休日►渋谷店:日曜•祭日/横浜店:水曜) 
AM 10: 00〜 PM 7:00( 日曜•祭日は pm 6: oo まで) 


ク UHV 卜特典 






































































































































お買い得超特価セット(限定品) 



にのセットに限り、送料+濟費税込) 


UB8000 EXPERT/PRO 


CZ~652C C 本体)十 CZ-603D( デイスブレイ） 

特価 ¥300,000 

CZ-652C {本体 HCZ-600D (テ V スプレイ） 

特価 ¥270,000 

CZ-602C (本体) +CZ-601D ぼイスプレイ） 

特価 ¥330,000 

CZ-6HC 定価 ¥399.80(H 特 ffi ¥ S 33,000 
CZ-602C 定価 ¥ 356,000-- 超特価/ 


《シャープ見体験フェア展示品》 

EXPERT 

CZ -602 CBK (本体） 

CZ -602 DBK (テ，イスプレイ） 


定価 ¥356,000 
定価 99,800 


定価合計¥455,800 


黑 Hdj クセット超特価¥350,000 


PRO 

CZ -652 C (本体） 

CZ - 603 D (デイスプレイ） 


定価 ¥298,000 
定価 ¥ 84,800 


定価合計¥382,800 

黑厕，セット超特価¥300,000 


CZ - BllC ( ACE - HD ) 定価 ¥399,80 (H 超特価 ¥233,000 


※代金は商品引換着払いでも 0 K です。 


MBIT 

アイビット電子株式会社 



富士通 HABITAT も5すぐオープン// 



1. FMTOWNS -2 ¥398,000 

2. FMT - KB 101 ¥20.000 

3. FMT - DP 531 ¥89,800 

4. NIFTY - se「v メンバーズバック ¥6.000 

5. HABITAT ¥5.000 

6. FMT - MD 202 モテムカード ¥30.000 

7. TOWNS-OS Vl.l 1 L 20 ¥20,000 


正価 ¥568,800- 特価 ¥355,000(送料•税込み) 


MZ - 2500から MZ 2861 (定価¥328,000)に買い替え下取り後特価 ¥165,000 
IVIZL . C 3 UU rflXL / 1\^-2500から〇ヱ611〇(定価¥399,000)に買い替え下取り後特価 ¥195,000 


HABITAT アクセス最短コース」 


八ガキも 0 K、NewMZ ブリンタ 

漢字カラー熱転写プリンタ 

シャープ MZ -1 P 22 

敵^^ 

標準価格¥59,8000 

特価¥ 38,640け-ブル付) 

<24 X 24 ドット漢字. 7 色カラー.漢字 30 字/ 
秒高速印字 . MZ 1 P 17 とフル コンパチ .5 KB 
の バッハ メモリ付〉 

適応/ ぐノ コン- > MZ 2000、2500、5500、6500 
シリーズ、 XI シリーズ、 X 68000 シリーズ他. 


“プリンタ•コピー•フアクス” 
1台3役のスクレモノ 

八。' ノコンフアクス MZ -1 V 01 



• MZ 25 セット（ななフエ - ス ） w , nn nnn 

標準価格合計 Y 342.800 ¥168,000 
き MZ - IV 01 本体のみ 

標準価格 Y 278.000 ¥120,000 


シャ-プ MZ -1 X 30 モデムホン 

(1 X 19 上位機種） 


< 300ハ200日 PS 全2重通 m 
対応モデム内蔵籲音; tt 入出 
力靖子付*ダイヤルパル;^ 
プッシュポタン対応.*ブ： 

ュポタン齑解析拽能* 

プ手 W 、 CCITT . V 25 bj ^_ 
手順サボ--卜> " 


声入出 

ザ /: JSf 

» i|sfhpr 


ii § 


播準価格¥98,〇〇〇< 特価 ¥39,800 


東芝 


J 3100 SS+BUSI COMPO 


クレオ 


，セツト 


J 3100 SS 
定価 ¥198.000 
BUSI COMPO 
定価 ¥40.000 


定価合計 ¥238. 001 





セット大特価¥185,000 




] アイヒット推奨デイスブレイ匚 


•シャープ MZ - ID 27 
(アナログ/デジタル） 

(14 型 TV 付）ドットビッチ0.311 
定価¥120,000今 

特価 ¥79,800 


! : j 


MZ - ID 27 対応/、* ソコン機種： MZ -2500. MZ -286 I - 
MZ -6500. MZ -2000/2200- MZ -700/ 1500 - CX シ 
リーズ屮〇シリーズ 
(色はグレーのみ） 


•シャープ CZ -830 D*BK 
(14 型） 

2モードオートスキャン方式 
(アナロクンデジタル） 

定価¥98,000吟 

特価 ¥54,800 




GZ -830 D 対応バソコン棣種 ： CZ 880 C /88 ICoXI / 
TURBO シリーズ,.ケーブルは本体付厲纪吏用.. • 
NEC PG -8801 .9801 シリーズ ( XA . XL のみ不可） 
MZ 700/1 500/2000/2200/2500各シリーズ（推奨 
品シャープ 8 D 8 K ) t , 


•シャープ〇 Z -6 IID-GY , 

(15 型アナログ TV /3 モード1 
オートスキャン） 

定価¥ 145,000 兮 
特価 ¥89.800 

_ 

〇 Z -61 ID 対応パソコン機種：糸 XI シリーズ/※ 

XI lurbo シリーズ/ XI yurboZ シリーズ/ X 68000 
j シリーズ / P 0 8801 シリーズ/ PC - 980 丨シリーズ/ 

1 PC -286 シリーズ 

，，（淡 は接続ケーブル AN 1506 が必要です） 

• シャープ GZ -602 D - GY . BK 
(15 型 カラー ディスプレイ TV ) 
ドットビッチ 3.9 
定価¥98,000叶 

特価 ¥79,000 

: 

• 尸 缺 

CZ -602 D 対応バソコン機棚：.卜 XI シリーズ/※ 

XI turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X 68000 
シリーズ / PC 880 1シリーズ / PC -980丨シリーズ/ 
PG -286 シリーズ 

(诙は接統ケーブル AN 15%が必要です） 


拡張機器他 

•シャープ CZ -8 GR ( X 1 gram ).. ¥ 32,000 ; ¥ 12.000 
春シャープ CZ _8 EP ( l /0 ポート).…¥ 11,800峠¥9,000 
• シャープ CZ -8 EB 3( i /0 ボックス)..¥ 33,800^ ¥28.000 
•シャープ CZ -8 BK 3 ….( XI )¥ 门，800呤 ¥ 11 . 700 

•シャープ CZ .8 BK 4 ….( XI ) . ¥6,800今 ¥5. 700 

• シャープ CZ -8 BGR 2. ( XI )••…¥ 14,800^ ¥4.000 
•シャープ CZ -8 BS レ…( XI )…¥ 23,800.今 ¥19.500 
•シャープ CZ -64 H ル';■ストク)く猛篇右用〉…¥120.000 
• シャープ CZ . SNUderSf 考ヒト)¥ 23, 80( H > 大特価 
• シャープ CZ -8 SS 2 システムスタンド. .• ¥ 5,500呤¥ 2 . 500 

參シャープ CZ -81 T チルトスタンド. . ¥8,500^ ¥1.000 

• シャープ MZ -1 U 08( i ^ /0 °) •• ¥ 25,000今 ¥ 12,000 
•シャープ MZ - lU 03( i 芯& 7 °°) ••¥ 35,000-4 ¥15.000 
• シャープ MZ - 1 X 22 モデムユニット •. • ¥ 21,800呤¥13 . 000 

•シャープ MZ -1 R 12 RAM . ¥35,000呤 ¥8,000 

•シャープ MZ -1 E 29 ( MZ ) ……¥ 丨7,800呤 ¥9,800 
•シャープ MZ -1 E 30 はは ；《)•••• ¥25,000呤¥22,500 
•シャープ MZ -1 U 09 …(2500)-.…¥ 9,000呤 ¥7.200 
•シャープ MZ - IM 03 •- .(5500) • ¥ 69,000呤 ¥ 35 . 000 
• シャープ MZ 8 BC 04.• (2000) ••¥ 18,000^ ¥8.000 
•シャープ MZ -8 B 104 ..(2000)_ ¥ 45,00〇呤 ¥18.000 
籲シャープ MZ -1 R 11....(5500).¥80,000=5>¥30,000 
• シャープ MZ .1 R 24 ...( 1 500) ¥ 22,000吟 ¥6,000 
•シャープ MZ -1 R 26 A ..(2500). ¥ 13,000呤¥ 12,800 
•シャープ MZ - 1 R 27 A • .(2500) •¥ 13,000^ ¥ 10.000 
•シャープ MZ -1 R 28 A ペ250 0) ¥ 13,000 = i >¥10.000 
•シャープ MZ -1 R 29 A ..(2500). ¥ 32,000呤 ¥ 10.000 
參シャープ MZ -1 T 02 … (2200) ••¥ 19,800呤 ¥8,500 
•シャープ MZ -1 T 03 … (1500) ••¥ 12,000今 ¥8,500 

•シャープ MZ -1 X 29. ¥ 13,800 ^¥11. 000 

( MZ -2 BB 1) 

•シャープ MZ 1 R 35( i ?^ U -¥55,0004 ¥19.000 
• シャープ MZ 1 R 36 (^ r 2 a %' ，mt& ) ¥45,000呤 ¥ 15,000 
• シャープ MZ 1 E 26( 客二)…¥ 24,800今 ¥ 13 . 000 
•シャープ SS - SC 28 M 匕、^ Ti ; 卜）¥ 49,800 ■={>¥ 10.000 

• シャープ IE 35( ADPCM ポード) . ¥ 49,800呤 ¥ 13,000 

• シャープ 1 E 39( RE 232 C 2 CH ボード） •••• V 39,800^ ¥ 13.000 

•シャープ X 1、 MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

•シャープ XI 用ジョイカード . ¥1,500 

•富士通16/?キーボード . ¥ 25,000今 ¥ 20,000 

•シャープ MZ -3500 キーポード .¥8.000 

•シャープ MZ - 5500キーポ_ド .¥8.000 

• シャープ2000/2200キーボード . ¥8,000 

ブリン ター 

• シャープ CZ -8 PK 7(，97 ンタ ー)• ¥ 122,000^ ¥97.600 
❿シャープ CZ -8 PK 8(^ M 夕 —） ¥ 152,000今 ¥79. 000 
• シャープ CZ -8 PK 9( 孕 _ブし夕-)- •• ¥ 89,800今 ¥ 71 . 800 
•シャープ CZ -81 P (80 l 用プロッタブリンタ)……¥1,000 

• シャープ CZ -8 PC 3. ¥ 65,800 ■=> ¥45.000 

•シャープ CZ -8 PC 4( 黒•グレー >• ¥ 99, 80( H > 大特価 

•シャープ MZ -1 P 27. ¥ 268,000呤 ¥214,400 

❿シャープ MZ -1 P 28. ¥ 148,000呤 ¥118,400 

春シャープ MZ .1 P 29. ¥ 168,000呤 ¥134,400 

• シャープ 6 P .1 1(か；/トシ-卜•ヒート}.…¥ 95,000今¥35,000 

フロッピーディスク 

# シャープ CZ -503 F . V 49,800 <^¥30. 000 

•シャープ CZ -502 F . ¥ 99,800呤 ¥60.000 

•シャープ CZ -520 F . ¥ 118,000呤¥70,000 

•シャープ CZ -53 F . ¥ 19,800 -4 ¥9,300 

•シャープ CZ -300 F ( CZ .3 PCM 付） .¥13.000 

ディスプレイ 

•富士通 FMTV -153. ¥ 108,000^ ¥76,000 

•シャープ MZ 1 D 27. ¥ 120,000今 ¥79.800 


ソフト 

( MZ - 2500用） 

• MZ -6 Z 010 2500 V 2 .BASIC ••••¥ 9,800呤 ¥8,500 

• IP -1213 FORTRAN . ¥ 13,800今 ¥ H ,700 

• IP -1215 COBOL . ¥ 13,800今¥11,700 

• 1 P -1216 LISP . ¥ 13,800吟 ¥11. 700 

• IP -1217 PROLOG . ¥ 丨丨，300今 ¥ 11 .700 

• MZ -6 Z 001 2500 PCPM ……¥ 16,800^¥ 14.200 
_AI ゆうくん . ¥ 29,800今 ¥6.000 

• DANGER BOX . ¥ 5,800= J - ¥2,000 

•EXTRA HYPER DISK MONITOR …… ¥ 10,000 今 ¥8.500 
•EXTRA HYPER DISK MONITORf ••- V 14,000= J > ¥ 12.000 

• FILE UmiTY く UT -25 F 〉.¥ 6,800呤 ¥6,000 

• FREE CALL .¥ 6,800-4 ¥ 1 ,000 

• G - EDIT 2500 .¥ 8, 000今 ¥7, 000 

⑩ H . S - コントローラー . ¥9,600吟 ¥8.500 

春 HuCAL 日本語 . ¥ 45,000吟 ¥15,000 

• SOUND GAL . ¥ 7,800今¥3,500 

•春望クリエイティブ2500……¥ 34,800呤¥29,000 
籲 WD *05 HS MZ 2500二)…_ ¥ 49,800呤 ¥42,300 
• SC -25 C MZ 2500 g ?；： ナ _ UT )•••¥ 28,000^ ¥23.800 
參 SS SC 25 M MZ 2500(^^~) …¥ 45,000今 ¥ 38 . 000 

•アビス2 . ¥6,800呤 ¥3,000 

馨ウィザードリィ . ¥9,800^ ¥3.000 

參エキサイトパイク . ¥6,800吟¥2,000 

•カレイドスコープ . ¥ 9,800今¥3,000 

參カレイドスコープ2 . ¥ 5,800今¥1.000 

參ザ.ブラックオニキス . ¥ 7,800今¥3,000 

•スーパー修理屋さん . ¥ 12,000呤¥10,200 

♦トップマネジメント . ¥ 19,800呤 ¥6.500 

•トリトーン . ¥6,800今 ¥2.000 

•バルーンファイト . ¥6,800^ ¥2.000 

•マーベラス . V 6,800今¥2,000 

•ムーンチャイルド . ¥ 7,800呤 ¥3. 000 

•レイ ドック . ¥6,800^ ¥5. 000 

•英雄伝説サーガ . ¥ 9,800呤 ¥2. 000 

參 五目並べ . ¥ 4,800今¥2,000 

❿ 探検隊第2弾 . ¥7,肋0呤¥2.000 

籲プリント SHOP . ¥ 9,800吟¥8,500 

籲プリント SHOP ライブラリー1.•…¥4,500呤 ¥3.800 
參プリント SHOP ライブラリー2.•…¥ 4,500呤 ¥3.800 
CX 1 用'' 

籲春望クリエイティブ XI 2 D .•…¥ 34,800呤¥29,000 

♦日本晤ワープロ侍 XU . ¥ 19,800今 ¥16.800 

• CZ .8 WB 51 XII ディスク BASIC . ¥ 9,800今¥3,500 

•3 CP/M XI 3 ff CPM . ¥ 16,800今¥5,000 

❿ CZ -8 BK 3 Xlt 第二水準 ROM *" ¥ 13,800今 ¥11.700 

• CZ -128 SF X 1. CP/M . ¥ 13,800吟 ¥ 11,700 

• CZ -11 SLFX 1 FORTRAN .•…V 13,800吟¥11 .500 

• CZ -116 LF X 1 .C . ¥ 13,800今¥11,700 

• CZ -117 SF XU LOGO . ¥ 18,800今¥ 13,200 

• CZ -118 LFX 1 COBOL . ¥ 13,800今 ¥ 11 .700 

• CZ -126 LF XI APL . ¥ 13,800^¥ 11 .700 

參 CZ .130 SF Xlt CP/M . V 14,800呤 ¥12. 500 

• CZ - I 3 ISF Xlt ターミナル . ¥ 8,800呤 ¥7.900 

• CZ -134 SF XI LOGO . ¥ 9,800-4 ¥8,700 

• CZ - I 37 SF Xlt ZSSTAFF ……¥ 19,800今¥16,800 

• CZ -138 SF XI ZSSTAFF . V 13,800呤¥ 11 .700 

( MZ -2861 用） 

• IP - 1251 MZ -2861 iZ ^) … • ¥ 88,000今 ¥20,000 

• IP -1252 MZ -286 パ t ? ート)…¥ 55,000呤 

• IP -1253 MZ -2861 (其;ッハ —〉.V 77,000 ¥20.000 

• IP -1254 MZ -2861 (ふ，ン)¥ 88,000吟 ¥20 . 000 

《全商品新品完全保証付》 

■シャープボケコン全商品販売中„カタログ特価表ご謓 
求ください（〒72)。 


广0426-45 -3001—3 

FAX.0426-44-6002 

籲営業時間/10:00~19:00♦電話受付/20:00迄可♦定休日/日曜日(祭日営業) 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビツト電子ネ东式会幻：〒192東京都八王子市北野町 560-5 


上記の広告商品はすぺて店頭販売も 



全通販 
国價売 

北海道から沖縄まで 


★送姊_ご n . 文の rk にお|川い^わせドさい.. 

★掲敉の商, W は.すべて所ん 1 ,、_:1:，以 •! •さです。 

★祀攸の商, V •は.光分⑴.なしてありますが、ご; U 义のぬ 
は、作卟の佈:•ばの1.、祝灸ノ:.切または.銀彳》拟込で 
お屮し込みドさい、. t 曲クレジットで M /4 っております 
★お屮し込みの陬は必す心,“り舲パ•を叫,；じしてドさい. 
★ iftj.Vu れの節はご•作赦ドさい.， 


富士銀行八王子支店（普）1752505 


♦本誌発売時には上記価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合があります 3 #—部を除き上記商品価格には消費税は含まれておりません。全ての商品に対し別途3%の消費税がかかりますのでご了承ください。 































































































































バッチ処理の手軽さと、 C 言語ライクな 
制御コマンドで、プログラムをチェーン 
する新しいタイプのインタプリタです。 


新時代の録音•編集•再生システム登場! 


通信 

販売 


画面に皆様のお名前をお入れしてお届けします*住所•氏名 
ふりがなを明記し7.800円を、現金書留•郵便振替•銀行振込 
' の何れかで下記宛にお願いしま？"〇 (税込み•送料サービス） 
郵便振替東京 8-404048 サザンエンタープライズ 
銀行搌込三和銀行荏原支店当座308061 


サザンエンタープライズ 

(※写真は im 增拉時です)〒142東京都品川区戸越 5-12-17 TEL - FAX 03-787-3932 


豊富な機能をギッシリツメて、7,已〇〇円で登場// 


他のパソコン にはない新しい ソフトの 製作を目標に、 開発 当初 か 
ら X 6 8 0 0 0 ユーザーの声を広く求める異例のスタートを切り 
すでに半年が立ち、完成まであと1歩という所まできました # 

今までにお寄せいただきましたご意見、ご希望にできる限り対処 
した結果、当初の 楕想 に比べると格段の機能向上になりました。 

X 6 800 0 のユーザーだけの新しいソフトだから、今までの既 
成概念にとらわれずに良 I ゝことはどんどん取り入れ自由に製作し 
ています。 

日本語が使える様になりませんか* J 

「今までの言語はアメリカ生まれのアメリカ育ち、だから総てが 
英語なのはあたりまえ。でも日本生まれなら日本語も使える方が 
良いと思います。文字列内やコメントだけの日本語使用で果たし 
て日本語対応と言えるでしょうか。」 

碏かに標準化や汎用性を考慮しなければ日本語も使える方が良い 
のはあたりまえ.日本語入力が発達した現在やはり無視できない 
ご意見、今この声にお答えするため最後の機能拡張をし: C います。 

No . 6 


•ワンタッチ再生やブログラム再生など多彩な再生機能 


X68000 専用に開発•設計しその八イスペックを 
継承し、持つ機能を最大限に活用した、新しい時 
代の慕開けにふさわしいデイスビーの誕生です^ 

uirm 

•すべてのサウンドをそつ <0デジタル録音 

デイスビー独自の長時間録音はナレーションからミュージッ 

クにし\たるまであらゆるニーズに対応 

•波形編集でブロフェツシヨナルなサウンドクリエィト 

波形を確認しながら簡単なマウス操作てオリジ^ルサウンド 

をワンタッチでアレンジ 


• X 68000が自在にしやべる、スビーチ機能 
參新時代のメール、ボイスメールシステム 
•データは自作プログラムにそのまま利用可能 
參八イスビードなデータ処理とグラフ表示 
•誰でも楽しめる®蓄な音声データ付属 
•買ったその日から使えるイージーオペレーション 

♦ X 68000 が再生できるすべてのデータの編渠が可能 
※この他機能滿載、使い方いろいろ、実用性を慂識した仕 

様で瓦お気 II にお問合せ<ださい。 

♦改良のため.内容の一部を予告なく変更することがあります。 


プログラム 

オペレーテイング 
システム 


《広告0半ページ》並ぶアホウに売3アホウ、>4いつを取材す艺アホウ。チヨイナチヨイナ 


月刊 


2 HD テイスクに入 


電腿楽部 9 2 0 月年 

，スク に入つた XB 8000のため OH 


3 月号 ( Vol .22) 

2月17日発送 

B 8000のための雑誌だつ/ 


高速リンカ 

HLK.X 

シフトキー表示を押下状態によってかえる 

SHIFTCTRL.X 


(Human V 2.0) 


拡張版 SCREEN コマンド 


SC.X 


ハードデ^スク自動シッピンク、、ツ ーノレ 

HDSAFE. X 

もしかして全自動俳句ジェネレータ 

BASYOH. X 

それから 

アウトライしフォしトデータ 、从2 

その他、便利なツール、ビープ音、読み物などを満載！ 

(なお、内容は一部変更されることがありまご了承下さい） 


編集長祝一平からの御挨拶「今年もあと残すところ10ヶ月程になってしまいました。皆様暮れの準備はお済みでしようか。桂歌丸でございます」 


満開製作所 


電脳倶楽部 
編集部 

亍 171 東京都豊島区要町 1-19-3 いさみビル 4F 
TE し.(03)554-9282/ド八父.(03)554-3856 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金害留で 

定期購読 6 ヶ月分 6,0□□ 円 ( 消 * 税込 • 郵送料サ - ビス） 

• 2 月17日以降に受け付けた分は，原則として Vol.22 から発送しま1•。新たに購読を 
希望される方は，「新規」と御明記下さい。 

♦郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 满開製作所」でお願いいたします。 

製品の性格上,返品には応じられませんが,お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします ； 
(ご注意：バックナンバーの受け付けは,定期購読の方に限らせていただきます） 
















A 购 ESS 

AXZ 7 エミュレータ 


好評発売中 
定価¥9,800 



XI エミュレータは X 68000 上で XI シリーズのアプリケーションを実行す 
るためのソフトエミュレータです。 XI のアプリケーションを完全にソフト 
ウェアのみでエミュレートしているため、 XI 上での実行速度と比較して、 
平均3〜5倍程度おそくなりますが、 X 68000 のマシン上に実現した仮想 X 1 
マシンを楽しめます。また、 XI と X 68000 の相互間でファイルを転送する 
ためのユーティリティと専用ケーブルが付属しますので、 XI 上で作り上げ 
たソフトの資産を X 68000 上に移行することも簡単にできます。 


an エミュレータの機能 

• XI エミュレータは XI に相当する機能をエミュレート。 

この仮想コンピュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。 

• XI エミュレータからみたドライブは Human 68 k のドライブ上にある 
ファイルで仮想的に実現。このファイルは XI 用の 5" 2□ディスクのイ 
メージをファイル転送ユーティリテイでまるごと転送したもの。 


* XI エミュレータで仮想的に実現した X 〗は仮想ドライブから起動。 
このため仮想ドライブ用ファイルには、 XI を立ち上げるために必要な 
Hu 巳 ASIC や CP / M などのシステムプログラムが必要。 

♦ XI エミュレータでは、 XI の持つ VRAM を含むメモリイメージや 
Z 80 C P U を仮想的にソフトウェアで実現。 


ファイル転送ユーテイリテイ 


IV ィス ク転送1 

XI ディスク ◄■4 X 68000 Human 68 k (5'_ 2□ディスクイメージファイル） 

• XI エミュレータでは Human 68 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライブとして使用。 

I ファイル転送 I 

XI BASIC : CP/M ◄- ►X68000 Human 68 k 

♦ X1 で作つたプログラム S データを X 68000 上で使用。 

※付属の専用ケーブルを X 〗と XBB 000 に接続してファイルを転送します。 



xm エミュレータ Q&A 

Q . ファイル転送のために別途 RS -232 C ケーブルを買わないといけない 
のですか7 

A . 専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。 

Q . XI 巳 ASIC のプログラムを X 68000 上の X - 巳 ASIC で使えますか7 
A . 通常のセーブではコードが違ろので使用でぎませんが、アスキーセー 
ブしたファイルであれば X - 巳 ASIC 上でそのまま口ード可能です。 

0. Turb ◦巳 ASIC で作成した住所録などの漢字を含んだデータがある 
のですが X 68000 上にファイル転送で吉ますか7 
A . XlTurbo も X 68000 も漢字はシフト J 旧コードなのでファイルの 
転送は可能です。ただし、漢字 ROM を必要とするものはサボートし 
ていません。 


Q . Turbo 用のソフトは動きますか7 
A . XI 用のみで Turb ◦専用のソフトは動きません。 

Q . ゲームは動ぎますか7 

A . 純粋に巳 ASIC でかかれたものは動きますが、プロテクトがかかったも 
のや直接八ードをアクセスするよろな市販のゲームは動きません。 

* タイミング等八ードウエアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは 
正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。 

* 一部サボートしていない機能があります。 


エミュレータ通信販売| 購入希望として住所、氏名、電話番号をお知 
らせください。注文書をお送り致します。 


発売中 X 68000 用 C 0 NQERT 0- X 68 K MS-DOS エミュレータ 定価 ¥99,800 



* この商品価格には消費税は含まれておりません。 

* MS - DOS はマイクロソフト社 ， CP M はデジタルリサーチ社の商播です。 

文中のソフトウエアは各社の商標です。 

* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 


囍アクセス 


〒丨〇丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
003 (233) 0200代） FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 
















君の味方だ/パソコン通信 



東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号》 (03) 496-4 1口 
東京都町田市森野1丁目39番16号 0(0427)23-1313 
東京都八王子市旭町1番1号八王子そごう 1 FO (0426)26-4141 
東京都立川市幸町4 - 39-10(0425)36-4141 
富山市双代町1番地 0(0764)42-2131 
金沢市入江2 - 630(0762)91-1130 
名古屋市中区大須4 丁目2-48«(052)262-1141 
大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号 0(06) 634-1211 
大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号 fi (06) 634-1511 



^専門 f に相談/電子メー 

' 澤 | 

クラスの丫君が、心を閉ざしている。 
彼との信頼関係を築くべく、根気よくア 
ブローチを続けながら、 SIG で知 D 合っ- 
た青年心理の専門家 • 大学教授の A 先生 | 
に電子メールで事例相談。 


全国44大学の 
コンピュータクラブを 
ネットした日コン連受験 SIGLo 
各大学のコンピュータクラブの先輩たちが 
3月31日までの期間、「受験」「大学生活 jetc 
し、ろんな疑問や相談にのってくれています。参加方 
法は JSP HOT LINE の会員になって（入会はス 
タータキットでネI ) アクセスするだけです。受験生の 
心強い味方 「受験 SIG」 への参加待ってます ， 

- 君を応援する参加クラブ大学名一覧 - 

岩手医科大学 • 東京大学 • 早稲田大学 • 青山学院大学 • 

東京学芸大学.法政大学.日本大学 • 東京水産大学•エ 
学院大学 • 昭和大学 • 東海大学 • 成溪大学*横浜市立大 
学 • 白鷗大学 • 福并医科大学 • 岐阜大学 • 名古屋工大 • 

朝日大 • 京都大学 • 京都教育大学 • 京都産業大学 • 龍谷 
大学 • 立命館大学 • 滋賀大学*大阪大学 • 大阪電気通信 
大学 • 大阪学院大学 • 大阪市立大学 • 関西大学 • 関西学 
院大学 • 近畿大学 • 和歌山大学 • 神戸大学 • 神戸女学院 
大学 • 甲南女子大学 • 神戸商科大学 • 愛媛大学 • 福山大 
学 • 岡山大学.鳥取大学.島根大学.高知大学 • 九州ェ 
業大学•鹿児島大学 


新刊 t •情報/データべ ■ 



試合相手の募集/巳 BS 1 


教師の実力は 

私トワ■キングカ 。 I gg 


専攻の「数学」、クラブ顧問の「サツカー J 、 
そして「教育論」はもちろん、パソコン関 
連や小説に至るまで、いろんなジャンル 
の情報が欲しい。だから、新刊書データ 
ベースは重宝。 




I 女子サッカークラブの顧問を引き受けて] 
12 年目。まだまだ試合相手が少ない。 

I そこで、巳巳 S (電子掲示板)を通じて 試^ 
合相手を募集。交流試合で、着々と戦果 I 
を勝ちとる。 



スター タキットのお求めは Jgp 各店でどラそ。 


コスモランド 



利用料金について 

入会金/3.000円(スタ-タキント辑入の代金から充当されます） 
接続料/3分あたり20円(アクセスポイントまでの電話代は含みません） 

:•消费税396が加算されます。 


お 

名 

前 


ii 

所 

丁 

お番 

m 

話号 



お申込品スタータキツト（ソフトなし） 

3.000+90(消* 税3%)=¥3.卩90 


大阪市浪速区難波中2丁目1番17号 0(05) 634-3111 岸和田店 

大阪市浪速区日本播4丁目9番15号 0(06) 634-1411 さんのみや1はん ！I 

大阪市北区梅田 H -3 大阪駅前第3ヒル B 2 O (06) 348-1881 西宮店 

大阪市北区小松原町卜 100(05) 362-1141 姬路店 

高槻市高槻町11番16号〇⑴ 726)85-1212 京都寺町店 

枚方市楠葉花園町15番2号 0(0720)56-8181 京都近鉄店 

豊中市新千里東町卜 3-305 千里サンタウン 3 FO (06) 834-4141 和歌山店 

高槻市大畑町24— 100(0726)93-7521 奈良ばん館 

寝屋川市綠町4 一 200(0720)34-1166 郡山インター店 

藤井寺市岡2丁目丨番33号 0(0729)38-21 11 熊本店 


岸和田市 土 生町2451- 30(0724)37-1021 
神戸市中央区八幡通 3-2-160(078)231-2111 
兵庫県西宮市河原町 5-110(0798)71-1171 
姫路市東延末1丁目1番住友生命姖路南ビル 1 FS (0792) 22- 1221 
京都市下京区寺町通仏光寺下ル恵美須之町5490 (075) 34 1-3571 
京都市下京区烏丸通七条下ル東塩小路町7020 (075)341 -5769 
和歌山市元寺町4 丁目4番地 0(0734) 28- 1441 
奈良市三条町478- 10(0742)27-1111 
大和郡山市横田693- 10(07435)9-2221 
熊本市手取本町4- 120(096)359-7800 



店店店店店店店卜 / h 

谷田 H 川山沢須パ - T 77 
クデ 

渋町八立富金大テ>7 


A バ店店店店店店店 
ロフ r は川寺 


































ADVANCED 

—先駆の“ z ” アビリティがパソコンクリエイターを魅了する。- 

TURBO 


パーソナルコンビュータ+キーボード+マウス CZ -888 C - BK 標準価格169,800円（税別） 


14型カラーディスプレイテレビ CZ -860 D - BK 標準価格92,200円（税別） 


CZ -6 ST 1- B 標準価格 5,800円（税別） 




クリエ イテ イブ マインドを刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096色のリアルな画像で瞬時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の*子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート0さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
有 I 、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらに拡げます。 


AV 指向の高水準ベーシック Z - BASIC 搭載 多色グラフィック、力 

ラー画像処理、ステレオ FM 音源、パンクメモリ対応など、ターボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能をフルサポート0また豊富な画面モードで多色を 
駆使するときに便利なグラフィック用関数 ( HSV . RGB , HALF , CbOWN . 
CUP ) も装備。さらに FM 音源制御用ステートメントとじ TX 68000と命令コン 
パチの拡張 MML の採用によりスムーズな8音同時演奏を実現じ T います d 


• メインメモリ 128 K バイト標準装備、 Z-BASIC で最大 576 K バイトまでサポート籲 1 M バイトの 5 インチフロッピーディスクドライブ 2 基搭載 US 第 1/ 第 2 水準準拠漢字、「システム. 
ユーザー辞害」を標準装備した高度な日本語処理槻能•ニューデザインのマウス標準装備 • XI ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計*プリンタ、 
RS -232 C など豊富なインターフェイスを装備•ドットピッチ 0.39 酬のハイコントラストブラウン管、 15 kHz /24 kHz のデュアルスキャン方式採用 14 型カラーディスプレイテレビ（別売）。 


Mi 鎿 ぬ .** t •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子掖器事業本部ジステム機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-122 彳（大代表） 
Morm ^ X - nx ^ l 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八蟠町8番地 0(03)260-1161 (大代表） 

本広告に掲載しております商品および役務の価格には消费税は含まれておりませんので、ご購入の際、消費税額をお支払い下さい 

T 491 021 7903567雑誌02179 -3 












